UVODEM

Dékujeme vam za nakup multiplikdtoru SHIMANO PLAYS 4000. Pred jeho pouzitim se
dukladné seznamte s timto ndvodem k pouZiti. Navod peclivé uschovejte, nejlépe vZdy spolu
s navijdkem. Vénujte pozornost rovnéz bezpecnostnim opatrenim.

BEZPEENOSTNi OPATRENI - POZORNE PRECTETE PRED POUZITIM NAVIJAKU.

Ped pouzitim multiplikatoru dikladné prostudujte:bezpecnostni opatfeni, abyste pfi manipulaci s nim
zabranili moznému zranéni,

- 1
NEBEZPECI!
VYSOKA TEPLOTA

« Pouzivejte pouze pfedepsané napéti (stejno-
smémé napéti 12 — 14,8 V) z baterie nebo
lodniho zdroje. Pouziti zdroje o jiném napéti
miize zplsobit podkozeni navijaku prehfatim
nebo znicenim elektrickych obvoda, v kriticke
situaci mize dojit dokonce k popaleni rukou
Ci k pozaru.

« Nikdy nepfipojujte navijak k béznym elektric-
kym rozvodim v domécnosti, nebo nabijecce
baterii. Muzete tak rovnéZ zplsobit poranéni
osob, poskozeni elektrickych obvodd navija-

ku &i pozar. Ml 4
+ Prestante okamzité navijak pouZivat, pokud DOMOVN
dojde k nadmémému zahfivani zdroje, navi- ZASUVKA
jaku, svorek ¢i kontaktd. NEPOVOLENE NAPETI

« Jestlize dochézi k opakovanym vypadkim pojistky v obvodu, je pravdépodobné, Ze vlastnosti navijaku
neodpovidaji zatizeni, kterému je navijék vystaven pii lovu uritych druhu ryb. nebo kterému je vysta-
ven ve spojeni s jingm rybafskym vybavenim. Jestlize budete opakované takto navijak zapojovat, mu-
7ete poskodit obvody, motor nebo displej navijaku. Pokud navijak nevyhovuje poZadovanému zatizeni,
vyberie k praci navijak pro naroénéjsi tkoly.

+ Pokud se rozsviti a zagne blikat symbol baterie ([E3¢&i { 1), znamené to, Ze pokleslo napéli baterie na
Uroven, kiera miiZe vést k poklesu vykonu. Muze to rovnéZ signalizovat pretizeni navijaku, které muze
navijak podkodit. Ihned proto zastavte préci navijaku a pfipojte jej k piné nabité akumulatorové bateril,

« \/ zadném piipadé nepouzivejle navijak s baterii ¢i lodnim zdrojem jiného jmenovitého napéti. Pokud
se rozsviti a zaéne blikat symbol baterie (EE1¢i{_ 1)), znamena to, Ze pii navijeni dochazi k nadmér-
L nému zatizeni, kieré miize navijak poskodit & znicit.
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Pozor na prsty, volné souasti odévu (ruka-
vy), ndramky a dali drobnosti v blizkosti
pohybujicich se ¢asti navijaku, zejména pii
navijeni, muze dojit k vtazeni prstu ¢i uvede-
nych predmétu do mechanismu.

Nedavejte prsty mezi télo navijaku a klicku
navijaku, mize dojit ke zranéni.

Pfi pouziti elektrického navijaku vznika slabé

elektromagnetické pole, které muze ovlivnit \%, 7
funkci zdravotnich potfeb, pomucek a do- -
lezitych zafizeni (napfiklad naslouchatek / ?
nebo kardiostimulatort). Pokud jste uZivateli i ﬂ,
téchto nebo podobnych zafizeni, konzultujte \ 1l

zdravotni rizika mozné ma- O
nipulace s multiplikétorem i L/

PLAYS 4000 s lékaiem,
ktery se o vaSe zdra-
votni  pomcky stara,
pfipadné kontaktujte vy-
robce téchto pomucek.

Ihned odpoite pFivodni kabel od zdroje, pokud
se objevi vihkost nebo kapicky vody z vnitini
strany displeje. Budete-li pokracovat v provozu,
muzete poskodit navijak, zlomit Spicku prutu
nebo zpusobit zranéni.

Ihned pestarite pouzivat navijak, pokud zjistite
prasklinu ¢i trhlinu na displeji nebo télu navijaku.
Vznikne-li totiz do navijaku voda, mize poskodit
elektronické obvody, cely navijdk nebo znemoz-
ni oviadani motoru.

s+

+ |hned pferuste praci s navi-
jakem, pokud se objevi u na-
vijaku zdpach spaleniny nebo
kouf, nebo pokud se zacne
navijak extrémné zahfivat. Bu-
dete-li navijék dale v tomio rezimu pouzivat,
miize dojit k jeho zniéeni nebo vzniceni.

Pii provadéni tidrzby nebo mimo provoz VZDY
odpojte kabel od baterie nebo od navijaku. Vy-
varujete se nebezpeci samovolného navijeni,
které by mohlo poskodit navijak ¢i zplsobit
zranéni uzivatele.

Nedafii se navijak zastavit béznym zpUso-
bem, odpojte zdroj napéti nebo odpojte svorky
ke zdroji.

Jestli dojde viivem padu nebo pisobenim vnéj-
§ich sil k pokozeni barevného povrchu ¢i do-
konce k poskozeni téla navijaku, nedotykejte se
ostrych hran, které by mohly zplsabit zranéni.

Pokud pfestane displej navi-
jaku pfi praci svitit, v Zzadném
pfipadé nenavijejte $idru rué-
né pomoci klicky. Pokud tak
ucinite a displej pak zacne fun-
govat, motor bude navijet po-
dle jeho poslednihe znameého
nastaveni konce viasce. Ruc-
nim navijenim zménite hod-
notu, kterou navijak znd, ¢imz
muze dojit k nespravné detekci
konce §nury a pokracovani na-
vijeni az do fyzického konce
§idiry. Tim muze dojit ke znice-
ni prutu, jiné $kodé na majetku
nebo dokonce ke zranéni uzi-
vatele ¢i kolemstojicich osob.
Proto je dulezité zjistit divod
nefunkénosti displeje a vyfesit
problém. Teprve poté opét mu-
Zete §Alru motoricky navinout.

Nedotykejte se prsty navilejici se $fury. Mohla
by vam prsty vazné pofezat ¢i dokonce ufiznout.

ENAVIJEJTE,

POKUD DISPLEJ

NESVITI
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Nedotykejte se rotujicich ¢asti. Rotujici ¢asti na-
vijaku vam mohou zpusobit zranéni.

Pfi padu nebo silném narazu muze dojit k po-
skozeni displeje nebo celého navijaku. Chrar-
te jej proto pfed padem, nedovolte manipulaci
s navijakem détem. Navijak skladujte mimo
dosah déti.

Neomotavejte si kabel kolem téla a ani jinak ne-
fixujte navijak k télu. PFi boji s velkou rybou nebo
v pfipadé problémU muZete byt vrzeni z lodi do
vody!

POVOLTE

PresvédCte se, Ze je navijak bez-
pecné fixovan k prutu. Navijak
nepouZivejte, pokud nesedi pev-
né v sedle navijaku, v pojistnych
krouzcich ¢i v jiném mechanismu.
Navijak uvolnény pfi praci v za-
béru se muze poskodit, muzete
poskodit prut, anebo zplisobit zra-
néni sobé ¢i osobam v blizkosti.

Pfed pfipojenim napajeciho kabelu vzdy uvol-
néte brzdu. Snizite tim riziko zniceni prutu v pfi-
padé poruchy navijaku, kdy by nedel zastavit pfi

navijeni montaZe na $fiife.

¢ Nikdy neupravujte navijak.
Uprava mize poskodit sprav-
nou funkei navijaku, snizit vykon
a ohrozit bezpecnost rybare i ko-
lemstojicich.

Nikdy neupravujte kabel. Uprava miiZe po-
Skodit spravnou funkci navijaku, snizit vykon,
zplisobovat zahfivani celého zafizeni nebo
dokonce zptisobit pozar.

Bod zastaveni stop-funkce se mize ménit v za-
vislosti na celé fadé faktort, napfiklad i v zavis-
losti na napéti v tahu. Jestlize se pozice bodu
zastaveni zméni, nezapomente vynulovai po-
citadlo. Proto provadéjte kontrolu pozice bodu
zastaveni pribézné, aby nedoslo k vyraznému
posunu a pretaZeni viasce Ci &nlry za fento
bod. V extrémnim pfipadé by mohlo dojit do-
konce ke zlomeni $picky prutu nebo vzniku
nebezpecné situace.

Nikdy nepfipojujte kontakty kabell nebo svorky
na baterii mokryma rukama. Hrozi nebezpedi
Urazu elektrickym proudem.

Nikdy nepfipojujte kontakty kabell nebo svorky
na baterii, jsou-li mokré. MiZete zplsobit zkrat,
ktery muZe vést k pozaru nebo jiné Skodé Ci
zranéni.

Jestlize se vase vybaveni zachyti u dna, omo-
tejte $filru kolem drzaku prutu nebo zdbradli
na okraji lodi a $nlru prefiznéte. Nepokousejte
se silnym trhanim $fdru uvolnit.

NepokouSejte se vysuSovat navijak vysou-
SeCem viasd nebo jinym tepelnym zdrojem.
Pasobenim tepla mizete poskodit speciaini
povrchovou vrstvu nebo jiné dily.

PORUCHA FUNKCE MOTORU. Displej navijéku je vodotésny do hloubky 10 metrii. Nicméné pfi
padu navijaku nebo jiném (deru miZe dojit k poskozeni displeje. Pokud displej praskne, mize
se do navijiku dostat voda a zplsobit neotekavané chovani navijaku, napfiklad samovolné
navijeni apod. V piipadé podkozeni navijaku nebo displeje proto OKAMZITE odpojte privodni
§hlru od zdroje a prestarite navijak pouZivat. S poZadavkem na opravu se obrafte na svého
prodejce nebo nejblizsi autorizovany servis. Navijak pracuje pfi jmenovitém stejnosmérném
napéti 12,0-14,8 V. Pouzitim vy$&iho napéti muzete znicit elektronické obvody a zplsobit ztratu
kontroly nad motorem, zahofeni nebo pozar. Vénujte proto zvySenou pozornost kontrole napéti
jesté pred tim, nez navijak pfipojite ke zdroji. y




POPIS VLASTNOSTI A FUNKCI

Prinasime vam multiplikator s nejhlad$im chodem civky.

N
Rakurakuﬁ\}de
| Fix:nd Speed

Gunwale
Stop

o)

Zapozdrena antikorozni loZiska S A-RB

Povrch loZiska je opatfen mimofadné odolnym antikoroznim kovem, ktery je
do podkladu hluboce fixovan specialnimi procesy zuslechfovani. Timto kovem
opatfeny povrch vytvari pevnou a stabilni ochranu celého loZiska proti plsobeni
slané vody. Antikorozni loZiska na obou koncich civky umoZiuji tak hladkou
rotaci, Ze jste podobnou dosud nepoznali. (str. 31)

RakuRaku rezim

Rezim RakuRaku dovoluje vyladit optimaini rychlost navijeni. Mate také moznost
vybéru mezi rezimy RakuRaku (navijejicim podle napéti $iury) a rezimem
Konstantni rychlosti (s navijenim stalou rychlosti rotace civky) — pfesné pedle
vasich poZadavku. (str. 38-39)

Lehky, a pfitom kompaktni multiplikator
Multiplikator patfi mezi nejleh¢i navijaky s kompaktnim designem, nejlepsi ve
své tidé.

Vysoce vykonny, s vysokou rychlosti navijeni.
Multiplikator je vybaven vylepSenym a dokonalym vysokorychlostnim navijenim
a s vysokym vykonem pfi zatézi.

Vynulovani pocitadia

Presné stanoveni a dosazeni zvolené hloubky.

Po kontaktu hacku s vodni hladinou a vynulovani pocitadla dostanete hacek
s ndvnadou snadno a presné do zvolené lovné hloubky.

(str. 28-30)

Stop funkce

Pfi zvednuti prutu a pfitahovani vlasce zpét multiplikator automaticky zastavi
navijeni na konci prutu dle zvolené hodnoty zbyvajici délky viasce.

Jednoduse naprogramujete délku viasce, ktera zistane nenavinuta. Stop funkce
zabrani nechténému navinuti vlasce a poskozeni vaeho vybaveni | pfi rychlém
navijeni. Konec $fury tak budete mit pfimo pfed sebou.

(str. 31-32)

*\c\")

Smart Line
Depth

Technical
lever

depth-alert
d

Jigging
Mode

Funkce CHYTRA HLOUBKA. Jednoducha manipulace pii opravé
pretrzeného kmenoveho vlasce nebo $nliry

Pokud dojde k pfetrzeni kmenového viasce ¢i $ndry, jednoduchym navazanim
a vynulovanim poCitadla opét nastavite spravné hodnoty méfeni, Pogitadlo vas
neomyIné opét dovede do vami zvolené lovné hloubky.

(str. 30)

SLSII (Shimano Line-Program System 2)

Pocitadlo multiplikatoru pracuje s nové instalovanym programem. Novy zplsob
zadavani dat nepotfebuje sloZité programovani, staéi zadat lovnou hloubku
a pocitadlo vas navede rychle s vysokou pfesnosti tam, kam si prejete.

(str. 16-25)

Navijeci paka

Navijeci paka slouZi k nastaveni rychlosti navijeni a nastaveni hodnot napéti
vlasce v rezimu RakuRaku. Seznamte se s popisem funkci navijeci paky.

(str. 9, 38-39)

Signalizace dosazené hloubky

Automaticka signalizace upozorfiuje na dosaZeni zvolené lovné hloubky
prostrednictvim zvukového znameni. Zadate-li hodnotu lovné hloubky, nebo
hloubku méfenou ode dna, zvukovy signdl vds upozomi, Ze se hacek do této
hloubky dostal.

(str. 33-34)

Pocitadlo zobrazuje hodnoty hloubky dle zvolené metody méfeni.

Muzete prepinat mezi rezimem spoustéci a zvedaci metody méfeni hloubky.
Podle druhu ryb a povahy mista, kde lovite, zvolite metodu méfeni hloubky.
MuZete méfit hloubku od hladiny, nebo ode dna.

(str. 35-37)

Funkce automatického nahazovani
Nahazujte dale...

s automatickou funkci nahazovani.
(str. 27)

Rezim Jigging

Navijak umozriuje praci pfi jiggingovém rybolovu. Rezim Jigging (Jigging Mode)
umoziuje navijaku provadét oblibenou jiggovou techniku lovu. V nékterych
pfipadech nemuze byt v rezimu Jigging bod zastaveni u stop funkce pouzit.
V fakovém pfipadé musite funkci Jigging Mode vypnout a teprve potom bod
zastaveni nastavit. (str. 40)

Ikony pro ovladani tlacitek: Jedno stisknuti: Potvrzeni volby zvolené nabidky
zmenu, pro volbu zapnuti & vypnuti. Stisk delsi neZ 3 sekundy: Slouzi
napfiklad k nastaveni hacku pfi styku s hladinou (stanoveni referenéni nuly).




POPIS JEDNOTLIVYCH SOUCASTI NAVIJAKU

Digitalni pocitadlo s displejem

Radié vlasce
(Vinuti civky
s fizenym pohonem)
Upozorneéni: Pri navijeni
dbejte zvysené pozomosti na
prsty, aby se nedostaly do
pracovniho prostoru a nebyly
zachyceny do mechanismu!

Konektor pro pfipojeni
energetickeho zdroje
Poznamka: Pii pouZiti

odstrarite kryt, ktery chrani
zafizeni proti vodé.

Ochranny kryt vinuti civky
(Chrani rovnéz i prostor pocitadla)

Navijeci paka

Pomoci navijeci paky muzete snadno nastavit
rychlost a rezim navijeni a nastaveni napéti vlasce
v rezimu RakuRaku do velikosti 31. Pro opakované
spusténi, napriklad u Spicky prutu, prepnéte paku
jednou zpét do polohy OFF a pak zacnéte znovu.

Vypnuto  Maximaini L'léinek\

Technical
vel

Poznamka: V zdjmu vasi bezpecnosti nepokracujte
v navijeni, pokud je zobrazena hodnota mensi nez
1,0m nebo dokonce mené, a to ani tehdy, je-li navijeci
paka v poloze zapnuto.

Ovladac civky

(Tlacitko mechanické brzdy)
Ovlada brzdu rotujici civky,
aby zabranila moznému
zamotani $Adry

pfi odvijeni.
Télo navijéku
Télo navijaku s civkou
pro navijeni viasce ¢i ilry
Hvézdicova brzda
Pfi agresivnich Spojka

vypadech bojujici ryby
brzda potlacuje silové
razy a snizuje riziko
pretrzeni vlasce i
8ndry.

PR

povolit utahnout

Spojka je v ¢innosti, pokud otocite klickou
doprava (ve sméru hodinovych rucicek). nebo
ji zatladite ruéné do polohy ZAPNUTO (ON).
ZAPNUTO (ON):

Poloha pfi navijeni nastrahy
VYPNUTO (OFF):

Poloha pii uvolnéni civky
a/nebo spousténi nastrahy

ON/OFF
ON - utazena spojka
OFF - uvolnéna spojka




POPIS A OVLADANI DIGITALNIHO Poél’TADLA

Zobrazeni viech znakd na LCD 9 0 o
displeji soucasné je ilustracni, slouzi
pouze k vykladu vech symbold, ve
skutecnosti se zobrazuji

vZdy jen nékteré
znaky podie
aktualniho
stavu a
nastaven(
navijaku.

@ Nastaveni navijeci paky
Zobrazeni nastaveni navijeci sily (pnuti 8hlry), zobrazeni v relativnich hodnotach. Toto Cislo
nepredstavuje zatizeni v kilogramech. Zobrazuje v rezimu RakuRaku a rezimu Konstantni rychlosti,

@ Aktualni hloubka
SPOUSTECi METODA: Hioubka méfen od hiadiny (SURFACE-DOWN). (¥ 24 IZH g, 4 0374
ZVEDACI METODA: Hloubka méfena ode dna (BOTTOM-UP) - =
Poznamka: Aktualni hloubka je zobrazovana s presnosti 10cm. Pfi hloubce vétsi nez 100 metrd je
presnost zobrazeni 1 metr.

0 Zobrazeni reZimu méreni
Kdyz se zobrazuje postranni levy znak nahofe (M), navijak je v reZzimu zvedaci metody (méfeni
hloubky ode dna).
Kdy? se nezobrazuje postranni levy znak nahofe (), navijak je v rezimu spoustéci metody (méfeni
hloubky od hladiny).

O Funkee automatického nahozeni (AUTO CASTING)
Pokud dojde pfi spousténi hacku o posun do vzdalenosti vétsi nez 5 metrii od &picky prutu, motor
automaticky zacne navijet na civku &i odvijet z civky ve sméru pohybu. Pokud je funkce aktivovana,
objevuje se symbol (). (Pfi nastaveni bodu zastaveni na hodnotu 1 m se motor spusti na 6 metrech).

@ Hioubka v paméti
Zobrazuje hodnotu hloubky, ktera je uloZzena v paméti.

10

B T

O Tiacitko nabidek (MENU)  Jednim stiskem akiivujete zvechclmeloduméfenf(BQTTOM—UP}
(nadisplqrseobgemm B ),

podriél
déle nez 3 s.

@ Tiacitko ENTER/O-SET
Jedno stisknuti: Potvrzeni volby zvolené nabidky z menu,
pro volbu zapnuti éi vypnuti,
Stisk delsi nez 3 sekundy: Slouzi k nastaveni hacku pfi styku
s hladinou (stanoveni referenéni nuly). Volba nefunguie, je-li
rezim Jigging aktivni. Pro vynulovani jej musite vypnout.

podrzet
déle ne 3 s.

@ Paméfové tlaitko MEMO
Jedno stisknuti: V méfeni spoustéci metodou zaznamena
do pameéti aktualni hloubku pii méfeni od hladiny.
V méfeni zvedaci metodou zaznamena akiuglni hloubku jako
referenéni bod (= 0), a od tohoto bodu poéita hloubku smérem k hladiné.

@) Reiim JIGGING (JIGGING Mode)
Kdyz se zobrazuje postranni levy znak nahore (M), navijék je v rezimu Jigging.

SYMBOLY NA DISPLEJI
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ZDROJ NAPAJENI A KABELY

Zdroj napajeni

Pro napajeni multiplikatoru pouzivejte zdroj stejnosmérného napéti 12-24 V (DC). Pouzivejte vyhradné
baterie s timto napétim (Li-lon, apod.).

NIKDY nepouzivejte jiné zdroje napéti, jako jsou sitové napéti ve vasi siti (stfidavé napéti AC 100 - 240 V)
nebo nespecifikované zdroje, kterymi byva vybavena fada lodi nebo ¢lund.

NIKDY pro napajeni nepouZivejte nabijecku baterii!

* Pro napajeni muzete pouzit palubni zdroj se stejnosmérmym napétim (DC) v rozpéti 12 V — 24 V.

*  PouZivate-li baterie lodi, nikdy se nepfipojujte pfimo na zdroj.

+ Dbejte na dobry stav svorek, zkorodované svorky mohou vyrazné ovlivnit vikon multiplikatoru. Pokud jsou
zkorodované nebo poskozené (napfiklad roztfepené), vzdy je vyménte.

Upozornéni: V pripadé soucasného zapojeni vétsiho poctu elektrickych multiplikatora na jeden palubni
zdroj v lodi muZe dojit pii navijeni k zastaveni nékterého ¢i nékterych navijakd.

* PouZivejte pouze pIné nabité baterie.

+ Po rybolovu baterie ihned znovu nabijte, prodlouZite jejich Zivotnost.

+ Tésné pred dalSim vyjezdem na vodu baterii znovu dobijte, aby podala optimalni vykon.

+ Nabijeci kapacita Casem poklesne. V takovém pfipadé vyménite baterii za novou.

* Nikdy nepropojujte zdroje napéti raznych vyrobcl a riznych typl. Jejich propojenim miZete poskodit
nekterou z baterii, nebo dokonce véechny.

* Pro napéjeni navijaku doporuéujeme automobilovou baterii s kapacitou vétsi nez 10 Ah.

& &
BATTERY o
]|
BATERIE SITOVE NAPETI NABIJECKA BATERIi
DC12V-24V AC 100V -240 V

(Kapacita vétsi nez 10 Ah)
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Kabely

K propojeni multiplikatoru se zdrojem (baterii) pouzivejte vzdy originlni kabely SHIMANO. S neoriginalnim
kabelem ngmu;a’ navijak spréavné spolupracovat. Poskozeni kabelll mize ovlivnit chovani navijaku. Nikdy
nepouzuve]Eg sﬁoyy kabel. Kabel muZete poskodit, pokud na néj §lapnete, prodrete nebo jej ohybate.
Kabel vyméite pfi poskozeni, nebo pfi Castéjsim pouzivani kazdé dva éi tfi roky.

Kabel pro pfipojeni multiplikatoru k baterii

Pripojeni k baterii

1) Pfipojte svorky napajeciho kabelu taklo: Gervena svorka na PLUS (+) pol. éerna svorka na MINUS (-)
pol.

2) Na’ vtéle na\.:ijéku oﬁl.dople ochranny kryt kanektoru. Zastréku kabelu od baterie zasufte do vynivajici
zditky na téle navijaku. Zlehka zasurite zastréku na doraz a zasroubujte pojistny krouzek. Ochranny
kryt konekloru v Zadném pripadé neodstranujte a po odpojeni kabelu opét konektor krytem zakryjte.

Poznéamka: Pro (icel vysvéileni je poloha zdsuvky a zastrcky zobrazena takto, ve skutecnosti jsou na
opacné strané.
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PRACE 5 TLACITKEM MENU

Qvladéni tlacitka nabidek (MENU)
Toto tlaitko slouzi k vybéru zapnuti a vypnuti

rezimu méfeni hloubky ode dna (BOTTOM-UP), zapnuti

a vypnuti automatické funkce nahazovani (AUTO CASTING) a zapnuti a vypnuti rezimu JIGGING

(JIGGING).

Kdyz motor sloji a je zvolen rezim STANDARD, opakovanym stiskem po dobu kratsi nez 3 sekundy
orochazite volbami jednotlivych funkei. S kazdym stiskem se objevi vzdy symbolem pislusné funkce:

& rezim ZVEDACI METODA MERENI (BOTTOM-UP)

Ha3%  rezim AUTO CASTING
ZTZL rezim JIGGING

[

rezim STANDARD )

Poutiti pfi zapnutém navijaku a skutecném rybolovu.

KdyZ zapnete navijak, budete v tomto rezimu.

Pokud u ikony bl symbol P, ~
je funkce aktivni.

V této ukazce je stav nasledujici:
rezim Zvedaci metoda = vypnute
razim Auto Casting = vypnuto
rezim Jigging = vypnuto

SHIMAND W

’)—_-'—-_7':_——-
= Epwx 2tu)
O
Pt

(o)™ oo

Stiskni MENU
pro volbu MENU

) Stiskni MENU,
abys vstoupil

(SR }—————

Stiskni MENU, abys
vsloupil do rezimu
STANDARD

MENU 3: rezim JIGGING )

do voleb MENU

* Po dokonceni cyklu se vratite zpét do rezimu NORMAL.
+ Kdyz se rozblika symbol pfislusné funkce, stiskem klavesy ENTER zménite funkci do stavu zapnuto

/ vypnuto. Po zméné zobrazeni stavu se pak vratite do rezimu STANDARD.

* Pokud zménite nastaveni v rezimu STANDARD, ziistanou zmény uloZeny, i kdyZ navijak vypnete.

=3 rezim NORMAL
K  rezim PRIPRAVA (pfipravny reZim LEARNING)
#§  rezim SPOUSTECI METODA MERENI (SURFACE-DOWN)
E  rezim ZVEDACI METODA MERENI (BOTTOM-UP)
#— p rezim AUTOMATICKA HLOUBKA (pokud sviti, je aktivni)
% rezim RAKURAKU (zelené podsvicené)
3 rezim KONSTANTNI RYCHLOST {(oranzové padsvicené)
42y | symbol potvrzujici nastaveni rezimu PRIPRAVA nebo VYNULOVANI (sviti 2 sekundy)
%a3%  rezim AUTO CASTING

=ZF( rezim JIGGING

s g (one () e | e ——

Blika
JIGGING

Stiskni MENU,

-

abys vstoupil do
daldiho MENU
bez provedeni A
zZmen

Stiskni 0 Set/ENTER
pro zapnuti
Ci vypnuti

(" MENU 2: rezim AUTO CASTING
Stiskni MENU, S —
abys vsloupil Blika
do dalsi £} AUTO CASTING
volby MENU
--------- A-H :':G
r * 3
! Stiskni MENU, 1 Stiskni
+ abys vstoupil do )e|  0Set/ENTER
i dalsiho MENU [ pro zapnuti
! bez provedeni rr( &i vypnuti

' zmén rodneene- -

Tento piiklad ukazuje. [ #  SRESEE  Tim potvidi _:?T: fmfl.ad .‘LIBML.;’IG' [ s Tim potvrdis
jak se zapind rezim | P48 | zménu a viatis se ak se yypina rezim V4 | zmenu a vratis se
JIGGING. Stejnou RN do rezimu g»nAUTO CfSErJG. X b reFimit
procedurou se rezim oyreE o STANDARD telnou proceduiou | ( myya+a | STANDARD
vypina (& s se re#im zapina ]
14

Stiskni MENU, abys Blika
vstoupil do daldi BOTTOM-UP
volby MENU 7

h | wmmes bt hal

Sl ool o felioglad -~

! Stiskni MENU, Stiskni

! abys vsloupil 0Set/ENTER

! do dalsiho pro zapnuti

1 MENU beze ¢i vypnuti

v Zmén .-

L)

Tento priklad ukazuie, jakse | ¥ “RF :1 Tim poturdis
zapina rezim BOTTOM-UP. X
Stejnou procedurou X do rezimu
serezimvypina. | (i) AHE STANDARD

slaba baterie

MENU 1: rezim ZVEDAC| METODA)

zménu a vrati§ se

SYMBOLY NA DISPLEJI
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PRIPRAVNE POSTUPY Schema predstavuje zpisob vybéru pracovniho rezimu multiplikétoru a vybér piipravného postupu
—— : v zavislosti na typu kmenoveho viasce ¢i §fidry, které budeme pouzivat. Na dalSich stranach pak naleznete
podrobnéjsi vysvétleni kazdeého z pripravnych postupd.
Upevnéni kmenového vlasce na civku Pozndmbka: Tato fukce nemiZe byt pouzita, neni-li piipojen zdroj napéti
Poznamka: Postup je vyuZiteiny v piipads, 7e na poéitadie Je hodnota mensi nez 6,0m. Pokud je
1) Radicem vinuti civky protahneme pracovni hacek (pfilozen k navodu), do néhoz zachytime ocko zobrazena hodnola 6,1m nebo vyssi, provedie vynulovani pocitadla.
kmenového viasce. Pozndmka: Provddite-li postup a symbol slabé baterie sviti. miize displej zhasnout. Pokud se tak stane,

po piipojeni nabitého zdroje opakujte cely pfipravny postup.

VYBER REZIMU PRIPRAVY p
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5 2883
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=8 | 22§ = .- N
=5 oS S B 1 _ S
22122 ¥ 1£28
) , . : = .2 5§58 &
2) Pomoci hacku vlasec protahneme navijakem a vlasec zachytime do ocka na civce. ES |€5=s ____ Bg-S.
5% 2o 8 S=E 3o 1 iEig !
S | 8y g —/ 2383 EEL
4 ) NE|5<E =g, = - 5 B
88 QLB @ oo E om ' wg",é .
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. = o g F L st 238 | o o
na civce e E al - a2 8|S E g
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GINNOSTI, KTERE BYSTE MELI VYKONAT, NEZ VYRAZITE NA RYBY

Podle zvoleného typu viasce nebo fliry existuji tfi rizné postupy pro pripravu navijaku.,

Poznamka: Tyto cinnosti nelze vykonat bez zapojeni energetického zdroje.

Poznamka: V nize uvedenych postupech se znackovanym viascem &i flirou rozumi viasce ci $ndry
s vyznacenymi znackami definované vzdalenosti. Jedna se tedy o specialné barvené vlasce Ei Shury
pro vizualni kontrolu hloubky.

1) Navijeni ZNAC KOVANEHO PE vlasce &i $nhury BEZ pouZiti zavadéciho (podkladového) viasce (Shury)
¢ Po dobu delsi nez tii sekundy stisknéte soucasné tlacitka ENTER a MEMO.

« Stisknéte tlacitko ENTER.

+  Zvolte postup NORMAL.

« Pomoci navijeci paky navifite vlasec na civku.

« Dokongete navijeni na civku. Na dobu del3i nez 3 sekundy stisknéte tlacitko ENTER.

« Odmotejte a odstrarite 10 m viasce - kontrolujte pomoci znadek na viasci &i Snfe.

+ Na dobu delsi nez 3 sekundy stisknéte tlacitko ENTER.

Poznamka: BliZi podrobnosti postupu - viz DETAILNI POSTUP ¢. 1.

2) Navijeni NEZNACKOVANEHO PE vlasce BEZ pouZiti zavadéciho (podkladového) viasce
+  Po dobu delsi ne? tii sekundy stisknéte soucasné tlacitka ENTER a MEMO.

« Stisknéte tlacitko ENTER.

«  Zvolte postup NORMAL.

« Pomoci navijeci paky navifite vlasec na civku.

+ Dokongete navijeni na civku. Na dobu delsi nez 3 sekundy stisknéte tlacitko ENTER.
+ Navazte 10 m pomocného vlasce a navinte jej ruéné.

+ Na dobu del3i nez 3 sekundy stisknéte tlacitko ENTER.

Poznamka: Bliz§/ podrobnosti postupu - viz DETAILN/ POSTUP é. 2.

3) Navijeni vlasce & §fiiry na civku S pouZitim zavadéciho (podkladového) viasce (Sfiury)
Poznamka: Ukézkove feseni napriklad pro viasec i $ntru 0,32 mm /520 m.

+ Po dobu del3i nez tii sekundy stisknéte soucasné tlacitka ENTER a MEMO.

*  Stisknéte tlacitko MENU, pak stisknéte ENTER.

+ Pomoci navijeci paky navifite zavadéci (podkladovy) viasec na civku.

+ Dokonéete navijeni na civku. Na dobu delsi nez 3 sekundy stisknéte tlacitko ENTER.
+ Navazte zvoleny viasec (§filru) na podkladovy vlasec (Siuru).

+  Navifite ruéné 10 metrd viasce (Sndry).

+ Na dobu deldi nez 3 sekundy stisknéte tlacitko ENTER.

+ Pomoci navijeci paky navifite celou délku zvoleného viasce (Sfury).

» Nadobu deldi nez 3 sekundy stisknéte tlacitko ENTER.

+ Odmotejte a odstrante 10 m z navinutého viasce ¢i Shdry.

+ Na dobu deldi neZ 3 sekundy stisknéte tlacitko ENTER.

Poznamka: Blizsi podrobnosti postupu - viz DETAILNI POSTUP ¢. 3.

DULEZITE: V Z4dném pripadé nenavijejte viasec Gi $fiiru nad doporucenou kapacitu civky. | kdyZ se vam
to miiZe podarit, vznikne prili§ maly volny prostor mezi navinutou civkou a télem navijaku, coz muze zpusobit
Zzadrhavani pfi naviieni ¢i odvijen, pripadné dojde k zamatani viasce i $ritiry, nebo poskozeni navijaku.

S e A+ e i T STV M e . —— — - - = i - e amtie
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DETAILNI POSTUP C.1: ZADANI PAHAMETFIU VLASCE(SNURY) PFH NAVIJENI ZNACKOVANEHO
PE VLASCE €1 SNURY BEZ POUZITI ZAVADECIHO (PODKLADOVEHO) VLASCE (SNURY)

i ~ 1 Postup je vyuZitelny v pfipadé, Ze na pocCitadle
SHIMAND je hodnota men3i nez 6,0m. Pokud je zobrazena
I — hodnota 6,1m nebo vy3si, provedte vynulovani
T EewE 2el) pocitadla. Utahnéte spojku (paku spojky do polohy
N (] ON). Zkontrolujte pfipojeni na zdroj napéti. Vzhled
] displeje bude vypadat jako na obrazku (zobrazeni

( Dyr= oo v reZimu STANDARD).

, L '.i'

e 2 Po dobu delsi nez tfi sekundy stisknéte soucas-
Hfs oseT () ENTER . Jwmemo [ né tladitka MEMO a ENTER. Timto krokem vstou-

pite do rezimu pfipravnych postupd. Na displeji

%, 4 it
zacne blikat symbol rezimu PRIPRAVA NORMAL

pu " (NORMAL LEARNING) 238
SRR Stisknéte tlacitko ENTER pro wybér pripravného

rezimu PRIPRAVA NORMAL (NORMAL LEAR-
NING). Na displeji bude bez pferuseni svitit symbol
rezimu PRIPRAVA NORMAL (NORMAL LEAR-
NING) « 5%

ne 3 sekundy [l neZ 3 sekundy

3 Navin pomoci navijeci paky. Na displeji

se zobrazuje pocet otacek civky. Pro nastaveni

navijeciho napéti nastavte ¢islo v zavorce na

hodnotu 3. Toto Gislo pfedstavuje silu' (napéti )

vlasce), kterou navijak pisobi na viasec pii Poce! otacek
navinu. V tomfo pfipadé je to relativni éislo, civky
neni to hodnota v kg a je rozdilnd od hodno-

ty, kterd je zobrazovéna v rezimu RakuRaku.

Rychlost navijeni oviddate pomoci navijeci paky.

Navijeni zastavite posunem navijeci
paky do polohy VYPNUTO (OFF).

Navin pomoci W \
navijeci paky

Poznamka: Pri nacviku nemusi na- | MEMO

péli pii navijeni odpovidat realnym
hodnotam, proto muze vznikat urci-
fa nepresnost zobrazenych hodnot.

)”"c DULEZITE: Zkontrolujte,
zda je napéti pfi navijeni
—— nastaveno na hodnotu 3. —
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4 Po dokonéeni navinu vlasce stisknéte tlagitko
ENTER po dobu vice nez 3 sekund. Ozve se 2x
kratke pipnuti a poté bude displej vypadat podobné
jako na obrazku.

Odvirite presné 10 metrli viasce ¢i $Rury. Tuto délku
kontrolujte podle zmény barvy viasce i $iry, klera

' P 7
SHIMAND

Wt
Rss U-ssr{j::\[; ENTER

. ,{‘li;

Podrzet déle

nez 3 sekundy

5 Pocet ofacek civky se bude zobrazovat v pra-
vem dolnim rohu displeje (v obrdzku je podet
otacek vyznacen ve Ctverecku). Stisknéte tlacitko
ENTER na déle nez 3 sekundy, abyste vystoupili
z piipravného rezimu PRIPRAVA (LEARNING).

Qdvinte 10 m vlasce.

se meni vzdy po 10 m, nebo podle barevnych znacek
na vlasci ¢i $nlre, ktera se objevuje vZdy po 1 metru.
Upozornéni: Hodnoty zobrazené pocitadlem na
obrazku jsou pouze ilustracni, Skutecna zobrazo-
vand hodnota na pocitadle bude zavisld na redl-
ném stavu navinu viasce na vasem navijaku.

SHIMANO

MEMO

Podrzet déle
nez 3 sekundy

Uslysite dvojité pipnuti a na displeji se zobrazi
na dobu 2 sekund symbol £ k .

Poznamka: Stisknete-li pii navijeni nahodné a ne-
chténé tlacitko MENU, ztratite potiebna data a bu-
dete muset opakoval cely proces od zacatku.

( SHIMAND

SHIMAND

PodrZet déle
nei 3 sekundy

6 Displej se vréti do rezimu STANDARD. V nékte-
rych pripadech muze dochazet k rozdilu asi 3% mezi

naméfenymi a zobrazovanymi hodnotami délky.

20

Navinuti vlasce dokoncete
rucné klickou.

7 Navite zpét 10m vlasce Gi $firy, které jste odvi-

nuli v kroku €. 4. Tim jste dokonéili pfipravu navijaku

k rybolovu.

DETAILNI POSTUP C. 2: ZADANi PARAMETRU NEZNAGKOVANEHO NYLONOVEHO VLASCE
BEZ POUZITI ZAVADECIHO (PODKLADOVEHO) VLASCE (SNURY)

1 Postup je vyuZitelny v pfipadé, 7e na poéitadle je hodnota men&i nez 6.0 m. Pokud je zobrazena
hodnota 6,1m nebo vy&si, provedte vynulovani pocitadla. Utdhnéte spojku (paku spojky do polohy ON).
Zkontrolujte pfipojeni na zdroj napéti. Vzhled displeje bude vypadal jako na obrazku (zobrazeni v rezimu
STANDARD).

( SuIMAND Po dobu delsi ne? tfi sekundy stisk-

néte soucasné tlacitka MEMO
a ENTER. Timio krokem vstoupite
do rezimu pfipravnych postupl. Na
displeji zacne blikat symbol rezimu
PRIPRAVA NORMAL (NORMAL
LEARNING) ' %%

Stisknéte tlacitko ENTER pro wbér
pfipravného rezimu PRIPRAVA NOR-
MAL (NORMAL LEARNING). Na dis-
pleji bude bez preruseni svitit symbol
rezimu PRIPRAVA NORMAL (NOR-
MAL LEARNING) 238 .

2 Navin pomoci navijeci péky. Na displeji
se zobrazuje pocet otacek civky. Pro nastaveni
navijeciho napéti nastavie ¢islo v zavorce na
hodnotu 3. Toto Cislo predstavuje silu (napéti

vlasce), kterou navijak pusobi na viasec pii Pocet otacek )
navinu. V tomto pripadé je to relativni &islo, civky Mk -
neni to hodnota v kg a je rozdilna od hodno- F
ty, kterd je zobrazovana v rezimu RakuRaku.
Rychlost navijleni oviddate pomoci navijeci paky.
Navijeni zastavite posunem navijeci
paky do polohy VYPNUTO (OFF). Navinpomoci ) |.
navijeci paky
Poznamka: Pri nacviku nemusi na- )ms DOLEZITE: Zkontrolujte, ) MEMO

Peli pii navijeni odpovidat realnym
hodnotam, proto muZe vznikat urcita
nepiesnost zobrazenych hodnot.

zda je napéti pfi navijeni
L nastaveno na hodnotu3, — 7

3 Navin pomoci navijeci paky. Po dokonéeni  Pozndmka: Zobrazeni hodnot na LCD displeji je ilu-

kompletniho navinu viasce stisknéte tlacitko ENTER  stracni. slousr pouze jako piiklad, ve skutednosti se

na déle nez 3 sekundy. UslySite dvojité pipnuti. zobrazuji hodnoty dle vas cinnosti a pouzitého viasce
a nastaveni navijaku.
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4 Navazte 10 melru jiného vlasce i Sndry na ko-
nec navinutého vlasce Ci $nury.

5 Ruéné namotejte zbytek navazaného vlasce i
fury na civku.

Pocet otacek civky se bude zobrazovat v pravém
dolnim rohu displeje (v obrazku je pocet otacek
vyznaden ve Ctverecku). Stisknéte tlacitko ENTER
na déle nez 3 sekundy, abyste vystoupili z pfiprav-
ného rezimu PRIPRAVA (LEARNING).

Uslysite dvojité pipnuti a na displeji se zobrazi
na dobu 2 sekund symbol ¥ b .

Poznamka: Stisknete-li pii navijeni nahodné a ne-
chténé tlacitko MENU, ztratite potiebna data a bu-
dete muset opakovat cely proces od zadatku.

Navazte 10 m viasce

Navinuti viasce
dokoncete rucné
klickou.

Upozornéni: Hodnoty zobrazené pocitadlem na
obrdzku jsou pouze ilustraéni. Skutecéna zobrazo-
vana hodnolta na pocitadle bude zavisla na real-

ném stavu navinu viasce na vasem navijaku.

3 >
SHIMAND W ( SHIMAND
;: - - iy E  aexx 20 [ =
OO
LR
( ! MEMO
J

6 Displej se vrati do rezimu STANDARD. V nékte-
rych pripadech miiZe dochazet k rozdilu asi 3% mezi
naméfenymi a zobrazovanymi hodnotami délky.

7 Qdvinte zpét 10m viasce Gi nliry, kieré jste navi-
nuli v kroku €. 4 a odvazte jej (odfiznéte jej).

Upozornéni: V nékterych piipadech bude délkovy
rozdil dosahovat i vétsich hodnot neZ 3 %. Muze
fo byt napfiklad u nylonovych viascu, kde dochdzi
k prodiouZent diky pritaznosti pfi opakovaném na-
vijent. PFi pouziti nylonovych $fdr proto budte opa-
trni” pravé pii pouziti nylonevych viasct. Nepfes-
nost méfeni delky viasce mize zpusobit zamotani
na spicce nebo riziko poskozeni prutu.

B T S R T S e X
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Odmoteijte 10 metrd
a odstrante
\_ navazany viasec

J

ey

DETAILNi POSTUP €. 3: ZADANi PARAMETRU VLASCE (SNURY) PRI NAVIJENI VLASCE G
SNURY S VYUZITIM ZAVADECIHO (PODKLADOVEHO) VLASCE (SNURY)

Pozndmka: Ukazkove feseni napiiklad pro viasec & $riru 0,32 mm /520 m (pro model PLAYS 4000).

1 Poslup je vyuzitelny v pfipadé, ze na poditadle Je hodnota mensi nez 6,0m. Pokud je zobrazena
hodnota 6,1 m nebo vy33i, provedte vynulovani poditadia. Utdhnéte spojku (paku spojky do polohy ON).
Zkontrolujte pfipojeni na zdroj napéti. Vzhled displeje bude vypadat jako na obrazku.
Po dobu delsi ne? tfi sekundy stisknéte soucasné tlazitka MEMO a ENTER. Timto krokem vstoupite do
rezimu pripravnych postupl. Na displeji zagne blikat symbol rezimu PRIPRAVA SE ZAVADECI SNUROU
(BACKING LINE LEARNING) F& .

—\  Stisknéte ENTER pro vybér pfipravného rezimu PRi-
( SHIMAND PRAVA SE ZAVADECI SNUROU (BACKING LINE
LEARNING). Na displeji bude bez prerugeni svitit
symbol rezimu PRIPRAVA SE ZAVADECI SNUROU
(BACKING LINE LEARNING) F# |

) “ad  E— v

s o 2k prondvin
SSTL e i E = zavadeci (podkladové)

I8 . shiry

R/S Osj{j—{' ENTER (

\

2 Navin zavddéciho (podkladového) viasce i Sflry pomoci navijeci paky.
Na displeji se zobrazuje pocet otacek civky. Pro nastaveni navijeciho napéti na-
stavte Cislo v zavorce na hodnotu 3. Rychlost navijeni ovladate pomoci navijeci
paky. Navijeni zastavite posunem navijeci paky do polohy VYPNUTO (OFF). Navin pomoci

navijeci paky

3 Po navinuli zavadéciho viasce (3iry) stisknéte na

{ :.'.‘ dobu nejmené 3 sekund flacitko ENTER.
e —
Pocet otacek PNT y= SHIMAND

civky

(Em()ms DULEZITE: Zkontrolujte, MEMO GEHOH-S 0-SET ENTER MEMO
p.

zda je napéti pfi navijeni J
4 nastaveno na hodnotu 3,

|\

Podrzet déle
nez 3 sekundy




4 Uslysite dvojité pipnuti a displej bude vypadat
jako na obrazku.

Na zavadéci (podkladovy) vlasec ¢i $nuru navazte
hlavni vlasec ¢i $ntru.

Na zavadéci
vlasec navazte
vlasec hlavni

Rucné navinte

presné 10 m
hlavniho vlasce

5 Ruéné navinte presné 10 metrd hlavniho vlasce
¢i 8Aury. Na displeji se ukaze pocet otacek.

6 Stisknéte a podrzte tlacitko ENTER na dobu
delsi nez 3 sekundy. Ozve se dvojité pipnuti a dis-
plej bude vypadat jako na obrazku vpravo..

7 Navifite zbyva-
jici ¢ast hlavniho
vlasce. K navinu
pouZite motoricky
pohon,  ovladany
navileci  pakou.
Presvédite se, Ze
nastaveni navije-
ciho napéti (Gislo -
v zavorce) je predvoleno na hodnotu 3. Rychlost navi-
Jeni ovladate pomoci navijeci paky. Navijeni zastavite
posunem navijeci paky do polohy VYPNUTO (OFF).

Navin pomoci )
navijeci paky

8 Po dokonceni navinu hlavniho vlasce &i §fdry
stisknéte a podrzte tlacitko ENTER na dobu delsi
nez 3 sekundy. Tim vystoupite z rezimu PRIPRAVA
(LEARNING MODE).

e Pin i N )
SHIMANO P PP

\ ¥

e b
SHIMAND

‘,-;uu.;@ oser( Jenter  ( )memo

. J/

' Pi bil S )
SHIMAND P pip

J

n:s 0-SET [ O ) ENTER ) MEMO
b
\

Podrzet déle
nez 3 sekundy

Pocet otacek
civky

Ma;u. L —— ; MEMQ
* DULEZITE: Zkontrolujte,

zda je napéti pri navijeni

N nastaveno na hodnotu 3. -

e e T

e —

9 Navijak dvakrat pipne a displej bude vypadat jako
na obrazku vpravo. Odmotejte pfesné 10 metrl vias-
ce ¢i nury. Tuto délku kontrolujte podle zmény barvy
viasce ¢i $ndry, ktera se méni vzdy po 10 m. nebo
podle barevnych znacek na vlasci Ci $nure, ktera se
objevuje vzdy po 1 mefru.

SHIMANO

pN

Podrzet déle
neZ 3 sekundy

Odvinte 10 m viasce.
_

10 Pocet otacek civky se bude zobrazovat v pra-
vém dolnim rohu displeje (v obrazku je pocet
otacek vyznaden ve Ctverecku). Stisknéte tlacitko
ENTER na déle nez 3 sekundy, abyste vystoupili
z piipravného rezimu PRIPRAVA (LEARNING).
Uslysite dvojité pipnuti a na displeji se zobrazi
na dobu 2 sekund symbol & .

Poznamka: Stisknete-li pii navijeni nahodné a ne-
chténé tlacitko MENU, ztratite potiebna data a bu- ™

dete muset opakovat cely proces od zacatku.

- e
SHIMAND Pip pip SHIMAND
— | |

Epxax STV
OO
I

i SO\ TR T
~ X} bt

|
£\ \
ms 0-SET | ﬁf ENTER { ‘ MEMO

(T é{-ni‘_
‘ OO
» L %

L ( &)== g

=

4 d’i’%\

Podrzet déle

neZ 3 sekundy

11 Displej se vrati do rezimu STANDARD. V nékte-
rych pfipadech mlzZe dochazet k rozdilu asi 3% mezi
namérenymi a zobrazovanymi hodnotami délky.

Rucné navinte
10 m viasce

12 Rucné navirte zpét 10 m viasce, které jste odmo-
tali v kroku ¢. 9.
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JAK RYCHLEJI A EFEKTIVNEJI POUZIT NAVIJAK

ST rE T TS s

Vynulovéni (uréeni referencni hloubky)

Pfi kontaktu hacku s vodni hladinou jedinym
stisknutim tlaétka vynulujte pocitadlo. Hacek pak
snadno pfesné dostanete do zvolené hioubky.
(str. 28-30).

-

Navijeci paka
Cheete-li rychle zménit navnadu nebo bojujete
s rybou, pouzijte navijeci paku pro snadné piitazeni
navnady & ryby. Pro navijeni nejvySi rychlosti
stisknéte tlagitko rychlého navijeni. (str. 9, 31-32).

Autoalarm hloubky

Zadejte pozadovanou lovnou hloubku nebo
hloubku, méfenou ode dna. Pfi pfistim nahozeni
navijak ohlasi zvukovym signalem dosaZeni
zvolené hloubky. (str. 33-34).

Pfepinani mezi méficimi metodami

Podle rybafske lokality, metody lovu a cilove ryby
potitadlo mize zobrazovat hloubku, kterou zméfite
bud metodou od hladiny (spoustéci metodou), nebo
ode dna (zvedaci metodou). S pocitadlem navijaku
se dostanete snadno do lovné hloubky. Zajistite take
zménu reziml RakuRaku a Konstanini rychlosti.
(str. 35-39)

Rezim Jigging
Navijak v fomto rezimu napodobuje oblibenou
techniku rybolovu. (str. 40)

S e T e g

(

Automaticka stop funkce

Pozvednéte prut a hacek se vrati zpét do pfesné
vzdalenosti pod Spickou prutu. Stop-funkce pozici
zajisti. (str. 31-32).
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TECHNIKY RYBOLOVU (NAPADY PRO ZLEPSENI VASEHO RYBOLOVU)

JAK RYCHLE NAHODIT

* Za béznych podminek utazenim ovladade civky
se zpomali volné odvijeni viasce. Pfi pohybu lodé
nahoru a doli ve vinach mizete timto krokem
zabranit nadmérné vili a zamotani viasce.

* Pro rychlejsi pokles hacku presto pouzifte prst
namisto ovladace civky.

Muzete ale také vyuzit nékteré z nize uvedenych
metod:

« \lyzkoudejte funkci automatického nahazovani,
kterou navijak disponuje. Pfi zanofeni hacku 5 m
nebo vice od bodu zastaveni zaéne automaticky
pracovat motor. Civka se zatne otacet ve sméru
vlasce. Kdyz vratite paku spojky zpét, motor se
automaticky zastavi.

« Jakmile uvolnite spojku, ofoéte paku navijece
do polohy ON. Motor zaéne pracoval. Vynucené
nahozeni tak umoziiuje zanofit hadek mnohem
rychleji.

« Nasméruijte §picku prutu dolli, abyste sniZili odpor
ocek.

Upozornéni: Pii vykondvani vynuceného hazeni,
zapojenim spojky do polohy ON bez vypnuti
motoru do polohy OFF zplsobite zamotani viasce.
Pesvédéte se proto, Ze je motor v poloze OFF
(prepnéte paku navijeni do pozice OFF) jesté pred
tim, neZ zapojite spojku.

Pfi zruseni funkce
nahazovani zhasne
symbol .

RiS &s:ﬂ;’fﬁemsn { )memo
_/

Jak zrusit funkel automatického nahazovan'y
Funkce automatického nahazovéani bude do- I
stupna po piipojeni navigku k elektrickému 1
zdroji. Pokud cheete funkei vyfadit kvali odporu
ocek nebo nadmémé vili viasce, provedte na-
sledujici postup:

1
1
1
1. Kdyz motor stoji a displej je v reZimu zob- :
razeni STANDARD, stisknéte dvakrat tlacit- I
ko MENU. Symboly funkce AUTO CASTING :
H¥aX zacnou blikat. 1
2. Jestlize stisknete tlacitko ENTER, symbol 1
P zhasne, coz signalizuje deaktivaci funkce. 1
Pro zpétnou aktivaci funkce opakuijte proces.
Detailni popis pouziti tlacitka MENU naleznete |

v piehledu tlacitek. :
'd

————-——-—-u—-———-——\

\—-—-———--_—-———-_

B
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VYNULOVANI POCITADLA

Provedte vidy pFed zahajenim rybolovu pro pfesné dosazeni lovné hloubky.

Uspésnost lovu zavisi velkou mérou na tom, s jakou presnosti jsme schopni dostat hacek do spravné lovné
hloubky. K temu je tieba provést vynulovani pocitadla. Jinymi slovy ~ v okamziku kontaktu hacku s vodni
hladinou musime na navijaku nastavit referenéni hodnotu 0, od kieré se bude méfit aktuainé dosazena hloubka.
Po nastaveni lze dosahnout lovné hloubky s vysokou presnosti, Hloubku pak zobrazi navijak na displeji.

Poznamka: Respeklujte doporuceni vyrobce ohledné kapacity civky. Na civku nenavijejte pfilis mnoho
vlasce nebo $hitiry, protoze by mohlo dojit k nespravnému nacitani hodnot pii odméfovani vzdalenosti.
Nasledkem by mohl byt nespravny odecet polohy bodu zastaveni s ndslednym poskozenim prutu,
zpusobenim $kody na majetku nebo i zranénim kolemstojicich osob.

~
o
\
Vynulujte poéitadio navijaku v okamZiku kontaktu hacku s vodni hladinou
28

POSTUP VYNULOVANI POCITADLA

1 V okamziku kontaktu hacku s vodni hladinou stisk-
néte tlacitko 0-SET / ENTER na dobu 3 sekund.

[ ]
DULEZITE! Vynulovani poGitadia neni mozné
provést, pokud je aktivovan rezim JIGGING.
Pred vynulovanim pocitadla proto vZdy
funkei JIGGING vypnéte.

2 Kdyz zazni dvé kratka pipnuti, displej bude vypa-
dat jako na obrazku.

3 KdyZ na displeji prestanou svitit symboly funkce
NASTAVENI (SET) £ k| je vynulovani dokon-
¢eno.

i .
VAROVANI! Respektujte doporuéeni vyrobce
ohledné kapacity civky. Na civku nenavijejte
piili§ mnoho viasce nebo $nury, protoze by
mohlo dajit k nespravnému nacitani hodnof pri
odmérovani vzdalenosti. Nasledkem by mohi
byt nespravny odecet polohy bodu zastaveni
s naslednym poskozenim prutu, zpusobenim
skody na majetku nebo i zranénim kolemsto-
jicich osob.

\
SHIMAND
nfs 0-SET ENTER MEMO
. 3
\

Podrzet déle
nez 3 sekundy

~ % & o 2z0)
i O
' Lt

i'l) A-H8 T
Lt bt |

(" Ymemo

( SHIMAND

ool

ms 0-SET( JENTER
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FUNKCE CHYTRA HLOUBKA
(SMART LINE DEPTH)

Kdyz dojde k pretrZeni vlasce, je velmi jednodu-
ché vratit se zpét do zvolené hloubky.

Oprava pietrzeného viasce

1 Piipietrzeni viasce navazte novy hacek a spusf-
te jej k hladiné. V okamziku kontaktu hacku s vodni
hladinou stisknéte tlacitko 0-SET / ENTER na dobu
3 sekund. '

[ ]
VAROVANI ! Pred aktivaci a pouzitim funkce
CHYTRA HLOUBKA (SMART LINE DEPTH) se
presvédcte, ze je funkce JIGGING vypnuta!
Pokud bude zapnuta a vy zacnete jiggovat,
pak se muiZe vlasec ¢i Sfilira navinout a zpu-
sobit vazné skody nebo nebezpe¢né zranéni!
\ =

2 Kdyz zazni dvé kratka pipnuti, displej bude vypa-
dat jako na obrazku.

3 Pocitaé automaticky pozméni program tak, ze
potitadio zaéne méiit hodnoty vztazené k mistu
preruseni viasce. Vasi navnadu ¢i nastrahu tak na-
vijak spusti do hloubky, ktera byla nastavena pred
pretrzenim viasce i Shdry.

1 .
VAROVANI! Respektujte doporuceni vyrobce
ohledné kapacity civky. Na civku nenavijejte
piilis mnoho viasce nebo Sritry, protoze by
mohlo dojit k nespravnému nacitani hodnot pfi
odméfovani vzdalenosti. Nasledkem by mohl
byt nespravny odecet polohy bodu zastaveni
s naslednym poskozenim prutu, zpusobenim
$kody na majetku nebo i zranénim kolemsto-

jicich osob.

SHIMAND

FRT )
- , W
O .‘ =

o E.‘)’”"“* g

D ) ENTER

(" )memo

Podriet déle
nez 3 sekundy
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-
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O
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RfS oser( | ENTER ) MEMO
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JEDINECNA KONSTRUKCE:

ANTIKOROZNI LOZISKA A-RB

Dvé revolucni zapouzdfena antikorozni loziska
pfinaseji jesté hladsi chod civky.

Zapouzdrena antikorozni loZiska se specialni po-
vichovou Upravou vedou osu civky na obou jejich
koncich. Antikorozni kov na povrchu loZisek vytvari
ochranny povrch. Diky témto loziskim je chod navi-
jaku velmi hladky a velmi snadno se s nim pracuje,
dokonce i pfi lovu na plavanou. Tato technika je pro
bézné elektrické multiplikatory vétsinou znaéné pro-
blematicka, ale tento navijak se i pfi lovu na plava-
nou diky S A-RB loziskim skvéle osvédcil.

V konstrukei navijaku jsme také dosahli takovych
geometrickych pomerd os a roviny navinu vlasce,
které kompletné brani znamym a neoCekavanym
smyckam a uzlikovani v téch nejdulezitéjSich okam-
Zicich. Zapouzdrenim lozisek chranime navijak pred
vniknutim vody a rustem krystalu soli, které casem
vedou ke korozi materiald.

AUTOMATICKA STOP FUNKCE

Pri motorickém navijeni dojde k automatickému
zastaveni civky, jakmile se dostane hacek do
blizkosti Spicky prutu. Zastavi se pfimo pred
vami, v poloze bodu zastaveni, kterou jste zadali v
pfipravnych postupech.

Poznamka: Kdyz poprve pripojite navijak k elek-
frickému zdroji, bod zastaveni je nastaven na 6m
pred koncem snury. Dalsi nastaveni se provede
v pozici, kdy se viasec zastavi na 5 sekund nebo
vice. Vzddlenost si pocitac automaticky zapamatu-
Je. (Tato funkce se aktivuje pouze v rozmezi od 1m
do 6m. Kdyz je hloubka zdpornd, nastavte z bez-
pecnostnich divodu hodnotu 1 m.)

S A-RB

Rada pro nastaveni

Pokud lovite s kratkym prutem na pfidi lodi, kde
je paluba lodi vysoko, nastaveni vodni hladiny na
hodnotu 0 znamena, Ze nelze uplatnit pozadavek
nastaveni stop-vzdalenosti v uvedeném rozsahu
od 1 do 6 m. V takovém pripadé navinte viasec tak,
aby hacek visel u Spicky prutu a vynulujte pocitadlo
stiskem tlacitka 0-SET v této pozici. Nyni ji muZete
hacek opét obslouzit. Méjte viak na paméti, ze
vynulovani pocitadla neni provedeno pfesné na
vodni hladinu, ale s nepfesnosti danou vzdalenosti
vodni hladiny od 8picky prutu.

P
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1 Ve vzdélenosti 4 m od koncového bodu stop-
funkce (Spicky prutu) zazni zvukovy signdl.
Dalsi signdl se ozve kazdé 2 metry.
Obréazek ukazuje situaci na displeji, kdy je viasec
navijen pomoci tlacitka navijeci paky.

E b 2z0) ERsE aEL)

O
DR

L(H 4= o)

_ x|
| LR R
I (H )?f il n;:_,l i

Rfs oser () EnTER ( R oseT @) ) ENTER
A N
2 Stop-pozice (v tomto pfipadé 6,0 m): Ozve se
dvoji zapipani, navijeni se automaticky zastavi,
Po zastaveni na stop-pozici zvednutim prutu budete

mit hacek pfimo v ruce, jak ukazuje obrazek.
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SHIMAND Pip pip

:ﬁb’h& ?arfu)
el
O |

L@ 4 o)

PROER
RfS 0-SET] (

32

SIGNALIZACE DOSAZENE HLOUBKY

(AUTO DEPTH ALERT) .
= AUTOMATICKE A RUCNI PROGRAMOVANI

LOVNE HLOUBKY A HLOUBKY DNA

AUTOMATICKE NASTAVEN(
Hloubka vodniho sloupce (nad 6,1 m), kde se ha-
cek zastavi na dobu nejméné 6 sekund, je auto-

maticky nastavena do paméti jako idealni lovna -

hloubka. Tato hodnota je zobrazena v pravém
dolnim rohu pfi zastaveni hacku u $picky prutu
ve stop-pozici. Hodnota je na obrézku zvyrazné-
na rameckem.

Jestlize dojde k nékolika takovym zastavenim, je
zaznamenana vzdy ta posledni hloubka. Jestlize
hécek stdle sestupuje ke dnu nebo jsou zastavky
kratSi neZ 6 sekund, je do paméti zaznamenana
maximéini dosaZena hloubka. Obrdzek ukazuje si-
tuaci v rezimu spoustéci metody méfeni (pfi méfeni
hloubky od hladiny). Cislo na displeji je pouze orien-
tacni a slouzi jako pfiklad.

RUCNI NASTAVENI

Spustte hacek do hloubky (vétsi ne 6,1 m), kterou
cheete uloZit do paméti. Poté stisknéte tlagitko
MEMO na dobu kratsi nez 3 sekundy. Na displeji se
objevi znaky AUTO (AUTO Z— | ). Na obrazku
je hloubka (= 102 m) ulozena do paméti. Hodnota je
na obrazku zvyraznéna rameckem.

V reZimu mefeni hloubky zvedaci metodou
(méfenim ode dna) lze nastavit aktualni
hloubku na hodnotu 0 a pocitadlo zagne poéitat
hloubku smérem nahoru. Toto nastaveni muze
byt ménéno neomezené,

ZMENA REZIMU NASTAVENI = RUCNI / AUTO
Poté, co navijdk zastavi hacek ve stop-pozici na
konci prutu, stisknéte tlacitko MEMO na 3 sekundy.
Na displeji se objevi znaky funkce AUTO (AUTO)
Z— k. Funkce automatického nastaveni hloubky
Je znovu aktivovdna.

Jestlize odpojite zdroj napéti na cely den nsbo
dobu delsi, paméf se vynuluje (paméf se resetuje
do hodnoty = 0).
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UKAZKA: Alarm se ozve 4 m pied dosazenim
nastavené hloubky.

Dosahne-li hacek hloubky, ktera je uloZena
v paméti, zvukovy signal vam tuto skutecnost
oznami.

1 Kdyz hacek klesé ke dnu, alarm vam oznami, ze
se hacek dostal do vzdalenosti 4m od hloubky, za-
znamenané do paméti. Dali signal se ozve kazdé
2 metry.
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2 Pfi dosaZeni hloubky, jejiz hodnota byla ulozena
v paméti, navijak dvakrat kratce pipre. (V tomto
ukazkovém pfipadé je hloubka 100 m). Pfi kazdém
zanofeni ¢i navileni zpét se zvukovy signdl ozve
vzdy jen jednou. Jestlize je hacek navijen do vzdle-
nosli 6,0m nebo je stisknuto tlacitko pro vynulovani,
alarm vam oznami ulozeni hloubky do paméti.
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DVE METODY DOSAZENi LOVNE HLOUBKY
Podle potieby si miZete vybrat, zda budete
méfit od hladiny & ode dna

Pro Uspésny rybolov je lieba spustit hagek do takové
lovné hloubky, kde jsou vyhlédnuté ryby. Na trhu jsou
specializované Spickové vybavené rybarske sonary,
Kleré vam pfesné urci hloubky a polohy jednatlivych
ryb i rybich hejn. Poradit vam mze také kapitan
lodi, klery jisté zna pislusné vody i zvyklosti yb. o

Méfici metodu budeme volit padle rybafské oblasti,
lovné techniky a cilového druhu ryb. Lovnou hloubku
s vyskytem ryb miZeme urcit odectem hloubky
bud’ od vodni hladiny (TOP-DOWN), nebo ode dna
(BOTTOM-UP). Navijgk PLAYS 4000 nabizi volbu
obou zplsobu méfeni hloubky a dosazeni lovné
hloubky. Pfepindnim obou zplisobt méfeni muzete
pIné uspokojit vase nejnaroénéjsi pozadavky.

- A—

’——————--———_—----

i Prepinani méficich rezimi b \I
I Po piipojeni baterie je piednastaven spoustéci 1
: rezim méfeni (metoda méfeni od hladiny). Pro

I Zménu reZimu méfeni provedte nasledujici j
1 kroky: |
: 1. Se zastavenym motorem (navijeci paka v po- 1
i Zici OFF) a pfi zobrazeni v reZimu STANDARD
I stisknéte tlaitko MENU. Zaéne blikat symbol I
: DNO/BOTTOM “(BOTTOM & )" :
§ 2 Stisknéte flacitko ENTER. Rozsviti se sym- i
I bol P, ¢imZ se zméni rezim méfeni hloubky. I
I Pro ndvrat do rezimu méeni spoustéci metodou |
: zopakujle postup. Detailni informace o pouziti i
I tlacitka MENU v tvodni kapitole. ]

e o e e e e e Y

\

(méfenim ode dna)

se rozsviti symbol b
’-‘. ’A‘ I

- O
)7r FJE hth |
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MENuﬁ O-SET _ @ | ENTER

STISKNI ) (STISKMI]
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REZIM RAKURAKU

Rezim RakuRaku je funkce, ktera umoZfiuje
nastavit napéti vlasce, které potiebujete.
Navijak kontroluje napéti vlasce. Rychlost
navijeni vlasce se automaticky uzplsobuje
podle sily, s jakou ryba bojuje.

Jinymi slovy,

» Talo vyznamna viastnost zabrafiuje okamzitému
prudkeému zatiZeni vlasce a hleda optimélni soulad
mezi tahem motoru a bojujici rybou.

* KdyZ se napéti viasce ndhle zvysi diky bojujici
rybé nebo nahlym vykyvum lodi, otacky motoru se
zpomali.

* To je zvlasté uzitecné tehdy, kdyZ jsou viny velké
a vy nemizete udrZovat stejnomémé napéti viasce
pomoci prutu.

* Kdyz naopak poklesne napéti viasce pfi pumpovani
prutem, nebo diky poklesu lodi ve vinach, motor
zrychli navijeni, takZe nedojde k povoleni viasce.
Rezim RakuRaku usnadfuje rybolov, nabizi
bezstarostnou manipulaci s prutem a vlascem
a presto pfinasi skvélé pacity, jaké zname pfi ruénim
navijeni.

A nabizi takeé tyto vyhody...

Jestlize se zastavi pfetahovana mezi motorem
a rybou, RakuRaku reZim vréti navijak do pivodniho
nastaveni. Sami si vyzkou3ejte a porovnejte rozdily
napéti pfi trhani vlascem a postupném zvySovani
tahu.
---------------—_\
i & Pokud to budete zkouset, pouzijte 1
i rukavice, abyste pfedesli zranéni! |

Jak nastavit rezim RakuRaku

Rezim RakuRaku nastavujete pomoci navijeci
paky. Nastaveni tahu viasce mizete volit ve 31
stupnich. Nastaveni navijeci paky je zobrazeno na
displeji pocitadla (viz obrazek).

*Nastaveni 1 az 4 jsou vhodna pro pomalé techniky
lovu, perfekini v situaci, kdyZ chcete lakat rybu
k tomu, aby se zakousla.

* Nastaveni 5 az 31 palfi jiz rezimu RakuRaku,

Navijeci paka.
Pouziva se

k nastaveni tahu

v rezimu RakuRaku.

Cislo

zobrazuje
nastaveni » V)
hodnoty ( i'l) AR O
tahu bt bt bt
s e e S S

Nastaveni hodnot tahu vlasce:

Kritéria pro rizné ryby

Nastavte hodnotu napéti, vezméte pfitom v tivahu
silu vadeho rybarskeho viasce a silu a velikost
hacku.

Pozndmka: Uvedené hodnoty jsou srovnavaci
a orientacni,
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REZIM KONSTANTNi RYCHLOST] (FIXED SPEED MODE)

Rezim konstantni rychlosti (Fixed Speed Mode) je funkce, ktera umoZnuje navijet vlasec & &ndru

na civku stalou rychlosti za vsech okolnosti, nezavisle na zatizeni, tedy nezavisle na velikosti ryby,
kterou vytahujete z vody.

PREPINANI MEZI REZIMEM KONSTANTNI RYCHLOSTI (FIXED SPEED MODE)
A REZIMEM RAKU-RAKU

r )

Pf{ gra’ci § navjakem muzete - Podrzenim tlagitka pfi navijeni po dobu delsi neZ 3 sekundy pre-
menit rezim navijeni mezi Ra-  pinate mezi rezimy RakuRaku a Konstantni rychlosti. Vybrany
KuRaku rezimem a rezimem  regim se zobrazi na displeji.

konstantni  rychlosti  stiskem !

tlacitka MENU na dobu vice
nez tii sekund v pribéhu navi-
jeni. Viybrany rezim se zobra-
2Zuje na displeji.

¥ reZim RakuRaku (zelené podsvicens)
i®  rezim Konstantni rychlosti (oranzové podsviceng)

SHIMAND

ZOBRAZENI NASTAVEN] —
NAVIJECI PAKY

NAVIJECI PAKA I

Cheete-li rychle zménit navnadu nebo bojujee  TLACITKO “MENU" PRO PREPINANI MEZI REZIMEM
s rybou, pouzite navijeci paku pro snadné  KONSTANTNI RYCHLOSTI (FIXED SPEED MODE)
pritazeni navnady Gi ryby. Mizete si mastavit A REZIMEM RAKU-RAKU

rychlost navijeni a nastaveni tahu viasce v rezimu

RakuRaku do trovné 31 nebo pouZit paku pro

Zménu na rezim navijeni konstantni rychlosti.

_ )

i S N ——
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REZIM JIGGING (JIGGING MODE)

Rezim JIGGING (Jigging Mode) je neuvéfitelné Sikovna funkce, kiera usnadfiuje praci pfi oblibeném
a narocném jiggovani - zajimavé a oblibené metodé rybolovu.

1 S navigkem, kdy motor NENAVIJI (STOJI)
anavijak je v nastaveni rezimu STANDARD, stisknéte
opakované tlacitko MENU, dokud v pravém homim
rohu obrazovky nezatne blikat symbol voleného
rezimu JIGGING EZL> .

Upozornéni: Hodnoty zobrazené pocitadlem na
obrazku jsou pouze ilustracni. Skutec¢na zobrazo-
vana hodnofa na pocitadle bude zavisid na real-
ném stavu navinu viasce na vasem navijku.

2 Stisknéte tlacitko ENTER. Objevi se znak P,
ktery signalizuje, Ze jste rezim JIGGING aktivovali,
Stejné postupujte, pokud cheete funkei zrusit.

i L

SHIMAND

TE mens 5EQ
O™
Stisknéte opakované ) ' "'. !-'
MENU, dokud na displeji ) o EEGJ

nezacne blikat &\

VAROVANI ! Pred aktivaci a pouZitim funkce
CHYTRA HLOUBKA (SMART LINE DEPTH) se
presvédcte, Ze je funkce JIGGING vypnuta!
Pokud bude zapnuta a vy zacnete jiggovat,
pak se muZe viasec ¢i $ntra navinout a zpu-
sobit vdzné skody nebo nebezpecné zranéni!

J

3 Stisknéte tladitko ENTER, abyste mohli zadit
opakované jiggovat. Opakovanym stiskem ENTER
jiggujete a posouvate nastrahu.

Ve
SHIMAND

- e RYEr
N Lﬂ

Dl el ' B

il

D X
() eann

ms 0-SET ﬂ‘ENTEH MEMO

2 A1

)

Pz ™

SHIMANO
B »%ﬁfﬂé%’nlt}bjevi se znak b]
OO
S |

(&) #goo)

Je-li funkee JIGGING
ktivni, blika na displeji

i

ms os:;ﬁ;emen ( )memo
\
)

Pfi jiggovani blika symbol EELY .

KdyZ zaénete navijet vase vybaveni
pomoci navijeci paky, zrusite funkci
JIGGING. Motor zastavi na bodu za-

staveni Stop funkce.

-

VAROVANI ! Pozor na ENTER ! '
Stisknéte-li ENTER na dobu

delsi nez 3 sekundy, navijak aktivuje funkci
CHYTRA HLOUBKA (SMART LINE DEPTH)
a na displeji se objevi chyba. Pak musite
projit postupem PRIPRAVA, nebo vytahnout
nastrahu ruéné a provést RESET na hiadiné.
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UDRZBA A MANIPULACE

Navijak PLAYS 4000 je vyroben z jemnomechanic-
kych dilii a elektroniky, proto je teba s nim zachazet
opatré. Aby vam navijék dlouho vydrzel, je tfeba se
0 néj po kazdém rybolovu spravné postarat,
PFed udrzbou odpojte navijék od zdroje!

1_Péce o navijak

1. Utahnéte brzdu. Houbickou & hadiikem od-
strafte hrubé mechanicke neistoty a civku
s vlascem opatrné opldchnéte pod tekouci vodou.

Poznédmka: Pii myti se vyvarujte calkovému namo-
ceni navijaku, nepotdpéite jejl.

2. Opatrné oplachnéte prostor mezi civkou a télem
navijaku, pak uvolnéte spojku a povytahnéte 2 az
3 metry vlasce. Odstrarite zbytky soli, ktera by se
mohla prilepit na loZiska.

3. Navijék dikladné vysuste a uskladnéte na su-
chém misté bez pristupu svétla, Pfivodni $hdru
odpojte.

Upozornéni: Antikorozni loziska (S A-RB), kterd jsou
ve vaSem navijaku, jsou navizena a zkonstruovdna
tak, aby dlouhodobé odolavala vysoce agresivni sla-
ne mofské vodg. Nejsou vsak chrénéna proti zadirani,
pokud se na nich budou usazovat Zbytky soli.

Upozornéni: Zadfeni lozZiska v disledku usaze-
nin soli. Nedostaltecna ci $patné vykonand udrzba

S P S — e s s

muze mit za nasledek usazovani Zbytku soli a jeji
Sifeni' do mechanismu navijaku. Dusledkem muze
byt dokonce zadfeni lozisek. Tato porucha neni
pfitom zpusobena korozi, Prvnimi varovnymi pfi-
znaky bliici se poruchy jsou podezielé skiipave
Zvuky pii otdceni civky. Pokud se sul v mechani-
smu usadi, je téméF nemozné se i zbavit, Plati to
dokonce i o nasich specidinich loziscich S A-RB.
Fak je jedinym moznym fesenim Jejich vyména za
novd loZiska. Proto péci o navijak nepodceriujte.

2 Provozni udrzba

(aneb Kdyz se zhorsi chod civky)

Pokud budete citit, ze chod civky jiz neni tak
plynuly, jak jste byli zvykli v bézném provozu, je
tfeba zkontrolovat zejména lozisko na strang klicky.
Pravdépadobné se na ném usazuje siil,

1. Proplachnéte prostor mezi civkou a télem navijaku
(vyznaceno $ipkou) vodou. V zadném pripadé nepo-
nofuijte cely navijak do vody! Pfi proplachovani otacej-
te civkou, aby se pfi pohybu uvolnila usazen stil mezi
lozisky. Vysledkem by mél byt hladsi chod.

2. Navijak zbavte vody. Polozte navijék na bok tak,
aby Kiicka byla nahofe, zbytek vody by mél vytéct.
Poté navijak kompletné vysuste.

Pokud i pFes vyse uvedeny postup pretrvava
problém s hladkym chodem navijéku, obrafte
se co nejdfive na autorizovany servis!

Proplachnout ve
vyznaceném misté
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3 Upozornéni pfi manipulaci

« Pii provozu mize dojit k situaci, Ze navijak nebude
navijet chycenou rybu, protoZe bude prokluzovat
brzda. Pfi boji s vyrazné silngjsim dlovkem, ktery
je nad konstrukéni moZnosti navijdku, muze
dojit k velmi silnému prokluzu brzdy, kterd miize
pii dlouhodobéjsim zatizeni zplsobit zahfivani
navijaku a mazaciho oleje, ktery mize dokonce
vzplanout. Silné zahfati mize poskodit elektraniku
navijaku a pripadné vzniceni oleje mize navijak
dokonce cely kompletné znicit. Nedopusfte proto
silné pretizeni navijaku i za cenu ztraty vybavy
na vlasci ¢i $dre.

* Pokud se rybafsky vlasec pfi rybolovu nékde
zachyti, nezkousejte jej nasilné uvolnit pomoci
trhani prutu nebo nasilného navijeni. Z divodu
bezpecnosti neberte viasec ¢i $ndru do rukou (ani
s rukavicemi) a radgji vybavu odfiznéte.

* Zachazejte s navijakem opatmné. Zejména pfi
baleni dejte pozor, abyste navijak neodfeli.

+ Zabraite poskozeni navijaku pfi padu nebo pfi
kontaktu s pevnymi predméty.

* Pfi nedostatku mista na palubé dbejte zvysené
opatrnosti. Konektor na navijagku a pfivodni
elektricky kabel chraiite pred poskozenim,
dusledkem ¢ehoz by mohlo dojit k Urazu elektrickym
proudem. Nikdy kabel neohybejte &i nelamejte.

* Po vyloveni nadmérného ulovku zkontrolujte
stav vynulovani pocitadla a pfipadné provedte
znovunastaveni bodu zastaveni stop funkce. Pfi
nadmérném zatizeni mohlo dojit k prokluzum
a posunu referenéniho bodu zastaveni.

* Pii pouziti polarizaénich bryli se muze stat, ze
LCD displej bude hife gitelny.

+ Jestlize je pozadi displeje svétlé a displej nezob-
razuje, ackoliv je zdroj pfipojen prostrednictvim
kabelu, odpojte konektor i svorky na baterii a v3e
znovu propojte. Displej by se mél rozsvitit.

Upozornéni: Ackoliv jsou jednotlivé soucasti na-
vijdku navrzeny pro teploty v rozsahu -10 °C az
+50 °C, mohou se objevit problémy pii teploté pod
0 °C. Davodem mohou byt zamrzié zbytky vody.
Abyste tomuto problému zabranili, vZdy peclivé na-
vijak vysuste a udrzujte v suchu.

4 Jak navijak udrZovat
« Abyste zabranili korozi konektoru na téle navijaku,

vzdy, kdyZ neni pfipojen kabel, uzavfete konektor
pfilozenym achrannym krytem.

« Navijak nerozebirejte. Uvnitf jsou soucasti (motor,
pojistka, a dalsi elektronické komponenty), které se
mohou pfi neodborné demontazi znicit.

* Samovolné nepouzivejte maziva.

« Diouhodobé skladovani ve vysokych teplotach
nebo vysoké vihkosti mlize zplsobit zmény v pri-
fezu vlasce. Klesa tak pevnost vlasce, casto je do-
konce vlasec zcela znehodnocen. Proto skladujte
navijak s vlascem vzdy v misté s dobrym vétranim.

* Navijak a obzviasté pocitadlo chrarite pfed pono-
fenim. (Pocitadlo je sice za normalnich podminek
vodotésne, ale zabranite-li ponofeni, vyhnete se
moznym problém{im).

5\ i

« /as navijdk je zkonstruovan tak, aby vydrzel dlouho-
dobé uzivani. Pemoci specidiniho pfipravku muZete
pred korozi o3etfit konektor kabelu. Pripravek aplikujte
do Sesti otvortl v konektoru (viz obrazek). Pomoci pfi-
pravku ogeffite i télo samotného navijaku.

@ —— Zivitovy krouzek

<&— Aplikujte pripravek
do téchto Sesti otvort

5 Ochranné prvky

* Samovybavovaci pojistka

Pfi pretizeni motoru pojistka prerusi elektricky
obvod napajeni motoru, aby se zabrénilo poskoze-
ni. Kdyz k této udalosti dojde, rozblikaji se na dis-
pleji vsechny symboly (jak ukazuje obrazek).

-:IIE—I-IE;I&%:.IiIII
\llll/:’"."'E
x VAT iy
SO xS
-; ." (AL B -,’.-'-"'

Upozornéni: Pokud dojde k této udlosti, ponechte
navijak v klidu po dobu alespori 5 minut. Nepre-
pinejte mezi polohami ON a OFF, je to zbytecné.
Preruseni bude pokracovat, i kdyZ uvolnite spojku
nebo budete navijet viasec klickou ruéné. Proces
navijeni bude pokracovat, jakmile se pojistka sama
zotavi. Poté bude molor pokracovat v Ginnosti. Kdyz
blikani symbolu pfestane a symboly na displeji
budou svitit stéle, pojistka se zotavila a je schopna
dalsi cinnosti v pracovnim rezimu.

* Indikator napéti baterie

Jestlize napéti baterie klesne pod 10,5 V (13,5 V
pro Lithium-lontové baterie) nebo dojde k problé-
mum v kontaktech konektoru a kabelu, rozsviti se
na displeji dole uprostied symbol baterie (pismeno
B). Zkontrolujte nejprve konekiory. Jestlize neni
problém s nimi, budete muset baterii dobit nebo
vymenit.

E Pax
4 ™
bt Nl

(D)™ oo
=B =Y

* Pokud dojde k chybé funkce navijeci paky,
displej bude hlésit “ERR" (vpravo dole).

Pfi zobrazeni této chybové zpravy predejte navijak
k opravé autorizovanému servisu nebo kontakiujte
prodejce..

T
T E ez
4 ™1
D S
( "‘)Z—HHHE =
Lt ? )
;‘—'—‘——-_
+ JestliZe je napéti pili§ vysoké
Pokud stejnosmémé napéti prekroéi hodnotu 28 V,
displej bude hlasit “Err.1”. Zkontrolujte zdroj

a presvédcte se, Ze zdroj vykazuje skuteéné jme-
novité napéti mezi hodnotami 12,0 V az 14,8 V.

e
L))
S e e

* Pokud dojde k chybé a nepfesnosti pfi navije-
ni, displej bude hlasit “Err.2"

Chyba indikuje nepiesnost hodnot pfi navijeni. Pro-
vedte novy proces pfipravy navijaku a vynulovani
hodnot viasce &i §itry.

D oe =

) ) b

.
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b V)

Poznamka: Objevi-li se na displeji oznaceni ERR,
nemanipulujte s viascem. Pracovali byste s nevéro-
hodnymi tdaji a mohli byste zmenit nastaveni bodu
zastaveni stop funkce!

* Podivné zvuky z navijaku,
i kdyZ neni motor v ¢innosti

Pod displejem je umistén kondenzator, ktery chra-
ni navijak pred vyraznym kolisanim napajeni. Kon-
denzator miZe vibrovat a vytvaret zvukové efekty,
kdyZ pracuje s nestabilnim energetickym zdrojem.
Nicméné tyto zvuky nemaji viiv na funkci navijaku,
a proto s nim muZete bez problému pracovat.

6 Technické parametry navijaku

(viz str. 46 tohoto manudlu)

7_Zdroj energie

Zdroj napéti: Baterie DC 12V -24 V
Nepouzivat napajeni ze sité (AC 100 V - 240 V)
NepouZivat napdjeni z lodi (DC 24 V)
Nepouzivat k napdjeni nabijecky!

8 Oznaéeni produktu a pozarucni servis
Upozornéni. Rozebirdni a opravy navijdku je
opravnén vykonavat jen vyrobcem autorizovany
servis. Jakykoliv neopravnény zdsah do navijaku,
vyrobnich Cisel ci firemnich oznadeni ma za
nasledek zrueni zaruky.

9 Zaruka

Na tento pfistroj poskytujeme zaruku za jakost.
V pfipadé jakychkoliv problémi se obrafte na pro-
dejce. Obratite-li se pfimo na dovozce, je nezbyt-
né doloZit doklad o koupi, tzn. paragon ¢&i fakturu.
V Zadném pfipadé negarantujeme nahradu skody,
kterd by vznikla selhénim navijéku ¢i jeho nefunkc-
nosti.

Pri komunikaci s prodejcem ¢i dovozcem si piprav-
te nazev produktu a kéd produktu pro snadngjsi
identifikaci vyrobku a moznost spravného vybéru
dopliku ¢i nahradnich dili. Nazev produktu a jeho
kdd naleznete na navodu k pouziti a na krabici.

Priklad:
Nézev produktu: PLAYS 4000
Kod vyrobku: 51RG494000X

INSTRUCTION MANUAL
SHIMAND

Nazev produktu a jeho kdd naleznete
na navodu k pouZiti a na krabici

10_Technické podpora

V pfipadé technickych ¢i uZivatelskych problému
kontakiujte dovozce ~ firmu NORMARK, a to tele-
fonicky, faxem & mailem. MizZete také navétivit in-
temnetové stranky vyrobce www.shimano.com
(vanglicting) nebo dovozce (www.normark.cz).

Navijdky SHIMANO PLAYS 4000 spliiuji veskeré
technické i bezpecnostni parametry, které jsou
soucasti Ceskych a evropskych norem.
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RESENI TECHNICKYCH PROBLEMU

Problém

Reseni

Viz str.
LCD displej totalné Navijak byl ulozen v prostiedi s vysokou teplotou
zéemal, véechny (napfiklad v auté na slunci).
znaky jsou viditelng. Po umisténi do prostiedi o bézné teploté se problém vyresi.
LCD displej Zkontrolujte ba't’erii a tsyorky na o{?pu pdlech (+)a(-),
nezobrazuie. ‘ 'pnpadne‘ ie znovu pr\poile. str. 10 - 11
Zkontrolujte také dostateénou kapacitu a stav nabiti baterie.
Pro technologii LCD obecné je charakterické, ze prestdva fungovat
v prostiedi o teploté nizsi nez —15 °C. Proto ani po pfipojeni na na-
LCD displej bitou baterii nemusi LCD fungovat, dokence ani na kratkou dobu.
nezobrazuje V pfipadé pouziti za extrémnich mraz( doporucujeme skladovat
(v extrémni zimé). navijak v teplém prostied (napfiklad v kajuté), pfipadné pofidit
zateplené pouzdro, kieré by udrzelo teplo navijaku co nejdéle,
Po zahtéti se problém opét vyiesi.
Neni identifikovana
charakieristika Chyba v rezimu piipravy, projdéte znovu cely postup nastaveni. | str, 12 - 19
vlasce.
Dokonce i pfi odvi-
nuti viasce pocita- | Chyba v rezimu pripravy, projdéte znovu cely postup nastaveni. | str. 12 19
dlo neukazuje.
Velka chyba - .. - ; .
Bt Chyba v rezimu piipravy, projdéte znovu cely postup nastaveni. | str. 12 - 19
Nastaveni Chyba muze byt zpusobena piili§ silngm pnutim pii navijeni, pfipad-
stop-funkce né zménou pevnosti viasce. Vynulujte poéitadio vzhledem k hlading, o, 6o = £
neodpovida. Nastaveni stop-vzdélenosti je v rozmezi 1-6 m. WLR5—~28
Zkontrolujte stav nabiti baterie a kapacitu. Jestlize vée funguje,
motor naviji jen malou rychlosti a pfi vyssi rychlosti se zastavi,
muZe byt problém v nedostatedéné kapacité baterie. Zkontrolujte ji
LCD displej sviti, | aznowu nabijte. Jestlize ani poté neni problém vyre§en, mize byt
ale motor baterie jiZ pfili§ stard: Vyzkousejte postup s novou baterii. Motor se | str. 10 - 11
nepracuje. Vv-mrazu zastavi. Pfi pouzivani navijaku v mrazech doporucujeme
skladovat navijak co nejdéle v teple (napfiklad v kajuté),
Prestane-li venku v mrazech navijak pracovat,
preneste jej do interiéru na aklimatizaci,
Zkontrolujte, zda nedoslo k pferusent dodavky energie v konekto-
Wlolor zasizvi rech nebo pfivodnim kabelu, pripadné konektory odpojte a znovu
v prisbéhu navijent, pripojte. Zkontrolujte, zda nejsou zkorodované konektory na lodni | str. 10 — 11

baterii nebo kontakty kabelu. Zejména kontakty na lodni baterii

mohou byt zkorodované. Po odstranéni koroze provedte pfipojeni,
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Problém

Reseni Viz str.

Z navijéku se linou
divné zvuky,
dokonce
i v klidovém stavu.

Pod displejem je ukryt kondenzator, klery chrani navijak pred prou-

dovymi odchylkami a vykyvy. Kondenzator mize vibrovat a vyt\iaret

zvuky, kdy? je navijak provozovan s nestabilnim zdrojem nap?t‘t.

Tyto zvuky a provoz v tomto rezimu nema vliv na funkci a navijak
muzete bez obav pouZivat.

N? diS.F.’ ol Chybové hlaseni, generované ochrannym programem. Nastuduijte sir. 43

= Objeéu{f Tk stranu, popisujici Ochranné prvky.

JEr
Na displeji se pfi - . .
zapnuti navijdku | Tyto znaky pouZiva navijak pro identifikaci a nejsou znamenim, ze

objevuji by bylo s navijakem néco v nepofadku. Zobrazovar'!e lidaje jsou

alfanumericke u riznych navijaka odlidné a zaviseji na konkrétnim modelu.
znaky.

TECHNICKE PARAMETRY NAVIJAKU

(’

Model navijaku:

Kod vyrobku:
Prevodovy pomér:
Hmotnost:

Kapacita civky:

Navin (1 otocka kliky):
Velikost civky (o / Sifka):
Délka kliky:

Pocet loZisek:
Maximalni tazna sila:
Maximalni brzdna sila:
Skutetné udrZitelné zatizeni v tahu pfi navijeni:
Maximalni rychlost navinu:
Skute&na rychlost navinu:

PLAYS 4000

51RG494000X

1:3.2

1270 g

0,32 mm /680 m (Power Pro)
0,36 mm /675 m (Power Pro)
68 cm

68/61,5 mm

75 mm

2x kulickové zapouzdfené (S A-RB)
50,0 kg

15,0 kg

10,0 kg

170 m/min. (bez zatéze)

133 m/min. (zaté7 1 kg)

125 m/min. (zatéz 2 kg)

120 m/min. (zatéz 3 kg)
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