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CIEL HRY

Podme z réznych tvarov skladaf obrazky! Naijrychlejsi vyhraval

PRIPRAVA HRY

Hraciu plochu rozlozte na stél, zvolte si svoje figurky a postavte ich
na $tartové pole (pred politko s &islom 1). Potom si vyberte Urove
néroénosti hry z nasledujucich variantov:
€= jednoduchy — modré karty,
* stredny — premieané modré a Eervené karty,
@& o fazky - cervené karly.
Pre prvU partiv odpordéame jednoduchy variant!
Karty zvolenej farby polozte na képku doprostred stola obrézkom drécika
nahor. Vedla rozlozte vietky geometrické tvary a tiez zlatd, striebornd
a bronzovd medailu. Tym je hra pripravend.

v

PRIEBEH HRY

Hru zaéne najmladsi hra¢. Ostatni potom pokracujd v smere pohybu hodinovych ruiciek.
Hra¢ vezme z képky prvd kartu zhora, zvold ,Koliesko a spol.!” a odkryt kartu poloZi
doprostred stola tak, aby ju kazdy dobre videl. V&etci hraci sa teraz snazia z dostupnych
geometrickych tvarov ¢o najrychlejsie zloZit obrazok zndzorneny na karte.




Kto zlozi obrazok ako prvy, vezme si zo stola zlatd medailu
s &slom 1, komu sa fo podarf ako druhému, vezme si
strieborny medailu s &islom 2, a kto bude treti, vezme si
bronzovi medailu s &islom 3. Stvrty hré ma exte chvitu

na dokonenie svojho obrazka. Potom si hrégi rozdelia body.

BODOVANIE

Za spravne zlozeny obrazok (poutitie spravnych tvarov a ich spravne umiestnenie) hréci
ziskavajo body. Hrée, ktory obrézok spravne zlozil ako prvy, postipi svojou figirkou o ¥yri
politka, hrae, ktory to dokézal ako druhy, postipi o tri politka, hra¢ na trefom mieste postupi
o dve a $tvrty hrac o jedno politko. Ak hréci zistia, Ze niekto svoj obrézok nezlozil spravne
(Pozor — drobné nepresnosti v umiestnent tvarov spésobené zhonom st dovolené!),

zostane jeho figurka stat na mieste.

KONIEC HRY

Hned ako figurka niekforého z hra&ov dorazi na koniec bodovacej dréhy (feda na politko
s &islom 20), stéva sa tento hra vitazom. Ostatni hra&i mézu v tomto okamihu hru ukonéif
alebo v nej mézu pokratovat a bojovaf o daldie miesta.

Vela Uspechov!

Pozor! V medaildch s otvory, aby ich bolo mozné navliect na stuzky
a pouZit aj na iné Geely, nezévisle od tejto hry.

K hre je prilozeny hdrok s nalepkami.

V dalsich hrach DRACIKA FRACIKA néjdes iné sibory nélepiek.




ODPORUCAME TIEZ RAD HRY A ZARTIKY DRACIKA FRACIKA!
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Cely sortiment hier GRANNA® ndjdete na www.granna.sk

www.granna.sk www.hrasuperfarmar.cz
info@pygmalino.cz www.facebook.com/granna.cz

Vyhradné zastopenie GRANNA® pre Cesvklil a Slovensky republiku:
Pygmalino, s. r. 0., Lipové 1131, 737 01 Cesky T&sin, Ceskd republika

Vazeny zdkaznik,

kompletizovaniu nasich hier venujeme zvldstnu starostlivost. Ak napriek tomu vo vagom baleni niektord soéast hry chyba
(za ¢o sa velmi ospravedltiujeme), mézete reklamaciu vybavit e-mailom na adrese info@pygmalino.cz. V e-maile, prosim,
uvedte svoje meno, priezvisko, presnd adresu vratane PSC a ndzov chbajiceho prvku hry.

© GRANNA 2015  Vsetky prava vyhradené. Vyrobené v Polsku.




