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Hinfort werden Radio Systems Corporation, Radio Systems PetSafe Europe Ltd., Radio Systems Australia Ltd. sowie jede
andere Konzerngesellschaft oder Marke von Radio Systems Corporation zusammen als “Wir" oder "Uns" bezeichnet.

WICHTIGE SICHERHEITSINFORMATION
ERKLARUNG DER IN DIESER ANLEITUNG VERWENDETEN WARNHINWEISE UND SYMBOLE

Das ist das Sicherheitswarnsymbol. Es wird verwendet, um Sie auf mégliche personliche
A Verletzungsgefahren hinzuweisen. Befolgen Sie alle Sicherheitsmeldungen nach diesem
Symbol, um mégliche Verletzungen oder den Tod zu vermeiden.

WARNUNG weist auf eine gefahrliche Situation hin, die bei Nichtvermeidung zum Tod oder
AWARNUNG zu schwerer Korperverletzung fiihren kann.

VORSICHT weist bei Verwendung ohne Sicherheitssymbol auf eine gefdhrliche Situation
VORSICHT hin, die bei Nichtvermeidung zu Verletzungen Ihres Hundes fiihren kann.

HINWEIS HINWEIS kennzeichnet SicherheitsmaBnahmen, die nichtim Zusammenhang mit

Korperverletzung stehen.

AWARNUNG

* Nicht zur Verwendung an aggressiven Hunden. Verwenden Sie dieses Produkt nicht, wenn Ihr Hund zu
aggressivem Verhalten neigt. Aggressive Hunde kdnnen schwere Verletzungen bis hin zum Tod ihres Besitzers
oder anderer Personen verursachen. Wenn Sie sich nicht sicher sind, ob dieses Produkt fiir Inren Hund geeignet
ist, wenden Sie sich bitte an lhren Tierarzt oder einen zertifizierten Trainer.

+ Dieses Gerdt enthdlt Lithium-lonen-Batterien (Li-lon); diese diirfen nicht verbrannt, durchstochen,
kurzgeschlossen oder mit einem nicht geeigneten Ladegeradt geladen werden. Die Missachtung dieser Warnung
kann zu Explosion, Sachbeschadigung oder Korperverletzung fiihren.

» Wenn die Batterie durch einen falschen Batterietyp ersetzt wird, besteht Explosionsgefahr. Entsorgen Sie
gebrauchte Batterien gemadR den Vorschriften in lhrer Gegend.

+ Die Batterien sollten zum Laden nicht aus dem Batteriefach entnommen werden.

* Explosionsrisiko, wenn Batterien in Bereichen mit hoher Temperatur (iiber 38 °C) geladen werden.

+ Batterien von Kindernfernhalten.

+ Die Verwendung des TEK Serie 2.0 Systems wahrend des Bedienens eines Fahrzeugs, kann ablenken.
Konzentrieren Sie sich stets vollstandig auf das Bedienen Ihres Fahrzeugs.

* Funksignale konnen zu Stérungen bei schlecht konzipierten und unzureichend abgeschirmten elektrischen und
elektronischen Systemen im Fahrzeug fiihren. Radio System Corporation empfiehlt, dass das Handgerat nicht
im Fahrzeug, insbesondere nicht im fahrenden Fahrzeug, betrieben wird. Weitere Informationen erhalten Sie bei
Ihrem Fahrzeughersteller.

* Achten Sie stets auf Inre Umgebung, wenn Sie mit einem Wegpunkt navigieren. Betreten Sie beim Gehen kein
gefdhrliches Gebiet oder auf Hindernisse.
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VORSICHT

+ Die Produkteigenschaft Geofence warnt Sie, wenn Ihr Hund das von lhnen bestimmte Gebiet verldsst. Esist kein
Riickhaltesystem.

TEK-V2LT:

Bitte lesen Sie die Anleitungen im Handbuch durch und befolgen Sie diese. Der ordnungsgemdfRe Sitz des Halsbands
ist wichtig. Wird ein Halsband zu lange oder zu eng am Hals des Hundes anliegend getragen, kann dies Hautschaden
nach sich ziehen. Das wird als Druckgeschwiir oder auch Dekubitalgeschwiir oder Drucknekrose bezeichnet.

* Legen Sie dem Hund das Halsband nicht Ldnger als 12 Stunden am Tag an.
+ Wenn maglich sollten Sie das Halsband alle ein bis zwei Stunden am Hals des Hundes neu positionieren.

« Uberpriifen Sie den Sitz, um iiberméRigen Druck zu vermeiden; befolgen Sie die Anweisungen in
dieser Gebrauchsanweisung.

+ Befestigen Sie am elektronischen Halsband keine Leine; dadurch wird zu viel Druck auf die Kontakte ausgeiibt.

* Wenn Sie fiir eine Leine ein separates Halsband verwenden, keinen Druck auf das elektronische
Halsband austben.

* Untersuchen Sie den Kontaktbereich tdaglich auf Anzeichen von Ausschlag oder WundstelLlen.

* Falls ein Ausschlag oder ein Geschwiir vorliegt, verwenden Sie das Halsband erst wieder, wenn die Haut
ausgeheilt ist.

* Fallsder Zustand ldnger als 48 Stunden anhdlt, wenden Sie sich an lhren Tierarzt.

Weitere Informationen iiber Druckgeschwiire bzw. Drucknekrosen finden Sie im Abschnitt Support fiir Ferntrainer
unter www.sportdog.com. Diese Schritte helfen, damit sich Ihr Hund sicher und komfortabel fiihLt. Fiir Millionen
von Hunden ist das Tragen von Edelstahlkontakten angenehm. Einige Hunde reagieren sensibel auf Druckkontakt.
Sie stellen vielleicht fest, dass Ihr Hund das Halsband sehr gut toleriert. Ist das der Fall, konnen Sie einige dieser
VorsichtsmalBnahmen etwas weniger strikt einhalten. Es ist wichtig, die Kontaktbereiche weiterhin jeden Tag

zu tiberpriifen. Wenn Sie Rotungen oder Wundstellen vorfinden, das Halsband nicht verwenden, bis die Haut
vollstandig geheilt ist.

+ Sie miissen eventuell das Fell im Bereich der Kontaktstifte kiirzen oder zu langeren Kontaktstiften wechseln,
um einen durchgehenden Kontakt zu gewdhrleisten. Rasieren Sie niemals den Hals des Hundes; das konnte einen
Ausschlag oder eine Infektion zur Folge haben.

+ Siesollten das Halsband nie enger ziehen, als fiir den guten Kontakt erforderlich ist. Ein Halsband, das zu fest ist,
erhoht das Risiko einer Drucknekrose im Kontaktbereich.

TEK-V2L.:

Bitte lesen Sie die Anleitungen im Handbuch durch und befolgen Sie diese. Der ordnungsgemdfRe Sitz des Halsbands
ist wichtig.

* Legen Sie dem Hund das Halsband nicht langer als 12 Stunden am Tag an.

» Wenn maglich sollten Sie das Halsband alle ein bis zwei Stunden am Hals des Hundes neu positionieren.

* Wenn Sie fiir eine Leine ein separates Halsband verwenden, keinen Druck auf das elektronische
Halsband ausiiben.

* Feuchtreinigen Sie den Nackenbereich des Hundes und das Halsband wdchentlich mit einem feuchten Tuch.
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* DIEDATEN IN DIESEM SYSTEM WURDEN VON DELORME IN ZUSAMMENARBEIT MIT RADIO SYSTEMS
CORPORATION BEREITGESTELLT. SIE EIGNEN SICH AUSSCHLIESSLICH ALS ALLGEMEINES
ANSCHAULICHUNGSMATERIAL UND SIND AUCH NUR FUR DIESEN ZWECK BESTIMMT. SIE SOLLTEN
NICHT FUR EXAKTE ENTFERNUNGS- ODER RICHTUNGSBESTIMMUNGEN ODER ZUR PRAZISIERUNG
DER ADRESSBESTIMMUNG ODER ILLUSTRATION VON GEOGRAFISCHEN EIGENSCHAFTEN VERWENDET
WERDEN. WEGANLEITUNGEN SOLLTEN NUR ALS REISEHILFE VERWENDET WERDEN UND MUSSEN VISUELL
DURCH DEN NUTZER VOR ORT VERIFIZIERT UND UNTER BERUCKSICHTIGUNG DES VERKEHRS UND DER
STRASSENBEDINGUNGEN, STRASSENSCHILDER UND VORSCHRIFTEN BEFOLGT WERDEN. Bitte beachten Sie,
dass die Daten nur zur grafischen Darstellung geografischer Eigenschaften dienen, die auf der Erdoberfldche
erscheinen. Die Daten konnen Eigenschaften wie StraBen, Pfade usw. enthalten, die sich auf Privatgrund befinden.
Die Lizenz gestattet Ihnen in keiner Weise ein Zugangsrecht auf diesen Privatgrund, weder intentional noch
implizit. Sie sollten die Beschrankungen aller Eigentiimer respektieren. Es obliegt Ihnen allein, alle rechtlichen
Anforderungen hinsichtlich der Nutzung von Land zu beachten, und fiir Ihre eigene Sicherheit zu sorgen und die
Konsequenzen Ihrer Handlungen bei der Verwendung der Daten zu tragen.

+ Vermeiden Sie chemische Reinigungs- und Losemittel, da diese die Kunststoffbestandteile beschadigen konnten.

* Lagern Sie das TEK Serie 2.0 System nicht an einem Ort, an dem es fiir Langere Zeit extremen Temperaturen
ausgesetzt ist, da dies zu einem bleibenden Schaden fiihren kann.

* BeiLagerung iiber einen langeren Zeitraum hinweg, sollte die Lagertemperatur im Bereich von 0 bis 25 °C liegen.

* Setzen Sie das Geradt keiner Warmequelle oder an einem Ort mit hohen Temperaturen aus, beispielsweise in
der Sonne in einem leeren Fahrzeug. Um Schaden zu vermeiden, nehmen Sie das Gerdt aus dem Fahrzeug oder
verstauen es an einem Llichtgeschiitzten Ort, wie beispielsweise dem Handschuhfach.

* Ineiner typischen Trainingssituation wird der Nutzer keine 100 Sekunden Ubertragungsstunde pro Stunde
iiberschreiten, was 294 einzelnen Befehlen entspricht.

* Lassen Sie sich gesetzliche erlaubte Jagdzeiten stets von den entsprechenden lokalen Jagd- und
SchieBvereinigungen bestdtigen.
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Vielen Dank, dass Sie sich fiir die Ortungs- und Trainingsprodukte von SportDOG® Brand entschieden haben. Bei
richtiger Verwendung hilft Ihnen dieses Produkt, Ihren Hund effizient und sicher zu orten und/oder zu trainieren.
Damit Sie das Produkt zu Ihrer vollen Zufriedenheit nutzen kdnnen, lesen Sie bitte diese Gebrauchsanweisung
griindlich durch. Sollten Sie Fragen beziiglich der Bedienung des Produkts haben, Lesen bitte die Kapitel ,Hdufig
gestellte Fragen" oder ,Mdgliche Probleme und Lésungen” oder setzen Sie sich mit unserer Kundenbetreuung in
Verbindung. Eine Telefonliste fiir Inre Gegend finden Sie auf unserer Website www.sportdog.com.

Damit Sie den maximalen Schutz aus Ihrer Garantie erhalten, registrieren Sie bitte Ihr Produkt innerhalb von 30
Tagen auf www.sportdog.com. Indem Sie Ihr Produkt anmelden und die Quittung aufbewahren, kdnnen Sie alle
Vorziige der Garantie nutzen und erhalten bei einem eventuellen Anruf der Kundenbetreuung schneller Hilfe. Ganz
wichtig: Ihre Daten werden nicht an andere weitergegeben oder verkauft. Die vollstandigen Garantieinformationen
erhalten Sie online unter www.sportdog.com.
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Bitte besuchen Sie unsere Website unter www.sportdog.com, um eine detaillierte Trainingsanleitung fiir dieses
Produkt herunterzuladen oder wenden Sie sich an unsere Kundenbetreuung, um weitere Hilfe zu erhalten. Die
entsprechenden Telefonnummern fiir Ihre Region finden Sie auf unserer Website unter www.sportdog.com.
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DAS TEK-SYSTEM DER SERIE DAS TEK-SYSTEM DER SERIE
TEK-V2L ENTHALT: TEK-V2LT ENTHALT:

* Handgerdt mit Antenne * Handgerdt mit Antenne

* GPS-Senderhalsband auf rotem Halsband * GPS-Halsband mit E-Trainingsmodul auf

* Ausriistungstasche ¢ Ladestation « Adapter rotem Halsband

+ USB-Kabel ¢ Schnellstartanleitung * Nur-Ortungs-Modul ¢ Ausriistungstasche
* Handschlaufe * Ladestation * Adapter » USB-Kabel

* Schnellstartanleitung * Lange Kontaktstifte
* Testleuchte « Handschlaufe ¢ Inbusschliissel

SO FUNKTIONIERT DAS SYSTEM

Die Systeme der Serie TEK 2.0 von SportDOG® Brand haben sich als sicher, komfortabel und wirksam fir alle
Hunde iiber 3,6 kg erwiesen. Bei konsequentem und korrektem Gebrauch dieses Produktes kénnen Sie Ihren Hund
aus einer Entfernung bis zu 16 km Sichtweite orten, ihm Befehle einprdagen und Fehlverhalten korrigieren.

Das Handgerdt erfasst Ihren Standort iiber dessen integrierte GPS-Antenne sowie Updates zum Standort aus der
GPS-Antenne auf dem Halsband Ihres Hundes, um so dessen Standort zu ermitteln. Das Handgerdt sendet ein
Signal und aktiviert das E-Trainingsmodul, um einen harmlosen Reizimpuls abzugeben.* Mit dem geeigneten
Training lernt der Hund, dieses Signal mit einem Befehl zu verbinden. Wie alle Produkte von SportDOG® verfiigt
dieses Modell iiber anpassbare statische Reizimpulsstufen, sodass Sie die Reizimpulsstufe an das Temperament
lhres Hundes anpassen und damit das Risiko einer Uberkorrektur ausschalten konnen.

* TEK-V2LT und TEK-2AD verfiigen iiber eine E-Trainings-Funktionalitdt. Wenn Sie Ihr TEK-V2L um die E-Trainings-
Funktionalitdt erweitern wollen, miissen Sie das TEK-2T E-Trainingsmodul kaufen.

WICHTIG: DAS SYSTEM DER SERIE TEK 2.0 HAT EINE REICHWEITE VON BIS ZU 16 KM
SICHTWEITE. JE NACH DER ART UND WEISE, WIE SIE IHR HANDGERAT HALTEN, KANN
DIE MAXIMALE REICHWEITE VARIIEREN. DAMIT SIE BEI GROSSEREN ABSTANDEN
EINHEITLICHE ERGEBNISSE ERZIELEN, HALTEN SIE DAS HANDGERAT AUFRECHT
UND VOM KORPER ENTFERNT UBER DEM KOPF. DIE MAXIMALE REICHWEITE WIRD
VON DER BESCHAFFENHEIT DES GELANDES, DEM WETTER, DER VEGETATION, DEN
SIGNALEN ANDERER FUNKGERATE UND WEITEREN FAKTOREN BEEINFLUSST.

Verwenden Sie dieses Produkt nicht, wenn Ihr Hund zu aggressivem Verhalten neigt. Aggressive Hunde
konnen schwere Verletzungen bis hin zum Tod ihres Besitzers oder anderer Personen verursachen. Wenn Sie
sich nicht sicher sind, ob dieses Produkt fiir Inren Hund geeignet ist, wenden Sie sich bitte an Ihren Tierarzt
oder einen zertifizierten Trainer.
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DEFINITIONEN

HANDGERAT: Empfingt und zeigt Orts-Updates aus dem GPS-Senderhalsband an. Es sendet ein Radiosignal an
das E-Trainingsmodul. Es ist wasserdicht und kann bis auf eine Tiefe von 1,5 m in Wasser getaucht werden.

EIN-/AUS-TASTE: Durch Driicken und Loslassen dieser Taste beginnt das Gerdt zu vibrieren und der
Startbildschirm erscheint in der Anzeige. Wenn Sie die Taste driicken und halten bis die Anzeige schwarz wird,
schaltet sich das Gerdt wieder aus. Die Hintergrundlicht-Einstellungen kénnen einfach durch Driicken und
Loslassen der Taste nach einer Sekunde wieder angepasst werden.

RAD: Durch Drehen des Rades im Uhrzeiger- bzw. gegen den Uhrzeigersinn kann der Nutzer mit den
Produkteigenschaften auf dem Bildschirm interagieren, unter anderem auch durch die Symbole scrollen und die
Kartengréf3e anpassen.

EINGABETASTE: Durch Driicken und Loslassen dieser Taste wird das hervorgehobene Menii ausgewahlt. Es
kann auch zur Auswahl eines Objekts auf dem Karten-Bildschirm fiir weiterfiihrende Detailinformationen
verwendet werden.

PFEILTASTATUR: Enthdlt vier Pfeiltasten (oben, unten, Llinks und rechts) und kann fiir die Navigationssteuerung
durch alle Meniis und Listen im Bildschirm verwendet werden.
TRAINING/ORTEN/STARTSEITE-UMSCHALTTASTE: Durch Driicken und Loslassen dieser Taste wird zwischen
den Bildschirmen Ortung, Training und Startseite hin und hergeschaltet. Sie kann auch dazu verwendet werden,
zum zuletzt angezeigten Bildschirm zuriickzukehren, wenn diese in einem beliebigen Bildschirm gedriickt wird.
BENUTZERDEFINIERTE REIZIMPULS-TASTE: Diese Tasten (Taste 1 oben, Taste 2 in der Mitte und Taste 3 unten)
senden Reizimpulse aus, die Sie zur Verwendung im Training mit Inrem Hund ausgewdhlt haben.

MENU-TASTE: Durch Driicken und Loslassen dieser Leicht erhdhten Taste wird ein Auswahlmenii mit den
verfiigbaren Optionen fiir den aktuellen Bildschirm angezeigt.

WEGPUNKT-TASTE: Durch Driicken und Loslassen dieser Taste wird das Menii Wegpunkt Markieren angezeigt,
mit dem alle aktiven Hunde, aktiven Jager und der aktuelle Standort oder die Kartenpositionen als Wegpunkte
eingestellt werden (bis zu 1000). Ferner kdnnen Sie auf die gleiche Weise einen Logeintrag hinzufiigen.

LADEANSCHLUSS: Anschluss zur Verbindung des Handgerats mit dem USB-Kabel.
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HANDGERAT
ANTENNE DES SENDERS
EIN-/AUS-TASTE
RAD
EINGABETASTE
PFEILTASTATUR
BENUTZERDEFINIERTE TRAINING/ORTEN/STARTSEITE-
REIZIMPULS-TASTE UMSCHALTTASTE
LADEANSCHLUSS
(befindet sich auf der Riickseite)
WEGPUNKT-TASTE MENU-TASTE

QRTDOG.COM
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GPS-HALSBAND: Empfangt Ortsangaben von GPS- und GLONASS-Konstellationen und iibertragt aktualisierte
Ortsdaten an das Handgerat. Es ist wasserdicht und kann bis auf eine Tiefe von 7,6 m in Wasser getaucht werden.

EIN-/AUS-TASTE: Durch Driicken und Loslassen der Ein-/Aus-Taste wird das Gerdt eingeschaltet, sobald die
LED-Leuchte leuchtet. Durch Driicken und Halten der Ein-/Aus-Taste, bis die LED-Leuchte rot leuchtet und das
GPS-Senderhalsband 2 Sekunden lang piept, wird das Gerdt wieder ausgeschaltet.

LED-LEUCHTE: Zeigt an, wenn das GPS-Senderhalsband ein- bzw. ausgeschaltet wurde, ob eine GPS-Sperre
erfolgte, sich mit einem anderem Geradt verbunden hat, und dient auch als Batteriestandsanzeige.
LADEANSCHLUSSE: Stelle an der das GPS-Senderhalsband an die Ladestation angeschlossen wird.

E-TRAININGSMODUL*: Empféngt das Funksignal vom Handgerdt und gibt statische, vibrierende und Tonsignale
zur Korrektur oder Fiihrung lhres Hundes ab. Es ist wasserdicht und kann bis auf eine Tiefe von 7,6 m in Wasser
getaucht werden.

* Nur Bestandteil von TEK-V2LT. Fiir das TEK-V2L kaufen Sie ein TEK-2T E-Trainingsmodul als Zubehér fiir das GPS-
Senderhalsband, um die E-Trainingsfunktionalitat zu erhalten.

KONTAKTSTIFTE: Die Kontakte, durch die das E-Trainingsmodul statische Reizimpulse an Ihren Hund abgibt.
GPS-SENDERHALSBAND
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EIN-/AUS-TASTE

LED-LEUCHTE

LADEKONTAKTE

GPS-SENDERHALSBAND MIT E-TRAININGSMODUL

KONTAKTSTIFTE

EIN-/AUS-TASTE

LED-LEUCHTE

LADEKONTAKTE

QRTDOG.COM

Heruntergeladen von manualslib.de HandbUcher-Suchmach%R


http://manualslib.de/

SYMBOL-DEFINITIONEN

Folgende Symbole werden in der TEK Serie 2.0 Software-Bedieneroberflache verwendet.

ALLGEMEINE
SYMBOLE

12:40

ZEITANZEIGE: Zeigt die aktuelle Lokale Zeit an.

BATTERIESTATUS: Zeigt den Batterieladestand an.

ANZEIGE OBEN / UNTEN: Zeigen die verfiigbaren Meniioptionen an. Verwenden Sie die Tasten in der
Pfeiltastatur, um weitere Meniipunkte zu sehen.

ANZEIGE MEHR / AUSWAHL: Weist darauf hin, dass weitere Informationen verfiigbar sind. Verwenden
Sie die Eingabetaste oder die rechte Pfeiltaste, um weitere Informationen anzeigen zu lassen.

Iy

A
k)

<<

ANZEIGE ZURUCK: Zeigt die darunter liegende Meniiebene an. Driicken Sie die Linke Pfeiltaste, um zum
vorherigen Bildschirm zuriickzugelangen.

NACH GPS SUCHEN: Zeigt an, dass das Handgerat versucht, ein GPS-Signal zu erhalten.

ORTUNGS-SYMBOLE

ANZEIGE GPS-SPERRE*: Zeigt an, dass das Handgerit eine gute Satellitenverbindung hat.

bim

@)

KOMPASS-NADEL: Zeigt den Kompass in Richtung magnetischer Norden an.

b

MEINE HUNDE: Zeigt den aktuellen Hund an. Die Farbe basiert auf das zugeordnete Halsband
des Hundes.

ANZEIGE JAGER: Zeigt den georteten Jager an. Farbe wird vom Nutzer zugeordnet.

ANZEIGE JAGER KOMMUNIKATION VERLOREN: Wird angezeigt, wenn die Kommunikation zum
Handgerat eines Jagers unterbrochen ist.

WEGPUNKTE: Zeigt einen gespeicherten und vom Nutzer farblich zugeordneten Ort an.

ANZEIGE RICHTUNG HUND: Zeigt den Kompass an, der zu Inrem Hund gehért.

1> ®

ANZEIGE RICHTUNG HUND KOMMUNIKATION VERLOREN: Wird angezeigt, wenn die Kommunikation
zum GPS-Senderhalsband unterbrochen ist.

ANZEIGE HUND STEHT VOR/AM BAUM: Zeigt den Ort an, an dem sich lhr Hund befindet, wenn er
stehen bleibt.

| | I |
ALUTO [2 KA

ANZEIGE MASSSTAB: Zeigt der aktuelle KartenmafRstab an. Der MaBstab reicht von 41 m bis 3200 km.

*Bevor das Handgerdt Ihnen Ihren aktuellen Standort sowie die Position des oder der georteten Hunde anzeigen
kann, ben6tigt es eine GPS-Verbindung. Um eine GPS-Verbindung zu erhalten, gehen Sie nach drauf3en auf eine
offene Flache mit einer klaren Sicht auf den Himmel. Das Symbol fiir eine GPS-Verbindungssuche wird solange
angezeigt, bis die GPS-Verbindung erreicht ist.
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Nur Verfiigbar mit dem TEK-V2LT-System. Fiir das TEK-V2L kaufen Sie ein
TRAININGSSYMBOLE | TEK-2T E-Trainingsmodul als Zubehor fiir das GPS-Senderhalsband, um die
E-Trainingsfunktionalitat zu erhalten.

DURCHGEHENDER STATISCHER REIZIMPULS: Sie kénnen kontrollieren, wann und wie Llange ein
statischer Reizimpuls abgegeben wird, maximal jedoch 10 Sekunden. Nach 10 Sekunden stoppt
der statische Reizimpuls fiir 5 Sekunden. Sie sehen eine Meldung zum Ubertragungsstopp auf dem
Bildschirm. Lésen Sie die benutzerdefinierte Impulstaste und driicken Sie diese erneut, damit ein
weiterer statischer Reizimpuls geliefert wird.
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VIBRATIONSSIGNAL: Das Halsband vibriert, wenn die benutzerdefinierte Impulstaste gedriickt wird.

TONSIGNAL: Das Halsband gibt einen schnellen Piepton von sich, wenn die benutzerdefinierte
Impulstaste gedriickt wird.

KURZZEITIGER STATISCHER REIZIMPULS: Das E-Trainingsmodul Liefert einen kurzzeitigen statischen
Reizimpuls fiir eine Zehntelsekunde, wenn die benutzerdefinierte Impulstaste gedriickt wird.

ANSTEIGENDER STATISCHER REIZIMPULS: Der statische Reizimpuls erhéht sich von der aktuellen
Stufe auf die maximale Stufe, wenn die benutzerdefinierte Impulstaste gedriickt und gehalten wird.

BENUTZERPROGRAMMIERBARER REIZIMPULS 1: Das E-Trainingsmodul Liefert einen statischen
Reizimpuls gemdR der benutzerdefinierten Einstellung.

BENUTZERPROGRAMMIERBARER REIZIMPULS 2: Das E-Trainingsmodul Liefert einen statischen
Reizimpuls gemdR der benutzerdefinierten Einstellung.

06 o e 00 O

STARTBILDSCHIRMSYMBOLE

Wenn Sie das Handgerat einschalten, werden lhnenim
Startbildschirm folgende Symbole angeboten:

MEINE HUNDE: Anzeige einer Liste aller Hunde und ihrer
Detailinformationen an (Seite 22).

MEINE HALSBANDER: Anzeige einer Liste aller Halsbander
und ihrer Detailinformationen an (Seite 25).

JAGER: Anzeige einer Liste aller Jiger und ihrer
Detailinformationen an (Seite 28).

TRAINING: Anzeige der Reizimpuls-Einstellungen
und Reizimpuls-Ubermittlung an Hunde, wenn
die E-Trainingsmodulfunktionalitdt aktiviert ist
(E-Trainingsmodul erforderlich) (Seite 30).

ORTUNG: Anzeige einer Karte aller georteten Hunde und/oder Jéger (Seite 30).

KARTE: Anzeigen und Verschieben der Karte sowie Anzeige samtlicher Daten, die in das Handgerdt geladen
wurden (Seite 36).

SPRACHE: Empfang von akustischen Warnungen fiir alle oder ausgewahlte geortete Hunde und Jdger.
(Seite 40).

KOMPASS: Anzeige des elektronischen Kompasses zur Navigation und von Details zu ausgewahlten
Ortungsobjekten, unter anderem Hunden, Jagern und Wegpunkten (Seite 41).

EINSTELLUNGEN: Konfigurationsanderungen von Gerdten, Uhrzeit, Anzeige und andere Einstellungen
(Seite 43).

TRIP COMPUTER: Anzeige von detaillierten Informationen iiber Sie selbst, Hunde und geortete Jager in der
laufenden Ortungssitzung (Seite 49).

LOG: Anzeige aller in einer Ortungssitzung erstellten Log-Eintrage, Wegpunkte und Brotkriimel (Seite 51).
GEOFENCES: Anzeigen, Hinzufiigen, Entfernen und Verwalten von Geofences (Seite 53).
WEGPUNKTE: Anzeigen, Hinzufiigen, Entfernen und Verwalten von Wegpunkten (Seite 55).

SONNE/MOND/JAGD: Anzeige von Informationen iiber Aufgang und Untergang von Sonne und Mond sowie
Vorhersagen zu Jagdverhdltnissen (Seite 58).

Herunterb%laden von manualslib.de HandbUcher—Suchmach%EgRTDOG'COM


http://manualslib.de/

BEDIENEN DES TEK SERIE 2.0 HANDGERATS

Folgende Begriffe werden in der gesamten Gebrauchsanweisung verwendet:

Auswahlen: Verwenden Sie die Abwdrts-/Aufwarts-/Links-/Rechts-Pfeiltasten, um durch die Meniipunkte oder
Bildschirmbereiche zu scrollen und diese zu markieren. Ein ausgewdhlter Punkt wird orange hervorgehoben.

Startseite: Der Hauptbildschirm, der die Symbole anzeigt.
Feld: Stelle auf einem Bildschirm, an der Daten eingegeben werden kénnen.
Eingabe: Driicken Sie zum Auswdhlen eines markierten Punktes die Eingabetaste.

Tastatur: Verwenden Sie die Abwarts-/Aufwarts-/Links-/Rechtspfeiltasten oder das Rad, um durch die
Tastatur zu navigieren. Driicken und halten Sie die Eingabetaste auf einem Buchstaben gedriickt, um weitere
Sonderzeichen fiir den Buchstaben angezeigt zu bekommen.

TIPP ZUR NAVIGATION
Die Eingabetaste und die rechte Pfeiltaste haben viele gleiche Funktionen. Beide kénnen zur Auswahl einer
markierten Option aus der Liste verwendet werden.

PFEILTASTEN

Driicken Sie die Aufwarts-/Abwarts-/Links-/Rechtspfeiltasten, um durch Symbole oder Listen zu scrollen.

RAD

Drehen Sie das Rad im Uhrzeigersinn, um von links nach rechts bzw. gegen den Uhrzeigersinn, um von rechts
nach Links zu scrollen. Das Rad scrollt zwischen den Startbildschirmen, die in einer Abfolge nacheinander
erscheinen, damit Sie vom letzten bis zum ersten Symbol und umgekehrt scrollen kénnen.

VERWENDUNG VON PFEILTASTEN UND RAD

* Mit dem Rad und den Pfeiltasten navigiert man durch die Startbildschirme.
* Mit dem Rad und den Aufwdrts-/Abwartspfeiltasten navigiert man durch Meniilisten.
¢ Mit den Links-/Rechtspfeiltasten und der Eingabetaste kann man mit den Meniipunkten interagieren.
* Mit dem Rad dndert man den KartenmaRBstab auf dem Kartenbildschirm und dem Ortungsbildschirm.

¢ Mit den Aufwdrts-/Abwartsspfeiltasten bewegt man sich durch die Namensliste am unteren Rand
des Ortungsbildschirms.

¢ Mit den Aufwdrts-/Abwarts-/Links-/Rechtspfeiltasten verschiebt man den Zeiger auf dem Kartenbildschirm.

* Mit den Aufwdrts-/Abwadrts-/Links-/Rechtspfeiltasten éndert man die statischen Reizimpulsstufen auf
dem Trainingsbildschirm.

* Mit den Links-/Rechtspfeiltasten bewegt man sich durch die Liste aktiver Hunde auf dem Trainingsbildschirm
und durch die Liste georteter Objekte auf dem Kompassbildschirm.
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ANLEGEN DES GPS-SENDERHALSBANDES/E-TRAININGSMODULS

BEVOR SIE DAS GERAT ZUM ERSTEN MAL VERWENDEN, MUSSEN SIE DIESE SCHRITTE DURCHFUHREN.
LADEN DES GPS-SENDERHALSBANDES/E-TRAININGSMODULS

1. Bringen Sie die mitgelieferte Ladestation so an, dass das
SportDOG® Brand Markenlogo auf der Ladestation das SportDOG®
Brand Markenlogo auf dem GPS-Senderhalsband verdeckt.

2. Verbinden Sie den geeigneten Anschlussstecker mit
dem Ladeanschluss.
3. SchlieBen Sie das Ladegerdt an eine normale Steckdose an.
4. Laden Sie das GSP-Senderhalsband beim ersten Laden und bei

jedemfolgenden Laden fiir vier Stunden. Es schadet dem Gerat
nicht, wenn es mehr als 4 Stunden geladen wird.

5. Entfernen Sie nach Abschluss des Ladevorgangs (zu erkennen am
griinen Blinken der LED-Leuchte) die Ladestation.

HINWEIS: Die ungefihre Batterielebensdauer zwischen den
Ladevorgdngen betrdgt 24 Stunden (bei einer Update-Rate von
3 Sekunden), je nach Hdufigkeit der Verwendung.

ANSCHALTEN DES GPS-SENDERHALSBANDES/

E-TRAININGSMODULS
Ein-/Aus-Taste driicken und Loslassen, sobald die LED-Leuchte leuchtet. Das GPS-Senderhalsband piept ein- bis
fiinfmal und zeigt hiermit an, auf welchem Kanal das Gerat arbeitet.

AUSSCHALTEN DES GPS-SENDERHALSBANDES/E-TRAININGSMODULS

Ein-/Aus-Taste driicken und halten, bis die LED-Leuchte rot leuchtet und das GPS-Senderhalsband 2 Sekunden
lang piept. Mochten Sie die Batterielebensdauer zwischen den Ladevorgdngen verldangern, schalten Sie das
GPS-Senderhalsband bei Nichtgebrauch aus.
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ANWEISUNGEN FUR DIE TESTLEUCHTE

1. Schalten Sie das GPS-Senderhalsband mit E-Trainingsmodul ein.

2. Halten Sie die Kontakte der Testleuchte auf die Kontaktstifte.

3. Driicken Sie eine statische Reizimpulstaste auf dem Handgerat.

4, Die Testleuchte blinkt.

HINWEIS: Bei hoheren statischen Stimulationsstufen blinkt die Testleuchte heller.
5. Schalten Sie das GPS-Senderhalsband mit E-Trainingsmodul aus.

HINWEIS: Wenn die Testleuchte nicht blinkt, laden Sie die Batterie erneut auf
und fiihren den Test erneut durch. Wenn die Testleuchte immer noch nicht blinkt,
setzen Sie sich bitte mit der Kundenbetreuung in Verbindung.
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GPS-SENDERHALSBAND LEUCHTANZEIGE

BETRIEBSMODUS LEUCHTEN- LEUCHTENFUNKTION ' BATTERIESTATUS LAUTSPRECHERFUNK-
FARBE TION
Das Gerdt wird iiber Griin Leuchte leuchtet Gut Piepst1-5mal je nach
die Ein-/Aus-Taste wdhrend der GPS-Code
eingeschaltet Rot Piepsequenz Schwach
durchgehend in
einer Farbe
Das Gerdt wird iiber Rot Leuchte leuchtet N/A N/A
die Ein-/Aus-Taste wdhrend der
ausgeschaltet Piepsequenz
durchgehend in
einer Farbe
Gerdt ist eingeschaltet Griin Alle 3 Sekunden Gut N/A
einfaches Aufleuchten
Rot Schwach*
Gerdt ist nichtim Gelb Leuchte leuchtet N/A N/A
Kopplungsmodus durchgehend in
einer Farbe
Gerat ladt auf Griin Leuchte leuchtet N/A N/A
durchgehend in
einer Farbe
Gerdt ist eingeschaltet Griin Leuchte blinkt N/A N/A
Gerét gibt durchgehend Rot Leuchte leuchtet N/A N/A
Reizimpulse ab, kurz bei statischen
ansteigend, oder Reizimpulsabgabe
programmierbaren durchgehendin
statischen Reizimpuls einer Farbe
Gerdt gibt Tonsignal ab N/A N/A N/A Gerdt piepst
Gerét gibt Vibrations- N/A N/A N/A N/A
signal ab
Gerdt hat eine Griin Alle 3 Sekunden Gut N/A
GPS-Verbindung** einfaches Aufleuchten
Rot Schwach
Gerdt hat GPS-Verbindung Griin Alle 3 Sekunden Gut N/A
verloren doppeltes Aufleuchten
Rot Schwach

Update-Rate wird automatisch auf 2 Minuten angepasst.
** Bevor das GPS-Senderhalsband Informationen an das Handgerdt senden kann, benétigt es eine GPS-

Verbindung. Um eine GPS-Verbindung zu erhalten, gehen Sie nach draufen auf eine offene Flache mit einer

klaren Sicht auf den Himmel.
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UBER WIEDERAUFLADBARE BATTERIEN
AWARNUNG

« Das Handgerdt und das GPS-Senderhalsband enthalten Lithium-lonen-Batterien (Li-lon); diese diirfen
nicht verbrannt, durchstochen, kurzgeschlossen oder mit einem ungeeigneten Ladegerat geladen werden.
Die Missachtung dieser Warnung kann zu Explosion, Sachbeschddigung oder Korperverletzung fiihren.

+ Wenn die Batterie durch einen falschen Batterietyp ersetzt wird, besteht Explosionsgefahr. Entsorgen Sie
gebrauchte Batterien gemaf den Vorschriften in lhrer Gegend.

* Explosionsrisiko, wenn Batterien in Bereichen mit hoher Temperatur (iiber 38 °C) geladen werden.
* DieBatterien sollten zum Laden nicht aus dem Batteriefach entnommen werden.
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* Diewiederaufladbaren Lithium-lonen (Li-lonen) Batterien haben keinen Speichereffekt, miissen also vor dem
Aufladen nicht geleert werden und kdnnen nicht iiberladen werden.

+ Die Batterien sind werkseitig teilweise geladen, miissen aber vor dem ersten Gebrauch vollstandig
geladen werden.

+ Beildngerer Lagerung sollten die Batterien regelmdRig vollstdndig aufgeladen werden. Das sollte alle 3 bis 4
Monate durchgefiihrt werden. Andernfalls wird die Lebensdauer der Batterie verkiirzt.

+ Die Batterien kobnnen mehrere hundert Mal aufgeladen werden. Alle wiederaufladbaren Batterien verlieren
jedochim Verlauf der Zeit an Kapazitdt, die im Verhaltnis zu der Anzahl der Aufladungszyklen steht. Das ist
normal. Wenn die Betriebszeit auf die Hdlfte der urspriinglichen Lebensdauer sind, wenden Sie sich an die
Kundenbetreuung.

* DieLebensdauer der Batterien sollte 3-5 Jahre betragen. Wenn eine Batterie ausgetauscht werden muss, rufen Sie
unsere Kundenbetreuung an. Bitte das GPS-Senderhalsband erst bei Erhalt der Ersatzbatterie 6ffnen.

+ BeiLagerung iiber einen langeren Zeitraum hinweg, sollte die Lagertemperatur in folgendem Bereich liegen:
von 0 bis 25 °C.
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UMRUSTUNG EINES GPS-SENDERHALSBANDES IN EIN
GPS-HALSBAND MIT E-TRAININGSMODUL

1. Schrauben Sie die dueren Schrauben aus dem Nur-
Ortungsmodul mit einem 3/32- Inbusschliissel ab (A).

2. Trennen Sie das Nur-Ortungsmodul vom Frontgehduse
des GPS-Senderhalsbandes (B).

3. Reinigen Sie das Frontgehduse griindlich mit einem d
weichen Tuch und entfernen Sie samtlichen Schmutz.

4, Priifen Sie vor Installation des E-Trainingsmoduls, GPS-Senderhalsbandaufsatz
ob der Aufsatz und der Antennensockel und das
Antennenkabel fiir das GPS-Senderhalsband noch an
der richtigen Stelle sitzen (C).

+ Stellen Sie sicher, dass der Aufsatz fiir das
GPS-Senderhalsband ordnungsgemaR auf dem S D
. . . GPS-Senderhalsbandaufsatz
Frontgehduse sitzt, und dass der Stecker fiir den
GPS-Senderhalsbandaufsatz sicher fixiert ist. D
+ Stellen Siesicher, dass der Antennensockel
sicher oben auf dem GPS-Senderhalsbandaufsatz
fixiertist, und dass das Antennenkabel durch den
Gehdusekabelkanal fiihrt.
5. Installieren Sie das E-Trainingsmodul auf das
Frontgehduse des GPS-Senderhalsbandes. Stellen Sie sicher, dass das E-Trainingsmodul richtig aufgesetztist,
bevor Sie die Schrauben wieder aufschrauben (D).

6. Schrauben Sie die zwei duBeren Schrauben wieder auf, ohne diese zu festzuziehen (E).

HINWEIS: Wenn Sie das TEK Serie 2.0 GPS-Ortungssystem (TEK-V2L) besitzen, miissen Sie das TEK-2T
E-Trainingsmodul-Zubehdr kaufen, um die E-Trainingsfunktionalitdt nutzen zu kénnen.

A

A
c
X
N
>
P
-
L
|
c
=
o

Antennenkabel

Antennensockel

7
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ANLEGEN DES GPS-SENDERHALSBANDES ODER GPS-HALSBANDES
MIT E-TRAININGSMODUL

Damit die Effektivitat dieses Produktes gewdhrleistet und fiir das WohLbefinden und die Sicherheit Ihres Hundes
gesorgt werden kann, priifen Sie regelmdRig nach, ob das Halsband richtig sitzt. Wenn Sie feststellen, das

Ihr Hund Hautirritationen aufweist, Legen Sie das Halsband fiir einige Tage ab. Falls der Zustand Langer als

48 Stunden anhadlt, wenden Sie sich an Ihren Tierarzt.

WICHTIG: Der richtige Sitz und die korrekte Platzierung des Halsbandes sind fiir einen effektiven Einsatz wichtig.

VORSICHT

Siehe wichtige Sicherheitsinformationen auf Seite 3.
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Befolgen Sie die folgenden Schritte, um fiir einen korrekten Sitz zu sorgen:

1. Lassen Sie lhren Hund stehen (A) und zentrieren Sie das
GPS-Senderhalsband unterhalb vom Hals lhres Hundes (B). Wenn
Sie ein E-Trainingsmodul verwenden, stellen Sie sicher, dass die
Kontaktstifte die Haut beriihren. Wenn [hr Hund ein langes oder
dickes Fell hat, haben Sie zwei Mdglichkeiten, den gleichbleibenden
Kontakt zu gewdhrleisten: Kiirzen Sie entweder das Fell um die
Kontaktstifte herum oder wechseln sie zu den Langeren
Kontaktstiften, die in Inrem System enthalten sind.

VORSICHT

» Siemiissen die Haare im Bereich der Kontaktstifte eventuell kurz schneiden. Rasieren Sie niemals den Hals
des Hundes; das konnte einen Ausschlag oder eine Infektion zur Folge haben.

+ Siesollten das Halsband nie enger ziehen, als fiir einen guten Kontakt erforderlich ist. Ein Halsband, das zu
festist, erhoht das Risiko einer Drucknekrose im Kontaktbereich.

2. Das Empfangerhalsband sollte eng anliegen, aber trotzdem noch so Locker sitzen,
dass ein Finger zwischen Band und Hals lhres Hunds passt (C).

3. Lassen Sie Ihren Hund das Halsband fiir einige Minuten tragen und priifen Sie dann
den Sitz nach. Priifen Sie den Sitz erneut wahrend sich Ihr Hund an das Tragen des
Halsbandes gewohnt.

HINWEIS: Damit bester Empfang gewdhrleistet wird, sorgen Sie dafiir, dass die
GPS-Antenne hinten im Nacken Ihres Hundes sitzt.
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VORBEREITEN DES TEK SERIE 2.0 HANDGERATS

BEVOR SIE DAS GERAT ZUM ERSTEN MAL VERWENDEN,
MUSSEN SIE DIESE SCHRITTE DURCHFUHREN.

LADEN DES HANDGERATES
1. Entfernen Sie die Gummischutzabdeckung
der Ladebuchse.

2. Verbinden Sie den geeigneten Anschlussstecker mit
dem Ladeanschluss.

3. SchlieBen Sie das Ladegerdt an eine normale Steckdose
an. Das Handgerat schaltet sich automatisch ein.

HINWEIS: Wenn das Handgerdt zum ersten Mal

eingeschaltet wird, werden Sie aufgefordert, den
Assistenten zu starten. Jedes Mal danach, wenn Sie das Handgerdit einstecken,
erhalten Sie die Benachrichtigung, Connect To Sync Your Data with a Computer (Daten
(iber eine Verbindung mit einem Computer synchronisieren). Wihlen Sie Cancel, um
das Gerdt nur aufzuladen. Siehe ,MIT EINEM COMPUTER VERBINDEN" fiir weitere

Informationen hierzu. << CONNECT TO COMPUTER
. s . . . CONNECT TO SYNC YOUR
4. Laden Sie das Handgerat beim ersten Laden und bei jedem folgenden Laden bis DATAWITH A COMPUTER

zu 8 Stunden lang. Es schadet dem Gerat nicht, wenn es langer als 8 Stunden T
geladen wird. Bei Verwendung eines nicht-spezifizierten Ladegerates kann sich die
Ladezeit verlangern.

5. Setzen Sie nach Abschluss des Ladevorgangs (zu erkennen am vollstédndigen
Ladebalken auf dem Batteriesymbol) die Gummiabdeckung wieder auf.

HINWEIS: Die ungefdhre Batterielebensdauer zwischen den Ladevorgdngen betrdgt
12 Stunden, je nach Hdufigkeit der Verwendung.

ANSCHALTEN DES HANDGERATS

Ein-/Aus-Taste fest driicken und Loslassen. Das Gerdt vibriert und auf dem Startbildschirm erscheint
eine Anzeige.

AUSSCHALTEN DES HANDGERATS

Ein-/Aus-Taste fest driicken und gedriickt halten. Loslassen, sobald die Anzeige erlischt.

ANPASSEN DER HELLIGKEIT DER ANZEIGE

Ein-/Aus-Taste bei eingeschaltetem Handgerat driicken und nach einer Sekunde loslassen. Die Einstellungen
fir das Hintergrundlicht mithilfe der Linken/rechten Pfeiltasten anpassen und in einer Vorschau ansehen. Die
Eingabetaste driicken, um die Einstellung fiir das HintergrundLlicht zu speichern oder keine der Tasten fiir drei
Sekunden driicken, damit die Funktion ausgeschaltet wird.
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Einige der Inhalte im TEK Serie 2.0 Handgerit erscheinen in Englisch Sprache. Siehe ,MIT EINEM
COMPUTER VERBINDEN" fiir weitere Informationen zu Produkt-Updates. Der aktuell in Englisch gehaltene
Inhalt wird in zukiinftigen Updates durch Inhalte in Ihrer ausgewdhlten Sprache ersetzt werden.

Die nachstehend gelisteten Begriffe sind in Inrem Handgerat enthalten, werden jedoch mit einem
Produktupdate in der Zukunft geandert.

Gebrauchsanweisung (zukiinftiger Update) | Handgerit (aktuell)
Besitzer ID ID

Halsband ID Hund

Besitzer ID (Jagerbildschirm) Jager

TEK 2.0 ASSISTENT

Das erste Mal, wenn Sie das TEK 2.0 Handgeradt einschalten, wird Sie ein Assistent durch die Einstellungen Ihres
Gerdts fihren.

Der Assistent besteht aus vier Abschnitten:
1. Erste Gerateeinstellungen

2. Hinzufiigen von Hunden

3. Hinzufiigen von Halsbandern

4. Letzte Gerdteeinstellungen

SPRACHE

Zuerst wird der Assistent Sie zu Folgendem auffordern, Choose a language for your .

SportDOG® Brand TEK 2.0 (Wdhlen Sie eine Sprache fiir Inren SportDOG® Brand =

TEK 2.0). =
CHOOSE A LANGUAGE

Die Grundeinstellung ist Englisch und es stehen noch 10 weitere Sprachen zur i ol e

Verfiigung. Nutzen Sie die Aufwarts-/Abwdrtspfeiltasten, um Ihre Auswahl markieren R

und dann durch Auswahl von Next (Weiter) zum ndchsten Bildschirm zu gelangen.

EINSTELLUNGSOPTIONEN

Der Assistent wird Sie fragen, Unter Anleitung einrichten oder
Grundeinstellungen verwenden?

Sie konnen zwischen der Option, die Anleitung einzurichten oder die Grundeinstellungen
zu nutzen, wahlen. Markieren Sie mit den Aufwdrts-/Abwartspfeiltasten Ihre Auswahl
und driicken Sie dann die Eingabetaste oder die rechte Pfeiltaste.

« Wahlen Sie Anleit. einrichten, um zum ndchsten Bildschirm im Assistenten

zu gelangen. TEK 2.0 UNTER ANLEITUNG
* Wahlen Sie Grundeinstellung aus, um direkt zum Startbildschirm zu gelangen. séﬁﬁﬁ’gﬁﬁm
. A.ktivi'eren Siedas Kont!'ollkastchen b.gi Nicht Wieder qugigen, wenn der Assistent gm;rmmm >
nicht jedes Mal, wenn Sie Ihr Handgerat einschalten, aktiviert werden soll. GRUNDEINSTELLUNG
HINWEIS: Wenn Sie die Grundeinstellungen wdhlen, ist Ihr Handgerdt mit einem Hund L L -

(als ,Hund 1" bezeichnet) und einem Halsband (als ,Halsband 1" bezeichnet) gekoppelt,
damit Sie direkt ins Freie gehen kGnnen. Sie miissen Ihr Handgerdt dann in den
Bildschirmen Meine Hunde, Meine Halsbdnder, Jdger und Einstellungen anpassen. Sie
miissen Ihren Kompass kalibrieren, bevor Sie mit einer Jagd beginnen kénnen (Siehe hierzu Seite 21).

18 manualslib.de
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ENTFERNUNG UND TEMPO

Als ndchstes wird der Assistent Sie bitten, die Maeinheiten auszuwdhlen fiir:
« Entfernung - Meilen/Yard oder Kilometer/Meter
« Tempo - MPH oder KM/H

Treffen Sie Ihre Auswabhl fiir jedes Feld und wédhlen Sie dann Weiter aus, um zum ndchsten Bildschirm
zu gelangen.

UHRZEIT

Der Assistent wird Sie um folgende Auswahl bitten:
+ Zeitformat - 12 Stunden oder 24 Stunden

+ Automatisch Zeitzone — Aktiviert oder Deaktiviert (Bei Auswahl von Aktiviert aktualisiert das Handgerdt die
Zeitzone automatisch anhand des GPS-Standorts und der internen Zeitzonentabelle.)

« Sommerzeit - Aktiviert oder Deaktiviert (Wenn Sie Aktiviert auswdhlen, wird das Handgerdt automatisch auf
Sommer-/Winterzeitumstellung aktualisiert). Wenn Sie sich in den USA, Kanada oder Europa aufhalten wdhlen
Sie Aktiviert aus, damit die Uhrzeit in Ihrem Handgerat korrekt ist.

Treffen Sie lhre Auswahl fiir jedes Feld und wéhlen Sie dann Weiter aus, um zum ndchsten Bildschirm
zu gelangen.

HUNDENAME

Der Assistent wird Sie auffordern, den Namen des Hundes einzugeben. Driicken Sie die Eingabetaste oder die
rechte Pfeiltaste, um die Tastatur aufzurufen. Wahlen Sie die Buchstaben mit den Pfeiltasten oder dem Rad aus,
um den Namen lhres Hundes zu schreiben.* Wenn Sie damit fertig sind, wahlen Sie das Kontrollkdstchen aus.
Wahlen Sie dann Weiter aus, um zum nachsten Bildschirm zu gelangen.

* Gleiche Hundenamen sind nicht zuldssig. Wenn Sie einen Namen zweimal eingeben mdchten, wird eine
Meldung Sie auffordern, einen anderen Namen einzugeben, bevor Sie mit auf der Bildschirmtastatur
weiterschreiben kdnnen.

E-HALSBAND

Der Assistent wird Sie dann fragen, Verwenden Sie ein E-Halsband fiir diesen Hund? Wenn Sie Ja auswdhlen,
werden Sie weiter zu Fragen iiber die Impulstasten gelangen. Wenn Sie Nein auswdhlen, gelangen Sie zur
Auswahlvon weiteren Einstellungen fiir Hunde (springen Sie zu ,AKTION"). Wéhlen Sie dann Weiter aus, um zum
ndchsten Bildschirm zu gelangen.

IMPULSTASTEN

Wenn Sie ein E-Halsband verwenden, werden in diesem Bildschirm die Impulstasten fiir den Hund eingestellt.
Wahlen Sie aus folgenden Werten fiir jede Impulstaste aus (siehe ,TRAININGSSYMBOLE" fiir eine Beschreibung zu
jeder Option):

* (D) Durchgehender statischer Reizimpuls

« (V) Vibrationssignal

* (T) Tonsignal

* (K) Kurzzeitiger statischer Reizimpuls

* (A) Ansteigender statischer Reizimpuls

* (P1) Benutzerprogrammierbarer statischer Reizimpuls 1

* (P2) Benutzerprogrammierbarer statischer Reizimpuls 2

Wdhlen Sie Weiter aus, um zum ndchsten Bildschirm zu gelangen.

REIZIMPULSBEREICH

Wenn Sie ein E-Halsband verwenden, wird in diesem Bildschirm der Reizimpulsbereich fiir den Hund eingestellt.
Treffen Sie Ihre Auswahl zwischen Niedrig, Mittel oder Hoch und wéhlen Sie dann Weiter aus, um zum nédchsten
Bildschirm zu gelangen.

AKTION
Stellen Sie die gewiinschten gemeldeten Aktionen fiir den Hund ein. Treffen Sie lhre Auswahl zwischen Kein, Hund
steht vor oder Hund am Baum und wahlen Sie dann Weiter aus, um zum ndchsten Bildschirm zu gelangen.
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BELLFREQUENZ

Der Assistent wird Sie nun fragen, Mochten Sie fiir diesen Hund die Bellfrequenz aktivieren? Wdhlen Sie Ja oder
Nein aus und dann Weiter, um zum ndchsten Bildschirm zu gelangen.

HINWEIS: Die Bellfrequenz-Optionen sind Platzhalter fiir zukiinftige Funktionen. Diese Produkteigenschaft
funktioniert aktuell noch nicht. Siehe ,MIT EINEM COMPUTER VERBINDEN" fiir Informationen zum
Herunterladen von zukiinftigen Produkt-Updates.

WEITERE HUNDE

Ihr erster Hund ist nun hinzugefiigt. Der Assistent wird Sie fragen, Mdchten Sie einen weiteren Hund hinzufiigen?
Wenn Sie Ja auswahlen, werden Sie zurtick zum Hundenamen-Bildschirm gefiihrt und gehen die Schritte ein
weiteres Mal durch. Wenn Sie Nein wéhlen, fahren Sie mit dem Hinzufiigen eines Halsbandes fort. Treffen Sie lhre
Auswahl zwischen Ja oder Nein und wéhlen dann Weiter aus, um zum ndchsten Bildschirm zu gelangen.

HINWEIS: Sie kGnnen bis zu 100 Hundeprofile erstellen.
HALSBANDFARBE

Sie werden dem Hund nun ein Halsband zuweisen. Wdhlen Sie eine Halsbandfarbe fiir diesen Hund aus. Diese
Farbe wird den Hund in allen Bildschirmen reprdsentieren. Driicken Sie die Eingabetaste oder die rechte
Pfeiltaste, um eine Auswahl an Farben aufzurufen. Es stehen 21 Farben fiir eine Zuordnung zu Halsbandern
und Jagern zur Verfiigung. Treffen Sie Ihre Farbauswahl und wahlen Sie dann Weiter aus, um zum ndchsten
Bildschirm zu gelangen.

HINWEIS: Wenn Sie diesem Halsband in der Zukunft eine neue Farbe zuordnen, muss das Halsband erneut
gekoppelt werden.

GETEILTES HALSBAND

Der Assistent wird Sie fragen, Wird dieses Halsband geteilt, um den Hund eines anderen Jagers zu orten? Wenn
dieses kein geteiltes Halsband ist, wahlen Sie Nein aus. Wéhlen Sie Weiter aus, um zum ndchsten Bildschirm

zu gelangen.

Ist dieses ein geteiltes Halsband, so wahlen Sie Ja aus. Wéhlen Sie Weiter aus, um die Besitzer ID und die Halsband
ID einzugeben.*

* DieBesitzer ID (bis zu 4 Ziffern) ist der Code, den ein anderer Jdger seinem/ihrem Handgerdt zugeordnet und
Ihnen mitgeteilt hat, damit Sie Ortungsinformationen austauschen kénnen.

* DieHalsband ID (ZahL1-21) ist der Code, den das Handgerdt automatisch zuordnet, wenn ein neues Halsband
hinzugefiigt wird.

* Driicken Sie die Eingabetaste oder die rechte Pfeiltaste, um die Tastatur aufzurufen. Geben Sie anhand der
Pfeiltasten eine ID-Nummer ein. AnschlieRend aktivieren Sie das Kontrollkastchen.

* Umden Hund des Jdagers auf Ihrem Ortungsbildschirm zu sehen, miissen Sie den Hund auf lhrem Meine-Hunde-
Bildschirm hinzufiigen und ihm dieses Halsband zuordnen.

« Wahlen Sie Weiter aus, um zum nichsten Bildschirm zu gelangen (springen Sie zu ,WEITERE HALSBANDER".

* Die Besitzer ID und die Halsband ID sind im Trip Computer-Bildschirm des Handgerdts des anderen Jagers
zufinden. Achten Sie darauf, dass die GPS-Codes (Nummer 1- 5) im Trip Computer-Bildschirm der beiden
Handgerdte tibereinstimmen.

HINWEIS: Wenn Sie Ihren GPS-Code dndern, damit er mit dem anderen Handgert (ibereinstimmt, miissen Sie alle
Ihre eigenen Halsbdnder erneut koppeln.

UPDATEFREQUENZ

In diesem Bildschirm wird eingestellt, wie oft das Halsband GPS-Updates an das Handgerdt sendet. Driicken
Sie die Eingabetaste, um das Auswahlmenii aufzurufen. Verwenden Sie die Aufwdrts-/Abwartspfeiltasten
um zwischen 3 Sek, 5 Sek, 10 Sek, 30 Sek oder 2 Min auszuwdhlen. Wahlen Sie Weiter aus, um zum nachsten
Bildschirm zu gelangen.

HINWEIS: Wenn Sie die Updatefrequenz in der Zukunft dndern, muss das Halsband erneut gekoppelt werden.
E-HALSBAND

Der Assistent wird dann fragen, Enthélt dieses Halsband ein E-Halsbandmodule? Wahlen Sie Ja oder Nein und
dann Weiter aus, um zum ndchsten Bildschirm zu gelangen.

HALSBAND KOPPELN

Befolgen Sie die Anweisungen auf dem Bildschirm, um das Halsband mit Ihrem Handgerat zu koppeln. Driicken
und halten Sie die Ein-/Aus-Taste bis die LED-Leuchte gelb wird, um das Halsband in Kopplungsmodus zu
versetzen. Wenn die LED-Leuchte fiinfmal griin aufleuchtet, ist der Kopplungsvorgang abgeschlossen. Wahlen
Sie Weiter aus, um zum ndchsten Bildschirm zu gelangen.
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WEITERE HALSBANDER

Der Assistent wird Sie nun fragen, Mdchten Sie ein weiteres Halsband hinzufiigen? Wenn Sie Ja auswadhlen,
gehen Sie die Schritte zur Einstellung eines Halsband erneut durch. Wenn Sie Nein auswdhlen, gelangen Sie zum
ndchsten Bildschirm.

HALSBANDER ZUORDNEN

In diesem Bildschirm wird eine Liste der verfiigbaren und Hunde angezeigt und Sie werden aufgefordert, diesen
Halsbander zuzuordnen. Wahlen Sie einen Hund aus und dann ein Halsband, das ihm zugeordnet werden soll.
Wenn Sie ein Halsband auswdhlen, das bereits zugeordnet ist, erscheint eine Warnmeldung. Wenn Sie die
urspriingliche Zuordnung des Halsbandes Deaktivieren méchten, wird diese deaktiviert, und das Halsband wird
dem aktuellen Hund zugeordnet. Wenn Sie mit der Zuordnung von Halsbdndern fertig sind wahlen Sie Fertig aus,
um zum ndchsten Bildschirm zu gelangen.

NAME DES HANDGERATS

Nun werden Sie lhrem TEK 2.0 Handgeradt einen Namen zuweisen. Dies ist der Name, den Sie fiir den Austausch
von Informationen aus Ihrem Handgerdt mit anderen Jagern verwenden werden. Driicken Sie die Eingabetaste,
um die Tastatur aufzurufen. Geben Sie anhand der Pfeiltasten einen Namen ein. Anschlieend aktivieren Sie das
Kontrollkdstchen. Wéhlen Sie Weiter aus, um zum ndchsten Bildschirm zu gelangen.

KALIBRIEREN DES KOMPASSES
Um den Kompass des Handgeradts zu kalibrieren, drehen Sie das Handgerdt in alle drei Richtungen bis die
orangefarbenen Rechtecke auf dem Bildschirm sich so nah wie maglich in der Mitte der Balken befinden.

|- - =
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Wenn Sie das Handgerat erfolgreich kalibriert haben, wird das Geradt vibrieren.

EINSTELLUNGEN ABGESCHLOSSEN

Ihre Einstellungen sind jetzt abgeschlossen.

* Im Bildschirm Einstellungen konnen Sie die Einstellungen jederzeit anpassen.

* Mit den Bildschirmen Meine Hunde, Meine Halsbdnder, Jager kénnen Sie diese Objekte jederzeit Ihrem
Handgerdt hinzufiigen.

HINWEIS: Wenn Ihr Handger it angeschlossen ist, sehen Sie eine Meldung, Connect to Sync Your Data with a

Computer (Daten iiber eine Verbindung mit einem Computer synchronisieren). Wihlen Sie Connect (Verbinden)

aus, um die Informationen in Ihrer Desktopanwendung zu speichern. Wihlen Sie Cancel aus, um das Gerdt nur zu
laden. Siehe ,MIT EINEM COMPUTER VERBINDEN" fiir weitere Informationen.

STARTSEITE

Im Startbildschirm finden Sie Symbole vor, mit denen Sie
Zugriff auf all die Bildschirme in Ihrem Handgerat haben. Siehe
Seite 9 fiir Beschreibungen zu jedem Symbol.

Sie konnen durch diese Symbole entweder mit dem Rad oder
mit der Pfeiltastatur scrollen (siehe ,BEDIENEN DES TEK SERIE
2.0 HANDGERATS" auf Seite 11).
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MEINE HUNDE &

Der Bildschirm Meine Hunde zeigt eine Liste Ihrer Hunde an. Sie knnen Hunde hinzufiigen und entfernen, jedem
Hund ein farbcodiertes Halsband zuordnen, damit er geortet werden kann, und die Einstellungen fiir jeden Hund
von diesem Bildschirm aus verwalten.

HUNDELISTE
Aktive Hundenamen (bis zu 21) erscheinen neben ihren Halsbandfarben und inaktive Hundenamen werden in
grau angezeigt. Sie konnen bis zu 100 Hundeprofile in der Liste haben.

DIE ABFOLGE WAHLEN

Mit dieser Option kdnnen Sie die Reihenfolge Ihrer Hunde in der Hundeliste dndern. Markieren Sie Abfolge
Wahlen und driicken Sie die Eingabetaste oder die rechte Pfeiltaste. Um einen Hund zu verschieben, markieren
Sie den Hundenamen und driicken die Eingabetaste. Ein Pfeil nach oben und nach unten zeigt an, dass der Hund
ausgewdhlt wurde. Verschieben Sie den Hund mit den Aufwdrts-/Abwartspfeiltasten in der Liste nach oben oder
nach unten. Wenn Sie den Hund an der gewiinschten Stelle haben, driicken Sie die Eingabetaste und wéhlen einen
anderen Hund zum Verschieben aus.

Driicken Sie jederzeit die Meniitaste, um Fertig oder Cancel auszuwahlen. Durch Driicken von Fertig werden Ihre
Anderungen gespeichert und Sie gelangen zuriick zum Bildschirm Meine Hunde. Durch Driicken von Cancel wird
das Menii geschlossen und Sie kehren zu Abfolge Wahlen zuriick.

EINEN HUND HINZUFUGEN (2358 =
Wahlen Sie Hund Hzfg aus, um die Einstellungen fiir einen neuen Hund auszuwdahlen. A MEINE HUNDE
HINWEIS: Driicken Sie jederzeit die Meniitaste, um das Hinzufiigen eines . HUNDHZFG _ » *
Hundes abzubrechen.
B HUND 1
Name des Hundes

Driicken Sie die Eingabetaste, um die Tastatur aufzurufen. Geben Sie
anhand der Pfeiltasten den Hundenamen ein. AnschlieBend aktivieren Sie
das Kontrollkdstchen. Wahlen Sie Weiter aus, um zum ndchsten Bildschirm
zu gelangen.

HINWEIS: Gleiche Hundenamen sind nicht zuldssig. Wenn Sie einen Namen zweimal
eingeben mdchten, wird eine Meldung Sie auffordern, einen anderen Namen -
einzugeben, bevor Sie mit dem ndchsten Schritt weitermachen kénnen.

E-Halsband

Als ndchstes wird Sie der Assistent fiir das Hinzufiigen eines Hundes fragen, Verwenden Sie ein E-Halsband
fiir diesen Hund? Driicken Sie die Eingabetaste und wdhlen Sie mit den Pfeiltasten Ja oder Nein aus. Wenn
Sie Ja auswdhlen, gelangen Sie weiter zu Fragen {iber Impulstasten. Wenn Sie Nein auswdhlen, gelangen Sie
weiter zur Auswahl weiterer Hundeeinstellungen (springen Sie zu ,Aktion"). Wahlen Sie Weiter aus, um zum
ndchsten Bildschirm zu gelangen.

Impulstasten

Wenn Sie ein E-Halsband verwenden, werden in diesem Bildschirm die Impulstasten fiir den Hund eingestellt.
Die benutzerdefinierten Impulstasten 1,2 und 3 entsprechen den Tasten linker Hand auf lhrem Handgerdt
(siehe , TRAININGSSYMBOLE" fiir Beschreibungen zu jeder Option). Wahlen Sie Taste 1 aus zur Auswahl von:

* (D) Durchgehend

* (V) Vibration

* (T) Tonsignal

* (K) Kurzzeitig

* (A) Ansteigend

* (P1) Programmierbar
* (P2) Programmierbar

Befolgen Sie die gleichen Schritte zur Einstellung der Reizimpulse fiir Taste 2 und Taste 3. Wdhlen Sie Weiter
aus, um zum ndchsten Bildschirm zu gelangen.
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Reizimpulsbereich

Wenn Sie ein E-Halsband verwenden, wird in diesem Bildschirm der Reizimpulsbereich fiir den Hund
eingestellt. Treffen Sie Ihre Auswahl zwischen Niedrig, Mittel oder Hoch und wéhlen Sie dann Weiter aus, um
zum ndchsten Bildschirm zu gelangen.

Aktion
Das Handgerat kann Sie benachrichtigen, wenn lhr Hund bestimmte Jagdaktionen ausfiihrt:

* Hund steht vor - wird fiir Vorsteherhunde verwendet, um festzustellen, wann der Hund stehen bleibt, was
darauf hinweist, dass er vorsteht.

* Hund am Baum - wird fiir Spiirhunde verwendet, um hinzuweisen, dass der Hund ,an einem Baum"ist und
ein Tier in Schach hdlt.

Treffen Sie Ihre Auswahl zwischen Kein, Hund steht vor oder Hund am Baum und wdhlen Sie dann Weiter aus,
um zum ndachsten Bildschirm zu gelangen.

Bellfrequenz
Die Bellfrequenz benachrichtigt Sie jedes Mal, wenn der Hund bellt, in Bellen pro Minute. Wahlen Sie Ja oder
Nein und dann Weiter aus, um zum ndchsten Bildschirm zu gelangen.

HINWEIS: Die Bellfrequenz-Optionen sind Platzhalter fiir zukiinftige Funktionen. Diese Produkteigenschaft
funktioniert aktuell noch nicht. Siehe ,MIT EINEM COMPUTER VERBINDEN" fiir Informationen zum
Herunterladen von zukiinftigen Produkt-Updates.

Halsbandfarbe zuordnen

Wahlen Sie eine Halsbandfarbe fiir diesen Hund aus. Diese Farbe wird den Hund in allen Bildschirmen
reprasentieren. Driicken Sie die Eingabetaste oder die rechte Pfeiltaste, um die verfiigbaren Farben
aufzurufen. Farben, die bereits zugeordnet wurden, sind mit einem Symbol versehen. Verfiigbare Farben
haben kein Symbol.* Treffen Sie lhre Farbauswahl und wahlen Sie dann Fertig aus. Sie konnen diesen Schritt
iiberspringen, wenn Sie zu diesem Zeitpunkt keine Halsbandfarbe zuordnen méchten.

*Sind keine Farben verfiigbar, kénnen Sie weitere Halsbander (bis zu 21) im Bildschirm Meine Halsbéander
hinzufiigen. Sie kdnnen dann eine Halsbandfarbe diesem Hund im Bildschirm Hunde-Details zuordnen oder
Ihr Halsband diesem Hund neu zuordnen.

HINWEIS: Wenn Sie diesem Halsband in der Zukunft eine neue Farbe zuordnen, muss das Halsband erneut
gekoppelt werden.

HUNDE-DETAILS

Um Details zu einem Hund angezeigt zu bekommen, markieren Sie den Namen des
Hundes in der Liste. Um ein bestimmtes Detail zu bearbeiten, markieren Sie das Feld poc |

und driicken die Eingabetaste oder die rechte Pfeiltaste. Driicken Sie jederzeit die linke [ FHAMEMANBERNCE

. . . . . H/BAND ZUQRD.. N
Pfeiltaste, um zum vorherigen Bildschirm zuriickzugelangen. ASSETZEN

BROTEKRUMEL: Ja

Namen andern... AP
Driicken Sie die Eingabetaste oder die rechte Pfeiltaste, um die Tastatur aufzurufen. BELLFREQUENZ NEIN
AnschlieRend aktivieren Sie das Kontrollkdstchen. Gleiche Hundenamen sind IMPULSTASTEN..
nicht zuldssig. R/IMPBEREIC... MITTEL

ABTION ANZ: KEIN
H/band zuord... LBscH

Driicken Sie die Eingabetaste oder die rechte Pfeiltaste, um ein Halsband
auszuwdhlen. Wenn Sie ein Halsband zuordnen méchten, das bereits einem anderen
Hund zugeordnetist, erscheint eine Meldung. Wenn Sie Neu Zuordnen auswahlen,
wird das ausgewahlte Halsband verschoben. Wenn Sie beispielsweise das rote Halsband von Hund 1 Hund 3
zuordnen, wird Hund 3 rot angezeigt und Hund 1 grau (inaktiv).

Wenn Sie ein Halsband zuordnen méchten, das nicht aktiv ist, werden Sie iiber eine Meldung gefragt, ob Sie
fortfahren mochten. Wahlen Aktivieren aus, um mit der Zuordnung fortzufahren.

Aussetzen/Wieder aufnehmen

Driicken Sie die Eingabetaste oder die rechte Pfeiltaste, um den Hund Auszusetzen oder Wieder Auzunehmen.
Bei ausgesetzt der Verbindung des Hundes erscheint dieser nicht mehr auf dem Ortungs-, Trainings- oder
Kompassbildschirm. Wenn der Hundename im Bildschirm Meine Hunde noch sichtbar, aber ausgegraut, heif3t
das, dass erinaktiv ist.
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Brotkriimel

Driicken Sie die Eingabetaste oder die rechte Pfeiltaste, um Ja oder Nein auszuwdhlen. Bei Auswahl von Ja
werden fiir den entsprechenden Hund Brotkriimel auf dem Ortungsbildschirm angezeigt. Bei Auswahlvon
Nein werden keine Brotkriimel angezeigt.

E-Halsband
Driicken Sie die Eingabetaste oder die rechte Pfeiltaste, um Ja oder Nein auszuwahlen. Wenn Sie Nein
auswadhlen, stehen die Einstellungen fiir Reizimpuls fiir diesen Hund nicht zur Verfiigung.

Bellfrequenz
Die Bellfrequenz benachrichtigt Sie jedes Mal, wenn der Hund belLt (Bellen pro Minute). Driicken Sie die
Eingabetaste oder die rechte Pfeiltaste, um Ja oder Nein auszuwdhlen.

HINWEIS: Die Bellfrequenz-Optionen sind Platzhalter fiir zukiinftige Funktionen. Diese Produkteigenschaft
funktioniert aktuell noch nicht. Siehe ,MIT EINEM COMPUTER VERBINDEN" fiir Informationen zum
Herunterladen von zukiinftigen Produkt-Updates.

Impulstasten...

Wenn Sie ein E-Halsband fiir diesen Hund verwenden, konnen Sie die Einstellungen fiir die Impulstasten
bearbeiten. Driicken Sie die Eingabetaste oder die rechte Pfeiltaste, um ein Menii angezeigt zu bekommen und
die Einstellungen der Impulstasten anzupassen. Driicken Sie die Eingabetaste oder die rechte Pfeiltaste, um
folgende Auswahl fiir jede Impulstaste zu treffen:

* (D) Durchgehender statischer Reizimpuls

* (V) Vibrationssignal

* (T) Tonsignal

* (K) Kurzzeitiger statischer Reizimpuls

* (A) Ansteigender statischer Reizimpuls

* (P1) Benutzerprogrammierbarer statischer Reizimpuls 1

* (P2) Benutzerprogrammierbarer statischer Reizimpuls 2

Nach Abschluss driicken Sie die Linke Pfeiltaste, um zum Bildschirm Hunde-Details zuriickzukehren.

Wenn Sie P1 oder P2 fiir eine Impulstaste auswahlen, ist die voreingestellte Reizimpulsstufe 1. Verwenden Sie
die Stufe P1 und die Stufe P2, um die Reizimpulsstufen individuell einzustellen. Driicken Sie die Eingabetaste
oder die rechte Pfeiltaste, um die numerische Tastatur aufzurufen und wahlen Sie eine Stufe aus (1 - 20).
AnschlieBend aktivieren Sie das Kontrollkdstchen. Driicken Sie die linke Pfeiltaste, um zum Bildschirm
Hunde-Details zurtickzukehren.

R/impulsbereich
Wenn Sie ein E-Halsband fiir diesen Hund verwenden, konnen Sie den statischen Reizimpulsbereich dndern.
Driicken Sie die Eingabetaste oder die rechte Pfeiltaste, um zwischen Niedrig, Mittel oder Hoch zu wéhlen.

Aktion Anz.
Driicken Sie die Eingabetaste oder die rechte Pfeiltaste, um zwischen Hund steht vor, Hund am Baum oder
Kein zu wahlen.

Lasch
Driicken Sie die Eingabetaste oder die rechte Pfeiltaste, um diesen Hund mit seinen Informationen zu Ldschen.

Wenn Sie mit dem Bearbeiten der Details fertig sind, driicken Sie die Linke Pfeiltaste, um zum Bildschirm Meine
Hunde zuriickzukehren.

Um den Bildschirm Meine Hunde zu verlassen, driicken Sie die Meniitaste und wahlen Startseite aus.
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MEINE HALSBANDER = =
Der Bildschirm Meine Halsbdnder zeigt eine Liste Ihrer Halsbander an. Sie kdnnen Halsbander hinzufiigen und =
entfernen und die Einstellungen aller Halsbander in diesem Bildschirm verwalten. ;
>
HALSBAND-LISTE 7
Aktive Halsbander erscheinen neben ihrer ausgewahlten Farbe und inaktive Halsbander werden in grau g
angezeigt. Sie konnen bis zu 21 Halsbander in der Liste haben. >
o0 U
EIN HALSBAND HINZUFUGEN er = M
Wahlen Sie Haslband Hzfg aus, um die Einstellungen fiir das neue = MEINE HALSBANDER
HINWEIS: Driicken Sie jederzeit die Meniitaste, um das Hinzuftigen eines B HALSBAND 1

Halsbandes abzubrechen.

Farbe zuordnen...

Driicken Sie die Eingabetaste oder die rechte Pfeiltaste, um eine Auswahl an
Halsbandfarben aufzurufen. Wahlen Sie eine Farbe* aus und driicken Sie die
Eingabetaste. Diese Farbe wird den Hund, der das Halsband trdgt, auf allen
Bildschirmen reprasentieren. Wahlen Sie Weiter aus, um zum ndchsten Bildschirm
zu gelangen.

* Bereits zugeordnete Farben sind mit einem Symbol versehen. Verfiigbare Farben
haben kein Symbol. Wenn Sie eine Farbe auswahlen, die bereits einem anderem
Jdger oder Halsband zugeordnet wurde, erscheint eine Meldung mit der Aufforderung, die Farbe des
anderen Jagers oder Halsbandes zu andern, bevor Sie fortfahren. Es stehen 21 Farben fiir eine Zuordnung zu
Halsbandern und Jagern zur Verfiigung.

HINWEIS: Wenn Sie diesem Halsband in der Zukunft eine neue Farbe zuordnen, muss das Halsband erneut
gekoppelt werden.

Geteiltes Halsband

Der Assistent fiir das Hinzufiigen eines Halsbandes wird Sie fragen, Wird dieses Halsband geteilt, um den
Hund eines anderen Jagers zu orten? Driicken Sie die Eingabetaste oder die rechte Pfeiltaste, um Ja oder Nein
auszuwdhlen. Wenn dieses kein geteiltes Halsband ist, wahlen Sie Nein aus. Wdhlen Sie Weiter aus, um zum
ndchsten Bildschirm zu gelangen.

Ist dieses ein geteiltes Halsband, so wdhlen Sie Ja aus. Wahlen Sie Weiter aus, um die Besitzer ID und die
Halsband ID einzugeben.”

« DieBesitzer ID (bis zu 4 Ziffern) ist der Code, den ein anderer Jdger seinem/ihrem Handgerat zugeordnet
und Ihnen mitgeteilt hat, damit Sie Ortungsinformationen austauschen konnen.

* DieHalsband ID (ZahL1-21) ist der Code, den das Handgerdt automatisch zuordnet, wenn ein neues Halsband
hinzugefiigt wird.

* Driicken Sie die Eingabetaste oder die rechte Pfeiltaste, um die Tastatur aufzurufen. Geben Sie anhand der
Pfeiltasten eine ID-Nummer ein. AnschlieBend aktivieren Sie das Kontrollkdastchen.

« Wahlen Sie Fertig aus, um zuriick zum Bildschirm Meine Halsbénder zu gelangen. Die Einstellungen fiir das
Halsband sind nun abgeschlossen. Um den Hund des Jagers auf Ihnrem Ortungsbildschirm zu sehen, miissen
Sie den Hund auf Ihrem Meine-Hunde-Bildschirm hinzufiigen und ihm dieses Halsband zuordnen.

* Die Besitzer ID und die Halsband ID sind im Trip Computer-Bildschirm des Handgeréts des anderen Jagers
zu finden. Achten Sie darauf, dass die GPS-Codes (Nummer 1-5) im Trip Computer-Bildschirm der beiden
Handgerdte iibereinstimmen.

HINWEIS: Wenn Sie Ihren GPS-Code dndern, damit er mit dem anderen Handger it iibereinstimmt, miissen Sie
alle lhre eigenen Halsbdnder erneut koppeln.
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Updatefrequenz

Driicken Sie die Eingabetaste, um das Auswahlmenii aufzurufen. Verwenden Sie die Aufwdrts-/
Abwadrtspfeiltasten um zwischen 3 Sek, 5 Sek, 10 Sek, 30 Sek oder 2 Min auszuwahlen. Wéhlen Sie Weiter aus,
um zum ndchsten Bildschirm zu gelangen.

HINWEIS: Wenn Sie die Updatefrequenz in der Zukunft dndern, muss das Halsband erneut gekoppelt werden.

E-Halsband

Der Assistent fiir das Halsband wird dann fragen, Enthalt dieses Halsband ein E-Halsbandmodule? Driicken
Sie die Eingabetaste und verwenden Sie die Aufwarts-/Abwartspfeiltasten um Ja oder Nein auszuwahlen.
Wahlen Sie Weiter aus, um zum ndchsten Bildschirm zu gelangen.
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Halsband koppeln

Befolgen Sie die Anweisungen auf dem Bildschirm, um das Halsband mit Ihrem TEK 2.0 Handgerat zu
koppeln. Driicken und halten Sie die Ein-/Aus-Taste bis die LED-Leuchte gelb wird, um das Halsband in den
Kopplungsmodus zu versetzen. Wenn die LED-Leuchte fiinfmal griin aufleuchtet, ist der Kopplungsvorgang
abgeschlossen. Wahlen Sie Fertig aus, um die Einstellungen fiir das Halsband abzuschlieen.

HALSBAND DETAILS

Um Details zu einem Halsband angezeigt zu bekommen, markieren Sie das Halsband in der Liste. Um ein
bestimmtes Detail zu bearbeiten, markieren Sie das Feld und driicken die Eingabetaste oder die rechte Pfeiltaste.
Driicken Sie jederzeit die Linke Pfeiltaste, um zum Bildschirm Meine Halsbander zuriickzugelangen.

Farbe zuord...
Driicken Sie die Eingabetaste oder die rechte Pfeiltaste, um eine Auswahl an
Halsbandfarben aufzurufen. Wahlen Sie eine Farbe aus und driicken Sie die

wu HALSRAND 1
Eingabetaste. Wenn Sie eine Farbe auswahlen, die bereits einem anderem Jager oder _FARBEZUORD. M >
Halsband zugeordnet ist, erscheint eine Meldung mit der Aufforderung, die Farbe AKTIV: A
des anderen Jdgers oder Halsbandes zu dndern, bevor Sie fortfahren. Es stehen 21 UPORTEFREQ: 3 58K
Farben fiir eine Zuordnung zu Halsbandern und Jigern zur Verfiigung. e
HINWEIS: Bei Zuordnung einer neuen Farbe zu einem bestehenden Halsband muss H/BAND TEILEN: NEIN
das Halsband erneut gekoppelt werden. Sie sehen dann eine Meldung, Fiir diese :iif:::;‘j‘n """:
Anderung miissen Sie Ihr Halsband erneut koppeln. Mochten Sie fortfahren? AR
Wibhlen Sie Continue oder Cancel aus.
Aktiv

Driicken Sie die Eingabetaste oder die rechte Pfeiltaste, um Ja oder Nein
auszuwdhlen. Wenn Sie Nein auswdhlen, wird das Halsband aus den Bildschirmen Ortung, Training und
Kompass entfernt und muss auf Ja gesetzt werden, bevor es wird in der Anzeige erscheint.

Wenn Sie ein Halsband deaktivieren mdchten, das bereits einem anderen Hund zugeordnet ist, erscheint eine
Meldung, dass dieses Halsband bereits zugeordnet ist. Nach Deaktivierung sind der Hund und das Halsband in
den Bildschirmen Meine Hunde und Meine Halsbander noch sichtbar, aber ausgegraut, um darauf hinzuweisen,
dass sie nicht aktiv sind.

Updatefreq
Driicken Sie die Eingabetaste oder die rechte Pfeiltaste, um die Updatefrequenz auszuwahlen.

HINWEIS: Bei Anderung der Updatefrequenz eines bestehenden Halsbandes muss das Halsband erneut
gekoppelt werden. Sie sehen dann eine Meldung, Fiir diese Anderung miissen Sie Ihr Halsband erneut
koppeln. Machten Sie fortfahren? Wdhlen Sie Weiter oder Cancel aus.

E-Halsband

Driicken Sie die Eingabetaste oder die rechte Pfeiltaste, um Ja oder Nein auszuwahlen. Wenn Sie Nein
auswahlen, stehen die Einstellungen fiir Reizimpuls fiir dieses Halsband oder die Hund, die diesem Halsband
zugeordnet sind, nicht zur Verfiigung.
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Halsband koppeln...

Um das Halsband mit Ihrem Handgeradt zu koppeln, driicken Sie die Eingabetaste oder die rechte Pfeiltaste
und befolgen die Anweisungen auf dem Bildschirm. Driicken und halten Sie die Ein-/Aus-Taste am Halsband
bis die LED-Leuchte gelb wird, um das Halsband in den Kopplungsmodus zu versetzen. Wenn die LED-
Leuchte fiinfmal griin aufleuchtet, ist der Kopplungsvorgang abgeschlossen. Wéhlen Sie Fertig aus, um zum
Bildschirm Halsband-Details zuriickzukehren.

H/band teilen

Driicken Sie die Eingabetaste oder die rechte Pfeiltaste, um Ja oder Nein auszuwdhlen. Wenn Sie Ja auswahlen,
miissen Sie die Besitzer ID und die Halsband ID eingeben.” Driicken Sie die Eingabetaste oder die rechte
Pfeiltaste, um die Tastatur aufzurufen. Geben Sie anhand der Pfeiltasten eine ID-Nummer ein. AnschlieBend
aktivieren Sie das Kontrollkdstchen. Um den Hund des Jagers auf Ihnrem Ortungsbildschirm zu sehen, miissen
Sie den Hund auf Ihrem Meine-Hunde-Bildschirm hinzufiigen und ihm dieses Halsband zuordnen.

* Die Besitzer ID (bis zu 4 Ziffern) und die Halsband ID (ZahlL 1 - 21) sind im Trip Computer-Bildschirm des
Handgeradts des anderen Jdgers zu finden. Achten Sie darauf, dass die GPS-Codes (Nummer 1 - 5) im Trip
Computer-Bildschirm der beiden Handgerdte iibereinstimmen.

HINWEIS: Wenn Sie Ihren GPS-Code dndern, damit er mit dem anderen Handger it (ibereinstimmt, miissen Sie

alle Ihre eigenen Halsbdnder erneut koppeln.
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Losch
Driicken Sie die Eingabetaste oder die rechte Pfeiltaste, um dieses Halsband mit seinen Informationen
zu loschen.

Wenn Sie mit dem Bearbeiten der Details fiir ein Halsband fertig sind, driicken Sie die linke Pfeiltaste, um zum
Bildschirm Meine Halsbander zuriickzukehren.

Um den Bildschirm Meine Halsbander zu verlassen, driicken Sie die Meniitaste und wahlen die Startseite aus.
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JAGER & -

& JAGER
Der Bildschirm Jager zeigt eine Liste von Jagern an, die ihre Handgerate mit lhnen teilen, A
damit Sie sich gegenseitig auf der Karte orten kénnen. Sie konnen Jager hinzufiigenund | (- AGERHERSTIIN
entfernen und die Einstellungen aller Jager in diesem Bildschirm verwalten.

JAGERLISTE

Aktive Jagernamen erscheinen neben ihrer zugeordneten Farbe und inaktive Jager
werden in grau dargestellt. Sie konnen bis zu 21 Jdager in der Liste haben.

DIE ABFOLGE WAHLEN

In dieser Option kénnen Sie die Reihenfolge der Jager in der Jdgerliste dndern.

Markieren Sie Abfolge Wahlen und driicken Sie die Eingabetaste oder die rechte v
Pfeiltaste. Um einen Jager zu verschieben, markieren Sie den Namen des Jagers und

driicken die Eingabetaste. Ein Pfeil nach oben und nach unten zeigt an, dass der Jager

ausgewdhlt wurde. Verschieben Sie den Jager mit den Aufwarts-/Abwartspfeiltasten in der Liste nach oben oder

nach unten. Wenn Sie den Jdger an der gewiinschten Stelle haben, driicken Sie die Eingabetaste und wdhlen einen
anderen Jager zum Verschieben aus.

Driicken Sie jederzeit die Meniitaste, um Fertig oder Cancel auszuwahlen. Durch Driicken von Fertig werden Ihre
Anderungen gespeichert und Sie gelangen zum Jager-Bildschirm zuriick. Durch Driicken von Cancel wird das
Menii geschlossen und Sie kehren zu Abfolge Wahlen zuriick.

EINEN JAGER HINZUFUGEN

Wahlen Sie Jager Hzfg aus, um die Einstellungen fiir den neuen Jager auszuwdhlen.

M JAGER

Jagername

Driicken die Eingabetaste, um die Tastatur aufzurufen. Geben Sie anhand der Pfeiltasten den Namen des
Jdgers ein. AnschlieBend aktivieren Sie das Kontrollkdstchen. Wahlen Sie Weiter aus, um zum ndchsten
Bildschirm zu gelangen.

HINWEIS: Gleiche Jdgernamen sind nicht zuldssig. Wenn Sie einen Namen zweimal eingeben mdchten,
wird eine Meldung Sie auffordern, einen anderen Namen einzugeben, bevor Sie mit dem ndchsten Schritt
weitermachen kénnen. Driicken Sie Ok, um einen neuen Namen einzugeben.

Farbe zuordnen...

Driicken Sie die Eingabetaste oder die rechte Pfeiltaste, um eine Auswahl an Farben aufzurufen. Wahlen
Sie eine Farbe™ aus und driicken Sie die Eingabetaste. Diese Farbe wird den Jdger in allen Bildschirmen
reprdsentieren. Wahlen Sie Weiter aus, um zum ndchsten Bildschirm zu gelangen.

* Bereits zugeordnete Farben sind mit einem Symbol versehen. Verfiigbare Farben haben kein Symbol.
Wenn Sie eine Farbe auswahlen, die bereits einem anderem Halsband oder Jager zugeordnet ist, erscheint
eine Meldung mit der Aufforderung, die Farbe des anderen Halsbandes oder Jagers zu andern, bevor
Siefortfahren.

Besitzer ID zuordnen

Driicken Sie die Eingabetaste oder die rechte Pfeiltaste, um die Tastatur aufzurufen. Geben Sie die Besitzer ID
(bis zu 4 Ziffern) ein, die ein anderer Jdger seinem/ihrem Handgerdt zugeordnet hat. AnschlieBend aktivieren
Sie das Kontrollkdstchen. Wdhlen Sie Fertig aus, um zum Bildschirm Jager zuriickzukehren.

* Die Besitzer ID kann im Trip Computer-Bildschirm des Handgerdts des anderen Jdagers gefunden werden.
Achten Sie darauf, dass die GPS-Codes (Nummer 1-5) im Trip Computer-Bildschirm der beiden Handgerate
ibereinstimmen.

HINWEIS: Wenn Sie Ihren GPS-Code dndern, damit er mit dem anderen Handgert (ibereinstimmt, miissen Sie
allelhre eigenen Halsbdnder erneut koppeln.

HINWEIS: Stellen Sie sicher, dass die Handgerdte-Updatefrequenz von Ihrem und dem Handgert des
anderen Jdgers aktiviert ist. Navigieren Sie zu Einstellungen > Allgemein, um die Updatefrequenz des
Handgerdts anzupassen.
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JAGER-DETAILS

Um Details zu einem Jdger angezeigt zu bekommen, markieren Sie den Namen des Jagers in der Liste. Um ein
bestimmtes Detail zu bearbeiten, markieren Sie das Feld und driicken die Eingabetaste oder die rechte Pfeiltaste.
Driicken Sie jederzeit die linke Pfeiltaste, um zum vorherigen Bildschirm zuriickzugelangen.

HINWEIS: Stellen Sie sicher, dass die Handgerdte-Updatefrequenz von lhrem und dem Handgert des
anderen Jdgers aktiviert ist. Navigieren Sie zu Einstellungen > Allgemein, um die Updatefrequenz des
Handgerdts anzupassen.

Namen andern...
Driicken Sie die Eingabetaste oder die rechte Pfeiltaste, um die Tastatur
aufzurufen. Andern Sie mit den Pfeiltasten den Namen. AnschlieRBend aktivieren

Sie das Kontrollkdstchen. << JAGER
HINWEIS: Gleiche Jdgernamen sind nicht zuldssig. Wenn Sie einen Namen zweimal FARBEZUORD. W
eingeben mdchten, wird eine Meldung Sie auffordern, einen anderen Namen AUSSETZEN
einzugeben, bevor Sie mit dem ndchsten Schritt weitermachen kénnen. Driicken Sie BROTKAUMEL: A

BESITZERID: 0000
LOSCH

Ok, um einen neuen Namen einzugeben.

Farbe zuord...

Driicken Sie die Eingabetaste oder die rechte Pfeiltaste, um eine Auswahl an Farben
aufzurufen. Wéhlen Sie eine Farbe aus und driicken Sie die Eingabetaste. Wenn Sie
eine Farbe auswahlen, die bereits einem anderem Halsband oder Jdager zugeordnet
ist, erscheint eine Meldung mit der Aufforderung, die Farbe des anderen Halsbandes oder Jagers zu andern,
bevor Sie fortfahren.

Aussetzen/Wieder aufnehmen

Driicken Sie die Eingabetaste oder die rechte Pfeiltaste, um den Jager Auszusetzen oder Wieder
Aufzunehmen. Bei ausgesetzt der Verbindung des Jagers wird dieser aus den Ortungs- und
Kompassbildschirmen sowie aus allen Meniieinstellungen entfernt. Der Jagernamen ist im Jager-Bildschirm
noch sichtbar, aber ausgegraut, was darauf hinweist, dass er inaktiv ist.

Brotkriimel

Driicken Sie die Eingabetaste oder die rechte Pfeiltaste, um Ja oder Nein auszuwadhlen. Bei Auswahl von Ja
werden fiir den entsprechenden Jager Brotkriimel auf dem Ortungsbildschirm angezeigt. Bei Auswahl von
Nein werden keine Brotkriimel angezeigt.

Besitzer ID zuordnen

Driicken Sie die Eingabetaste oder die rechte Pfeiltaste, um die Tastatur aufzurufen. Geben Sie die Besitzer ID
(bis zu 4 Ziffern) ein, die ein anderer Jager seinem/ihrem Handgerdt zugeordnet hat. AnschlieBend aktivieren
Sie das Kontrollkdstchen.

*Die Besitzer ID kann im Trip Computer-Bildschirm des Handgerdts des anderen Jagers gefunden
werden. Achten Sie darauf, dass die GPS-Codes (Nummer 1-5) im Trip Computer-Bildschirm der beiden
Handgerdte iibereinstimmen.

HINWEIS: Wenn Sie Ihren GPS-Code dndern, damit er mit dem anderen Handgert tibereinstimmt, miissen Sie
alle Ihre eigenen Halsbdnder erneut koppeln.

Losch
Driicken Sie die Eingabetaste oder die rechte Pfeiltaste, um diesen Jdger mit seinen Informationen zu Léschen.

Wenn Sie mit dem Bearbeiten der Details fertig sind, driicken Sie die Linke Pfeiltaste, um zum Bildschirm
Jager zuriickzukehren.

Um den Bildschirm Jdger zu verlassen, driicken Sie die Meniitaste und wahlen Startseite aus.
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TRAINING & .

HINWEIS: Wenn Sie das TEK Serie GPS-Ortungssystem (TEK-V2L) besitzen, miissen Sie
das TEK-2T E-Trainingsmodul-Zubehor kaufen, um die E-Trainingsfunktionalitdt nutzen

zu kénnen. o

Der Trainingsbildschirm zeigt die Einstellungen fiir die Impulstasten fiir aktive Hunde

an und ermaéglicht Ihnen, Reizimpulse tiber alle 3 benutzerdefinierten Impulstasten

zu versenden. Der Name und die Intensitatsstufe fiir den aktuellen Hund wird 0
angezeigt und Sie konnen die Intensitdtsstufe mit den Aufwdrts-/Abwdrtspfeiltasten

A
v

einfach anpassen. Verwenden Sie die Llinken/rechten Pfeiltasten, um rasch zwischen HUND 1
aktiven Hunden hin und her zu schalten. Jeder aktive Hund erscheint mit seiner ’
eigenen Halsbandfarbe.

Greifen Sie auf den Trainingsbildschirm direkt vom Startbildschirm aus zu oder durch = r
Driicken der Umschalttaste fiir Ortung/Training/Startseite auf der rechten Seite
Ihres Handgerats.

IMPULSTASTEN

Die Kreise auf der Linken Seite im Bildschirm entsprechen den benutzerdefinierten Impulstasten 1,2 und 3 auf der
linken Seite Ihres Handgerats. Es werden die Einstellungen der Impulstasten fiir den aktuellen Hund angezeigt.

Um einen Reizimpuls auszusenden, driicken Sie die Impulstaste (1, 2 oder 3) auf dem Handgerét fiir die Art von
Reizimpuls, die Sie aussenden méchten. Wurde die gewiinschte Taste gedriickt, wird das dazugehdorige Symbol
markiert, um zu bestatigen, dass das Signal versendet wurde.

Beispiel: um Durchgehender (D) zu senden, driicken Sie die Impulstaste 1. Um Ton (T) zu senden, driicken Sie die
Impulstaste 2. Um Vibration (V) zu senden, driicken Sie die Impulstaste 3.

Im Bildschirm Meine Hunde kdnnen Sie die Einstellungen fiir die Impulstasten jederzeit anpassen.

ARTEN VON REIZIMPULSEN

DURCHGEHENDER STATISCHER REIZIMPULS: Sie kdnnen kontrollieren, wann und wie Lange ein statischer Reizimpuls
abgegeben wird, maximal jedoch 10 Sekunden. Nach 10 Sekunden stoppt der statische Reizimpuls fiir 5 Sekunden. Sie sehen

D eine Meldung zum Ubertragungsstopp auf dem Bildschirm. Losen Sie die benutzerdefinierte Impulstaste und driicken Sie
diese erneut, damit ein weiterer statischer Reizimpuls geliefert wird.

V | VIBRATIONSSIGNAL: Das Halsband vibriert, wenn die benutzerdefinierte Impulstaste gedriickt wird.

T TONSIGNAL: Das Halsband gibt einen schnellen Piepton von sich, wenn die benutzerdefinierte Impulstaste gedriickt wird.

K KURZZEITIGER STATISCHER REIZIMPULS: Das E-Trainingsmodul Liefert einen kurzzeitigen statischen Reizimpuls fiir eine
Zehntelsekunde, wenn die benutzerdefinierte Impulstaste gedriickt wird.

A ANSTEIGENDER STATISCHER REIZIMPULS: Der statische Reizimpuls erhdht sich von der aktuellen Stufe auf die maximale
Stufe, wenn die benutzerdefinierte Impulstaste gedriickt und gehalten wird.

P1 BENUTZERPROGRAMMIERBARER REIZIMPULS 1: Das E-Trainingsmodul Liefert einen statischen Reizimpuls gemdR der
benutzerdefinierten Einstellung.

P2 BENUTZERPROGRAMMIERBARER REIZIMPULS 2: Das E-Trainingsmodul Liefert einen statischen Reizimpuls gemdR der

benutzerdefinierten Einstellung.
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INTENSITATSSTUFE
Die in der Mitte im Trainingsbildschirm angezeigte Zahl st die Intensitatsstufeneinstellung fiir den aktuellen
Hund. Passen Sie mit den Aufwarts-/Abwdrtspfeiltasten die Stufe zwischen1-99 an.*

*Die voreingestellte Intensitdtsstufe ist 1. Jedes Mal, wenn Sie die Intensitdtsstufe fiir einen Hund anpassen,
bleibt dieser Wert zwischen den Trainingseinheiten und Aufladezyklen gespeichert. Die Impulsreichweite
(niedrig, mittel oder hoch) kann im Bildschirm Meine Hunde gedndert werden. Navigieren Sie zu
Einstellungen > Allgemein, um die Intensitdtsstufen des Handgerats anzupassen.

HUNDENAMEN
Der Name des aktuellen Hundes wird unterhalb der Einstellungen fiir die Impulstaste und der
Intensitdtsstufe angezeigt.

HUNDELISTE

Die Hundeliste unten im Trainingsbildschirm ist eine horizontale Scrolling-Liste aller aktiven Hunde im
Handgerat. In der Farbe eines jeden Hundes werden die Einstellungen fiir die Impulstaste und die Intensitatsstufe
fiir den Hund angezeigt. Driicken Sie die Aufwdrts-/Abwarts-/Links-/Rechtspfeiltasten, um durch die Liste
zuscrollen.

TRAININGSMEN(
Um das Trainingsmenii angezeigt zu bekommen, driicken Sie die Meniitaste, wenn Sie den Trainingsbildschirm
sehen. Sie kénnen das Trainingsmenii jederzeit durch Driicken der linken Pfeiltaste wieder verlassen.

Startseite: Wéhlen Sie Startseite zur Anzeige des Startbildschirms aus.

Intensitatsregler: Wahlen Sie An aus, damit das Rad ebenfalls dazu verwendet werden kann, die Intensitdtsstufe
des Hundes im Trainingsbildschirm zu andern. WahLlen Sie Aus aus, wenn die Intensitatsstufe nur mit den
Aufwdrts-/Abwadrtspfeiltasten gedndert werden soll.

Abbrechen: Wahlen Sie Cancel aus, um das Menii ohne Ausfiihren einer Aktion zu verlassen.
Zum Verlassen des Trainingsbildschirms driicken Sie die Meniitaste und wahlen Startseite aus.

QRTDOG.COM
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ORTUNG I8

Mit dem Ortungsbildschirm kénnen Sie einfach herausfinden, wo sich Ihr Hund gerade
befindet und Reizimpulse™ aussenden, um die Bewegungen des Hundes zu steuern. Auf
einer Karte werden alle Objekte gezeigt, die Inr Handgeradt aktuell ortet, unter anderem
Sie selbst, Inre Hunde und samtliche Jager mit deren Hunden, die lhre Informationen
mit lhnen teilen. In der Karte unten wird eine Namensliste aller georteten Objekte mit
Statusdetails angezeigt.

Die benutzerdefinierten Impulstasten sind auch noch verfiigbar, wenn Sie orten, damit : _
Sie Reizimpulse an Ihre Hunde aussenden kénnen. Wenn nur ein Hund aktiv ist, stehen AN T
alle 3 benutzerdefinierten Impulstasten zur Verfiigung. Wenn zwei oder mehr Hunde [#HUND 1 oM 4
aktiv sind, ist der Hauptreizimpuls (Impulstaste 1) fiir jeden Hund verfiigbar. =

* Impulstasten sind nur verfiigbar, wenn Sie ein E-Halsband bei einem aktiven :
Hund verwenden. Wenn Sie sich nur im Ortungsmodus befinden, erscheinen die
Impulstasten nicht.

KARTE

Die Karte Liefert Ihnen geografische Referenzpunkte zur Ortung, hilft Ihnen bei der Navigation und zeigt alle
verfiigbaren Kartendetails an.

BENUTZERSTANDORT

Ein schwarzer Pfeil in der Mitte der Karte zeigt Ihren GPS-Standort an. Wenn Sie sich bewegen, bleibt der
schwarze Pfeil (Ihr Standort) in der Mitte des Bildschirms, wahrend lhre Karte sich nach Bedarf um Sie
herum verschiebt.

GEORTETE OBJEKTE

Jedes der von Ihnen georteten Objekte wird durch ein eigenes Symbol dargestellt (siehe , ORTUNGS-SYMBOLE"
auf Seite 9). Sie konnen die Karteneinstellungen so anpassen, dass sie alle, keine oder bestimmte

Objekte anzeigt.

HUNDE

Jeder geortete Hund wird durch ein Symbol in der Farbe dargestellt, die Sie fiir den
Hund ausgewdhlt haben (Halsbandfarbe). Jeder Brotkriimelpfad eines Hundes wird
ebenfalls in dieser Farbe dargestellt.

Wenn sich ein Hund in einem Meldestatus befindet - Hund steht vor, Hund am Baum
oder Hund steht still - &ndert sich dessen Symbol zum Anzeige Hund steht vor/am
Baum. Wenn der Hund sich bewegt, erscheint sein Symbol als Pfeil, der sich dreht, um
die Bewegungsrichtung des Hundes anzuzeigen. Wenn das Handgerat nicht mit dem
Halsband eines georteten Hundes kommunizieren kann, dndert sich das Pfeilsymbol
des Hundes zu einem innen hohlen Pfeil. Das Symbol wird erst wieder aktualisiert, wenn
die Kommunikation wieder hergestellt ist.

JAGER

Alle Jager, die die Informationen ihres Handgerats teilen, werden ebenfalls durch ein
farbcodiertes Symbol und einen Brotkriimelpfad dargestellt. Bewegt sich der Jager, erscheint dessen Symbol als
Dreieck, das sich in die Bewegungsrichtung des Jagers dreht. Wenn das Handgerat nicht mit dem Handgerat eines
georteten Jagers kommunizieren kann, dndert sich das Jager-Dreieck in ein innen hohles Dreieck. Das Symbol
wird erst wieder aktualisiert, wenn die Kommunikation wieder hergestellt ist.

NORDPFEIL

Der Nordpfeil in der oberen rechten Ecke der Karte stellte die Richtung entweder des magnetischen oder des
wahren Nordens, je nach Ihren aktuellen Einstellungen, dar. Wenn Sie sich drehen, wird die Karte sich drehen und
der Nordpfeil wird gemdR Ihrer neuen Ausrichtung aktualisiert.”

* Die Einstellung ,Nach Norden" fixiert die Drehung der Karte und den Nordpfeil. Fiir eine Nach-Norden-
Einstellung driicken Sie die Meniitaste, um das Ortungsmenii angezeigt zu bekommen. Navigieren
Sie zu Karteneinstellg > Ausrichtung. Driicken Sie die Eingabetaste oder die rechte Pfeiltaste, um
Norden auszuwdhlen.
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MASSSTAB

Der MaRstab unten in der Karte zeigt den aktuellen KartenmaRBstab* an und benachrichtigt Sie, wenn die Karte
auf automatische Skalierung eingestellt ist. StandardmadRig stellt der Ortungsbildschirm den MaRBstab so ein,
dass die georteten Objekte am besten in den Bildschirm passen. Sie konnen diese automatische Skalierung
iiberschreiben, indem Sie das Rad zur Vergréerung bzw. Verkleinerung der Karte verwenden. Der MaBstab wird
entsprechend aktualisiert.

HINWEIS: Sie kénnen die Karte im Ortungsbildschirm nicht verschieben. Der aktuelle GPS-Standort des
Benutzers bleibt in der Mitte der Karte.

* Die Karte wird in den MaBeinheiten angezeigt, die Sie im Assistenten ausgewdhlt haben. Sie kénnen die
MaReinheiten im Bildschirm Einstellungen jederzeit anpassen.

IMPULSTASTEN

Die benutzerdefinierten Impulstasten sind im Ortungsbildschirm verfiigbar, damit Sie Reizimpulse an Ihre Hunde
aussenden konnen. Jede Taste ist in der entsprechenden Farbe (Halsbandfarbe) eines jeden Hundes farbcodiert.
Wenn Sie eine Impulstaste driicken, wird das dazugehérige Symbol markiert, um zu bestdtigen, dass das Signal
ausgesendet wurde.

Wenn nur ein Hund aktiv ist, stehen alle 3 benutzerdefinierten Impulstasten fiir diesen Hund zur Verfiigung.
Wenn zwei oder mehr Hunde aktiv sind, ist der Hauptreizimpuls (Impulstaste 1) fiir jeden Hund verfiigbar.
Geortete Objekte, die keine E-Halsbandfunktionalitat unterstiitzen, sind mit einem Gedankenstrich im Innern der
Reizimpulstaste gekennzeichnet.

NAMENSLISTE

Die Namensliste zeigt Details zu all Ihren aktuell georteten Objekten an. Drei Hunde/
Jager sind gleichzeitig sichtbar, damit die 3 benutzerdefinierten Impulstasten
entsprechend verwendet werden kdnnen. Nutzen Sie die Aufwarts-/Abwdrtspfeiltasten,
um rasch durch die Liste zu scrollen, wenn Sie mehr als 3 geortete Objekte haben. Jager
werden automatisch an das Ende der Namensliste gesetzt.

Beispiel: In dieser Namensliste ist Hund Lin der ersten Zeile und erhdlt einen
konstanten statischen Reizimpuls auf Stufe 2, wenn die Impulstaste 1 gedriickt wird;
Hund 2istin der zweiten Zeile und erhdlt einen konstanten statischen Reizimpuls auf
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Stufe 1, wenn die Impulstaste 2 gedriickt wird und Hund 3 ist in der dritten Zeile und .":_‘“Th,” E”‘i’m n
erhdlt einen konstanten statischen Reizimpuls auf Stufe 1, wenn die Impulstaste 3 laiunn 2 =

gedrickt ist. r
Driicken Sie die Abwartspfeiltaste, um den nachsten Satz an georteten 3 Hunden/

Jdgern zu sehen. Impulstaste 1 wird einen Reizimpuls an den vierten Hund senden, der nun in die erste Zeile der
Namensliste rutscht, und so weiter.

Name
Die Spalte ,Name" zeigt Namen von Hunden und Jagern an, wie diese in den Bildschirmen Meine Hunde und
Jager zugeordnet sind. Diese Spalte zeigt auch den Batteriestand von jedem Halsband der Hunde an.

Entfernung
Die Spalte Entfernung” zeigt die Entfernung* zwischen Ihnen und dem Hund bzw. Jdger an.

Tempo
Die Spalte ,Tempo" zeigt die aktuelle Geschwindigkeit™ eines Hundes bzw. Jdgers an.

*Sowohl Entfernung als auch Tempo werden in den MaReinheiten angezeigt, die Sie im Assistenten ausgewdhlt
haben. Sie konnen die MaBeinheiten im Bildschirm Einstellungen jederzeit anpassen.
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Bellen

Die Spalte ,Bellen" zeigt die Anzahl der Belllaute fiir jeden Hund, den Sie orten an. Belllaute pro Minute wird
in der Bellfrequenz fiir einen aktiven Hund angezeigt. Sie knnen die Einstellungen im Bildschirm Meine
Hunde dandern.

HINWEIS: Die Bellfrequenz-Optionen sind Platzhalter fiir zukiinftige Funktionen. Diese Produkteigenschaft
funktioniert aktuell noch nicht. Siehe ,MIT EINEM COMPUTER VERBINDEN" fiir Informationen zum
Herunterladen von zukiinftigen Produkt-Updates.

HINWEIS: Sie kénnen auswdhlen, welche Spalten angezeigt werden sollen (Entfernung, Tempo, Bellen), indem
Sie die Meniitaste driicken, um das Ortungsmenii zu 6ffnen. Markieren und wéhlen Sie Infoanzeige, um die
Optionen angezeigt zu bekommen. Im dargestellten Beispiel wird nur die Spalte Entfernung angezeigt.

ORTUNGSMENU

Um das Ortungsmenii angezeigt zu bekommen, driicken Sie die Meniitaste, wahrend
Sie sich im Trainingsbildschirm befinden. Sie konnen das Ortungsmenii jederzeit durch
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Driicken der linken Pfeiltaste wieder verlassen. == ORIUNESMENY
LSTARTSEITE  ®,
Startseite: Wéhlen Sie Startseite zur Anzeige des Startbildschirms aus. G0 TO
Navigation beenden: Wdhlen Sie Navig. Beenden aus, um die Navigation auf einer j:::::::;?::u".
Route zu beenden und die Routendaten aus dem Ortungsbildschirm zu Léschen (nur KARTENEINSTELLG..
sichtbar, wenn eine Route aktiv ist). INFOANZEIGE .
Lo I . . . BROTKAUMEL .
Go To...: Zeigt ein zusdtzliches Menii zur Erstellung einer Route zu einem georteten CANCEL
Objekt oder Wegpunkt an.

Hunde: Wahlen Sie die Funktion zur Erstellung einer Route zu einem georteten Hund aus.
Jager: Wdhlen Sie die Funktion zur Erstellung einer Route zu einem georteten Jdger aus.
Wegpunkte: Wahlen Sie die Funktion zur Erstellung einer Route zu einem gespeicherten Wegpunkt aus.
Abbrechen: Wdhlen Sie die Funktion zum Verlassen des Go-To-Meniis ohne Ausfiihren einer Aktion aus.

Hund anzeigen...: Wéhlen Sie Hund anzeigen aus, um eine Liste mit georteten Hunden angezeigt zu bekommen.
Wadbhlen Sie einen Hund aus, um seinen Standort auf der Karte angezeigt zu bekommen. Diese Option ist wertvoll,
wenn ein Hund weit entfernt ist und die automatische Skalierung keine Details iiber den Bereich geben kann, in
dem der Hund geortet wurde.

Jager anzeigen...: Wahlen Sie Jager anzeigen aus, um eine Liste mit georteten Jagern angezeigt zu bekommen.
Wahlen Sie einen Jager aus, um seinen Standort auf der Karte angezeigt zu bekommen. Diese Option ist wertvoll,
wenn ein Jager weit entfernt ist und die automatische Skalierung keine Details iiber den Bereich angeben kann, in
dem der Jager geortet wurde.

Karteneinstellung...: Zeigt ein zusdtzliches Menii zur Auswahl von Karteneinstellungen an.

Ausrichtung: Wéhlen Sie Ausrichtung, um die Route auf die die Karte ausgerichtet ist, zu steuern. Zu den
Optionen zahlen Norden und Oben.

Karte anzeigen: Wahlen Sie Nein aus, um die Karte im Ortungsbildschirm zu deaktivieren. Geortete Objekte werden
immer noch in Bezug auf Ihren Standort angezeigt. Wahlen Sie Ja aus, um die Karte angezeigt zu bekommen

Einstellungen wiederherstellen: Wéhlen Sie Restore Default, um die Optionen der Karteneinstellungen auf
die Grundeinstellungen zuriickzusetzen.

Abbrechen: Wahlen Sie Cancel zum Verlassen des Karteneinstellungsmeniis ohne Ausfiihren einer Aktion aus.
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Info anzeigen...: Wahlen Sie Infoanzeige, um Optionen zu den Spalten der Namensliste angezeigt zu bekommen.
Tempo anzeigen: Wahlen Sie Ja aus, um das Tempo des georteten Hundes oder Jagers anzuzeigen.

Entfernung anzeigen: Wahlen Sie Ja aus, um die Entfernung zwischen dem Benutzer und dem georteten Hund
oder Jager anzuzeigen.

Bellen anzeigen: Wéhlen Sie Ja aus, um die Belllaute pro Minute eines jeden Hundes angezeigt zu bekommen,
dessen Bellfrequenz aktiviert ist.

HINWEIS: Die Bellfrequenz-Optionen sind Platzhalter fiir zukiinftige Funktionen. Diese Produkteigenschaft
funktioniert aktuell noch nicht. Siehe ,MIT EINEM COMPUTER VERBINDEN" fiir Informationen zum
Herunterladen von zukiinftigen Produkt-Updates.

Brotkriimel...: Zeigt ein zusdtzliches Menii zur Auswahl von Brotkriimeloptionen an.
Anzeige: Wéhlen Sie Alle, Keine oder Selected Brotkriimel zur Anzeige.
Besitzer ID: Wahlen Sie Ja aus, um lhren Brotkriimelpfad angezeigt zu bekommen.
Hunde: Wahlen Sie Brotkriimelpfade fiir bestimmte Hunde aus.
Jager: Wdhlen Sie Brotkriimelpfade fiir bestimmte Jdger aus.
Entfernen: Damit konnen Sie die Brotkriimel vom Bildschirm entfernen.

HINWEIS: Es kann hilfreich sein, Brotkriimel von der Karte zu l6schen, wenn die Brotkriimelpfade aller
nachverfolgten Objekte die Karte uniibersichtlich machen oder wenn die Information dieser Brotkriimel nicht
mehr von Nutzen ist.

Abbrechen: Wdhlen Sie Cancel zum Verlassen des Meniis ohne Ausfiihren einer Aktion aus.
Um den Ortungsbildschirm zu verlassen, driicken Sie die Meniitaste und wahlen Startseite aus.
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KARTE &

Mit dem Kartenbildschirm erhalten Sie eine Vollbildschirmansicht aller Kartendaten,
die im Handgeradt geladen sind. Ein schwarzes Pfeilsymbol zeigt Ihren aktuellen
Standort an und weitere GPS-Informationen kénnen unten in der Karte gefunden
werden. Mit den Meniioptionen kénnen Sie Karte und sichtbare GPS-Daten (Infofelder)
individuell anpassen.

Verwenden Sie das Rad, um die Karte zu vergréRern bzw. zu verkleinern. Die
Impulstasten kénnen im Kartenbildschirm nicht verwendet werden, wenn

Ortungsinformationen zum Hund nicht verfiigbar sind. Driicken Sie die Umschalttaste mnw;m

fiir Ortung/Training/Startseite auf der rechten Seite lhres Handgerdts, um rasch oty dig
zwischen dem Ortungs- oder Trainingsbildschirm hin und herzuschalten (welcher TEMPO | RICKTUNG
immer zuletzt verwendet wurde). 1,2 xani 24°,
KARTENDATEN

Ihr Handgerat ist mit einer Weltkarte und einer topografischen Karte lhrer Region mit einem MaRstab von
1:120.000 vorgeladen. Diese Basiskarte kann nicht entfernt werden. Es werden Updates in der Zukunft
bereitgestellt, die von der Anwendungssoftware Companion heruntergeladen werden kénnen.

NORDPFEIL

Der Nordpfeil in der oberen rechten Ecke der Karte stellte die Richtung entweder des magnetischen oder des
wahren Nordens, je nach Ihren aktuellen Einstellungen, dar. Wenn Sie sich drehen, wird die Karte sich drehen und
der Nordpfeil wird gemdR Ihrer neuen Ausrichtung aktualisiert.*

* Die Einstellung ,Nach Norden" fixiert die Drehung der Karte und den Nordpfeil. Fiir eine Nach-Norden-
Einstellung driicken Sie die Meniitaste, um das Kartenmenii angezeigt zu bekommen. Navigieren
Sie zu Karteneinstellg > Ausrichtung. Driicken Sie die Eingabetaste oder die rechte Pfeiltaste, um
Norden auszuwahlen.

MASSSTAB

Der MaRstab unten in der Karte zeigt den aktuellen KartenmaBstab™ an. Verwenden Sie das Rad, um die Karte zu
vergréBern bzw. zu verkleinern. Der MaBstab wird entsprechend aktualisiert.

* Die Karte wird in den MaBeinheiten angezeigt, die Sie im Assistenten ausgewdhlt haben. Sie kénnen die
MaRBeinheiten im Bildschirm Einstellungen jederzeit anpassen.

IHR BROTKRUMELPFAD m—
Wenn lhr Handgerat eine GPS-Sperre hat, erscheint ein schwarzes Pfeilsymbol mit :J,f" S L -
einem schwarzen Brotkriimel, um den Pfad anzuzeigen, dem Sie gefolgt sind. lhr N o -\?'“r_;
Brotkriimelpfad erscheint oberhalb aller anderen Daten. j 4 L
In diesem Beispiel ist die nachverfolgte Route gelb. Der Teil der Route, der bereits L/ < a
zuriickgelegt wurde, ist nicht sichtbar, weil sich schwarze Brotkriimel dariiber B \ J )‘1;
gelegt haben. & ﬁ'* HrI,I.-'

i [y, R o I
INFOFELDER e amorsw
Die Infofelder unten im Kartenbildschirm zeigen GPS-Informationen an. Sie konnen im ZR
Kartenmenii individuell eingestellt werden. WEGPUNKT

ZEIT TUM ZIEL ENTF UK TIEL

KARTEN PANORAMAFUNKTION 00:00:00],. 45

Um die Panoramafunktion der Karte zu aktivieren, driicken Sie eine der vier Pfeiltasten,

wdhrend Sie sich auf dem Kartenbildschirm befinden. Ein Standortzeiger erscheint nun. Bewegen Sie den Zeiger
mithilfe der Pfeiltasten nach oben, unten, rechts oder links auf dem Kartenbildschirm. Zum Verschieben bewegen
Sie den Zeiger zur Kante der Karte. Die Karte bewegt sich nun in die Richtung, um lhnen mehr anzuzeigen. Um
schneller zu verschieben, halten Sie die Abwdrtspfeiltaste fiir mehr als zwei Sekunden fest. Dadurch wird die
Entfernung auf der Karte schneller zuriickgelegt.

Wadhrend Sie die Karte verschieben, erscheint die Information zum Standort Ihres Zeigers und wird unten im
Kartenbildschirm aktualisiert. Um Informationen iiber bestimmte Bereiche der Karte angezeigt zu bekommen,
halten Sie den Zeiger (iber den Bereich.
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Standortinformationen

Driicken Sie die Eingabetaste, wdahrend Sie mit dem Zeiger {iber einem Objekt verharren bleiben, um die
Informationen zum Objekt angezeigt zu bekommen. Befinden sich mehrere Objekte unter Inrem Zeiger,
wenn Sie die Eingabetaste driicken, erscheint eine Liste aller verfiigbaren Objekte. Scrollen Sie mithilfe der
Aufwdrts-/Abwdrtspfeiltasten oder dem Rad durch die Liste. Driicken Sie die Eingabetaste, um das Objekt
auszuwadhlen, fiir das Sie Informationen erhalten mochten. Jeder Objektdetail-Bildschirm verfiigt iiber
drei Optionen:

Markieren: Speichert das Objekt als Wegpunkt und zeigt den Wegpunktdetails-Bildschirm an.
Anzeige: Zentriert die Karte auf das Objekt.

Go To: Erstellt eine Route vom aktuellen GPS-Standort Ihres Handgerdts zum ausgewdhlten Objekt. Die
Infofelder andern sich zur voreingestellten Routennavigation.

PANORAMAFUNKTION VERLASSEN

Um die Panoramafunktion zu verlassen, driicken Sie die Meniitaste und wahlen P/fkt beenden aus. Die Karte
kehrt zum GPS-Standort des Handgerats zuriick.

KARTENMENU
Um das Kartenmenii angezeigt zu bekommen, driicken Sie die Meniitaste, wahrend Sie
sich auf dem Kartenbildschirm befinden. Sie konnen das Kartenmenii jederzeit durch
Driicken der Linken Pfeiltaste wieder verlassen. SEREDE—
: = ; : : : ; ETARTSEME I
Startseite: Wahlen Sie Startseite zur Anzeige des Startbildschirms aus. T
Navigation beenden: Wahlen Sie Navig beenden aus, um die Navigation auf einer Route ety
zu beenden und die Routendaten aus dem Kartenbildschirm zu Loschen (nur sichtbar, :'::Kmm
wenn eine Route aktiv ist). WEGPUNKT MARKIER.

Panoramafunktion beenden: Wahlen Sie P/fkt beenden aus, um das Verschieben der Cinidi
Karte zu beenden und die Karte wieder auf Ihren aktuellen GPS-Standort zu fokussieren
(nur sichtbar, wenn Sie sich in der Panoramafunktion befinden).

Go To...: Wahlen Sie Go To zur Erstellung einer Route von Ihrem aktuellen Standort zu
einem gespeicherten Wegpunkt aus.

Wegpunkte: Wahlen Sie eine Liste der gespeicherten Standorte zur Ansicht aus.
Abbrechen: Wdhlen Sie die Funktion zum Verlassen des Go-To-Meniis ohne Ausfiihren einer Aktion aus.
Einstellung...: Zeigt ein zusdtzliches Menii zur Auswahl von Karteneinstellungen an.

Ausrichtung: Wahlen Sie Richtung, um die Ausrichtung der Karte zu steuern. Zu den Optionen zdhlen
Norden und Oben.

Karte anzeigen: Wahlen Sie Nein aus, um die Karte im Ortungsbildschirm zu deaktivieren. Wegpunkte und
Routen werden immer noch angezeigt. Wahlen Sie Ja aus, um die Karte angezeigt zu bekommen.

Einstellungen wiederherstellen: Wahlen Sie Restore Default, um die Optionen der Karteneinstellungen auf
die Grundeinstellungen zuriickzusetzen.

Abbrechen: Wdhlen Sie Cancel zum Verlassen des Setup-Meniis ohne Ausfiihren
einer Aktion aus.

Infofelder...: Zeigt ein zusdtzliches Menii zur Auswahl von Infofeld-Einstellungen an. e

Infofelder ausblenden: Wahlen Sie Infofelder Ausbl, um die Infofelder aus dem _INFOFELDERAUSBL &
Kartenbildschirm auszublenden (nur sichtbar, wenn Infofelder angezeigt werden). I 1 BREIT, 2 SCHMAL
Infofelder anzeigen: Wahlen Sie Infofelder Anzeigen, um die Infofelder auf dem :;;E’T:E;Dz::ﬁ"
Kartenbildschirm anzuzeigen (nur sichtbar, wenn Infofelder ausgeblendet sind). CANCEL

Infofelder Ordnen: Wdhlen Sie Infofelder Ordnen, aus, um eine Auswahl aus
moglichen Infofeld-Layoutoptionen zu treffen.

QRTDOG.COM
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Infofelder-Anordnungsoptionen:
* 1Breit, 2 Schmal

* 4Schmal
* 2Breit
* 2Schmal
¢ 1Breit

Infofelder andern: Wahlen Sie Infofelder Andern, um verschiedene
Ortungsinformationen zur Anzeige auszuwahlen. Verwenden Sie im
Kartenbildschirm die Pfeiltasten, um das Infofeld, das Sie dndern méchten,
zumarkieren. Driicken Sie die Eingabetaste. Ein Menii mit allen mdglichen
Infofeldern wird angezeigt. Wahlen Sie ein neues Infofeld aus der Liste aus und
driicken Sie die Eingabetaste.

Grundeinstellung Infofeld-Anordnung:

Wenn das Handgerdt keine Route hat (oben links nach unten rechts):
* 1Breit, 2 Schmal — Koordinaten, Tempo, Richtung

* 4Schmal - Tripzdhler, Hohe, Tempo, Richtung
* 2 Breit - Koordinaten, Tripzahler

* 2Schmal -Tempo, Richtung

* 1Breit - Koordinaten

Wenn das Handgerdt eine Route hat (oben Links nach unten rechts):
* 1Breit, 2 Schmal - Ziel, Zeit bis zum Ziel, Entfernung zum Ziel

* 4Schmal - Tripzdhler, Tempo, Zeit bis zum Ziel, Entfernung zum Ziel
* 2Breit - Ziel, Entfernung zum Ziel

¢ 2Schmal - Zeit bis zum Ziel, Entfernung zum Ziel

* 1Breit - Ziel

<< INFOFELD
KOORDINATEN P

ROUTE

HEBHE

RICHTUMNG

TEMPD

DV ECHNITTEMP

ORIENTIERUNG

ENTF ZUM ZIEL

FIEL

ZEIT ZUM ZIEL

TRIP: KMZAHL

TRIF: BEWEGLNG

TRIF: STILLSTD

TRIF; GESAMT

Um Infofelder Andern zu verlassen, driicken Sie die Meniitaste. Wihlen Sie Fertig aus, um Ihref\nderungen Zu
speichern und Sie gelangen zum Kartenbildschirm. Wahlen Sie Cancel aus, um das Menii ohne Anderung der

Infofelder zu verlassen.

Einstellungen wiederherstellen: Wéhlen Sie Restore Default, um die Infofelder auf die

Grundeinstellungen zuriickzusetzen.

Abbrechen: Wdhlen Sie Cancel zum Verlassen der Infofelder ohne Ausfiihren einer Aktion aus.

ENR.A) |

Brotkriimel...: Zeigt ein zusdtzliches Menii zur Auswahl von Brotkriimeloptionen an.
Besitzer ID: Wahlen Sie Ja aus, um lhren Brotkriimelpfad angezeigt zu bekommen.
Besitzer entfernen: Wahlen Sie, um lhre Brotkriimelpfad aus der Karte zu Léschen.

HINWEIS: Es kann hilfreich sein, Brotkriimel von der Karte zu L6schen, wenn die Brotkriimelpfade aller
nachverfolgten Objekte die Karte uniibersichtlich machen oder wenn die Information dieser Brotkriimel nicht
mehrvon Nutzen ist.
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Wegpunkt markieren: Zeigt ein zusdtzliches Menii zur Erstellung von Wegpunkten oder Log-Eintrégen an.
Moment Position: Wahlen Sie Ihren aktuellen Standort zur Markierung als Wegpunkt aus.
Aktiver Hund: Wéhlen Sie den Standort eines georteten Hundes zur Markierung als Wegpunkt aus.
Aktiver Jager: Wdhlen Sie den Standort eines georteten Jdgers zur Markierung als Wegpunkt aus.

Log-Eintrag: Zur Erstellung eines Eintrags in das aktuelle Log iiber Ihren Standort auswahlen. Nehmen
Sie anhand der Pfeiltasten eine Eintrag vor. AnschlieBend aktivieren Sie das Kontrollkastchen. Ein Log-
Symbol erscheint nun auf der Karte am Standort. Lassen Sie sich den Eintrag und weitere Details zur
Nachverfolgungssitzung im Log-Bildschirm anzeigen.

Abbrechen: Wdhlen Sie Cancel zum Verlassen des Wegpunkt Markieren-Meniis ohne Ausfiihren einer
Aktion aus.

Wenn Sie einen neuen Wegpunkt erstellen, 6ffnet sich der Wegpunktdetails-Bildschirm. Driicken Sie die
Meniitaste und wahlen Sie Wegpunkt zumachn aus, um den Wegpunktdetails-Bildschirm zu verlassen. Alle
Wegpunkt-Informationen werden gespeichert.

Abbrechen: Wahlen Sie Cancel zum Verlassen des Meniis ohne Ausfiihren einer Aktion aus.
Um den Kartenbildschirm zu verlassen, driicken Sie die Meniitaste und wdhlen Startseite aus.
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SPRACHE #=

™ AUDIOFKT

Bei Aktivierung gibt die Audiofunktion akustische Meldungen zu allen aktiven georteten
Objekten aus und dokumentiert akustische Status-Updates zu ausgewdhlten georteten s (it

Objekten. Die Updates werden in der Reihenfolge ausgegeben, in der lhre georteten “imiﬁ:“ )

Objekte in der Namensliste auf dem Ortungsbildschirm erscheinenund enthaltenalle o eenrin

auf dem Ortungsbildschirm angezeigten Informationen. A MAT/EMELMOE (R

Beispiel: Hund 1ist 210 Meter vor lhnen und bewegt sich mit einer Geschwindigkeit von ' uPoaTES zuA Posmion per

: . S .. UNTEN GEWAHLTEN HUNDE UND

22 KM/H. Hund 2 ist 40 Meter Links von Ihnen und bewegt sich mit einer Geschwindigkeit ~ Jcer

von 6 KM/H. Hund 3 steht 57 Meter hinter lhnen vor HUND 1 M. A
HUND 2 Z2MIN

NAMEN HUND 2 2MIN

Die Audiofunktion verwendet die von Ihnen eingegebenen Namen der Hunde und Jager .

oder den voreingestellten Hundenamen, wenn Sie diesen nicht geandert haben.

WARNMELDUNGEN

Die Audiofunktion gibt folgende Meldungen aus:

. ,..stehtvor"

o ,..verbelltam Baum"
* ,..verlasst Geofencegebiet”
o ..hat Kommunikation verloren..."

STATUSMELDUNGEN

Die Audiofunktion gibt folgende Statusmeldungen aus:

* Ausrichtung des Handgerdts (vor lhnen, hinter lhnen, links von lhnen, rechts von Ihnen)
* Entfernung vom Handgerdt (Meilen/Yard oder Kilometer/Meter)*

« Tempo - (MPH oder KM/H)*

* Belllaute pro Minute (wenn die Bellfrequenz fiir einen Hund aktiviert ist)

HINWEIS: Die Bellfrequenz-Optionen sind Platzhalter fiir zukiinftige Funktionen. Diese Produkteigenschaft
funktioniert aktuell noch nicht. Siehe ,MIT EINEM COMPUTER VERBINDEN" fiir Informationen zum
Herunterladen von zukiinftigen Produkt-Updates.

*Sowohl Entfernung als auch Tempo werden in den MaBeinheiten angezeigt, die Sie im Assistenten ausgewdahlt
haben. Sie konnen die MaBeinheiten im Bildschirm Einstellungen jederzeit anpassen.

UPDATEFREQUENZ

Sie konnen auswahlen, wie oft Sie m6chten, dass die Audiofunktion Meldungen zu jedem georteten Objekt
ausgibt. Um die Updatefrequenz fiir einen Hund oder Jdger zu dndern, markieren Sie den Namen und driicken die
Eingabetaste. Wahlen Sie anhand der Aufwdrts-/Abwdrtspfeiltasten zwischen Aus, 1 Min, 2 Min oder 5 Min aus.
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Der Kompass sieht wie ein gewohnlicher Kompass mit Kompassnadel aus und
funktioniert auch so. Die GroBbuchstaben drehen sich mit dem Handgerdt und
halten so die Ausrichtung nach Norden aufrecht. Richtungspfeile zeigen auf geortete
Objekte. Nutzen Sie die linken/rechten Pfeiltasten, um durch die Liste der georteten

KOMPASS & A
(01
(01
P

Objekte zu scrollen. Es werden bis zu drei geortete Objekte gleichzeitig angezeigt. Der !
Kompassbildschirm ist in zwei Modi nutzbar: HUND1 | HUND2 | HUND3
Allgemeines Orten (wenn eine Route nicht aktiv ist): t‘fﬁ* | fi‘* ,{l
+ Der Kompass bewegt sich und zeigt die Richtung an, der sie folgen. 2 =
+ Ein Richtungszeiger fiir den Benutzer wird nicht angezeigt, weil kein bestimmtes Ziel

vorgegeben wurde. E]F::: ‘ H;;LNTG

+ Die Richtungszeiger fiir geortete Hunde und Jager erscheinen im Kompass. Es
wird die Entfernung und Richtung eines jeden georteten Objekts von Ihrem Standort aus angezeigt.

* Wenn Sie ein E-Halsband bei einem aktiven Hund verwenden, sind die Impulstasten fiir jeden Hund verfiigbar.
Wenn nur ein Hund aktiv ist, stehen alle drei benutzerdefinierten Impulstasten zur Verfiigung. Wenn zwei oder
mehr Hunde aktiv sind, ist der Hauptreizimpuls (Impulstaste 1) fiir jeden Hund verfiigbar.

* Die Infofelder sind Tempo und Richtung.

Routennavigation (wenn eine Route aktiv ist):
+ Der Kompass bewegt sich und zeigt die Richtung an, der sie folgen.
+ Ein Richtungszeiger, als Umriss dargestellt, weist in die Richtung des anvisierten Wegpunktes.

* Die Richtungszeiger fiir geortete Hunde und Jager erscheinen im Kompass. Es wird die Entfernung und
Richtung eines jeden georteten Objekts von Ihrem Standort aus angezeigt.

* Wenn Sie ein E-Halsband bei einem aktiven Hund verwenden, sind die Impulstasten fiir jeden Hund verfiigbar.
Wenn nur ein Hund aktiv ist, stehen alle drei benutzerdefinierten Impulstasten zur Verfiigung. Wenn zwei oder
mehr Hunde aktiv sind, ist der Hauptreizimpuls (Impulstaste 1) fiir jeden Hund verfiigbar.

* Der Name des anvisierten Wegpunktes erscheint iiber den Infofeldern.
+ Die Infofelder sind Entfernung bis zum Ziel und Tripzdhler.

RICHTUNGSPFEILE

Umrisspfeil

Der Umrisspfeil weist in die Richtung des anvisierten Wegpunktes vom aktuellen Standort des Handgerates
aus gesehen. Der Umrisspfeil bewegt sich mit dem Kompass, wenn Sie das Handgerdt drehen (nur sichtbar
im Routennavigationsmodus).

Farbpfeil
Andere Richtungspfeile weisen die Richtung von bis zu drei georteten Objekten aus. Jeder Pfeilistin der
entsprechenden Farbe des georteten Objekts eingefarbt.

GEORTETE OBJEKTE

Unten im Kompass werden Details von bis zu drei georteten Objekten auf einmal angezeigt. Der Name und die
jedem Objekt zugeordnete Farbe sowie die Entfernung und Ausrichtung fiir das Objekt werden angezeigt. Die
Entfernungs- und Ausrichtungsangaben werden in Echtzeit aktualisiert, wahrend das geortete Objekt sich
bewegt. Verwenden Sie die Llinken und rechten Pfeiltasten, um durch alle georteten Objekte zu scrollen.

IMPULSTASTEN
HINWEIS: Impulstasten sind nur verfiigbar, wenn Sie ein E-Halsband bei einem aktiven Hund verwenden. Wenn
Sie sich nur im Ortungsmodus befinden, erscheinen die Impulstasten nicht.

Die benutzerdefinierten Impulstasten sind im Ortungsbildschirm verfiigbar, damit Sie Reizimpulse an Ihre Hunde
aussenden konnen. Jede Taste ist in der entsprechenden Farbe (Halsbandfarbe) eines jeden Hundes farbcodiert.
Wenn Sie eine Impulstaste driicken, wird das dazugehérige Symbol markiert, um zu bestatigen, dass das

Signal ausgesendet wurde. Geortete Objekte, die keine E-Halsbandfunktionalitdt unterstiitzen, sind mit einem
Gedankenstrich im Innern der Reizimpulstaste gekennzeichnet.
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INFOFELDER
Die Infofelder unten im Kompassbildschirm zeigen Informationen iiber die aktuelle Ortung oder Route an. Sie
konnen die Anzeige von Ortungsinformationen eines jeden Feldes tiber das Kompass-Menii auswdhlen.

KOMPASS-MENU
Um das Kompass-Menii angezeigt zu bekommen, driicken Sie die Meniitaste, wahrend
Sie sich auf dem Kompassbildschirm befinden. Sie kdnnen das Kompassmenii jederzeit

durch Driicken der linken Pfeiltaste wieder verlassen. S
Startseite: Wéahlen Sie Startseite zur Anzeige des Startbildschirms aus. _STARTSEME B
Navigation beenden: Wéhlen Sie Navig Beenden aus, um die Navigation auf einer Route ::‘,':" o

zu beenden und die Routendaten aus dem Kompassbildschirm zu Loschen (nur sichtbar, FAHRZEUGBETR.NEIN
wenn eine Route aktiv ist). :;::—m

Kalibrieren...: Wahlen Sie Kalibrieren aus und befolgen Sie die Anweisungen auf
dem Bildschirm, um den Kompass des Handgerdts zu kalibrieren. Zum Abbruch des
Kalibriervorgangs driicken Sie erst die Meniitaste und dann Ok.

HINWEIS: Sie miissen den Kompass kalibrieren, bevor Sie Ihr Handgerdt im
Freien verwenden.

Go To...: Zeigt ein zusdtzliches Menii zur Erstellung einer Route zu einem georteten Objekt oder Wegpunkt an.
Hunde: Wahlen Sie die Funktion zur Erstellung einer Route zu einem georteten Hund aus.
Jager: Wdhlen Sie die Funktion zur Erstellung einer Route zu einem georteten Jager aus.
Wegpunkte: Wahlen Sie die Funktion zur Erstellung einer Route zu einem gespeicherten Wegpunkt aus.
Abbrechen: Wahlen Sie die Funktion zum Verlassen des Go-To-Meniis ohne Ausfiihren einer Aktion aus.

Fahrzeugbetrieb: Driicken Sie die Eingabetaste oder die rechte Pfeiltaste, um Ja oder Nein auszuwdhlen. Wenn
Sie den Kompass in einem Fahrzeug verwenden, konnte das Metall in Inrem Fahrzeug dazu fiihren, dass der
magnetische Kompass lhres Handgerdts rasch in eine falsche Richtung weist. Im Fahrzeugbetrieb aktualisiert
das Handgerat nur auf Basis der GPS-Bewegung.

Infofelder...: Zeigt ein zusdtzliches Menii zur Auswahl von Infofeld-Einstellungen an.

Infofelder @ndern: WihLen Sie Infofelder Andern, um verschiedene Ortungsinformationen zur Anzeige
auszuwdhlen. Verwenden Sie im Kompassbildschirm die Pfeiltasten, um das Infofeld, das Sie dndern méchten,
zu markieren. Driicken Sie die Eingabetaste. Ein Menii mit allen mdglichen Infofeldern wird angezeigt (siehe
Seite 38). Wahlen Sie ein neues Infofeld aus der Liste aus und driicken Sie die Eingabetaste.

Um Infofelder Andern zu verlassen, driicken Sie die Meniitaste. Wéhlen Sie Fertig aus, um Ihre Aqderungen Zu
speichern und Sie gelangen zum Kompassbildschirm. Wahlen Sie Cancel aus, um das Menii ohne Anderung der
Infofelder zu verlassen.

Einstellungen wiederherstellen: Wahlen Sie Restore Default, um die Infofelder auf die
Grundeinstellungen zuriickzusetzen.

Abbrechen: Wdhlen Sie Cancel zum Verlassen der Infofelder ohne Ausfiihren einer Aktion aus.
Abbrechen: Wahlen Sie Cancel zum Verlassen des Meniis ohne Ausfiihren einer Aktion aus.
Um die Kompassbildschirm zu verlassen, driicken Sie die Meniitaste und wahlen Startseite aus.
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EINSTELLUNGEN & —

, et b I o - © EINSTELLUNGEN
Passen Sie Ihr Handgeradt im Bildschirm Einstellungen individuell an. Fiir jedes

Feld im Bildschirm Einstellungen 6ffnet sich eine Liste mit einem Menii von T
bestimmten Optionen. .
OPTIONEN DER GRUNDEINSTELLUNGEN mstha
Jedes Einstellungsmenii enthalt zwei Einstellungsoptionen: TON
Einstellungen wiederherstellen: Markieren Sie Restore Defaults und driicken Sie die s
Eingabetaste oder die rechte Pfeiltaste, um diese Einstellung auf Grundeinstellungen :‘:f:

zuriick zu setzen. Sie miissen das Ausfiihren dieses Befehls bestadtigen.

Abbrechen: Markieren Sie Cancel und driicken Sie die Eingabetaste oder die rechte
I_?feiltaste, um einen bestimmten Einstellungsbildschirm zu verlassen, ohne die
Anderungen zu speichern. Sie kehren zum Haupteinstellungsbildschirm zuriick.

SPRACHE

Markieren Sie Sprache und driicken Sie die Eingabetaste oder die rechte Pfeiltaste, um Ihre bevorzugte Sprache
zur Nutzung im Handgerdt auszuwdhlen. Nutzen Sie die Aufwarts-/Abwdrtspfeiltasten fiir Inre Auswahl und
driicken Sie dann die Eingabetaste.

Verfiigbare Sprachen:

* English (Grundeinstellung) e+ Deutsch + Dansk * Norsk

* Francais * Italiano * Suomi + Pycckui
* Espafiol * Nederlands + Svenska

ALLGEMEIN

Markieren Sie Grundeinstellungen im Handgerat und driicken dann die Eingabetaste,
um diese individuell anzupassen.

GPS: Kontrollieren Sie, ob die GPS-Funktion aktiviert ist.

Aktiviert: GPS kontaktiert Satelliten und aktualisiert die Karte einmal pro ::,:Lmﬁ“a » <
Sekunde (Grundeinstellung). IMPULSTASTEN.
Deaktiviert: GPS ist inaktiv, aber alle anderen Funktionen des Handgerits sind :::::DN |
verfiigbar. Wahlen Sie Deaktiviert aus, um Batterie im Haus zu sparen. e

Demo: Das Handgeradt wird ein bestimmtes Szenario abspielen, als ware der GERATS-UPDATEFREQ:

Benutzer an einer aktiven Jagd beteiligt. Das Handgeradt verhalt sich, als ware der AU A
Benutzer im Freien, und bietet Zugriff auf alle anderen Funktionen des Handgerits, bl
wobei die GPS-Information des Benutzers und alle georteten Objekte von einer

Demo-Datei stammen. Ist es auf Demo gestellt, werden alle anderen GPS-

Funktionen ausgefiihrt, als bestiinde eine 3D-Satellitenverbindung.

HINWEIS: Ist GPS auf Deaktiviert oder Demo eingestellt, wenn das Handgerit ausgeschaltet ist, wird GPS auf
Aktiviert zuriickgesetzt, sobald das Handger it wieder eingeschaltet wird.

Nur Orten: Wdhlen Sie aus, ob Sie alle Reizimpulsfunktionen aktivieren oder deaktivieren méchten. Wdhlen Sie
Jaaus, um das TEK Serie 2.0 System nur fiirs Orten zu nutzen. Wdhlen Sie Nein aus, um das E-Halsband mit [hrem
System zu nutzen.

Grundeinstellung TEK-V2L: Ja

Grundeinstellung TEK-V2LT: Nein

Reizimpulsstufen: Wdhlen Sie die Anzahl Stufen fiir den Reizimpuls aus. Wéhlen Sie von 20 (Grundeinstellung)
biszu 99.

QRTDOG.COM
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Impulstasten...: Richten Sie die standardmdRige Konfiguration der Impulstaste fiir einen Hund ein, der
neu hinzugefiigt wird. Siehe , TRAINING" auf Seite 30 fiir eine detaillierte Liste an Reizimpulsoptionen fiir
jedes Feld.

Grundeinstellung: Taste 1: (D) Durchgehender / Taste 2: (K) Kurzzeitig / Taste 3: (T) Ton

Signal: Wahlen Sie aus, wie Sie durch ein Signal benachrichtigt werden méchten. Wéhlen Sie zwischen Vibration,
Ton oder Vibration und Ton (Grundeinstellung) oder Kein aus.

Nutzername: Geben Sie einen Namen fiir Ihr Handgeradt ein. AnschlieBend aktivieren Sie das Kontrollkdstchen.
Sie miissen Inrem Handgerdt einen Namen geben, bevor Sie es mit einem anderen Jager teilen kénnen.

Updatefrequenz des Handgerats: Wéhlen Sie aus, wie hdufig Inr Handgerdt Updates an einen Jdger sendet, mit

Sie Informationen austauschen. Wahlen Sie aus zwischen Aus (Grundeinstellung), 30 Sek, 1 Min, 2 Min oder 5 Min.

Wenn Sie Ihr Handgerdt nicht mit anderen Jagern teilen, stellen Sie die Updatefrequenz des Handgerdts fiir einen
optimalen Batterieverbrauch auf Aus.

KOMMUNIKATION
Markieren und driicken Sie die Eingabetaste, um die EinstelLungen der GPS-Kommunikation fiir Inr Handgerdt
individuell anzupassen.

Besitzer ID: Die Besitzer ID wird verwendet, um Ihr Handgerdt mit anderen Jagern zu teilen. Geben Sie anhand
der Pfeiltasten oder des Rads eine neue Besitzer ID ein (bis zu 4 Ziffern). AnschlieBend aktivieren Sie das
Kontrollkastchen.

HINWEIS: Wenn Sie die Besitzer ID dndern, miissen alle Halsbdnder erneut gekoppelt werden.

GPSID: Ihr TEK Serie 2.0 System verwendet einen werksseitig eingestellten GPS ID-Code (Nummer 1-5). Wenn Sie
Stérungen aus der Umgebung bemerken, kénnen Sie Ihren GPS ID-Code dndern. Geben Sie anhand der Pfeiltasten
oder des Rades eine GPS ID-Codenummer ein. AnschlieRend aktivieren Sie das Kontrollkastchen.

HINWEISE: Wenn Sie die GPS ID dndern, miissen alle Halsbdnder erneut gekoppelt werden.
MASSEINHEITEN

Markieren und driicken Sie die Eingabetaste, um Ihre bevorzugten MaBeinheiten zur Anzeige von Daten
auszuwdhlen.

Koordinaten: Wdhlen Sie die bevorzugten Einheiten fiir die Koordinaten aus. Wéhlen Sie aus zwischen:
* Grad

+ Grad, Minuten (Grundeinstellung)

* Grad, Min., Sek.

* UTM/UPS (Universal Transverse Mercator/Universal Polar Stereographic)

 USNG/MGRS (United States National Grid/Military Grid Reference System)

QRTDOG.COM
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Adindan Guam 1963 Nahrwan Masirah
Afgooye GUX1Astro Nahrwan UArabEm
AIN EL ABD '70 Hjorsey 1955 Namibia
AnnalAst'65 Hong Kong 1963 Naparima BWI
ARC1950 Hu-Tzu-Shan Nhrwn Saudia Ar
ARC1960 Indian Bngldsh Obsrvtorio '66
Ascnsn Isld ‘58 Indian Napal OLd Egyptian
Astro B4 Sorol Indian Pakistn Old Hawaiian
AstroBcn“E" Indian Thailand Oman

Astro Pos71/4 Indonesia '74 Old Srvy GB
Astro Stn '52 Ireland 1965 PicoDeLas Nv
Australia '66 ISTS 073 Astro Ptcairn '67
Australia '84 Johnston Isld Potsdam

Austria Kandawala ProvS Am ‘56
Bellevue (IGN) Kerguelen Isld Prov S Chln ‘63
Bermuda 1957 Kertau 1948 Puerto Rico
Bogota Observ L.C.5Astro Qatar National
Campo Inchspe Liberia1964 Qornoq

Canton Isld '66 Luzon Philipp Reunion

Cape Luzon Mindanao Rome 1940

Cape Canaveral Mahe 1971 RT 90 Sweden
Carthage Marco Astro Santo (DOS)
CH-1903 Massawa SaoBraz
Chatham 1971 Merchich Sapper Hill '43
ChuaAstro Midway Ast '61 Schwarzeck
Corrego Alegr Minna Sth Amrcn '69
Croatia NAD27 Alaska South Asia
Djakarta NAD27 Bahamas SE Base
D0S1968 NAD27 Canada SW Base

Easter Isld '67 NAD27 Canal Zn Timbalai 1948
Egypt NAD27 Caribbn Tokyo

Estonia NAD27 Cntrl Am Tristan Ast '68
European 1950 NAD27 CONUS Viti Levu 1916
European 1979 NAD27 Cuba Wake-Eniwetok
Finland Hayfrd NAD27 Grnlnd WGS 72
Gandajika Base NAD27 Mexico WGS 84 (Grundeinstellung)*
GDA94 NAD27 San Sal Zanderij

Geod Datum '49 NAD83

Daten: Wahlen Sie das bevorzugte Referenzdatensystem aus. Wdahlen Sie aus zwischen:

NIONNTTILSNIT

*Empfohlen, da es ein globales Referenzsystem ist.

Abstand: Wdhlen Sie die bevorzugten Einheiten fiir die Entfernung aus. Wéhlen Sie zwischen Meilen/Yard
(Grundeinstellung) oder oder Kilometer/Meter.

Tempo: Wdhlen Sie die bevorzugten Einheiten fiir das Tempo aus. Wahlen Sie zwischen MPH (Grundeinstellung)
oder KM/H.

Orientierung: Wéhlen Sie die bevorzugten Einheiten fiir die Richtung aus. Wahlen Sie zwischen Wahrer Norden
(Grundeinstellung) und Magnetischer Norden.
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UHRZEIT

Markieren und driicken Sie die Eingabetaste, um lhre bevorzugten Zeiteinstellungen
auszuwadhlen.

Zeitformat: Wahlen Sie entweder zwischen dem Lokalen 12-Stunden (Grundeinstellung)
oder dem lokalen 24-Stunden.

Automatische Zeitzone: Steuern Sie die automatischen Zeitzoneneinstellungen. Wahlen
Sie aus zwischen:

Aktiviert: Damit kann das Handgerdt automatisch die Zeitzone auf Basis des GPS-
Standorts und der internen Zeitzonentabelle aktualisieren (Grundeinstellung).

Deaktiviert: Damit konnen Sie manuell die Zeitzone einstellen.

HINWEIS: Wenn Sie die Zeitzone manuell einstellen, wird das Handgerdt diese nicht
automatisch aktualisieren, wenn Sie die Zeitzonengrenzen verlassen.

Zeitzone: Wenn die automatische Zeitzone deaktiviert ist, konnen Sie hier die Zeitzone einstellen. Wahlen Sie aus

== FEIT
ZEITFORMAT:
24-5TUNDEN |
AUTOMAT ZETTZOME:

AKTIVIERT  »)

ZETTZONE:

W, EUROPA (UTC +1) L
SOMMERZEIT:
DEAKTIVIERT ___ |}
RESTORE DEFALLT
CANCEL

zwischen:

* Eastern (UTC-5) ¢ ZPazifik (UTC+11) ¢ 0.Europa (UTC +2)
(Grundeinstellung) * W Pazifik (UTC+10) * W.Europa (UTC+1)

+ Central (UTC-6) « Japan (UTC+9) « UTC

* Mountain (UTC-7) « China (UTC+8) * Azoren (UTC-1)

+ Pazifik (UTC-8) * Bangkok (UTC +7) * Mittlerer Atlantik (UTC-2)

* Alaska (UTC-9) « Zentralasien (UTC +6) * ESAmerika (UTC-3)

+ Hawaii (UTC -10) + Westasien (UTC +5) + Atlantik (UTC-4)

+ Samoa (UTC-11) « Arabisch (UTC +4)

+ Dateline (UTC-12) * Russisch (UTC +3)

¢ Fidschi (UTC +12)

Sommer-/Winterzeitumstellung: Bestimmen Sie die Einstellung fiir Sommer-/Winterzeitumstellung. Wéhlen Sie

aus zwischen:

Aktiviert: Damit wird das Handgerdt automatisch auf Sommer-/Winterzeitumstellung umgestellt. Wenn
Siesichinden USA, Kanada oder Europa aufhalten wéhlen Sie Aktiviert aus, damit die Uhrzeitin Ihrem

Handgerat korrekt ist.

Deaktiviert: Damit miissen Sie die Zeitzone manuell einstellen, wenn Sie sich in einer Zone mit Sommer-/

Winterzeitumstellung befinden (Grundeinstellung). Wenn Sie sich auBerhalb der Vereinigten Staaten, Kanada

oder Europa befinden, wahlen Sie Deaktiviert aus.

TON

Markieren Sie Grundeinstellungen im Handgerat und driicken dann die Eingabetaste,
um diese individuell anzupassen.

Ton: Markieren und wdhlen Sie das Kontrollkdstchen fiir Stumm aus oder verwenden
Sie die rechten/linken Pfeiltasten, um den Lautstdrkepegel von 0 - 100 % anzupassen.
Die Einstellung des Lautstarkepegels auf 0 % schaltet das Gerdt automatisch
aufstumm.

Grundeinstellung: 100 %

Tastenton: Wahlen Sie aus, ob ein das Herunterdriicken einer Taste im Handgerdt einen
Klickton machen soll. Wahlen Sie Aus (Grundeinstellung) oder An.

Einschaltton: Wdhlen Sie aus, ob das das Ein- bzw. Ausschalten des Handgerdts einen
Klickton hervorrufen soll.

¢ Aus (Grundeinstellung) * Ton
* Piepton * Alarm
* Klingelton * Langer Piepton

* Langes Klingeln
* Langer Ton

QRTDOG.COM

< TON
Tow:so% |CLSTUMM|
—
TASTENTON: KLICKEN
ALS >
EINSCHALTTON:
AlS >
HUMND STEHT/BALM:
PIEFTON >
HUND N ERFASST:
KLINGELTOM >
JAGER N ERFASST
TOM >
WICHTGENFO:
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Signal Hund steht vor/Hund am Baum: Wéhlen Sie den Ton aus, der ertonen soll, wenn der Hund am Baum
oder vorsteht.

* Aus * Ton + LangesKlingeln
* Piepton (Grundeinstellung)  * Alarm * Langer Ton
* Klingelton * Langer Piepton

HINWEIS: Die Aktionseinstellungen im Hundedetails-Bildschirm miissen aktiviert sein.

Signal Hund nicht erfasst: Wdhlen Sie den Ton aus, der erténen soll, wenn der Hund das Geofence-Gebiet
verlassen oder das Handgerat die Kommunikation mit dem GPS-Senderhalsband eines Hundes verloren hat.

* Aus * Ton + LangesKlingeln
* Piepton * Alarm * Langer Ton
+ Klingelton (Grundeinstellung) * Langer Piepton

HINWEIS: Eine Geofence muss aktiviert sein, damit die Geofence-Greniiberschreitungsmeldung ausgegeben
werden kann.

Signal Jager nicht erfasst: Wahlen Sie den Ton aus, der ertdnen soll, wenn das Handgeradt die GPS-
Kommunikation mit einem georteten Jager verloren hat.

¢ Aus ¢ Ton (Grundeinstellung) * Langes Klingeln
* Piepton + Alarm * Langer Ton
* Klingelton * Langer Piepton
Wichtige Info: Wahlen Sie den Ton aus, der ertonen soll, wenn der Batteriestand des Handgerdts niedrig ist.
* Aus  Ton * LangesKlingeln
* Piepton « Alarm (Grundeinstellung) ¢ Langer Ton
+ Klingelton + Langer Piepton
ANZEIGE
Markieren Sie Grundeinstellungen im Handgerat und driicken dann die Eingabetaste,
um die Anzeige des Handgeradtbildschirms anzupassen. T
Farbe: Das Standardfarbschema ist Tageslicht. FARBE:
Helligkeit: Wahlen Sie eine Hintergrundlichtintensitat zwischen Aus bis 100 %". Die s
Helligkeit andert sich, sobald Sie die Eingabetaste driicken. == 5
* Sie kdnnen auch die HintergrundLichtintensitdt von jedem Bildschirm aus anpassen, DAUER B/SCHIRMLICHT:
indem Sie die Ein-/Aus-Taste fiir eine Sekunde heruntergedriickt halten. ::';‘::::wmr A
HINWEIS: Héhere Helligkeitsstufen kdnnen die Batterielebensdauer zwischen den CANCEL
Aufladungen verkiirzen.

Dauer Bildschirmlicht: Wéhlen Sie aus, wie lange das Bildschirmlicht nach Driicken
einer Taste anbleiben soll. WahLlen Sie aus:

* 15Sek (Grundeinstellung) * 1Min
* 30Sek * Immer An
* 45Sek

QRTDOG.COM
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GESPEICHERTEN INFO!

VERLOREN, ZUR

GRUNDEINSTELLUNG
EHREN?

ZURUCKSETZEN m
Markieren und driicken Sie die Eingabetaste. Es erscheint die Meldung, Beim Reset 5,
Gehen alle Gespeicherten Info Verloren. Zur Grundeinstellung Zuriickkehren? Wahlen ;
Sie Reset aus, um auf die urspriinglichen Grundeinstellungen zuriickzusetzen oder S o
Abbrechen, um das Menii zu verlassen. BEIM RESET GEMEN ALLE %
®
m
=

INFO (950 |
Markieren und driicken Sie die Eingabetaste, um folgende Informationen zu lhrem © INFO
TEK Series 2.0 System einzusehen. SPORTDOG TEK 2.0
* Name des Gerats * Anwendungsversion (die Version | wameoescenats 4
« Benutzername der aktuell geladenen Firmware) Y
o Besitzer D * 0S-Version g::mU'liiﬁNnME
« Seriennummer (wird benétigt, * Kernel-Version SESITZER 1D
um Ihr Handgerat mit der * Hardware-Version 045
Anwendungssoftware Companion zu o Lizenz M
verbinden und Karten auszutauschen) 0000 0029 ABIE
ANWENDUMGEVERSION W
L mew |
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TRIP COMPUTER

Der Trip Computer-Bildschirm ist dafiir konzipiert, Ihnen so viel Informationen wie méglich tiber die aktuelle
GPS-Ortungssitzung zu liefern, unter anderem Details zu Bewegungen und GPS-Senderhalsbandeinstellungen.

Der erste Bildschirm zeigt die Trip Computerstatistiken fiir den Besitzer. Driicken Sie die Llinken/rechten

Pfeiltasten, um den Trip Computer fiir ein anderes geortetes Objekt anzuzeigen. Es erscheint der Trip Computer
fur jeden georteten Hund und Jager in der gleichen Reihenfolge wie im Ortungsbildschirm.

INFOFELDER

Die Infofelder kénnen im Trip Computer nicht geandert oder umgeordnet werden. Sie sind in der folgenden
Reihenfolge aufgefiihrt:

Besitzerbildschirm: B
* Besitzername _ & trip coMPUTER

* Koordinaten: Ihre aktuellen Koordinaten. # BESITZER

* Zuriickgelegte Entfernung: Wie weit der Besitzer wahrend der aktuellen KOORDINATEN

Ortungssitzung vorangekommen ist.

* Durchschnittliches Tempo: Die durchschnittliche Geschwindigkeit, mit der sich der ZURLICKGL ENTF| OYSCHNITTEMP
Besitzer bewegt. O

« Gesamtdauer: Die Gesamtdauer der aktuellen Ortungssitzung bisher. | 00:00:00|

+ Tempo: Wie rasch der Besitzer sich momentan bewegt. e

* Dauer in Bewegung: Die Dauer, die der Besitzer sich bewegt hat. 00:00:00 | 00:00:00

o Zeitim Stillstand: Die Dauer, die der Besitzer im Stillstand war. - 113':_: - '“P’*;-“"”

* Besitzer ID: Ein dem Handgerdt zugeordneter Code (bis zu 4 Ziffern). . -

* GPS-Code: Der vom Besitzer eingestellte aktuelle GPS-Kanal.

Hundebildschirm: EC

* Hundename [ taip compuTER

* Entfernung: Die Entfernung und Richtung (durch ein Pfeilsymbol angezeigt) des B HUND 1
ausgewahlten Hundes des Besitzers. — -

+ Letzte Kommunikationsinformation: Die verstrichene Zeit, seit der letzten ;-
Kommunikationsinformation vom GPS-Senderhalsband des ausgewdhlten Hundes. LETZTEINFD |  BATTERIE

« Batteriestatus: Die Batterielebensdauer des GPS-Senderhalsbandes des 00:00:00
ausgewahlten Hundes. :-JHI.I:;DKLJL ENTF i u-gt--!,_r._-L.w-

* Zuriickgelegte Entfernung: Wie weit der Hund wahrend der aktuellen Ortungssitzung s
vorangekommen ist. mzhmﬁ“ | u»xasu-E:-w io

* Durchschnittliches Tempo: Die durchschnittliche Geschwindigkeit, mit der sich der
Hund bewegt. _

* Updatefrequenz: Die GPS-Updatefrequenz des ausgewdhlten Hundes. “ — |

* Halsband ID: Der dem Halsband zugeordnete Code (1 - 21).
Jdger-Bildschirm:

+ Jagername _ & trip coMPUTER

* Entfernung: Die Entfernung und Richtung (durch ein Pfeilsymbol angezeigt) des # JAGER
ausgewdhlten Jagers des Besitzers. p— -

* Letzte Kommunikationsinformation: Die verstrichene Zeit, seit der letzten B -
Kommunikationsinformation vom Handgerdt des ausgewahlten Jdagers. LETZTEINFO | BATTERIE

+ Batteriestatus: Diese Funktion ist nicht in Betrieb. In zukiinftigen Produkt-Updates 00:00:00
wird dieses Infofeld nicht mehr gezeigt. ““'-'“D“ff Sl bkl

* Zuriickgelegte Entfernung: Wie weit der Jager wéhrend der aktuellen Ortungssitzung oo
vorangekommeniist. 00:00:00

* Durchschnittliches Tempo: Die durchschnittliche Geschwindigkeit, mit der sich der BESITZERID | GPSCODE
Jager bewegt. | 0 0

+ Updatefrequenz: Diese Funktion ist nicht in Betrieb. In zukiinftigen Produkt-Updates = ——

wird dieses Infofeld nicht mehr gezeigt.
* Gesamtdauer: Die Gesamtdauer der aktuellen Ortungssitzung bisher.
* Besitzer ID: Ein dem Handgerdt zugeordneter Code fiir sein/ihr Handgerdt.
* GPS-Code: Diese Funktion ist nicht in Betrieb. In zukiinftigen Produkt-Updates wird dieses Infofeld nicht mehr gezeigt.
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TRIP COMPUTER-MENU

Um das Trip Computer-Menii angezeigt zu bekommen, driicken Sie die Meniitaste,
wdhrend Sie sich im Trip Computerbildschirm befinden. Sie kénnen das Trip Computer-

Menii jederzeit durch Driicken der Linken Pfeiltaste wieder verlassen. e
Startseite: Wdhlen Sie Startseite zur Anzeige des Startbildschirms aus. .E?EH
Go To...: Zeigt ein zusdtzliches Menii zur Erstellung einer Route zu einem georteten ANSICHT...
Objekt oder Wegpunkt an. RESET

RESETALL

Hunde: Wdhlen Sie die Funktion zur Erstellung einer Route zu einem georteten Hund aus.
Jager: Wahlen Sie die Funktion zur Erstellung einer Route zu einem georteten Jager aus.

Wegpunkte: Wahlen Sie die Funktion zur Erstellung einer Route zu einem
gespeicherten Wegpunkt aus.

Abbrechen: Wahlen Sie die Funktion zum Verlassen des Go-To-Meniis ohne
Ausfiihren einer Aktion aus.

Ansicht...: Wahlen Sie Ansicht aus, wenn Sie den Trip Computer-Bildschirm fiir den Besitzer angezeigt bekommen
mdchten. Es erscheint eine Karte mit lnrem Standort in der Mitte. Driicken Sie die Meniitaste und wahlen P/fkt
beenden aus, um zum Trip Computer-Bildschirm zuriickzukehren.

Bearbeiten: Wahlen Sie Bearbeiten aus, wenn Sie den Trip Computer-Bildschirm eines Hundes oder Jagers
angezeigt bekommen. Bei einem georteten Hund konnen Sie die Updatefrequenz des GPS-Senderhalsbandes
bearbeiten. Bei einem georteten Jager konnen Sie die Besitzer ID des Handgerats andern.

HINWEIS: Bei Anderung der Updatefrequenz eines bestehenden Halsbandes muss das Halsband erneut
gekoppelt werden.

Zuriicksetzen: Wahlen Sie Reset aus, um alle angezeigten aktuellen Statistiken im Trip Computerbildschirm
zu loschen.

Alles zuriicksetzen: Wdhlen Sie Reset All aus, um alle angezeigten aktuellen Statistiken aller Trip
Computerbildschirme zu Léschen. Mit dieser Option werden alle gespeicherten Informationen, mit Ausnahme von
Wegpunkten, Brotkriimeln und Routen geloscht.

HINWEIS: Die Auswahl von Reset oder Reset All wird als Warnmeldung angezeigt. Wéhlen Sie Reset
zum Fortfahren oder Cancel aus, um das Zuriicksetzen abzubrechen, und zum Trip Computerbildschirm
zuriickzukehren.

Abbrechen: Wdhlen Sie Cancel zum Verlassen des Meniis ohne Ausfiihren einer Aktion aus.
Um den Trip Computerbildschirm zu verlassen, driicken Sie die Meniitaste und wéhlen Startseite aus.

CANCEL
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Loc = C——

Die Logs speichern und enthalten die von Ihnen erstellten Eintrdage, Wegpunkte und rarniiaiiian S S @

Brotkriimel. Sie haben Zugriff auf alle Logs in einem einzigen Bestand, der leicht zu iy oA st S €

verwalten ist. Ansichahlen, um ein Log

AKTUELLES LOG i g o

Das aktuelle Log wird automatisch gestartet, wenn das Handgerat eingeschaltet wird. 'E:T;'z:"“"m e

Es wird nach dem Datum und der Uhrzeit, an dem es begonnen hat, benannt. Um den [ 72-SEP- 14,021 33ENACHM.

Namen des aktuellen Logs zu andern, markieren Sie das Aktuelle Log-Feld und driicken | sae ) @ awssn |

die Eingabetaste zum Aufrufen der Tastatur. Geben Sie anhand der Pfeiltasten einen BRI AUTO SAVE

neuen Namen ein. AnschlieBend aktivieren Sie das Kontrollkdstchen. ““-‘:‘::"’::":’j:“w -
SI)eichern Bl 77 5P -1 N FI0GMA

Wadhlen Sie Save aus, um das aktuelle Log zu beenden. Ein neues aktuelles Log wird
gestartet, wenn das aktuelle Log gespeichert wurde.

Ansicht
Wahlen Sie Ansicht aus, um Details zum aktuellen Log angezeigt zu bekommen.

Automatisches Speichern
Wabhlen Sie das Kontrollkastchen Auto Save, um die Logs jedes Mal automatisch zu speichern, wenn das
Handgerdt ausgeschaltet wird.

GESPEICHERTE LOGS

Um Details zu einem gespeicherten Log einzusehen, markieren Sie den Namen des Logs
und driicken Sie die Eingabetaste oder die rechte Pfeiltaste.

Hinweise

Um Hinweise zu einem gespeicherten Log zu lesen, markieren Sie das Symbol fiir
Hinweis (ein offenes Buch) und wahlen dann mit den Aufwdrts-/Abwdrtspfeiltasten
einen Hinweis aus, um diesen zu Lesen.

Wegpunkte

Um Wegpunkte, die in einem gespeicherten Log eingetragen wurden, angezeigt zu
bekommen, markieren Sie das Symbol fiir Wegpunkte und wéhlen dann mit den
Aufwdrts-/Abwadrtspfeiltasten die Details zu diesem Wegpunkt aus. -

Trip Computer

Um Informationen zum Trip Computer, die in einem gespeicherten Log eingetragen wurden, angezeigt
zu bekommen, markieren Sie das Symbol fiir Trip Computer und wéhlen dann mit den Aufwdrts-/
Abwartspfeiltasten die Details zur Ortungssitzung aus.

HINWEIS: Driicken Sie jederzeit die linke Pfeiltaste, um zum Log-Bildschirm zuriickzugelangen.

LOG-MENU

Um das Log-Menii angezeigt zu bekommen, driicken Sie die Meniitaste, wahrend Sie sich auf dem Log-Bildschirm
befinden. Driicken Sie jederzeit die linke Pfeiltaste, um zum Log-Bildschirm zuriickzugelangen.

Startseite: Wahlen Sie Startseite zur Anzeige des Startbildschirms aus.

Loschen: Wahlen Sie Losch zum Loschen einer oder mehrerer Logs aus. Es erscheint eine Liste aller Logs.Wéhlen
Sie anhand der Eingabetaste oder der rechten Pfeiltaste die bestimmten Logs aus oder markieren Sie Alles
markieren. Markieren und driicken Sie die Eingabetaste.

Abbrechen: Wahlen Sie Cancel zum Verlassen des Meniis ohne Ausfiihren einer Aktion aus.
Um den Log-Screen zu verlassen, driicken Sie die Taste Menii und wahlen Startseite aus.
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GESPEICHERTE LOGS-MENU

Um das Gespeicherte Log-Menii angezeigt zu bekommen, driicken Sie die Meniitaste, wahrend Sie sich in
einem gespeicherten Log befinden. Driicken Sie jederzeit die Linke Pfeiltaste, um zum gespeicherten Log
zuriickzugelangen.

Startseite: Wdhlen Sie Startseite zur Anzeige des Startbildschirms aus.

Brotkriimel...: Zeigt ein zusdtzliches Menii zur Auswahl von Brotkriimeloptionen an.
Anzeige: Wéhlen Sie Alle, Keine oder Selected Brotkriimel zur Anzeige.
Besitzer anzeigen: Wahlen Sie Ja aus, um lhren Brotkriimelpfad angezeigt zu bekommen.
Hunde: Wdhlen Sie Brotkriimelpfade fiir bestimmte Hunde aus.
Jager: Wdhlen Sie Brotkriimelpfade fiir bestimmte Jdger aus.
Clear: Damit konnen Sie aller Brotkriimel vom gespeicherten Log entfernen.

HINWEIS: Es kann hilfreich sein, Brotkriimel von der Karte zu l6schen, wenn die Brotkriimelpfade aller
nachverfolgten Objekte die Karte unleserlich machen oder wenn die Informationen dieser Brotkriimel nicht
mehrvon Nutzen ist.

Abbrechen: Wahlen Sie Cancel zum Verlassen des Meniis ohne Ausfiihren einer Aktion aus.
Um den Log-Screen zu verlassen, driicken Sie die Taste Menii und wahlen Startseite aus.
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GEOFENCES B foss e

Der Bildschirm Geofences zeigt eine Liste Ihrer Geofences an. Sie konnen Geofences _ L1 SEOPENCES
hinzufiigen und entfernen und die Einstellungen aller Geofences in diesem Bildschirm . GEOFENCEHZFG » *
verwalten. Geofences kénnen mit der TEK 2.0 Anwendungssoftware Companion zur

einfacheren Verwaltung synchronisiert werden.

Geofences sind eine Grenzlinie, die auf der Karte eingezeichnet wird. Wird diese
aktiviert, dann werden Sie benachrichtigt, wenn Ihr Hund eine Geofence-Grenzlinie
uberschreitet. Sie konnen im Einstellungsbildschirm die Einstellungen fiir die Meldung
individuell anpassen.

VORSICHT

Die Produkteigenschaft Geofence warnt Sie, wenn Ihr Hund das von Ihnen bestimmte 5
Gebiet verlasst. Es ist kein Riickhaltesystem.

GEOFENCE-LISTE
Aktive Geofences erscheinen neben ihrer ausgewdhlten Farbe und inaktive Geofences werden in grau angezeigt.
Sie kdnnen bis zu 100 Geofences in der Liste haben, es kann aber nur eine Geofence auf einmal aktiv sein.

EINE GEOFENCE HINZUFUGEN

Wahlen Sie Geofence Hzfg aus, um eine Geofence zu erstellen.
HINWEIS: Driicken Sie jederzeit die Meniitaste, um das Hinzufiigen einer Geofence abzubrechen.

Geofence-Form

Driicken Sie die Eingabetaste zur Anzeige eines Auswahlmeniis. Nutzen Sie die Aufwdrts-/Abwartspfeiltasten,
um entweder Geofence Zeichnen oder Kreis Zeichnen auszuwahlen und driicken Sie die Eingabetaste. Wahlen
Sie Weiter aus, um zum ndchsten Bildschirm zu gelangen.

Geofence-Name

Driicken Sie die Eingabetaste, um die Tastatur aufzurufen. Geben Sie anhand der Pfeiltasten den Namen der
Geofence ein. AnschlieBend aktivieren Sie das Kontrollkdstchen. Wahlen Sie Weiter aus, um zum ndchsten
Bildschirm zu gelangen.

HINWEIS: Gleiche Geofence-Namen sind nicht zuldssig. Wenn Sie einen Namen zweimal eingeben méchten,
wird eine Meldung Sie auffordern, einen anderen Namen einzugeben, bevor Sie mit dem ndchsten Schritt
weitermachen kénnen.

Farbe zuordnen

Driicken Sie die Eingabetaste oder die rechte Pfeiltaste, um eine Auswahl an Farben aufzurufen. Wahlen
Sie eine Farbe™ aus und driicken Sie die Eingabetaste. Wahlen Sie Weiter aus, um zum ndchsten Bildschirm
zu gelangen.

“Mehrere Geofences kdnnen der gleichen Farbe zugeordnet werden. Nur eine Geofence auf einmal ist aktiv.

Geofence zeichnen

Es erscheint eine Anleitung zum Zeichnen einer Geofence. Wahlen Sie Weiter, um R
damit zu starten. Der Kartenbildschirm 6ffnet sich, mit lhrem Standort in der Mitte. KARTEANALLENECKEN
Bewegen Sie mit den Pfeiltasten dem Fadenkreuzzeiger. Die Infofelder unten in der by S
Karte zeigen die Fadenkreuzzeiger-Koordinaten an. Halten Sie den Zeiger tiber der ZUZIEHEN.

Position fiir weitere Informationen. MEN > GEOFENCE

BEENDEN DRUCKEM, Lk ZU

Wenn Sie Geofence Zeichnen auswdhlen:
+ Platzieren Sie den Fadenkreuzzeiger an die Stelle, an der Sie méchten, dass die
Geofence-Grenze beginnt.

* Driicken Sie die Eingabetaste, um den ersten Punkt an der Position des Zeigers
zZu setzen.

* Bewegen Sie den Zeiger neben den Grenzpunkt und driicken Sie die Eingabetaste.
Die Infofelder unten in der Karte zeigen die Entfernung und Richtung vom Letzten
Punkt aus an. Eine Linie verbindet die zwei Punkte.

* Jedes Mal, wenn Sie die Eingabetaste driicken, wird ein neuer Punkt auf der Karte platziert und formt das
Geofence-Vieleck weiter.

QRTDOG.COM
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* Um einen Punkt zu entfernen, driicken Sie die Meniitaste und wahlen Letzten Punkt Entf.

+ Umdie aktuelle Zeichnung zu entfernen, driicken Sie die Meniitaste und wahlen Geofence Entfernen. Sie
kehren dann zum Geofence-Bildschirm zuriick. Wahlen Sie Cancel aus, um mit dem Zeichnen fortzufahren.

* Nach Abschluss driicken Sie die Meniitaste und wéhlen Geofence Beenden aus. Wenn eine andere Geofence
bereits aktiviertist, werden Sie in einer Meldung gefragt, ob Sie diese an deren Stelle aktivieren mochten.
Markieren Sie Ja oder Nein und driicken Sie die Eingabetaste.

HINWEIS: Komplexe Vielecke werden nicht unterstiitzt. Wenn Sie versuchen, eine Geofence mit (iberlappenden
Grenzlinien zu erstellen, erscheint eine Meldung, die Sie auffordert die Geofence zu dndern.

Wenn Sie Kreis Zeichnen auswdhlen:
+ Platzieren Sie den Fadenkreuzzeiger an die Stelle, an der Sie méchten, dass die

S3I0N34039

. . GEQFENCE HINZUFUGEN
Mitte der Geofence beginnt. KREIS MIT DEN PFEILEN
* Driicken Sie die Eingabetaste, um den Mittelpunkt an der Position des Zeigers o
Zl:l setzep. . . . . ' ) ) MEND > GEOFENCE
+ Ziehen Sie mit den Pfeiltasten den Kreis auf die gewiinschte GréRe. Die Infofelder EEESUEH DUGEER, Lt 21

unten in der Karte zeigen die Entfernung und Richtung vom letzten Punkt aus an.
Driicken Sie die Eingabetaste, um den Kreis zu erstellen.

+ Umdie aktuelle Zeichnung zu entfernen, driicken Sie die Meniitaste und wahlen
Geofence Entfernen. Sie kehren dann zum Geofence-Bildschirm zuriick. Wahlen
Sie Cancel aus, um mit dem Zeichnen fortzufahren.

* Nach Abschluss driicken Sie die Meniitaste und wahlen Geofence Beenden aus.
Wenn eine andere Geofence bereits aktiviert ist, werden Sie in einer Meldung
gefragt, ob Sie diese an deren Stelle aktivieren méchten. Markieren Sie Ja oder
Nein und driicken Sie die Eingabetaste.

GEOFENCE-DETAILS

Um Details zu einer Geofence angezeigt zu bekommen, markieren Sie den Namen der
Geofencein der Liste. Um ein bestimmtes Detail zu bearbeiten, markieren Sie das Feld
und driicken die Eingabetaste oder die rechte Pfeiltaste. Driicken Sie jederzeit die linke

Pfeiltaste, um zum Geofence-Bildschirm zuriickzugelangen. 22 GEOFENCE
. . NAMEN ANDERN... I
Namen andern... BEARBEITEN..
Driicken Sie die Eingabetaste oder die rechte Pfeiltaste, um die Tastatur aufzurufen. FARSE plioas N
Andern Sie mit den Pfeiltasten den Namen. AnschlieRend aktivieren Sie das *:;“'"- M
Kontrollkdstchen. Gleiche Geofence-Namen sind nicht zuldssig. i
Bearbeiten...

Driicken Sie die Eingabetaste oder die rechte Pfeiltaste, die Geofence in der Karte
angezeigt zu bekommen.

+ Verwenden Sie die Pfeiltasten, um den Pfeilzeiger zur Markierung des Punktes,
den Sie dndern oder verschieben mdchten, zu bewegen. Die Farbe des Punktes dndert sich.

+ Verschieben Sie den Punkt mit den Pfeiltasten an eine andere Stelle. Driicken Sie die Eingabetaste, um den
Punkt zu platzieren. Fahren Sie bei Bedarf mit der Auswahl und dem Verschieben von Punkten fort.

 Zum Erstellen neuer Punkte platzieren Sie den Pfeilzeiger auf die Grenzlinie und driicken die Eingabetaste.
« Nach Abschluss der Anderung driicken Sie die Meniitaste und wihlen Geofence Beenden aus.

Farbe zuord...

Driicken Sie die Eingabetaste oder die rechte Pfeiltaste, um eine Auswahl an Farben aufzurufen. Wdhlen Sie
eine Farbe™ aus und driicken Sie die Eingabetaste.

*“Mehrere Geofences kdnnen der gleichen Farbe zugeordnet werden. Nur eine Geofence auf einmal ist aktiv.
Aktiv

Driicken Sie die Eingabetaste oder die rechte Pfeiltaste, um auszuwdhlen, ob die Geofence aktiv sein solL. Bei
Auswahl von Ja erscheint die Geofence in den Ortungs- und Kartenbildschirmen.

HINWEIS: Wenn eine andere Geofence bereits aktiviert ist, werden Sie in einer Meldung gefragt, ob Sie die neue
an deren Stelle aktivieren méchten. Wiihlen Sie Geofence Andern aus, um die neue Geofence zu aktivieren.

Losch

Driicken Sie die Eingabetaste oder die rechte Pfeiltaste, um diese Geofence mit seinen Details zu Léschen.
Wenn Sie mit dem Bearbeiten der Details fiir eine Geofence fertig sind, driicken Sie die linke Pfeiltaste, um zum
Geofence-Bildschirm zuriickzukehren.

Um den Geofences-Bildschirm zu verlassen, driicken Sie die Taste Menii und wahlen Startseite aus.
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WEGPUNKTE & N

Der Wegpunkte-Bildschirm zeigt eine Liste der bestenenden Wegpunkte an. Sie kbnnen  ~ T WREETE

die Details eines jeden Wegpunktes ansehen und bearbeiten, jeden Wegpunkt auf der S WEGPUNKT. ¥, *
Karte anzeigen lassen und eine Route zu einem Wegpunkt erstellen. Sie kdnnen bis zu

1.000 Wegpunkte speichern.

WEGPUNKTLISTE
Die Richtung und Entfernung zu einem Wegpunkt (vom aktuellen GPS-Standort aus) ist
im Wegpunkt-Listebildschirm verfiigbar. Markieren Sie einen Wegpunkt, um sich die

Information dazu anzeigen zu lassen. v
HINWEIS: Wenn GPS deaktiviert ist, werden Richtung und Entfernung von der ORIENTIERUNG |  ABSTAND
Kartenmitte aus gemessen. Wenn Die Karte sich in der Panoramafunktion befindet, 177~ 0w

wird von der Position des Zeigers aus gemessen.

EINEN NEUEN WEGPUNKT ERSTELLEN
Sie kdnnen einen neuen Wegpunkt durch Driicken der Taste Wegpunkt Markieren erstellen, wéhrend sie sich auf
den Bildschirmen Karte, Ortung und Kompass befinden. Es erscheint ein Wegpunkt-Markieren-Menii.
Wegpunkt markieren: Zeigt ein zusdtzliches Menii zur Erstellung von Wegpunkten oder Log-Eintrdgen an.
Moment Position: Wahlen Sie Ihren aktuellen Standort zur Markierung als Wegpunkt aus.
HINWEIS: Wenn GPS deaktiviert ist, wird der Wegpunkt in der Mitte der Karte platziert. Wenn Die Karte sich

in der Panoramafunktion befindet, wird der Wegpunkt an der Position des Zeigers positioniert. Sie RGnnen die
Koordinaten jederzeit im Wegpunktdetails-Bildschirm dndern.

Aktiver Hund: Wdhlen Sie den Standort eines georteten Hundes zur Markierung als Wegpunkt aus.
Aktiver Jager: Wdhlen Sie den Standort eines georteten Jagers zur Markierung als Wegpunkt aus.

Log-Eintrag: Erstellen Sie einen Eintrag iiber Ihren Standort im aktuellen Log. AnschlieBend aktivieren Sie
das Kontrollkdstchen. Ein Log-Symbol erscheint nun auf der Karte am Standort. Lassen Sie sich den Eintrag
und weitere Details zur Route im Log-Bildschirm anzeigen.

Wenn Sie einen neuen Wegpunkt erstellen, 6ffnet sich der Wegpunktdetails-Bildschirm. Driicken Sie die
Meniitaste und wdahlen Sie Wegpunkt Zumachn aus, um den Wegpunktdetails-Bildschirm zu verlassen. Alle
Wegpunkt-Informationen werden gespeichert.

WEGPUNKT-DETAILS R

Um Details zu einem Wegpunkt angezeigt zu bekommen, markieren Sie den Wegpunkt in % WEGRUNKIE
der Liste. Um ein bestimmtes Detail zu bearbeiten, markieren Sie das Feld und driicken ® WEGPUNKT
die Eingabetaste oder die rechte Pfeiltaste. Driicken Sie die Meniitaste und wéhlen Sie KOORDINATEN

Wegpunkt Zumachn aus, um den Wegpunktdetails-Bildschirm zu verlassen. N35°54,8566'
| W084°08,0090'
Symbol | HEHE UHAZEIT/DATUM

14:.07

| 03092004

Das Symbol oben links im Wegpunktdetails-Bildschirm stellt einen Wegpunkt auf +0m
der Karte dar. Markieren Sie das Symbol und driicken Sie die Eingabetaste, um :
eine Auswahl an Farben aufzurufen. Wahlen Sie eine Farbe™ aus und driicken Sie

die Eingabetaste. |

*Mehrere Wegpunkte kénnen der gleichen Symbolfarbe zugeordnet werden. — —
okoe ) gl (sor.

HOTIZEN

Name

Markieren Sie den Namen des Wegpunktes und driicken die Eingabetaste, um

die Tastatur aufzurufen. Andern Sie mit den Pfeiltasten den Namen. AnschlieBend aktivieren Sie das
Kontrollkdstchen. Gleiche Wegpunktnamen sind nicht zuldssig. Wenn Sie einen Namen zweimal eingeben wird
das Handgerdt automatisch eine ,(2)" an das Duplikat anfiigen.

QRTDOG.COM
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Koordinaten

Werden die Koordinaten eines Wegpunktes verdndert, dann dndert sich auch der Standort des Wegpunktes auf
der Karte. Ein Grund fiir das Andern von Wegpunkt-Koordinaten ist die Erstellung einer neuen Zielroute zu
einem Standort, an den Sie noch nicht gereist sind.

Markieren Sie die Wegpunktkoordinaten und driicken Sie die Eingabetaste. Das erste Zeichen wird markiert.
Verwenden Sie die Aufwarts-/Abwdrtspfeiltasten oder das Rad, um die Zeichen zu dndern. Bewegen Sie

sich mit den linken/rechten Pfeiltasten zu den Zeichen, die Sie dndern méchten. AnschlieBend driicken Sie
die Eingabetaste.

Hohe

Die Hohe des Wegpunktes wird durch das GPS-Signal bestimmt. Um die angezeigte H6he zu dndern, markieren
Sie den Zahl und driicken die Eingabetaste, um die Tastatur aufzurufen. Geben Sie anhand der Pfeiltasten eine
neue Zahl ein. Anschlieend aktivieren Sie das Kontrollkastchen.

Uhrzeit/Datum
Das Datum und die Uhrzeit des Wegpunktes wird durch das GPS-Signal zum Zeitpunkt der Erstellung des
Wegpunktes bestimmt. Diese Details konnen nicht gedndert werden.

Hinweise

Fiigen Sie eine Beschreibung des Wegpunktes (bis zu 256 Zeichen) hinzu. Markieren Sie das Feld und driicken
die Eingabetaste, um die Tastatur aufzurufen. Geben Sie anhand der Pfeiltasten eine Beschreibung ein.
Anschlieend aktivieren Sie das Kontrollkdstchen.

* Linker Pfeil - bewegt den Zeiger ein Zeichen nach links

* Rechter Pfeil - bewegt den Zeiger ein Zeichen nach rechts

* Hochstellen - andert die Zeichen von GroBbuchstaben (Grundeinstellung) zu Kleinbuchstaben

+ Entfernen - Loscht den Inhalt des editierten Textfeldes

+ Esstehen Punkt, Komma, Auslassungszeichen und andere Grundzeichen zur Verfiigung.

Loschen
Markieren und driicken Sie die Eingabetaste, um diesen Wegpunkt mit seinen Informationen zu Ldschen. Durch
Loschen eines Wegpunkts wird dieser von allen gespeicherten Orten gel6scht.

Ansicht

Markieren und driicken Sie die Eingabetaste, um den Wegpunkt auf dem Kartenbildschirm anzuzeigen.
Sie kénnen nachpriifen, ob der Standort des Wegpunktes korrekt ist. Diese Option ist von Nutzen, wenn
Sie die Koordinaten gedndert haben, um einen Zielwegpunkt zu erstellen. Um zum Wegpunkte-Bildschirm
zuriickzukehren, driicken Sie die Meniitaste und wahlen P/fkt beenden aus.

Gehe zu

Markieren und driicken Sie die Eingabetaste, um eine Route zu dem Wegpunkt zu erstellen. Der
Kartenbildschirm 6ffnet sich und Infofelder mit der Richtung und Entfernung zum Wegpunkt werden
angezeigt. Um die Route von der Karte zu entfernen, driicken Sie die Meniitaste und wahlen Navig Beenden.

Wenn Sie mit der Bearbeitung der Details fertig sind, driicken Sie die Meniitaste und wahlen Sie Wegpunkt
Zumachn aus, um zum Wegpunkte-Bildschirm zuriickzukehren.

Um den Wegpunkte-Bildschirm zu verlassen, driicken Sie die Meniitaste und wahlen Startseite aus.

QRTDOG.COM
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WEGPUNKT-MENU =
Driicken Sie zur Anzeige des Wegpunkt-Menii die Meniitaste, wenn Sie sich im ()
Wegpunkte-Bildschirm befinden. Sie konnen das Wegpunkte-Menii jederzeit durch g
Driicken der Linken Pfeiltaste wieder verlassen. =

. - . . . . . < WEGPUNKTE A
Startseite: Wahlen Sie Startseite zur Anzeige des Startbildschirms aus. STARTSETE r_||1
Sortieren: Wahlen Sie Name aus, um die Wegpunkt-Liste alphabetisch nach Namen SORTIEREN:  HAME

zu sortieren. Wahlen Sie Entf aus, um die Wegpunkt-Liste nach Entfernung zu [hrem ﬂ“fa:::“
aktuellen Standort (vom nahesten zum entferntesten Punkt) zu sortieren.

CANCEL
Nach Symbol Loschen: Wahlen Sie Loschen Symbol aus, um Wegpunkte nach
Farbsymbolen zu Loschen. Mit dieser Option kénnen Sie einen Satz von Wegpunktarten
(Farben) Loschen, ohne dass alle Wegpunkte geldscht werden.

Alle Loschen: Wahlen Sie Alle Loschen aus, um alle im Handgerdt gespeicherten
Wegpunkte zu Loschen.

Abbrechen: Wahlen Sie Cancel zum Verlassen des Meniis ohne Ausfiihren einer Aktion aus.
Um den Wegpunkte-Bildschirm zu verlassen, driicken Sie die Meniitaste und wahlen Startseite aus.
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SONNE/MOND/JAGD *¢ e e

. : . . B SONNE/MOND/JAGD
Der Bildschirm Sonne/Mond/Jagd zeigt wertvolle Informationen zu den
Dammerungszeiten fiir Sonne und Mond an sowie Prognosen zu Jagdverhdltnissen.
Sie konnen die Daten zur Anzeige von Informationen iiber Aufgang und Untergang von

KOORDINATEN

Sonne und Mond sowie Vorhersagen zu Jagdverhdltnissen dndern. Alle Informationen N35°54,8567"

werden gemaB lhrer aktuellen GPS-Koordinaten angezeigt. | W84°8,0090'
Verwenden Sie diesen Bildschirm, um zu sehen, wie viel Tageslicht noch fiir Ihre SONALF/ | MON AUF/
Jagdsitzung bleibt oder wann die gesetzliche Jagdzeit in Gebieten beginnt, die ihre 610 14:38
Jagdzeiten nach Sonnenaufgang und Sonnenuntergang ausrichten. L1901 | 00

' BESTE ZEIT
pemtrton e
Lassen Sie sich gesetzliche erlaubte Jagdzeiten stets von den entsprechenden ' '
lokalen Jagd- und SchieRvereinigungen bestatigen.

Datum

Markieren und driicken Sie die Eingabetaste. Der Monat wird markiert. Gehen Sie mit der rechten Pfeiltaste zu
Tag und/oder Jahr. Verwenden Sie die Aufwdrts-/Abwartspfeiltasten oder das Rad, um das markierte Feld zu
andern. Samtliche Informationen im Bildschirm werden angepasst, wahrend Sie scrollen.

Koordinaten
Der aktuelle GPS-Standortes des Handgerates wird anhand von exakten Koordinaten angezeigt.

Sonnenaufgang/Sonnenuntergang
Je nach Almanachdaten fiir den aktuellen GPS-Standort konnen Sie die Zeiten fiir Sonnenaufgang und
Sonnenuntergang fiir das ausgewahlte Datum ansehen.

Mondaufgang/Monduntergang
Jenach Almanachdaten fiir den aktuellen GPS-Standort kénnen Sie die Zeiten fiir Mondaufgang und
Monduntergang fiir das ausgewdhlte Datum ansehen.

Beste Zeiten
Es werden die besten Jagd- und Fischzeiten fiir das ausgewahlte Datum angezeigt. Es sind zwei
Zeitbereiche maglich.

SONNE/MOND/JAGD-MENU

Um das Sonne/Mond/Jagd-Menii angezeigt zu bekommen, driicken Sie die
Meniitaste, wahrend Sie sich auf dem Sonne/Mond/Jagd-Bildschirm befinden. Sie
kénnen das Sonne/Mond/Jagd-Menii jederzeit durch Driicken der Linken Pfeiltaste
wieder verlassen.

. " . . . . . << SONNE/MOND/JAGD
Startseite: Wahlen Sie Startseite zur Anzeige des Startbildschirms aus. _STARTSENE b
Reset Datum: Wdhlen Sie Reset Datum aus, um das Datum auf den aktuellen Tag EEERIIATM
zu setzen. Shes:
Abbrechen: Wahlen Sie Cancel zum Verlassen des Meniis ohne Ausfiithren einer
Aktion aus.

Um den Sonne/Mond/Jagd-Bildschirm zu verlassen, driicken Sie die Taste Meniitaste
und wdhlen Startseite aus.
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MIT EINEM COMPUTER VERBINDEN

Mit der Anwendungssoftware SportDOG® Companion kénnen Sie die Software und Firmware des Handgerats und
des GPS-Senderhalsbands aktualisieren.

1. Gehen Sie auf die Seite www.sportdog.com/support/tek2.0.
2. Laden Sie die Anwendungssoftware SportDOG® Companion herunter und installieren Sie diese.
3. Verbinden Sie Ihr Handgerdt (iber das mitgelieferte USB-Kabel mit Inrem Computer.

4. Machen Sie ein Update der Software und Firmware des Handgerates und des GPS-Senderhalsbands, um
sicherzustellen, dass Sie iiber die neuesten Produkteigenschaften verfiigen.

REGISTRIEREN SIE IHR TEK SERIE 2.0 SYSTEM; UM E-MAIL-BENACHRICHTIGUNGEN ZU PRODUKT-UPDATES

ZU ERHALTEN.

ZUBEHOR

Fiir den Kauf weiteren Zubehdrs fiir nr SportDOG® Brand TEK Serie 2.0 System, wenden Sie sich bitte an den Kundendienst
oder besuchen Sie unsere Website unter www.sportdog.com.
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HAUFIG GESTELLTE FRAGEN

Wie alt muss ein Hund sein, bevor er das
TEK Serie 2.0 System verwenden darf?

Ihr Hund sollte die Grundkommandos wie ,Sitz" und ,Bleib" beherrschen. Das
Gerat sollte nur bei Hunden verwendet werden, die mindestens sechs Monate alt
sind. Das GPS-Senderhalsband oder das GPS-Halsband mit E-Trainingsmodul
konnte fiir Hunde unter 3,6 kg zu grof3 sein. Die HalsbandgrdRen

sind 27 cm - 58 cm.

Sind das GPS-Senderhalsband und
E-Trainingsmodul wasserdicht?

Ja. Sie sind wasserdicht und kénnen bis auf eine Tiefe von 7,6 m in Wasser
getaucht werden.

Kann mein GPS-Senderhalsband oder
GPS-Halsband mit E-Trainingsmodul in
Salzwasser verwendet werden?

Wenn das Halsband in Salzwasser verwendet wird, sollte es nach jeder
Verwendung mit frischem Wasser abgespiilt werden.

Kann ich das TEK Serie 2.0 System fiir die
Jagd und/oder ein Training mit mehreren
Hunden verwenden?

Ja, das TEK Serie 2.0 System ist auf bis zu maximal 21 Hunde erweiterbar. Weitere
Halsbander miissen dann separat erworben werden (siehe letzte Seite).

Kann ich das TEK Serie 2.0 System fiir
aggressive Hunde verwenden?

Wir empfehlen nicht, eines unserer Produkte bei aggressiven Hunden zu
verwenden. Wir empfehlen lhnen, Ihren drtlichen Veterindr oder professionellen
Trainer zu kontaktieren, um festzustellen, ob der Hund eventuell aggressiv

sein konnte.

Erhalte ich exakt eine Reichweite von 16 km mit
dem TEK Serie 2.0 System?

Die Reichweite, die Sie mit Ihrem TEK Serie 2.0 System erreichen, kann sich

je nach Geldnde, Wetter und Bewuchs sowie der Ubertragung durch andere
Funkgerdte unterscheiden. Fiir Informationen, wie Sie die maximale Reichweite
erhalten, siehe bitte ,SO FUNKTIONIERT DAS SYSTEM" auf Seite 6.

Kann ich eine Leine an das
GPS-Senderhalsband befestigen?

Befestigen Sie KEINE Leine am Senderhalsband. Sie kénnen ein weiteres nicht-
metallisches Halsband am Hals Ihres Hundes befestigen und daran eine Leine
befestigen. Wenn das E-Trainingsmodul installiert ist, sorgen Sie dafiir, dass das
extra Halsband sich nicht storend auf die Kontaktstifte auswirkt.

Kann ich mein TEK Serie 2.0 System zur
Arbeit mit meinen anderen SportDOG® Brand
Systemen einschlieBlich dem

TEK Serie 1.0 verwenden?

Nein. Das TEK Serie 2.0 System ist mit den anderen SportDOG® Brand-Produkten
nicht kompatibel.

Kann ich die Reihenfolge festlegen, in der meine
Hunde in den Bildschirmen fiir Ortung und
Training und Kompass angezeigt werden?

Ja. Siehe ,DIE ABFOLGE WAHLEN" auf Seite 22 im Abschnitt Meine Hunde.

Wie viele Hunde/Jdger kann ich teilen?

Sie kénnen bis zu 21 Hunde oder Jager teilen.

Muss ich meinen Kompass erneut kalibrieren,
wenn ich Standorte dndere?

Fiir beste Ergebnisse empfehlen wir, den Kompass zu kalibrieren, nachdem Sie an
einem neuen Standort angelangt sind.

Wie viele Wegpunkte kann ich speichern?

Sie kdnnen bis zu 1.000 Wegpunkte speichern. Wegpunkte kénnen durch Driicken
der Taste Wegpunkt Markieren erstellt werden, wahrend Sie sich auf den
Bildschirmen Karte, Ortung und Kompass befinden.

Ist es moglich, meinem TEK Serie 2.0 System
weiteren Speicher hinzuzufiigen?

Ja. Sie kénnen eine microSD-Karte fiir mehr Speicherkapazitat hinzufiigen.
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HAUFIG GESTELLTE FRAGEN

TEK-V2LT:

Ist der statische Reizimpuls sicher fiir
meinen Hund?

Der durchgehende und/oder kurzzeitige statische Reizimpuls kann eventuell
unangenehm sein, ist aber harmlos fiir ihren Hund. Elektronische Trainingsgerate
erfordern Interaktion und Training vom Tierhalter, um die gewiinschten
Ergebnisse zu erzielen.

meinen Befehlen gehorcht, weiterhin das
E-Trainingsmodul tragen?

Muss mein Hund, wenn er trainiert ist und

Eventuell muss er das E-Trainingsmodul von Zeit zu Zeit zur Auffrischung wieder
tragen. Manche Jdger lassen ihren Hunden das E-Trainingsmodul auch an, um
maximale Kontrolle bei der Jagd zu haben.

Reizimpuls an meinen Hund abgeben?

Wenn ich ein TEK-V2LT System habe, wie lLange
kann ich einen durchgehenden statischen

Sie kdnnen kontrollieren, wann und wie lange ein statischer Reizimpuls
abgegeben wird, maximal jedoch 10 Sekunden. Nach 10 Sekunden stoppt
der statische Reizimpuls fiir 5 Sekunden. Sie sehen eine Meldung zum
Ubertragungsstopp auf dem Bildschirm. Lésen Sie die benutzerdefinierte
Impulstaste und driicken Sie diese erneut, damit ein weiterer statischer
Reizimpuls geliefert wird.

Was muss ich tun, wenn der Hals meines
Hundes rot und gereizt ist?

Dieser Zustand ist auf die Kontaktstifte zuriickzufiihren, welche die Haut reizen.
Unterbrechen Sie die Verwendung des E-Trainingsmodul einige Tage. Falls der
Zustand Llanger als 48 Stunden anhélt, wenden Sie sich an lhren Tierarzt. Sobald
sich die Haut wieder erholt hat, verwenden Sie das Gerat wieder und iiberwachen
Sie den Zustand der Haut sorgfaltig.

MOGLICHE PROBLEME UND LOSUNG

Die Antworten auf diese Fragen helfen Ihnen, Probleme mit dem System zu Losen. Sollten die Antworten lhre Fragen
nicht beantworten, wenden Sie sich bitte an die Kundenbetreuung oder besuchen Sie unsere Website unter

www.sportdog.com.

Mein Handgerat schaltet sich nicht ein

Priifen Sie, ob das Gerat richtig aufgeladen wurde. Siehe hierzu ,LADEN DES
HANDGERATES" auf Seite 17.

Mein GPS-Senderhalsband oder GPS-
Halsband mit E-Trainingsmodul schaltet
sich nicht ein.

Siehe hierzu ,LADEN DES GPS-SENDERHALSBANDES/E-TRAININGSMODULS" auf
Seite 12.

Das GPS-Senderhalsband oder GPS-
Halsband mit E-Trainingsmodul reagiert
nicht auf das Handgerat.

+ Stellen Sie sicher, dass das GPS-Senderhalsband aufgeladen wurde. Das
Halsband bendtigt 4 Stunden zum Aufladen.

* Priifen Sie, ob das Halsband angeschaltet wurde. Siehe hierzu ,ANLEGEN
DES GPS-SENDERHALSBANDES/E-TRAININGSMODULS" auf Seite 12.
Stellen Sie sicher, dass das Halsband mit Inrem Handgerdt gekoppelt
ist. Wahlen Sie im Meine-Halsbdnder-Bildschirm die Funktion Halsband
Koppeln aus. Befolgen Sie die Anweisungen auf dem Bildschirm.

Ich kann meinen Kompass
nichtkalibrieren.

Kalibrieren Sie den Kompass stets im Freien. Wahrend Sie sich im Kompassbildschirm
befinden, driicken Sie die Meniitaste und wahlen Kalibrieren aus. Befolgen Sie die
Anweisungen auf dem Bildschirm, um den Kompass des Handgerats zu kalibrieren.

Mein Handgerat wird durch ein anderes
Handgerit oder dhnliches Gerat gestort.

Ordnen Sie Inrem Handgerdt eine neue Besitzer ID zu. Wahlen Sie aus dem
Einstellungen-Bildschirm Kommunikation > Besitzer ID Aus.

HINWEIS: Wenn Sie die Besitzer ID dndern, miissen alle Halsbdnder erneut
gekoppelt werden.

Mein GPS-Senderhalsband oder GPS-
Halsband mit E-Trainingsmodul wird von
aufBBen gestort.

Andern Sie den GPS ID-Code fiir Ihr System. Wéhlen Sie aus dem Einstellungen-
Bildschirm Kommunikation > GPS ID aus.

HINWEIS: Wenn Sie die GPS ID-Code éndern, miissen alle Halsbdnder erneut
gekoppelt werden.
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MOGLICHE PROBLEME UND LOSUNG

TEK-V2LT:

Mein Hund reagiert nicht, wenn
ich eine Impulstaste driicke.

* Priifen Sie, ob das GPS-Halsband mit E-Trainingsmodul eingeschaltet

istund ob die LED-Leuchte blinkt. Stellen Sie sicher, dass das
Halsband mit Inrem Handgerat gekoppelt ist. Wahlen Sie im Meine-
Halsbander-Bildschirm das Halsband des Hundes aus. Wahlen Sie die
Funktion Halsband Koppeln aus und befolgen Sie die Anweisungen auf
dem Bildschirm.

Priifen Sie, ob Ihr System im NUR ORTEN-Modus ist. Wahlen Sie aus dem
Einstellungen-Bildschirm Allgemein > Nur Orten aus. Stellen Sie sicher,
dass hier Nein ausgewdbhlt ist.

Kontrollieren Sie, ob das E-Halsband fiir den Hund und das Halsband
aktiviertist. Wahlen Sie im Meine-Hunde-Bildschirm den Namen des
Hundes aus. Stellen Sie sicher, dass E-Halsband auf Ja gesetzt ist. Wahlen
Sie aus dem Meine-Halsbdnder-Bildschirm das Halsband aus. Stellen Sie
sicher, dass E-Halsband auf Ja gesetztist.

Wenn Ihre Reichweite im Vergleich zum ersten Gebrauch des Systems
Eleringer ausfdllt, iberprifen Sie bitte, ob der Batteriestand des
andgerdtes oder GPS-Halsbandes mit E-Trainingsmodul niedrig ist.

Viele Faktoren kdnnen die Reichweite beeinflussen, die Sie mit dem TEK
Serie 2.0 System haben. Eine Liste dieser Faktoren finden Sie unter ,SO
FUNKTIONIERT DAS SYSTEM" auf Seite 6.

Sie konnen priifen, ob das GPS-Halsband mit E-Trainingsmodul
Reizimpulse an Ihren Hund gibt, indem Sie die Testleuchte, die dem System
be_ilie%t, an die Kontaktstifte halten. Mehr hierzu siehe , ANWEISUNGEN
FURDIE TESTLEUCHTE" auf Seite 12.

Erhohen Sie den statischen Reizimpulsbereich. Siehe ,R/impulsbereich”
auf Seite 23 im Abschnitt Meine Hunde.

Stellen Sie sicher, dass die Kontaktstifte eng an der Haut Ihres Hundes
anliegen. Siehe ,ANLEGEN DES GPS-SENDERHALSBANDES ODER
GPS-HALSBANDES MIT E-TRAININGSMODUL" auf Seite 16 fiir

weitere Informationen.

Sie miissen eventuell zu den Lldangeren Kontaktstiften wechseln, die der
Anlage beiliegen, oder das Haar unter den Kontaktstiften kiirzen.

Wenn Sie bemerken, dass die Betriebszeit plotzlich weniger als die Halfte
der Originalzeit betragt, miissen die Batterien des GPS-Halsbandes

mit dem E-Trainingsmodul ausgetauscht werden. Wenden Sie sich

bitte an die Kundenbetreuung oder besuchen Sie unsere Website unter
www.sportdog.com. Bitte das GPS-Senderhalsband erst bei Erhalt der
Ersatzbatterie 6ffnen.
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NUTZUNGSBEDINGUNGEN UND HAFTUNGSBESCHRANKUNG

1. NUTZUNGSBEDINGUNGEN
Der Gebrauch des vorliegenden Produkts unterliegt der Zustimmung ohne Anderungen zu den hierin enthaltenen
Bestimmungen, Bedingungen und Bemerkungen. Der Gebrauch dieses Produktes setzt das Einverstandnis mit
sdmtlichen derartigen Bestimmungen, Bedingungen und Bemerkungen voraus. Mdchten Sie sich mit diesen
Bestimmungen, Bedingungen und Bemerkungen nicht einverstanden erklaren, schicken Sie das Produkt
bitte ungenutzt, in der Originalverpackung und auf eigene Kosten und eigenes Risiko an die entsprechende
Kundenbetreuung zuriick, inklusive des Kaufbelegs zwecks vollstandiger Erstattung.

2. KORREKTER GEBRAUCH
Dieses Produkt ist zur Verwendung mit Hunden konzipiert, die geortet und abgerichtet werden sollen.
Maglicherweise ist Ihr Hund aufgrund seines jeweiligen Temperaments, seiner Gréf3e oder seines Gewichts
fiir dieses Produkt nicht geeignet. Radio Systems Corporation empfiehlt, dieses Produkt nicht bei aggressiven
Hunden zu verwenden, und iibernimmt keinerlei Haftung zur Bestimmung der Tauglichkeit im Einzelfall.
Wenn Sie sich nicht sicher sind, ob dieses Produkt fiir Inren Hund geeignet ist, wenden Sie sich bitte an lhren
Tierarzt oder einen zertifizierten Trainer, bevor Sie es verwenden. Eine ordnungsgemadRe Verwendung
umfasst, ohne darauf beschrdnkt zu sein, das Lesen der gesamten Gebrauchsanweisung und aller spezifischen
Sicherheitsinformationen.

3. RECHTSWIDRIGE ODER VERBOTENE VERWENDUNG
Dieses Produkt ist ausschlieBLich fiir den Gebrauch an Hunden vorgesehen. Dieses Ortungs- und Trainingsgerat
fir Hunde ist nicht dazu konzipiert, korperlichen Schaden oder Verletzungen herbeizufiihren oder zu
provozieren. Der Gebrauch dieses Produkts auf eine Weise, die nicht der vorgesehenen entspricht, kann einen
Verstol3 gegen Bundes-, Landes- oder Kommunalgesetze darstellen.

4. HAFTUNGSBESCHRANKUNG
Radio Systems Corporation und alle damit verbundenen Unternehmen sind unter keinen Umstdnden haftbar zu
machen fiir (i) jegliche indirekte Schdden, Schadensersatzverpflichtungen, zufallige Schaden, besondere Schaden
oder Folgeschaden und/oder (ii) jegliche Verluste oder Schéden jedweder Art, die aus dem Missbrauch dieses
Produkts entstehen oder damit verbunden sind. Der Kdufer tragt samtliche Risiken und Haftungen, die aus dem
Gebrauch dieses Produkts erwachsen, im vollsten im Rahmen des Gesetzes zuldssigen AusmaR.

5. ANDERUNGEN DER NUTZUNGSBEDINGUNGEN
Radio Systems Corporation behalt sich das Recht vor, an den Bestimmungen, Bedingungen und Hinweisen, denen
dieses Produkt unterliegt, gelegentliche Anderungen vorzunehmen. Wurden Sie iiber derartige Anderungen
vor Gebrauch des Produkts in Kenntnis gesetzt, sind diese in der gleichen Form bindend, als wdren sieim
vorliegenden Dokument enthalten.

KONFORMITAT
ce

Das Gerdat wurde gesetzt und als mit den entsprechenden R&TTE-Richtlinien konform befunden. Vor Gebrauch des
Gerats auBerhalb eines EU-Landes informieren Sie sich bei der jeweiligen R&TTE-Behérde. Unzuldssige Anderungen
oder Modifikationen an dem Gerat, die nicht von Radio Systems Corporation genehmigt sind, stellen einen Verstof3
gegen die Bestimmungen der Funk- und Telekommunikationsendgerate- (R&TTE-) Richtlinie der EU dar und kénnen
dazufiihren, dass der Benutzer die Genehmigung zur Bedienung des Gerats und die Garantie ihre Giiltigkeit verliert.

Die Konformitdtserkldrung finden Sie unter: www.sportdog.com/eu_docs.php.
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E BATTERIEENTSORGUNG

AWARNUNG | Ssiehe wichtige Sicherheitsinformationen in Bezug auf die Batterie auf Seite 2.

Dieses System wird mit zwei Lithium-lonen-Batteriepacks betrieben (2000 mAh Kapazitat fiir das GPS-
Senderhalsband und 4400 mAh fiir das Handgerat). Bitten rufen Sie die Kundenbetreuung an, wenn lhre Batterie
ersetzt werden muss.

In vielen Regionen ist eine getrennte Entsorgung von Altbatterien Pflicht; informieren Sie sich tiber die Vorgaben in
Ihrer Region, bevor Sie verbrauchte Batterien entsorgen. Im Folgenden finden Sie Anweisungen zum Entfernen der
Batterie aus dem Produkt zwecks Miilltrennung. Wenn Sie uns die gebrauchten Batterien zur Entsorgung zusenden
mdchten, wenden Sie sich bitte an die Kundenbetreuung.

BEFOLGEN SIE BITTE DIE ANLEITUNGEN ZUR ENTFERNUNG DER BATTERIEN, WENN DIESE DAS ENDE IHRER
LEBENSDAUER ERREICHT HABEN (OFFNEN SIE DAS HALSBAND ODER DEN HANDGERAT BITTE ERST, WENN SIE
DIE ERSATZBATTERIE ERHALTEN HABEN).

GPS-Senderhalsband:

+ Entfernen Sie den Halsbandriemen.

* Schrauben Sie die 2 Schrauben, die das E-Trainingsmodul oder das Nur-Ortungsmodul festhalten, mit einem
3/32-Inbusschliissel ab.

* Entfernen Sie mit dem 3/32-Inbusschliissel die 4 Schrauben an den Ecken, die die Abdeckung des Moduls
festhalten (heben Sie die Antennensockel hoch, um auf alle Schrauben zugreifen zu kénnen).

* Entfernen Sie die Abdeckung und Legen so die Batterie frei.
» Trennen Sie die Batteriedrdhte, indem Sie die Steckverbinder sanft von der Platine ziehen.

* Achten Sie beim Herausnehmen der Altbatterien darauf, dass die Drahte nicht beschadigt
AWARNUNG werden, wenn Sie die Anschliisse fest greifen. Kurzschliisse an Batteriedrahten kdnnen zu
Brand oder Explosionen fiihren.

+ Diese Anleitung gilt nicht fiir Reparaturen und Batterieaustausch. Durch den Austausch einer
Batterie gegen eine andere nicht durch Radio Systems Corporation zugelassene Batterie kann
eszu Brand oder Explosionen kommen. Bitte rufen Sie die Kundenbetreuung an, damit lhre
Garantie nichtihre Giiltigkeit verliert.

Handgerat:
* Heben Sie die Metallsperre hoch und drehen Sie diese gegen den Uhrzeigersinn.

* Nehmen Sie die Gehduseriickseite ab.

E WICHTIGE RECYCLINGHINWEISE

Bitte beachten Sie die Vorschriften zur Entsorgung elektrischer und elektronischer Gerdte im jeweiligen Land.
Dieses Gerdt muss recycelt werden. Wird dieses Gerat nicht mehr bendtigt, darf es nicht mit dem normalen
Siedlungsabfall entsorgt werden. Bitte senden Sie es dahin zuriick, wo Sie es bestellt haben, damit es in unserer
Recyclinganlage entsorgt werden kann. Ist dies nicht méglich, setzen Sie sich bitte mit der Kundenbetreuung

in Verbindung, die ihnen weitere Informationen gibt. Eine Liste der entsprechenden Kundenbetreuung-
Telefonnummern finden Sie auf unserer Website unter www.sportdog.com.
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GARANTIE
DREIJAHRIGE NICHT UBERTRAGBARE BESCHRANKTE GARANTIE

Dieses Produkt besitzt eine eingeschrankte Herstellergarantie. Alle Einzelheiten zu der fiir dieses Produkt
geltenden Garantie und ihren Bestimmungen erhalten Sie auf www.sportdog.com und/oder bei lhrer
Kundenbetreuung vor Ort.

* Radio Systems PetSafe Europe Ltd., 2nd Floor, Elgee Building, Market Square, Dundalk, Co. Louth, Ireland

Dieses Produkt ist durch folgende Patente geschiitzt:
US-Patentnummern: 6,184,790; 6,459,378; 8,736,499. Weitere Patente offen.
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SPORTDOG® BRAND ADD-A-DOG® HALSBANDER

SPORTDOG.COM

TEK 2.0 GPS-SENDERHALSBAND® TEK 2.0 E-TRAININGSMODUL
TEK::2L::E TEK::2T::E

TEK 2.0 GPS-HALSBAND MIT

E-TRAININGSMODUL
TEK::2AD::E

NICHT KOMPATIBEL MIT DEM TEK SERIE 1.0 SYSTEM ODER ANDEREN SPORTDOG BRAND-SYSTEMEN.
*ID-HALSBANDER INROSA'UND GRUN SIND EBENFALLS ENTHALTEN.

‘.'

©2014 RADIO SYSTEMS CORPORATION - .

Radio Systems Corporation « 10427 PetSafe Way ¢ Knoxwlle TN 37932 USA « 865.777.5404
- ‘Radio.Systems PetSafe Europe Ltd..+2nd Floar; Elgee Building, Market Square

Dundalk, Co. Louth, Ireland « +353 (0) 76 829 0427

400-1854-35 .
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