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Produkt SportDOG® TEK Series 2.0 byl prokazan jako bezpecny, pohodiny a efektivni pro vSechny psy
od 3,6 kg. Konzistentni a spravné pouzivani tohoto vyrobku vdm umozni sledovat svého psa, upevnit
pfikazy a napravit zlozvyky az do 16 km vzdalenosti na rovinatém terénu.

Vysilacka pfijima svou polohu z jejich vestavéné GPS antény a pfijima aktualizace polohy od GPS
antény namontované na obojku pro sledovani polohy vaseho psa. Vysilacka vysila signdl, aktivuje E-
Modul (vycvikovy obojek) a vysila neskodnou elektrostatickou stimulaci. *

Pti spravném tréninku, se pes nauci spojit vysilany signal s nau¢enym povelem. Tak, jako vSechny
SportDOG® vyrobky, i tento model je vybaven nastavitelnou statickou stimulacni Urovni, takze si
mUzete prizpUsobit Uroven stimulace k temperamentu vaseho psa, coZ eliminuje riziko nadmérné
korekce.

* TEK-V2LT a TEK-2AD maiji E-Collar funkci (vycvikové funkce). Chcete-li pfidat E-Collar funkci
(vycvikové funkce) k vasemu TEK-V2L, musite si zakoupit TEK-2T E-Modul. (Vycvikovy modul)

DaleZité: TEK SERIES 2,0 systém ma dosah az 16 km v rovinatém terénu. Maximalni dosah zafizeni se
mUze lysinu v zavislosti na zpUsobu drZeni vysilacky. Pro konzistentni vysledky pfi delSich
vzdalenostech, drzte vysilacku ve svislé poloze smérem od téla a nad hlavou. Terén, pocasi, vegetace,
vysilani z ostatnich radiovych zafizeni a dalsi faktory maji vliv na maximalni dosah

Varovani

Nepouzivejte tento produkt, pokud je vas pes agresivni, nebo pokud je vas
pes nachylny k agresivnimu chovani. Agresivni psi mohou zpUsobit vazné
zranéni nebo dokonce smrt jejich vlastnika a dalSim osobam. Pokud si nejste
jisti, zda je tento vyrobek vhodny pro vaseho psa, obratte se na svého
veterinare nebo certifikovaného trenéra.




DOPORUCENI

Pro tento produkt jsou dostupna instruktazni videa na Youtube s CZ titulky. Naleznete je na kanale:
www.youtube.com/ElektroObojky

ZAKLADNI POJMY

Vysilacka: Pfijimd a zobrazuje aktualizace polohy prostfednictvim GPS obojku. Vysilacka vysila
radiovy signdl do E- Modulu (vycvikovy obojek). Je vodotésna a mize byt ponofena do vody do
hloubky 1,5 m.

ON / OFF TLACITKO: Stisknutim a uvolnénim tohoto tla¢itka zaéne pfistroj vibrovat a zobrazi se
zahajovaci obrazovka (start up). Stisknutim a podrzenim tohoto tlacitka, se vysilacka vypne.
Nastaveni podsviceni vysilacky je mozné nastavit i jednoduchym stisknutim a uvolnénim on-off
tlacitka po dobu jedné sekundy.

KOLO - otocny mechanismus (WHEEL): Otacenim ve sméru hodinovych rucicek nebo proti sméru
hodinovych rucicek otocnym mechanismem - kolem- umoznuje uZivateli komunikovat s funkcemi na
obrazovce, vcetné prochdazeni ikon a nastaveni méritka mapy.

ENTER TLACITKO: Stisknutim a uvolnénim tohoto tladitka vyberete zvyraznénou polozku v menu.
Enter tlacitko mGzZe byt také pouZity k vybéru objektu na obrazovce s mapou k ziskani podrobnéjsich
informaci.

SMEROVA TLACITKA - SIPKY: Obsahuje ¢tyfi tlagitka - $ipky (nahoru, dol(, doleva a doprava), které
mohou byt pouZity k ovladani navigace pres vSsechny nabidky a seznamy na obrazovce.

TRAINING (VYCVIK) / TRACKING (SLEDOVANI) / HOME ptepinaci tladitko: Stisknutim a uvolnénim
tohoto tlacitka se muzete prepinat mezi TRACKING (sledovaci), TRAINING (vycvikovou), a HOME
(domaci) obrazovkou. MuZe se také pouzit k ndvratu k naposledy zobrazené obrazovce pfi stisknuti
tlacitka z libovolné obrazovky.

Uzivatelem definovatelna vycvikova TLACITKA: Tato tla¢itka (tlacitko 1 na vrcholuy, tlacitko 2
uprostied a tlacitko 3 na spodku) vysilaji stimulacni signaly, které jste zvolili pro poufziti pti vycviku
svého psa.

MENU TLACITKO: Po stisknuti a uvolnéni tohoto mirné vyénivajiciho tlatitka se zobrazi pop-up menu
dostupnych moznosti pro aktualni obrazovku

TLACITKO TRATOVEHO BODU (waypoint BUTTON): Stisknutim a uvolnénim tohoto tlaéitka se zobrazi
Mark Waypoint menu umoziujici oznacit tratovy bod na pozici "aktivniho psa", aktivniho lovce,
aktualni vasi polohu, nebo polohu na mapé. Je mozné oznacit az 1000 tratovych bodl. MzZete si také
pridat poznamku do deniku (JOURNALL) stisknutim a uvolnénim tohoto tlacitka.

KONEKTOR NABIJENi (CHARGING JACK): Port pro pfipojeni vysilacky k USB kabelu



TRANSMITTER ANTENMA

ON/OFFBUTTON
WHEEL
ENTER BUTTON
ARROW PAD
USER-DEFINED TRAINING,/TRACKING/
STIM BUTTON HOME TOGGLE BUTTON
CHARGING JACK
{located onthe backside)
WAYPOINTBUTTON ME MU BUTTON

GPS Obojek: Prijima pozici z GPS a GLONASS konstelace satelitll a vysila aktualizace pozice do
vysilacky. Je vodotésny a mizZe byt ponofen do vody az do hloubky 7,6 m.

ON / OFF TLACITKO: Obojek zapneme stisknutim tohoto tlaitka a po rozsviceni LED diody jeho
uvolnénim. Obojek vypneme stisknutim a podrzenim tohoto tlacitka, dokud se LED kontrolka rozsviti
na stdle ¢ervené svétlo a GPS obojek pipa po dobu 2 sekund.

KONTROLKA CHODU (INDICATOR LIGHT): indikuje, zda je GPS obojek zapnuty nebo vypnuty, zda ma
GPS signal (GPS LOCK), zda je v reZimu pdrovani, a také slouZi jako indikator vybiti baterie.

KONTAKTY NABIJENiI (CHARGE CONTACTS): Misto pro pfipojeni GPS obojku na nabijeci konektor.

E-MODUL - vycvikovy obojek *: Prijima radiovy signal z vysilacky a poskytuje statické, vibrace, nebo
zvukové stimulace. Je vodotésny a miZe byt ponoren do vody az do hloubky 7,6 m.

* Je soucdsti pouze TEK-V2LT. Pro TEK-V2L, je tfeba zakoupit TEK-2T E-vycvikovy obojek pro moZnost
mit vycvikové funkce.

KONTAKTNI KOLIKY: kontaktni koliky, jejich? prostfednictvim E- Module - vycvikovy obojek dodava
statické stimulace pro vaseho psa.



ON/OFF BUTTON

RECEIVER INDICATOR LIGHT

CHARGE CONTACTS

GPS COLLARWITH E-COLLAR MODULE

CONTACT POINTS

ON/OFF BUTTON

RECEIVER INDICATOR LIGHT

CHARGE CONTACTS




12:40 INDIKATOR CASU: Zobrazuje aktudlni ¢as.

INDIKATOR BATERKY: Zobrazuje indikator baterky.

NAHORU (UP) / DOLU (DOWN) INDIKATOR: Indikuje jednotlivé dostupné volby
v menu. Pomoci tlacitek kfizového ovladace zobrazite dalsi polozky v menu.

VICE / INDIKATOR: Oznacuje, Ze dalsi informace jsou k dispozici. Pouzijte
tlacitko ENTER nebo pravou Sipku pro zobrazeni dalSich informaci.

Zpatky / INDIKATOR: Oznaduje niz$i Groveri menu. Stisknutim tlacitka $ipka
vlevo se vratite na predchozi obrazovku

VYHLEDAVANI GPS: Oznaduje, ze vysilacka hledd signal GPS

IKONY PRO SLEDOVANI (TRACKING)

GPS LOCK INDIKATOR *: Oznacuje, Ze vysilacka ma dobry GPS signdl
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KOMPAS rucicka: Zobrazuje smérovani kompasu na magneticky sever.

MOIJI PSY (MY DOGS): Oznacuje aktualnich psG. Barva je na zékladé prifazeni
obojku k danému psovi.

INDIKATOR UZIVATELE (HUNTER): Oznacuje sledovaného myslivec. Barva je
pfifazena uZivatelem

INDIKATOR UZIVATELE (HUNTER) ztraceni komunikace: Zobrazi se, pokud je k
ztrdta komunikace s vysilackou myslivce.

TRATOVE BODY (waypoints): Oznacuje uloZené misto - tratovy bod. Jsou
barevné odliSeny uzivatelim.

INDIKATOR SMERU PSA: Oznacuje smér pohybu Vaseho psa.

> o > p-»

INDIKATOR SMERU PSA - ztraceni komunikace: Zobrazi se pokud je ztracena

T\\f komunikace s GPS obojkem. (Je prerusena komunikace mezi vysilackou a
obojkem)
INDIKATOR PES STOJI (DOG ON POINT) / treed INDICATOR: Ukazuje polohu
. vaseho psa, kdyz pes stoji.

MERKA MAPY: Ukazuje aktudlni méfitko mapy. MéFitko mapy je od 30m -az po
I .'\-Ii'-f.lll? ) =11 3200km

* Pred tim nez vysilacka mlze ukazat vasi aktualni polohu a polohu sledovanych psti, musi ziskat GPS
signal - tzv. GPS Lock. Pro ziskani GPS signalu, vyjdéte ven na volné prostranstvi s jasnym vyhledem
na oblohu. Ikonka vyhledavani GPS signdlu se zobrazit, dokud vysilacka neziska GPS signal - GPS LOCK.




VYCVIKOVE IKONY K dispozici pouze u TEK-V2LT systému. U TEK-V2L systému, je tfeba dokoupit
TEK-2T E- Modul (vycvikovy obojek) vycvikovy obojek pro moznost mit
vycvikové funkce.

NEPRETRZITY STATICKA STIMULACE: mGzZete ovladat jak, kdy a jak dlouho je
vysilana staticka stimulace, az do maximalné 10 sekund. Po 10 sekundach, je
statickd stimulace prerusena na 5 sekund. Na obrazovce vysilacky uvidite
zpravu o preruseni vysilani stimulace (zprava "TIME OUT"). Pro opétovnou
stimulaci uvolnéte a ndsledné zatlacte znovu stimulaéni tlacitko.

VIBRACNI STIMULACE: Pfi zatlaéeni tohoto tlagitka bude obojek vibrovat.

ZVUKOVA STIMULACE: P¥i zatladeni tohoto tla¢itka bude obojek vydavat
rychly zvukovy tén.

Momentélni STATICKA STIMULACE: Pfi zatlaeni tohoto tladitka obojek vyda
statickou stimulaci pod dobu 1/10 sekundy.

Stoupajici STATICKA STIMULACE: Pfi zatladeni tohoto tlaéitka obojek vyda
stoupajici statickou stimulaci od nastavené urovné po najvyZsiu.

PROGRAMOVATELNA STATICKA STIMULACE 1: Obojek vysila statickou
stimulaci podle nastaveni uzivatelem.

PROGRAMOVATELNA STATICKA STIMULACE 2: Obojek vysild statickou
stimulaci podle nastaveni uzivatelem.
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DOMOVSKA OBRAZOVKA — HOME SCREEN

Pti zapnuti vysilacky domovska obrazovka (Home creen) Vam nabidne nasledujici Ikony:

MY DOGS - MOIJI PSI: Zobrazi seznam vsech psu a jejich detailu (strana 21) .MY Collars - MOJE
OBOJKY: Zobrazi seznam vsech obojkU a jejich detail (strana 24).

HUNTERS - UZIVATELE: Zobrazi seznam viech uZivateld a jejich detail (strana 27).

TRAINING - VYCVIK: Zobrazi stimula¢ni nastaveni a poskytuje vysilani stimulace na obojky, pokud je
na nich aktivovana a dostupna funkce E-Modulu - vycvikového obojku. (Strana 29).

TRACKING - SLEDOVANI: Zobrazi mapu a ukaze viechny lokalizované psi a lokalizovanych uZivatel(,
(strana 31).

MAP - MAPA: Zobrazi a umozZni posouvani mapy a dat, které byly uloZeny ve vysilacce (strana 34).
VOICE - HLAS: Vysila zvukové upozornéni pro vsechny lokalizovanych (sledovanych) nebo vybranych
pst a uzivatell (strana 37).

COMPASS - KOMAPS: Zobrazi elektronicky kompas pro navigaci a podrobnosti o vybrané sledované
poloZce, véetné psq, uZivatelich, a tratovych bod( (strana 38).

SETTINGS - NASTAVENI: Zména konfigurace pro mérné jednotky, ¢asu, displeje a dal3i nastaveni
(strana 40).

TRIP COMPUTER - PALUBNI POCITAC: Zobrazi podrobné informace pro vas, Vase psi, a sledovanych
uzivatell v aktualnim sledovaku zaznamu. (Strana 46).

JOURNAL - DENIK: Zobrazi viechny poznamky deniku, body, a tratovou €aru vytvorenou v sledovaku
zaznamu (strana 48).

GEOFENCES - VIRTUALNI OPLOCENI: Zobrazi, pfidd, odebere a spravuje virtualni oploceni (strana 50)
Waypoints - TRATOVE BODY: Zobrazi, pfida, odebere a spravuje tratové body Waypoints (strana 52).
SUN / MOON / HUNT- SLUNCE / MESIC / honitba: Zobrazeni informaci o Usvitu a zdpadu Slunce a
Mésice, stejné jako predpovédi pro podminky lovu.




POUZIVANI VYSILACKY

Nasledujici terminy jsou pouzity v celém tomto navodu:

Select: / Vyberte: Pouzijte klavesy nahoru / dold / vlevo / vpravo na prochazeni pies polozky nabidky
a / nebo na navigaci oblasti obrazovky. Vybrana poloZka je zvyraznéna v oranzové barvé.

Home / Domu: Hlavni obrazovka, ktera zobrazuje ikony.

Field / Oblast boxu: Misto na obrazovce, kam muZete zaddvat data.

Enter / Zadat: Zatlacte tladitko Enter pro potvrzeni aktualni vybéru z menu.

Keyboard / Klavesnice: PouZijte klavesy nahoru / dol(i / vlevo / vpravo nebo kolo navigacni podlozky
na navigaci. Zatlacte a drzte tlacitko Enter na kldvese pismene, pro vybér dalSich dostupnych pismen
nebo znakd.

TIP K NAVIGACI: Tlacitko Enter a prava Sipka navigace ovladaji tytéz prikazy. Kazdé tlacitko mlzete
pouzit na vybér oznacené moZnosti ze seznamu.

Smérova tladitka (Sipky)
Zatlacte klavesy nahoru / dol( / vlevo / vpravo na vybér polozky nebo prohlizeni poloZek v seznamu.

KOLO - otoény mechanismus
Otocte kolo ve sméru hodinovych rucicek pro pohyb zleva doprava nebo proti sméru hodinovych
rucicek pro pohyb zprava doleva. Otoéné kolo vybird mezi polozkami z Home obrazovky.

SIPKY A POUZITI KOLA
e kolo a Sipky naviguji domacimi obrazovkami.
e kolo a Sipky nahoru / doll naviguji v seznamech.
e Sipky doleva / doprava a tladitko Enter reaguji na polozky menu.
o kolo méni méfitko mapy na obrazovce Mapy a na sledovaci obrazovce.
e Sipky nahoru / doll se pohybuji v seznamu jmen v dolni ¢asti obrazovky.
e Sipky nahoru / dolli / vlevo / vpravo Sipkami posouvaji kurzor na obrazovce Mapy.
e Sipky nahoru / dol Sipky méni statické urover stimulace na obrazovce Vycviku.
e Sipky vlevo / vpravo Sipky prochazeji aktivnim seznamu psa na obrazovce Vycviku a v
sledovaném seznamu poloZek na obrazovce Kompasu.



PRIPRAVA GPS OBOJKU/VYCVIKOVEHO
MODULU

MUSITE dokoncit nastaveni v té&chto krocich PRED pouzitim
tohoto zafizeni POPRVE

NABIJENI GPS OBOJKU / E-MODULU.

1. Pfipojte dodany kabel nabijecky, tak, Ze logo SportDOG® na
kabelu nabijecky prekryje logo SportDOG® na GPS obojku.

2. Pripojte prislusny konektor nabijecky do zditky

nabijeni.

3. Zapojte nabijecku do standardni zasuvky.

4. Nabijejte GPS obojek po dobu 4 hodin. Neskodi, pokud se

obojek nechd na nabijecce i delsi dobu.

5. Po ukoncéeni nabijeni, které je indikované LED

kontrolkou, sejméte obojek z nabijecky.

Pozndamka: Pribliznd vydrZ baterie na jedno nabiti je 24 hodin (na rychlost aktualizace 3 sec.) V
zavislosti na Cetnosti pouzivani.

ZAPNUTIi GPS OBOJKU / E-MODULU

Zmacknéte tlacitko On / Off a ihned jej uvolnéte. Zelenda kontrolka jednou blikne.

VYPNUTi GPS OBOJKU / E-MODULU

Zmacknéte tlacitko On / Off dokud se nerozsviti ¢ervena LED kontrolka a obojek zapipa. Pro
prodlouzeni Zivotnosti baterie mezi nabijenim obojek GPS vypinejte, pokud se nepouziva.

POUZITi TESTOVACI VYBOJKY

1. Zapnéte elektronicky obojek.
2. Pridrzte testovaci svétlo na kontaktech elektronického
modulu.

3. Zmacknéte tlacitko statické korekce na vysilacce.

4. Testovaci svétlo by mélo zacit blikat.

POZNAMKA: Na vyssich urovnich statické stimulace bude
testovaci svétlo svitit silnéji.

5. Vypnéte elektronicky obojek.

POZNAMKA: Pokud testovaci svétlo nesviti, dobijte baterku
a opét otestujte. Pokud testovaci svétlo stdle nesviti
(neblika), kontaktujte zdkaznicky servis.




PRESTAVBA GPS OBOJKU NA OBOJEK S VYCVIKOVYM MODULEM

vvvvv

pomoci 3/32 imbusového klice (A).

2. Sejméte GPS modul z obojku (B).

3. Dlkladné vycistéte vnitini stranu predniho
krytu s mékkym ru¢nikem a odstranéni

vsechny

necistoty. GPS Collar mount
4. Pred instalaci E-Modulu se ujistéte, zda se

Antennacable
BN

Uchycovaci zdkladna GPS obojku, anténa
zakladny a kabel antény vytlacily z mista (C).

o Ujistéte se, Ze je GPS obojek spravné v
GPS Collar mount plug Antenna base

usazeny v

prednim krytu, a Ze je kabel GPS obojku
pevné na svém misté.

o Ujistéte se, Ze je zakladna antény pevné
uloZena na vrchu zdkladny GPS obojku, a Ze je
kabel antény spravné veden pres kanalek @

v pfednim krytu.
5. Nainstalujte E-Modul na GPS zdkladnu. Ujistéte se, Ze je E-Modul spravné nasazeny pred
upevnénim Sroub zpét na zakladnu (D).

POZNAMKA: Pokud vlastnite TEK Series 2.0 GPS Tracking System (TEK-V2L), musite si zakoupit
soucdstku TEK-2T E-Collar Module / E-Modul, abyste tuto funkci mohli vyuZivat.

NASAZENi GPS/E-OBOJKU

Aby se zajistila ucinnost tohoto produktu a pohodli a bezpeénost vaseho psa, ¢asto kontrolujte
spravné nasazeni obojku. Pokud zjistite, Ze vas pes ma podrazdénou pokozku, prestarte pouzivat
obojek po dobu nékolika dni. Pokud tento stav trva déle nez 48 hodin, navstivte svého veterinarniho
|ékare.

DuleZité: Spravné nasazeni a umisténi obojku je dualeZité pro efektivni vyuZivani. Aby bylo zajisténo
spravné nasazeni, postupujte podle nasledujicich kroka:

1. Se psem ve stoji (A), nasadte GPS obojek pod krk psa (B). Pokud vyuZivate i E-Modul, ujistéte se, Ze

se kontakty dotykaji klize psa. Pokud ma
vas pes dlouhou nebo hustou srst, mate
dvé moznosti jak zajistit spravny kontakt:
bud' sestfihejte ¢ast srst v misté, nebo
nasadte na E-Modul déle kontaktni koliky,
které jsou soucasti baleni vaseho zafizeni.




2. Obojek by mél pevné pfriléhat k télu, ale byt zaroven i dost volny, aby
se jeden prst veSel mezi popruhem a krkem vaseho psa (C).

3. Nechte psa nosit obojek nékolik minut a nasledné provérte spravné
nasazeni obojku. Ovérte si, zda obojek spravné pfiléha nékolikrat.

PRIPRAVA VYSILACKY TEK 2.0

MUSITE dokonc¢it nastaveni v téchto krocich PRED pouzitim
tohoto zafizeni POPRVE

NABIJENI VYSILACKY

1. Nadvyhnite kryt vstupu na nabijeni vysilacky.

2. Pripojte pfrislusny konektor nabijecky do konektoru
nabijeni.

3. Zapojte nabijecku do standardni zasuvky. Vysilacka se
automaticky zapne.

POZNAMKA: Kdyz se vysilacka zapre poprvé, budete vyzvdn
k nastaveni zarizeni s privodcem (Guided Setup). S kaZdym

ndslednym napojenim vysilacky na Babyldn, budete vidét
vypoveéd Connect to Sync Your Data with a Computer (Spojeni pro synchronizaci
dat s pocitacem). Zvolte si Cancel (Zrusit) pro jednoduché nabijeni zafizeni. Pro vice
informaci se podivejte sekci "SPOJENI S POCITACEM"na konci manudlu.

1. Nabijejte vysilacku vZdy po dobu 8 hodin. Doba nabijeni se mlze prodlouzit << CONNECT T0 COMPUTER
CONNECT TOSYNC YOUR

pokud se pouZije nespecificky typ nabijecky. DATA WITH A COMPUTER
2. Po ukonceni nabijeni, coz je zndzornéno plné nabitou baterkou na ikoné SONNED
obrazovce vysilacky, nasadte na vstup nabijeni kryt. CANGEL
POZNAMIKA: Pribliznd vydr# baterie na jedno nabiti je 12 hodin v zdvislosti na
Cetnosti pouZivani.

ZAPNUTI VYSILACKY
Pevné zatladte a uvolnéte tlacitko On / Off. Vysilacka zavibruje a zobrazi se domovska obrazovka
(Home).

VYPNUTI VYSILACKY
Pevné zatlaéte a uvolnéte tlac¢itko On / Off. Uvolnéte tladitko kdyz se obrazovka vypne.

Prizplisobeni jasu OBRAZOVKY

Se zapnutou vysila¢kou, pevné zatlacte a uvolnéte tlacitko On / Off na 1 vtefinu. Pfizplsobte si jas
obrazovky s pouzitim Sipek doleva / doprava. Zatlacte tlacitko Enter pro uloZeni nastaveni nebo
nemackejte zadné tlacitko po dobu 3 sekund.



TEK 2.0 SETUP WIZARD — PRUVODCE NASTAVENIM

Kdyz poprvé zapnete obrazovku vysilacky TEK 2.0, nasatavenim vas povede "Setup Wizard".
Setup Wizard ma 4 rzné sekce:

1. Pocatecni nastaveni zafizeni

2. Adding Dogs - Pridavani ps

3. Adding Collars - Pridavani obojk

4. Final Device Settings - Zavérecné nastaveni
LANGUAGE (JAZYK) V prvni fadé, se vas Setup Wizard zeptd nasledujici: Choose a language for your
SportDOG Brand® TEK 2.0 / Zvolte si jazyk nastaveni
Prednastaveny je Anglicky jazyk a vysilacka disponuje 10 rliznymi jazyky. PoufZijte Sipku nahoru / doll
pro vybrani pozadovaného jazyka a nasledné zvolte Next (Dalsi) k pokroci na dalsi obrazovku.
SETUP OPTIONS (MOZNOSTI NASTAVENI)
Setup Wizard se zeptd Would you like to follow the Guided Setup or use the Default Settings? (Chtéli
byste pokracovat pomoci Privodce nastaveni nebo chcete ponechat standardni nastaveni?)
MuUZete si vybrat Guided Setup (Sprevodca nastaveni) nebo Default Settings (Standardni nastaveni).
Pro vybér pouzijte Sipku nahoru / doll a stisknéte tlacitko Enter Button nebo pravou Sipku.
e Zvolte si Guided Setup na presun k dal$i obrazovce nastaveni.
¢ Vlyberte si Default Settings na zobrazeni Home obrazovky.
¢ Vlyberte si rdmecek Do Not Show This Again (Jiz vice Nezobrazovat), @

pokud si uz vice neprejete aby se zobrazoval Setup Wizard pfi kazdém Myergeg
zapnuti vysilagky. oSl S
POZNAMKA: Pokud si zvolite Default Settings, vase vysilacka bude mit SVRDSTEN20

. o ., oo e LANGUAGE
spdrovaného jednoho psa (jméno "Dog 1") a jeden obojek (jméno "Collar ENGLISH »

1", abyste mohli jit primo pripraveny do terénu. Na vysilac¢ce si miiZete
pfizplsobit udaje jako jsou My Dogs (Mé psi), My Collars (Mé obojky),
Hunters (Lovci), a Settings Screens (Nastaveni obrazovek). Pred prvnim
pouZitim zarizeni v terénu musite jesté nakalibrovat kompas (strana 20). sacx | |EEEKR
VZDALENOST A RYCHLOST

Nasledné se vas Wizard zepta, abyste si vybrali poZzadované mérné

jednotky:

e Distance / Vzdalenost - Miles / Yard nebo kilometers / Metry
¢ Speed / Rychlost - MPH nebo KM / H

Vyberte si poZzadované hodnoty a zvolte Next, abyste presli na dalsi obrazovku
TIME - CAS

Nasledné vas Wizard vyzve, abyste si vybrali:

e Time Format / Format zobrazovani ¢asu- 12 Hour or 24 Hour

¢ Auto Time Zone / Auto ¢asova zéna - Enabled (Povoleno) nebo Disabled @
(Nepovolené) (Pokud si vyberete Enabled, vysilacka bude stahovat fpormsed
spravnou ¢asovou zénu automaticky podle aktualnich GPS soufadnic). e
 Daylight Savings / Zimni ¢as - Enabled (Povoleno) nebo Disabled DEFAULT SETTINGS?
(Nepovolené) (Pokud si vyberete Enabled, vysilacka bude stahovat Zimni mmm—u
Cas automaticky). Pokud se nachazite v USA, Kanadé, nebo v Evropé, DEFALILT SETTINGS

] DONOT SMOw f1as ALaN

vyberte si Enabled, aby se vam vZdy zobrazoval spravny cas.
Zvolte si Next k pokro¢i na dalsi obrazovku.




DOG NAME - JMENO PSA

Wizard vas vyzve k zadani jména psa. Zatlacte tlacitko Enter nebo pravou Sipku k zobrazeni
klavesnice. Pouzijte smérové Sipky nebo kolo otocného mechanismu pro zvoleni pismen a vypiste
jméno vaseho psa *. Po ukonceni zvolte ramecek. Zvolte si Next k pokroci na dalsi obrazovku.

* Kopirovani jmen neni povoleno. Zadate stejnd jména, na obrazovce se zobrazi vyzva na zménu
jména pred ukoncéenim vpisovani jmen pomoci klavesnice.

E-Obojek Setup Wizard se vas nasledné zepta Do you use an E-Collar with this dog? (PouZivate s
danym pst E-Obojek / E-Modul?) Pokud zvolite Yes (Ano), pfesmérujete se na otazky ohledné tlacitek
pro stimulaci / korekci. Pokud si zvolite No (Ne), presmérujete se na volby k jinym nastavenim
(ptfeskocit na "ACTION"). Zvolte si Next k pokroci na dalsi obrazovku.

STIM TLACITKA

Pokud pouzivate E-Obojek / E-Modul, tato obrazovka nastavuje stimulaéni tladitka. Vyberte si z
nasledujicich nastaveni pro kazdé stimula¢ni tlagitko (viz "TRAINING ICONS" TTRENINGOVE IKONY pro
vysvétlivky k jednotlivym ikonam):

¢ (C) kontinuadlni - nepretrzita staticka stimulace

e (V) vibrace

¢ (T) tén

¢ (M) momentalni staticka stimulace

¢ (R) stupniujici se staticka stimulace

¢ (P1) uzivatelem naprogramovana statickd stimulace 1

¢ (P2) uZivatelem naprogramovana statickd stimulace 2

Zvolte si Next k pokro€ovani na dalsi obrazovku.

STIM

Rozpéti pokud pouzivate E-Modul, tato obrazovka nastavuje rozpéti statické stimulace pro psa.
Vyberte si mezi Low / Nizkou, Medium / Stfedni, nebo High / Silnou a zvolte Next k pokroceni na dalsi
obrazovku.

ACTION / AKCE Zvolte si pozadovanou notifikaci pro chovani psa v terénu. Vyberte si mezi None /
Z4adnd, On-Point / Pes stoji nebo treed a zvolte Next k pokroéeni na dal$i obrazovku.

BARK INDICATOR / INDIKATOR STEKOTU

Setup Wizard se vas zepta Do you want to use the Bark Indicator with this dog? Chcete pouZit s
danym psem indikator stékotu? Vyberte si Yes nebo No a zvolte Next k pokroceni na dalsi obrazovku.
ADDITIONAL DOGS / DALSI PSY

Pravé jste pfidali vaSeho prvniho psa. Setup Wizard se vas zepta Would you like to add another dog?
Chcete nyni pridat dalSiho psa? Pokud si vyberete Yes, vratite se zpétnych obrazovku pro zadani
jména psa (Dog Name Screen) a zadate opét jméno psa. Pokud si vyberete No, budete pokracovat v
nastaveni obojku. Vyberte si Yes nebo No a nasledné Next k pokroceni na dalsi obrazovku.
POZNAMKA: MiiZete si navolit aZ 100 profild ps.

COLLAR COLOUR - BARVA OBOJKU

Nyni si vyberete barvu obojku pro kazdého psa. Vyberte si barvu pro prvniho psa. Tato barva bude
reprezentovat daného psa na kazdé obrazovce. Zatlacte Enter nebo pravou Sipku pro zvoleni barvy. V
nabidce je celkem 21 barev, které se daji zadat pro psy a myslivce. Vyberte se vasi barvu a zvolte si
Next k pokroci na dalsi obrazovku.

POZNAMKA: Pokud si v budoucnu zménite barvu pro dany obojek, budete muset obojek opét
spdrovat.



SHARED COLLAR - sdileny Obojek

Setup Wizard se vas zepta Is this a shared collar to track another hunter 's dog? Je toto sdileny obojek
jiného myslivce? Pokud neni, zvolte si No. Zvolte si Next k pokro¢i na dalsi obrazovku.

| je dan obojek sdileny, zvolte si Yes. Zvolte Next pro zadani ID kddu majitele a ID kédu obojku. *

¢ |D majitele (maximalné 4 Cislice) je kdd, ktery zadal jiny myslivec své vysilacce a sdili s vami, abyste
mohli vidét informace z jeho zafizeni.

¢ ID obojku (Cislice od 1 do 21), je Cislo, které vysilacka automaticky ptifradi novému obojku.

o Stisknéte tlacitko Enter nebo Sipku vpravo pro zobrazeni klavesnice. Pouzijte tlacitka se Sipkami pro
zadani Cisla. Po dokonéeni vyberte ramecek.

¢ Abyste na vasi sledovaci vysilacce vidéli jiného psa, musite si daného psa pridat na obrazovce My
Dogs a pfidélit mu obojek.

* Vyberte si Next k pokroéi na dal$i obrazovku (nebo preskocte k "ADDITIONAL Collars" DALSI
OBOJKY).

* ID majitele a ID obojku se daji najit na obrazovce Trip Computer / Palubni poéitac jiného myslivce.
Ujistéte se, Ze GPS kddy (Cislice od 1 do 5) na obrazovce Palubni pocitat obou zafizeni jsou shodné.
POZNAMKA: Pokud zménime vase GPS kédy, aby se shodovaly s kédem jiné vysilacky, musite si opét
spdrovat vsechny obojky.

UPDATE RATE - FREKVENCE AKTUALIZACE

Tato obrazovka nastavuje, jako Casto GPS obojek posila data do vysilacky. Zatlacte tlacitko Enter pro
zobrazeni polozek menu. PouZijte Sipky nahoru / doll pro vybér mezi 3 sec, 5 sec, 10 sek, 30 sek nebo
2 min frekvence. Vyberte Next k pokroceni na dalsi obrazovku.

POZNAMKA: Pokud si v budoucnu zménite frekvenci aktualizace, musite si opét sparovat obojky.
E-COLLAR - E-Obojek / E-MODUL Setup Wizard se vas zepta Does this collar include an E-Collar
Module? Ma tento obojek vybaven funkci E-MODULU? Vyberte si Yes nebo No a nasledné zvolte
Next k pokroci na dalsi obrazovku.

PAIR THE COLLAR - PAROVANI OBOJKU

Pro parovani obojkl postupujte podle instrukci na obrazovce vysilacky. Stisknéte a drzte tlacitko On /
Off pokud se barva obojku zméni na Zlutou-jantarovou pro nastaveni obojku do programu parovani.
Kdyz svételny indikator zablikd 5 krat, parovani bylo uspésné. Vyberte si Next k pokroceni na dalsi
obrazovku.

ADDITIONAL Collars - DALSI OBOJKY

Setup Wizard se vas zepta Would you like to add another collar? Chcete pfidat dalsi obojky? Pokud si
vyberete Yes, budete opakovat proces nastavovani. Pokud si vyberete No, pokrocite na dalsi
obrazovku.

ASSIGN Collars - PRIDELIT OBOJKY

Tato obrazovka zobrazi seznam dotupnych psi a Zzadd ke kazdému pridélit obojek. Vyberrte psa a
pridélte mu obojek. Pokud si vyberete obojek, ktery je jiz pfidélen jinému psovi, zobrazi se
upozornéni. Pokud si zvolite Deactivate (Deaktivovat), plivodné pridéleny obojek se deaktivuje a
pridéli se pravé zvolenému psovi. Po dokonceni pridélovani obojk( si zvolte Done (Dokonceno) k
pokroci na dalsi obrazovku.

HANDHELD DEVICE NAME - NAZEV VYSILACKY

Nyni si zvolite jméno pro vasi TEK 2.0 vysilacku. Toto jméno budete pouzivat pfi sdileni vasi vysilacce
s jinymi uzivateli. Stisknéte tlacitko Enter pro zobrazeni kldvesnice. Pouzijte Sipky nebo kolo oto€ného



mechanismu pro zadani jména. Po dokonceni zvolte rdmecek. Zvolte Next k pokroceni na dalsi
obrazovku.

KALIBRACE KOMPASU

Pro kalibraci kompasu vysilacky, otacejte vysilacl ve vsech smérech, dokud nebudou vSechny
oranzové ¢tverecky uprostred ¢ar pod sebou.

Po uspésné kalibraci vysilacka zavibruje.

| -

DOKONCENiI NASTAVENI
Momentalné si Uspésné dokoncili nastaveni vaseho zafizeni.

it

PouZivejte obrazovku nastaveni pro vSechny zdkladni nastaveni.

POZNAMKA: Kdy? je vase vysilacka napojena na kabel, uvidite na obrazovce odkaz Connect to Sync
Your Data with a Computer / Spojte pro prenos dat do
PC. Zvolte si Connect (Spojit) k uloZeni informaci do
pocitace. Zvolte Cancel (Zrusit) pokud si prejete zarizeni
jen nabit. Pro vice informaci se podivejte sekci "CONNECT
TO A COMPUTER" - SPOJENI S POCITACEM.

HOME - DOMACi OBRAZOVKA

Na obrazovce Home, najdete ikony pro kazdou
obrazovku ve vasi vysilacce. Pro informace o kazdé
obrazovce se podivejte starych 8.

Pro navigovani mezi jednotlivymi ikonami pouzijte kolo
alobal tlacitka Sipek (viz "OPERATE THE TEK SERIES 2.0
HANDHELD DEVICE" - Pouzivani vysilacky).

MY DOGS - MOJI PSI

Obrazovka My Dogs zobrazuje seznam vasich psi. MUzZete psi pfidavat a odebirat, prifadit kazdému
psovi k barevné obojky, takze je moZné sledovat a spravovat nastaveni pro kazdého psa z této
obrazovky.

DOG LIST - SEZNAM PSU



Seznam aktivnich psl (do 21) se zobrazuje vedle jejich barev a neaktivni psi se zobrazuji v Sedé barvé.
MuUZete mit seznam az pro 100 psy.

SET ORDER - NASTAVENI PORADI

Tato volba umozZiiuje zménit poradi své psy v seznamu Dog. Oznacte Set Order (Nastavit poradi) a
stisknéte tlacitko Enter nebo pravou Sipku. Chcete-li pfesunout psa, vyberte jméno psa a stisknéte
tla¢itko Enter. Sipka nahoru a dol( bude znamenat, 7e je vybran pes. Pouzijte nahoru / dol(i $ipky pro
pohyb psa nahoru nebo dolli v seznamu. Pokud mate psa na misté, stisknéte tlacitko Enter a vyberte
jiného psa na presun.

Kdykoliv stisknéte tlacitko Menu a vyberte si Done (Hotovo) nebo Cancel (Zrusit). Stisk tladitka Done
(Hotovo) uloZite provedené zmény a vratite se zpét na obrazovku My Dogs. Stisknutim tlacitka Cancel
(Zrusit) zmény zrusite a vratite se na obrazovku Set Order.

ADD A DOG - PRIDAT PSA

Zvolte Add A Dog (Pridat psa) pro nastaveni nového psa.

POZNAMKA: Stisknéte tlacitko Menu pro zruseni nastavent.

Dog 's Name (Jméno psa)

Stisknéte tlacitko Enter pro zobrazeni klavesnice. Pouzijte klavesnici na zadani jména psa. Po
ukonceni zvolte zamecek. Zvolte Next k pokroci na dalsi obrazovku.

POZNAMKA: Kopirovdni jmen neni povoleno. Zaddte stejnd jména, na obrazovce se zobrazi vyzva na
zménu jména pred ukoncenim vpisovdni jmen pomoci kldvesnice.

E-Collar / E-Modul

Dale se vas Add A Dog Wizard zeptd Do you use an E-Collar with this dog? Pouzivate s timto psem E-
Modul? Stisknéte tlacitko Enter nebo tlacitka Sipek pro Volk Yes nebo No. Pokud si zvolite Yes,
posunete se na Volkov stimulacnich nastaveni. Aks is zvolite No, posunete se na nastaveni pro dalSiho
psa (preskocte na "ACTION"). Zvolte Next k pokroci na dalsi obrazovku.

Stim Buttons - Stim tlacitka

Pokud pouZivate E-Modul, tato obrazovka nastavuje Urovné stimulace. UZivatelim -zadané
stumuilaéné Urovné 1, 2, a 3 koresponduji s tlacitky na bocni strané vasi vysilacky (viz sekci
"TRAINING ICONS" TRENINKOVE IKONY). Zvolte si tlaitko 1 a ndsledné zvolte:

(C) Nepretrzita

(V) Vibrace

(T) Ton

(M) Momentalni

(R) Stupniujici

(P1) Programovatelna

(P2) Programovatelna

Postupujte tak jisté pro nastaveni dalSich dvou tlacitek. Zvolte Next k pokro¢eni na dalsi obrazovku.
Stim Range - Stim Rozpéti Pokud pouzivate E-Modul, tato obrazovka nastavuje rozpéti stimulace pro
daného psa. Zvolte si Low (Nizké), Medium (Stfedni), nebo High (Silné) a potom zvolte Next k
pokroceni na dalSi obrazovku.

MY DOGS - MOIJI PSY

Action - Akce

Vysilacka vas mlzZe upozornit, pokud pes vykazuje v terénu specifické akce:

* On-Point - pouziva se u ohafl na oznameni, Ze je pes na misté.

e treed - vyuziva se u loveckych psl na ozndmeni, Ze je pes "na stromé" a zadrZuje zvite. Zvolte si
None (Zadnd), On-Point, nebo treed and zvolte Next k pokro¢i na dalsi obrazovku.



Bark Indicator - Hlasic Stékani Hlasi¢ Stékani vas upozorni, vidy kdyZ pes stéka a poctu jednotlivych
Skekov za minutu. Zvolte si Yes nebo No a potom zvolte Next k pokro¢i na dalsi obrazovku.

Assign Collar Colour - Zaddani barvy obojku Zvolte si barvu obojku pro daného psa. Tato barva bude
reprezentovat daného psa na vSech obrazovkach. Stisknéte tlacitko Enter nebo pravou Sipku pro
zobrazeni dostupnych barev obojkd. Jiz zadané barvy budou mit vedle sebe ikonu. Dostupné barvy
nebudou mit ikonu. * Vyberte si poZadovanou barvu a stisknéte Hotovo. Tento bod mUZete preskocit
a nastavit si barvy jindy.

Pokud nejsou k dispozici Zadné barvy, mlzZete pfidat vice obojkli (max. 21) na obrazovce My Collars.
Pak muzZete danou barvu pfifadit k spovi na obrazovce Dog Details nebo mizZete pfifadit danou barvu
pro jiného psa.

POZNAMKA: Pokud prodaného psa pfifadite jinou barvu obojku, budete muset obojky opét spdrovat.
DOG DETAILS - DETAIL PSA

Pro zobrazeni detaill o psovi, zvolte si na obrazovce jméno psa. Pro zménu Udajd si zvyraznéte
pozadovany detail a stisknéte tlacitko Enter Button nebo pravou Sipku. Po stisknuti levé Sipky na
navrat na obrazovku My Dogs.

Change Name ... Zména jména Stisknéte tlacitko Enter nebo pravou Sipku pro zobrazeni klavesnice.
Pouzijte Sipky na zménu jména. Po ukonceni stisknéte zvolte rdmecek. Kopirovani jmen neni
povoleno.

Assign Collar ... Pridad obojek Stisknéte tlacitko Enter nebo pravou Sipku pro vyjmuti obojku. Pokud
se pokusite prifadit obojek, ktery je jiz pfitazen ukaze se vdm na obrazovce upozornéni. Pokud si
zvolite Reassign (Opét priradit), vybrany obojek se posune. Na pfiklad, pokud posunete ¢erveny
obojek Dog 1 na Dog 3, Dog 3 bude nyni ¢erveny a Dog 1 bude Sedy (neaktivni).

Pokud se pokusite pfifadit obojek, ktery neni aktivni, zobrazi se vam na obrazovce upozornéni zda jej
chcete resunut. Zvolte Activate (Aktivovat) na pokraCovani s pfifazenim / prefazenim.

Suspend / Resume - Pozastavit / Obnovit Stisknéte tladitko Enter nebo pravou Sipku pro Suspend
(Pozastaveni) nebo Resume (Obnoveni) psa. Pokud je pes pozastaven, nebude se na obrazovkach
Tracking, Training a Compass vibec zobrazovat. Jméno psa zUstane viditelné na obrazovce My Dogs,
ale v Sedé barvé.

Breadcrumbs - Tratova stopa / &ara Stisknéte tlacitko Enter nebo pravou Sipku a vyberte si Yes nebo
No. Pokud si vyberete Yes, stopa pro daného psa se bude zobrazovat na sledovaci obrazovce. Pokud
si zvolite No, stopa se zobrazovat nebude.

E-Collar - E-Modul Stisknéte tlacitko Enter nebo pravou Sipku pro a vyberte si Yes nebo No. Pokud si
zvolite No, stimulace nebude aktivovdno pro daného psa.

Bark Indicator - Hl3asic Stékani Hlasi¢ stékani vds upozorni, vidy kdyZ pes Stéka a poctu jednotlivych
Skekov za minutu. Zvolte si Yes nebo No a potom zvolte Next k pokroceni na dalsi obrazovku.

Stim Buttons - Stimulacni tlacitka

Pokud pouzivéte E-Obojek / E-Modul, tato obrazovka nastavuje stimulaéni tladitka. Vyberte si z
nasledujicich nastaveni pro kazdé stimulaéni tlacitko (viz "TRAINING ICONS" TTRENINGOVE IKONY pro
vysvétlivky k jednotlivym ikonam):

¢ (C) kontinualni - nepretrzitd staticka stimulace

® (V) vibrace

* (T) ton

¢ (M) momentalni staticka stimulace

e (R) stupniujici se staticka stimulace



¢ (P1) uZivatelem naprogramovana staticka stimulace 1

¢ (P2) uzivatelem naprogramovana statickd stimulace 2

Zvolte si Next k pokroci na dalsi obrazovku.

Pokud si zvolite P1 nebo P2 pro Stim tlacitko, vychozi sila stimulace je 1. PouzZijte P1 Uroveri a P2
Uroven pro pfizplGsobeni stim Urovni. Stisknéte tladitko Enter nebo pravou Sipku zadani ¢isla na
klavesnici (1-20). Po ukonceni stisknéte zvolte ramecek. Stisknéte levou Sipku a vratte se na
obrazovku Dog Details.

Stim Range - Rozpéti stimulace

Pokud pouZivate E-Modul pro vaseho psa, mlzZete si zvolit poZadované rozpéti stimulace. Stisknéte
tlacitko Enter nebo pravou Sipku pro volbu Urovné: Low, Medium, nebo High.

Action - Akce Stisknéte tlacitko Enter nebo pravou Sipku pro volbu On-Point, treed, nebo None.
Delete- Stisknéte tlacitko Enter nebo pravou Sipku pro vymazdani daného psa.

Po dokonéeni nastaveni, stisknéte levou Sipku a vratte se na obrazovku My Dogs.

Pro odchod z obrazovky My Dogs, stisknéte tlacitko Menu a vyberte si Home.

MY COLLARS — MOJE OBOJKY

Obrazovka -Moje obojky- na displeji zobrazi seznam vasich obojkll. Zde miZete pfidavat a odebirat
obojky a spravovat nastaveni pro vSechny obojky.

COLLAR LIST - SEZNAM obojkii

Aktivni obojek se zobrazuji se svou barvou a neaktivni se zobrazi v Sedé barvé. V seznamu mlzete mit
az 21 obojkd.

ADD A COLLAR - PRIDAT Obojek

Vyberte si Add A Collar upfené nastaveni daného obojku.

POZNAMKA: Stisknéte tlacitko Menu pro ukoncent.

Assign Color - Pridélit barvu

Stisknéte Enter nebo pravou sitko pro zobrazeni dostupnych barev. Vyberte si barvu * a stisknéte
Enter. Tato barva bude reprezentovat psa s danym oboji na kazdé obrazovce. Zvolte Next k pokroci
na dalsi obrazovku.

Jiz zadané obojky budou mit vedle sebe ikonu. Dostupné barvy nebudou mit Zadnou ikonu. Pokud si
vyberete jinou barvu pro jiz zadany obojek, zobrazi se vystraha. Mate k dispozici vybrat si z celkového
poctu 21 barev.

POZNAMKA: Pokud danému obojku v budoucnu pfifadite jinou barvu, budete tento obojek a pét
spdrovat.

Shared Collar - Sdileny obojek

Add A Collar Wizard se vas zeptd Is this a shared collar to track another hunter 's dog? Je toto sdileny
obojek pro sledovani psa jiného uZivatele? Stisknéte Enter nebo pravou Sipku a zvolte si Yes nebo No.
Pokud toto neni sdileny obojek, vyberte si No. Zvolte Next k pokroceni na dalsi obrazovku.

If this is a shared collar select Yes. Select Next to enter the Owner ID and the Collar ID. *

ID majitele (maximalné 4 Cislice) je kdd, ktery zadal jiny uzivatel své vysilacce a sdili s vami, abyste
mohli vidét informace z jeho zafizeni.

ID obojku (¢islice od 1 do 21), je Cislo, které vysilacka automaticky prifadi novému obojku.

Stisknéte tlacitko Enter nebo Sipku vpravo pro zobrazeni kldvesnice. PouZijte tlacitka se Sipkami pro
zadani Cisla. Po dokonceni vyberte rdmecek.



Abyste na vasi sledovaci vysilacce vidéli jiného psa, musite si daného psa pridat na obrazovce My
Dogs a pridélit mu obojek.

Vyberte si Next k pokro¢eni na dal$i obrazovku (nebo preskocte k "ADDITIONAL Collars" DALSI
OBOJKY).

ID majitele a ID obojku se daji najit na orazovke Trip Computer / Palubni pocitac jiného uZivatele. Ist
te se, Ze GPS kaédy (Cislice od 1 do 5) na obrazovce Palubni pocitacli obou zatizeni jsou shodné.
POZNAMKA: Pokud zmé&nime va$e GPS kddy, aby se shodovaly s kédem jiné vysilacky, musite si opét
sparovat vSechny obojky.

UPDATE RATE - FREKVENCE AKTUALIZACE

Tato obrazovka nastavuje jako ¢asto GPS obojek posila data do vysilacky. Zatlacte tlacitko Enter pro
zobrazeni poloZek menu. PouZijte Sipky nahoru / doll pro vybér mezi 3 sec, 5 sec, 10 sek, 30 sek nebo
2 min frekvence. Vyberte Next k pokro¢i na dalsi obrazovku. POZNAMKA: Pokud si v budoucnu
zménite frekveciu aktualizace, musite si opét sparovat obojky

E-COLLAR - E-Obojek / E-MODUL

Setup Wizard se vas zepta Does this collar include an E-Collar Module? Ma tento obojek vybaven
funkci E-MODULU? Vyberte si Yes nebo No a naslednezvolte Next k pokroci na dalsi obrazovku.

MY Collars - MOJE OBOJKY

COLLAR DETAILS - DETAIL OBOJKU

Chcete-li zobrazit podrobnosti pro obojek, oznacte a vyberte obojek v seznamu. Chcete-li upravit
konkrétni detail, zvyraznéte pole a stisknéte tlacitko ENTER nebo pravou Sipku. Stisknéte tlacitko
Sipka vlevo kdykoliv pro ndvrat na obrazovku My Collars - Moje Obojky

Assign Color... Pfifadit barvu - Stisknéte Enter nebo pravou Sipku pro seznam barev. Vyberte a
potvrdte tlacitkem Enter barvu. Pokud si vyberte barvu a ptiradite ji jinému obojku, vysilacka vas
vyzve k zménéni barvy jiného obojku. Celkem je dostupnych na pfifazeni 21 barev.

POZNAMKA: Prifazeni nové barvy stdvajicimu obojku vyZaduje opétovné spdrovdni toho Obojek. Na
obrazovce uvidite odkaz Making this change will require you to pair your collar again. Are you sure
you want to continue? Tato zména bude vyZadovat opétovné spdrovdni obojku. Jste si jisty, Ze chcete
pokracovat? Zvolte si Continue (Pokracovat) nebo Cancel (Zrusit).

Active - Aktivni

Stisknéte Enter nebo prsouV Sipku pro volbu Yes nebo No. Pokud si vyberete No,

Dany obojek se nebude zobrazovat na obrazovce Tracking-sledovac, Training - vycvikovou, a
obrazovce Compass - kompas / pokud dany obojek chcete opét vidét musite si zvolit moZznost Yes.
Pokud se budete snazit deaktivovat obojek, ktery je pravé pfifazen psovi, uvidite na obrazovku
upozornéni, Ze obojek je praveé prifazen psovi. Pokud jsou obojky deaktivovany, budou se stale
zobrazovat na obrazovkach My Dogs a My Collars, ale v Sedé barvé jako neaktivni.

Update Rate - Frekvence aktualizace

Stisknéte Enter nebo pravou Sipku na otevieni menu update rate.

POZNAMKA: Zména frekvence aktualizace ji? pouZivaného obojku bude vyZadovat jeho opétovné
spdrovdni. Na obrazovce uvidite odkaz Making this change will require you to pair your collar again.
Are you sure you want to continue? Tato zména bude vyZadovat opétovné spdrovdni obojku. Jste si
jisty, Ze chcete pokracovat? Zvolte si Continue (Pokracovat) nebo Cancel (Zrusit) ..

E-Collar Stisknéte Enter nebo pravou Sipku pro volbu Yes nebo No. Pokud si vyberete No, nastaveni
stimulace nebudou pro dany obojek dostupné.



Pair Collar ... Parovani obojku

Pro sparovani daného obojku s vysilackou stisknéte Enter nebo pravou Sipku a postupujte podle
instrukci na obrazovce. Stisknéte a drzte tladitko On / Off obojku pokud se svétlo na obojku nezméni
na zlutou-jantarovou barvu, abyste se dostali do programu pdrovani. Kdyz svétlo zablika 5 krat,
sparovani probéhlo Uspésné. Zvolte Done (Hotovo).

Shared Collar - Sdileny obojek

Stisknéte Enter nebo pravou Sipku pro volbu Yes nebo No. Pokud si zvolite Yes, musite zadat ID
uzivatele ID obojku *. Stisknéte Enter nebo pravou Sipku pro zobrazeni klavesnice. Pomoci tlacitek
Sipek zadejte ID ¢islo. Po dokonceni vyberte rdmecek. Abyste na vasi sledovaci obrazovce vidéli psa
jiného uZivatele, musite si toho psa pridat do My Dogs a pfiradit mu obojek.

ID majitele (max 4 Cislice) ID obojku (¢islo od 1 do 21) se nachazeji na obrazovce palubniho pocitace
na zafizeni jiného uZivatele. Ujistéte se, Ze GPS kddy (Cislo od 1 do 5) na obrazovce palubniho
pocitace obou vysilacek souhlasi.

POZNAMKA: Pokud zménite vds GPS kéd pro spdrovdni s jinou vysilackou, musite si znovu spdrovat i
vSechny obojky.

Delete - Vymazat

Stisknéte Enter nebo pravou Sipku na vymazani obojku.

Po dokonceni zaddvani informaci pro dany obojek, stisknéte levou Sipku pro navrat na obrazovku My
Collars.

Pro opusténi obrazovky My Collars, stisknéte tlacitko Menu a zvolte si Home.

HUNTERS — UZIVATELE

Obrazovka UZivatele - Hunters zobrazuje seznam uZivatelU, ktery s vami sdileji své vysilacky, abyste
mohli v terénu vzajemné sledovat. Zde muzZete pfidat, zrusit, a zadat nastaveni pro kazdého sdilené
uZivatele.

HUNTER LIST - SEZNAM UZIVATELE

Seznam aktivnich uZivatell se zobrazuje vedle jejich barvy a jména neaktivnich uzivatell se zobrazuji
v Sedé barvé. MlZete mit seznam az 21 uZivatel(.

SET ORDER - ZADAT PORADI

Tato moZnost vdm umozZni zadat poradi jednotlivych uzivatel(. Oznacte Set Order a zmacknéte Enter
nebo pravou $ipku. Na posunuti uZivatele, oznacte joho jméno stisknéte Enter. Sipka nahoru / dolil
vam ukaze, které jméno je vybrané. PouZzijte Sipku nahoru / dol( na pfesun jména v seznamu. Kdyz se
uzivatelovy jméno nachazi na pozadovaném misté, stisknéte Enter a vyberte si dalSiho uZivatele na
presun.

Nyni stisknéte Menu pro volbu Done (Hotovo) nebo Cancel (Zrusit). Stisknutim tlacitka Done uloZite
zmény a vratite se zpét na obrazovku UzZivatel( - Hunters. Stisknutim tlacitka Cancel zrusite vybér a
vratite se na obrazovku Set Order - Zadania poradi.

ADD A HUNTER - PRIDAT UZIVATELE

Zvolte Add A Hunter pro zadani nastaveni pro uZivatele.

Hunter 's Name - Jméno UZivatele Stisknéte Enter pro zobrazeni klavesnice. PouZijte sipky pro
navigaci mezi pismeny a zadani jména. Po ukonceni vyjméte ramecek. Zvolte Next k pokro¢i na dalsi
obrazovku.

POZNAMKA: Kopie jmen nejsou povoleny. Zaddte 2 krdt toté? jméno, obrazovka vds vyzve k zaddni
jiného jména. Zvolte OK pro zaddni jiného jména.



Assign Color... Pfifazeni barvy ... Stisknéte Enter nebo pravou Sipku pro volnu barvy. Zvolte barvu * a
stisknéte Enter. Tato barva bude reprezentovat uzivatele na vSech obrazovkach. Zvolte Next k pokroci
na dalSi obrazovku.

Jiz zadané obojek budou mit vedle sebe ikonu. Dostupné barvy nebudou mit Zadnou ikonu. Pokud si
vyberete jinou barvu pro jiz zadany obojek, zobrazi se vystraha. Mate k dispozici vybrat si z celkového
poctu 21 barev.

Assign Owner ID - PRIDELENI ID UZIVATELE

Stisknéte Enter pro zobrazeni klavesnice. Zadejte ID majitele / uZivatele * (max 4 Cislice), které ma
dany uZivatel pfifazeno ke své vysilacce. Po dokonceni zvolte ramecek. Zvolte Done pro navrat na
obrazovku Hunters - uZivateld.

ID majitele (max 4 Cislice) ID obojku (¢islo od 1 do 21) se nachazeji na obrazovce palubniho pocitace
na zafizeni jiného uZivatele. Ujistéte se, Ze GPS kddy (Cislo od 1 do 5) na obrazovce palubniho
pocitace obou vysilacek souhlasi.

POZNAMKA: Pokud zménite vds GPS kéd pro spdrovdni s jinou vysilackou, musite si znovu spdrovat i
vSechny obojky.

POZNAMKA: Ujistéte se, Ze se shoduje frekvecia aktualizace mezi vasi a sdilenych vysilackou. Jdéte do
Settings (Nastaveni)> General (Obecné) pro upraveni frekvence.

HUNTERS - UZIVATELE

HUNTER DETAILS - INFORMACE O UZIVATELI

Pro zobrazeni informaci o uZivateli, zvyraznéte a zvolte pozadované jméno. Pro provedeni zménv
daném konté, zvyraznéte pozadovany Udaj a stisknéte Enter nebo pravou Sipku. Pro ndvrat zpét
kdykoliv stisknéte Sipku vlevo.

POZNAMKA: Ujistéte se, Ze je frekvence aktualizace aktivovdna ve vasi iv zielanej vysilacce. Jdéte do
Settings (Nastaveni)> General (Obecné) pro upraveni frekvence.

Change Name ... Zménit jméno

Stisknéte Enter pro zobrazeni kldvesnice. Pro zadani jména pouzijte Sipky. Po ukonceni zvolte
ramecek.

POZNAMKA: Kopie jmen nejsou povoleny. Zaddte 2 krdt totéZ jméno, obrazovka vds vyzve k zaddni
jiného jména. Zvolte OK pro zaddni jiného jména.

Assign Color ... Zadat barvu Stisknéte Enter nebo pravou Sipku pro seznam barev. Select a colour and
press the Enter Button. If you choose a colour that is already assigned to a different collar or hunter,
an alert will prompt you to change the other collar or hunter 's colour before continuing.

Suspend / Resume - Vypnout / Zapnout

Stisknéte Enter nebo pravou Sipku pro Suspend (Vypnout) Resume (Zapnout) uzivatele. Po vypnuti
uZivatele, tento se nebude zobrazovat na sledovaci obrazovce a obrazovce kompasu av zadné z
polozek menu. UzZivatel bude nadale zobrazen v seznamu uzivatell ale v Sedé barvé.

Breadcrumbs - Tratova stopa

Stisknéte Enter nebo pravou Sipku pro volbu Yes nebo No. Pokud si zvolite Yes, tratova stopa pro
daného uZivatele se zobrazi na sledovaci obrazovce. Pokud si zvolite No, stopa se nebude zobrazovat.
Assign Owner ID - Zadani ID majitele / uzivatele

Stisknéte Enter pro zobrazeni kldvesnice. Zadejte ID majitele / poZivatele * (max 4 Cislice) jeho
vysilacky. Po ukonceni zvolte ramecek.

ID majitele (max 4 Cislice) ID obojku (¢islo od 1 do 21) se nachazeji na obrazovce palubniho pocitace
na zatizeni jiného uZivatele. Ujistéte se, Ze GPS kody (Cislo od 1 do 5) na obrazovce palubniho
pocitace obou vysilacek souhlasi.
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POZNAMKA: Pokud zménite vds GPS kéd pro spdrovdni s jinou
vysilackou, musite si znovu spdrovat i vSsechny obojky.

Delete - Vymazat

Stisknéte Enter pro vymazani daného uzivatele.

Po dokonceni zadavani Gdaju, stisknéte levou Sipku na navrat na
obrazovku uzivatel(.

<M
—d

Pro opusténi obrazovky uzivatele stisknéte Menu a zvolte Home.

DOG 1

TRAINING — VYCVIK

’

POZNAMKA: Pokud jste majitelem systému TEK 2.0 GPS Tracking

System (TEK-V2L) musite si dokoupit E-modul TEK-2T pro vyuzZiti této funkce.
Vycvikova obrazovka zobrazuje tlacitka stimulace pro aktivni psy pomoci vsech 3 tlacitek. Jméno a
intenzita stimulace pro daného psa se zobrazuje na obrazovce a vy mizZete kdykoliv ménit intenzitu
stimulu pomoci tlac¢itek Sipek nahoru / dold. Tlacitka Sipek vpravo / vlevo se pouziva ke zméné
aktivniho psa. Kazdy pes se zobrazuje ve své specifické barvé.

Zobrazte si vycvikovou obrazovku pfimo z domovské obrazovky pouhym zatlaéenim prepinaciho
tladitka pro tento ucel Tracking / Training / Home Toggle Button na boc¢ni strané vysilacky.
TLACITKA STIMULACE

Kruhy na levé strané obrazovky se shoduji s uzivatelsky nastavenymi tlacitky 1, 2 a 3 na levé strané
vysilacky.

Pro vyslani stimulace, stisknéte jedno z tlacitek (1, 2, or 3) na vysilacce dle vlastniho vybéru. Po
stlaceni vybraného tlacitka se rozsviti ikona zobrazujici typ vyslané stimulace.

Priklad: pro vyslani Nepretrzitou stimulace (C) stisknéte tlacitko 1. Na vyslani Ténu (T), stisknéte
tlacitko 2. Na vyslani Vibrace (V), stisknéte tlacitko 3.

Tlacitka stimulace si mUzete kdykoliv pfizplUsobit na obrazovce mé psy.

TLACITKA STIMULACE

Kruhy na levé strané obrazovky se shoduiji s uzivatelsky nastavenymi tlacitky 1, 2 a 3 na levé strané
vysilacky.

Pro vyslani stimulace, stisknéte jedno z tlacitek (1, 2, nebo 3) na vysilaéce dle vlastniho vybéru. Po
stlaceni vybraného tlacitka se rozsviti ikona zobrazujici typ vyslané stimulace.

Ptiklad: pro vyslani Nepfetrzitou stimulace (C) stisknéte tlacitko 1. Na vyslani Ténu (T), stisknéte
tlacitko 2. Na vyslani Vibrace (V), stisknéte tlacitko 3.

Tlacitka stimulace si mUzete kdykoliv pfizpUsobit na obrazovce mé psy.

TYPY STIMULACE

C KONTINUALNI / NEPRETRZITY: Vy ovladate Kdy jak dlouho vysilate
statickou stimulaci, maximalné po dobu 10 sekund. Po 10 sekundéachsa
stimulace na 5 sekund vypne. Na obrazovce se zobrazi odkaz pro vypnuti
stimulace. Uvolnéte tlacitko a opét ho zatlacte.

Vv Vibrace: Po stlaceni tlacitka se zacne vysilat vibrace.

T TON: Obojek po stlaéeni tlacitka na vysilacce bude vydavat rychly tén.




M Momentalni: E- Module bude po stlaceni tladitka vysilat stimulaci 1/10
sekundy.

R Stupniujici: Po stlaceni tlacitka se bude staticka stimulace stupriovat od
momentalné nastavené po maximalni Uroven.

PROGRAMOVATELNA 1: E- Module bude po stlaéeni tla¢itka vysilat
stimulaci podle uZivatelského nastaveni.

PROGRAMOVATELNA 2: E- Module bude po stlageni tlagitka vysilat
stimulaci podle uZivatelského nastaveni.

N U= O

STUPEN INTENZITY

Cislo zobrazené v centru vycvikové obrazovky je s tupeni intenzity stimulace pro daného psa.
Pro zménu stupné v rozmezi 1-99 * poutZijte Sipky nahoru / dol(.

* Pfednastaveny stupen je 1. Vzidy kdyzZ nastavite stupen intenzity pro daného spa, se dana
hodnota zaznamendva mezi vycviky a béhem nabijeni. Nastaveni stupné intenzity (nizky,
stfedni, silny) se dd ménit na obrazovce moji psi. Jdéte do Settings> General a zmérnite si
pozadovanou intenzitu.

DOG NAME - JMENO PSA

Jméno psa se zobrazuje pod ikonami stimulace.

DOG LIST - SEZNAM PSY

Seznam psU na spodni strané vycvikové obrazovky je horizontalni rolovaci seznam vsech
aktivnich pst zadanych ve vysilacce. Kazdy pes se zobrazuje ve své barvé. Pro posun mezi
ménami pouzijte Sipky vlevo / vpravo.

TRAINING MENU - VYCVIK MENU

Pro zobrazeni vycvikového menu stisknéte Menu béhem divani se na vycvikovou obrazovku.
Stalcenim levé Sipky se vratite.

Home: Zvolte Home pro navrat na obrazovku Home.

Intensity Dial (Volba intenzity): Zvolte si On (Zapnuto) pro povoleni, aby bylo kolo také
pouZzito na zménu intenzity na vycvikové obrazovce. Zvolte si Off pokud na volbu intezity
chcete vyuZivat jen smérové Sipky nahoru / dolt. Cancel (Zrusit): Zvolte si Cancel, aby se
aktudlni nastaveni nezménily. Pro opusténi vyvikovej obrazovky, stisknéte Menu a zvolte
Home.

TRACKING - SLEDOVANI

Prehledova obrazovka umoznuje kdykoliv sledovat pohyb psa v
terénu vyslat mu pozadovanou stimulaci * na kontrolu, jeho pohybu.
Mapa ukazujte vSechny udaje, které vase vysilacka aktudlné sleduje,
véetné vas, vasich psl a vSechny sdilené zafizeni. Pod mapou se

zobrazuji vSechni sledovani psi / polozky.




Stimulacni tlacitka jsou neustale dostupné iv sledovaci obrazovce,
abyste kdykoliv mohli vyslat stimul. Pokud je aktivni pouze 1 pes,

jsou dostupné vsechna 3 tlacitka stimulace. Pokud je aktivnich vice << TRACKING OPTIONS
psU, pro kazdého psa je aktivni pouze funkce na zakladnim tlacitku 1. JMOME >
, v, GO TO
Stimulaéni tlacitka jsou dostupné, pouze pokud vyuZivate E-Modul. v DR,
MAPA VIEW HUNTER,
’ 7 Ve v . ’ . 7 ’ 7 7’ . . MAPSW’
Mapa vam uddava zemépisny popis pro sledovani, pomdaha v navigaci OESPLAY IO

a zobrazuje vSechny dostupné detaily. BREADCRUMSS...
POZICE UZIVATELE
Cerna Sipka na obrazovce znazorfiuje vasi polohu v GPS soufadnicich.

Jak se pohybujete, ¢ernd Sipka zUstava vidy ve stfedu obrazovky a
mapa se vam aktualni prizplsobuje.

SLEDOVANE POLOZKY

Kazda sledovana poloZka se na obrazovce zobrazuje jinak (viz str. 8). Mapu je mozné
nastavit, aby zobrazila, vSechny, nékteré nebo Zadné polozky.

PSI

Kazdy sledovany pes ma svou ikonu v barvé, jakou jste mu pfiradili. Kazda stopa psa je také
zobrazena touto pfifazenou barvou.

Kdyz je pes v pozici upozornéni - Na misté, treed, nebo Zastavil - ikona se zméni na Na misté
/ treed. Pokud se pes pohybuje, jeho ikona se zméni na Sipku, ktera rotuje podle sméru
pohybu. Pokud se vysilacka neumi spojit s obojkem psa, Sipka se zméni na Sipku bez vyplné.
Sipka se vyplni, jen kdy? vysilacka zaéne s obojkem opét komunikovat.

UZIVATELE

Kazdy uzivatel, ktery sdili své zatizeni, se také zobrazuje ve své barvé a se svou stopou. Kdyz
se pohybuje, uZivatelova ikona se zobrazi jako trojuhelnik pro zobrazeni sméru pohybu
Pokud se vysilacka neumi spojit s vysilackou uzivatele, ikona trojuhelniku se zméni na
trojuhelnik bez vyplné. Bez vyplné ikona zlstane tak dlouho, dokud se neobnovuji spojeni s
vysilackou uzivatele.

SEVERNI SIPKA

Severni Sipka se nachazi v pravém hornim rohu obrazovky a sméruje vidy na magneticky
sever nebo pravy sever, dle vaseho aktualniho nastaveni. Podle toho jak se pohybujete bude
i mapa rotovat aby se zobrazil smér vaseho pohybu. *

Nastaveni - Smérem na sever - uzamkne rotovani mapy a severni Sipky. Pro nastaveni
Smérem na sever, stisknéte Menu, abyste prepnuli do sledovaci obrazovky. Jdéte na Map
Setup> Orientation. Stisknéte Enter nebo pravou Sipku a zvolte si North Up.

TRACKING - SLEDOVANI

MERKA

Méfitko na spodni ¢asti mapy zobrazuje aktudlni méritko mapy * a upozorni vas pokud je
méritko mapy v automatickém rezimu. Vase zafizeni je pfednastaveno tak, aby se vdm
automaticky vzdy zobrazila nejlepsi méfitko a zobrazila vSsechny polozky na mapé. Toto
automatické nastaveni méfitka ci mizete zménit pomoci kola.



POZNAMKA: NemiZete posouvat mapu na sledovdni obrazovky. Aktudini poloha GPS
uzZivatele zistdva ve stredu mapy.

Mapa je uvedena v jednotkach, které jste vybrali v Privodci nastavenim. Jednotky mUizZete
kdykoliv zménit na obrazovce Nastaveni.

Stimulanéni TLACITKA

UZivatelem nastavené stimulacni tlacitka jsou dostupné na sledovaci obrazovce, takie
muZete vyslat stimulaci. Kazdé tacidlo je oznaceno jinou barvou, aby se shodovaly se psem.
Po stlaceni stimulacniho tlacitka se rozsviti na obrazovce i korespondujici ikona.

Pokud je aktivni pouze 1 pes, jsou k dispozici vsechny stimulacni tlacitka. Pokud je a
aktivniho vice psu, pe kazdého je Akti tlacitko 1. Sledované jednotky, které se neshoduji s
funkci E-Modulu se zobrazuji pomoci ¢ary.

SEZNAM JMEN

Seznam Name zobrazuje vSechny sledované jednotky. VZdy se zobrazuji 3 psi / uzivatelé, aby
byly dostupné stimulacni tlacitka. Pro rychly pohyb v seznamu poutzijte tlacitko nahoru /
dol. Uzivatelé se do tohoto seznamu automaticky pfifazuji.

Na pfiklad: V tomto seznamu je Dog 1 v prvnim fadku a dostane po stlaceni tlacitka 1
nepretrzitou stimulaci na Urovni 1, Dog 2 je na druhém radku a dostane po stlaceni tlacitka 2
nepretrzitou stimulaci na Urovni 1 a Dog 3 je na tfetim radku & po stlaceni tlacitka 3 dostane
stimulaci na Urovni 1.

Zatlaste Sipku doll pro listovani v seznamu s dalSimi 3 jmény. Stimulacni tlacitko 1 vysle
sitmuldciu psU 4, ktery se aktualné nachazi v prvnim radku atd.

Name - Jméno

Sloupec Name zobrazuje jména psu a uZivatell jako jsou uvedeny na obrazovkach My Dogs
and Hunters. Tento sloupec také zobrazuje aktudlni stav baterky v danych obojku.

Distance - Vzdalenost

Sloupec Distance zobrazuje vzdalenost * mezi psem a uZivatelem.

Speed - Rychlost

Sloupec Speed zobrazuje aktudlni vzdadlenost * psa nebo uzZivatele.

Bark - Stékot

Sloupec Bark zobrazuje pocet $téknuti za minutu pro kazdého sledovaného psa. Stékani se
zaznamenava, pokud je dana funkce povolena. Tuto funkci Ize zménit na obrazovce My Dogs.
| Distance i Speed se zobrazuji v jednotkach, které jste si nastavili pomoci Setup Wizard.
Daji se kdykoliv zménit.

POZNAMKA: MizZete zménit, ktery sloupec se md zobrazovat (Distance, Speed, Bark)
zatlacenim tlacitka Menu a otevienim sledovaci obrazovky. Vyberte Display Info a
prohlédnéte si moZnosti. V uvedeném prikladu se zobrazuje jen Distance - tedy Vzddlenost ...
these at anytime on the Settings Screen.

TRACKING MENU - sledova¢ MENU
Pro zobrazeni sledovaciho menu, stisknéte tlacitko Menu pfi sledovani sekce "Tracking
menu". Stisknutim tlaéitka Sipka vlevo se kdykoli vratite zpét hlavni obrazovku.



Home: Zvolte Home pro navrat na Home - domovskou obrazovku.

Stop Navigation (Ukoncit navigaci): Zvolte Stop Navigation pro zastaveni navigace na trase a
vymazani obsahu trasy ze sledovaci obrazovky (viditelny pouze tehdy, kdyz je aktivni trasa).
Go To ... (Jit na): Zobrazi dal$i menu na vytvoreni trasy k sledovaj poloZce alobal k tratovému
bodu (Waypoint).

Dogs (Psi): Vyberte pro vytvoreni trasy k sledovanému psu.

Hunters (UzZivatelé): Vyberte pro vytvoreni trasy k sledovanému pozivateli.

Waypoints (Tratové body): Vyberte pro vytvoreni trasy k ulozenému trat.bodu.

Cancel (Zrusit): Vyberte pro zruseni a ndvrat na Go To Menu bez akce.

View Dog ... (Zobrazit psa): Zvolte View Dog pro zobrazeni sledovanych psy. Vyberte psa,
jehoz polohu si prejete prohlédnout. Tato moZznost je dobra pokud chcete zjistit polohu psa,
ktery je daleko a automatické prizplsobeni mapy vam neposkytuje detailni informace o
pozici psa.

View Hunter ... (Ukazat uzivatele): Zvolte View Hunter pro seznam sledovanym uzivatel(.
Vyberte si ze seznamu uZivatele pro detailni informace. Tato moZnost je dobra pokud chcete
zjistit polohu uZivatele, ktery je daleko a automatické prizplsobeni mapy vdm neposkytuje
detailni informace jeho pozici.

Map Setup ... (Nastaveni mapy): Zobrazi dodatecné menu pro nastaveni mapy.

Orientation (Orientace): Zvolte Orientation na pfizplsobeni zobrazovani mapy. Tato
moznost zahrnuje North Up (Mapa smérem na sever) a Heading Up (V sméru pohybu).
Show Map (Zobrazit mapu): Zvolte No pro vypnuti zobrazeni mapy na sledovaci obrazovce.
Sledované polozky se budou stale zobrazovat. Zvolte Yes pro zobrazeni mapy.

Restore Defaults (Obnovit vychozi): Zvolte Restore Defaults pro ndvrat na feknou nastaveni
Map Setup (Nastaveni mapy).

Cancel: Zvolte Cancel (Zrusit) pro opusténi menu nastaveni map (Map Setup Menu) bez
aplikovani zmén.

Display Info ... (Displej info): Zvolte Display Info pro zobrazeni moznosti mastavenia pro
sloupce seznamu (Name List).

Show Speed (Ukazat rychlost pohybu): Zvolte Yes pro zobrazeni rychlosti pohybu sledované
jednotky (psa nebo uzivatele).

Show Distance (Ukazat vzdalenost): Zvolte Yes pro zobrazeni vzdalenosti mezi vdmi a psem
nebo mezi uzivateli.

Show Bark (Ukazat stékani): Zvolte Yes pro zobrazeni poctu Stéknuti za minutu pro kazdého
psa i jeho hlasi¢ stékani (Bark Indicator) aktivovan / povolen.

Breadcrumbs ... (Tratova stopa): Zobrazi dodateéné menu pro vybér:

Show (Ukazat): Zvolte si ukazat All (Vse), None (Nic), nebo Selected (Vybrané) tratové stopy.
Show Owner (Ukazat majitele / uZivatele): Zvolte Yes pro zobrazeni vasi stopy.

Dogs (Psi): Zvolte pro zobrazeni stopy vybraného psa.

Hunters (uzivatele): Zvolte pro zobrazeni stopy vybraného uzivatele.

Clear: Vyberte pro vymazani vsech tratovych stop z uloZzenych denika.



Poznamka: vymazdni tratovych stop z mapy je uZitecné, kdyz
jednotlivé tratové stopy prekdZeji v zobrazovani mapy, nebo kdyz
tratové stopy vice jiz nejsou uzitecné.

Cancel - Storno: Zvolenim moZnosti Cancel opustite menu bez toho,
abyste provedli jakoukoliv akci.

Chcete-li opustit obrazovku protokolu, stisknéte tlacitko Menu a
zvolte Home

Bl
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MAP - MAPA

Obrazovky mapy nabizi plo$ny pFehled informaci, které jsou zadané ve vysilaéce. Cerna Sipka
zobrazuje vasi polohu a dalsi GPS informace se zobrazuji pod mapou. Dal$i moznosti mapy
vam umoznuji si mapu a dalsi pole (Info Fields) prizpUsobit podle potieby.

PouZijte otocny mechanismus kola na pfiblizeni a oddaleni mapy. Na obrazovce mapy neni
povoleno poutzijte stimulacnich tlacitek a také se zde nezobrazuji informace o sledovaném
psovi. Stisknéte tlacitko Vycviku / Sledovani / Home na pravé strané vysilacky pro rychlou
zménu ze sledovaci na vycvikovou obrazovku a naopak (podle toho, kterou jste si naposledy
prohlizeli).

MAP DATA - DATA MAPY

Vase vysilacka disponuje topograficou mapou svéta v méfitku 1: 120,000 (1: 100,000 topo
pro Severni Ameriku). Tato mapa se nadd odstranit. V budoucnosti budou dostupné
aktualizace ke stazeni z aplikace "Companion App".

NORTH ARROW - SEVERNI SIPKA

Severni Sipka se nachazi v pravém hornim rohu obrazovky a sméfuje vidy na magneticky
sever nebo pravy sever, dle vaseho aktualniho nastaveni. Podle toho jak se pohybujete bude
i mapa rotovat aby se zobrazil smér vaseho pohybu. *

* Nastaveni - Smérem na sever - uzamkne rotovani mapy a severni Sipky. Pro nastaveni
Smérem na sever, stisknéte Menu, abyste prepnuli do sledovaci obrazovky. Jdéte na Map
Setup> Orientation. Stisknéte Enter nebo pravou Sipku a zvolte si North Up.

SCALE BAR - MERKA

Méfitko na spodni ¢asti mapy zobrazuje aktudlni méritko mapy * Na pfiblizeni a oddaleni
mapy pouZijte otoc¢né kolo. Méfitko se automaticky pfizpusobi.

* Mapa je uvedeno v jednotkach, které jste vybrali v Prlivodci nastavenim. Jednotky miiZete
kdykoliv zménit na obrazovce Nastaveni.



YOUR breadcrumb - VASE TRATOVA STOPA

Kdyz vase vysilacka ziska GPS zamek tzv. GPS lock, na
obrazovce se zobrazi ¢erna Sipka a vase tratova stopa také v
cerné barvé. Vase tratova stopa se bude zobrazovat nad vsemi

ostatnimi daty.

V uvedeném pfikladu je sledovana trasa Zluta. Uz presné trasa
se nezobrazuje nakolik se ¢ernd trasa zobrazuje nad Zlutou
trasou.

INFO FIELDS - INFO POLE

Info pole na spodni strané obrazovky mapy zobrazuje GPS
informace. Daji se pfizplsobit v menu mapy.

MAP panning MODE - Posouvani MAPY

Na zobrazeni menu posouvani mapy stisknéte jednu ze Sipek
béhem sledovani obrazovky mapy. Zobrazi se kurzor. Posunte
kurzord nahoru, dold, vpravo, nebo vlevo na obrazovce mapy
pomoci Sipek. Na posun mapy premistéte kurzor na stranu
obrazovky. Mapa se vdaném sméru kurzoru psunie a zobrazi
vice. Pro rychlejsi posun mapy, stisknéte tlacitko Sipky déle nez

2 sekundy.

N PR N . . << MAP SETTINGS
Pro ziskani informaci o ¢asti mapy prejdéte kurzorem presné ———— —
pfes dané misto a prostudujte si informace zobrazené pod SHOWRAP VES
mapou RESTORE DEFAULTS
MAP - MAPA CANCEL

Information about a Location - Informace o poloze Stisknéte
Enter kdyZ se nachazite na poZzadovaném bodé pro ziskani
detaild o daném misté. Pokud se tam nachazi vice objektu, po
stisknuti tlacitka Enter Button se zobrazi seznam dostupnych

objektd. Pouzijte Sipku nahoru / dol nebo kolo na vybér
poZadované polozky. Stisknéte Enter pro vybér objektu. Kazda
obrazovka objektu nabizi nasledujici volby:

Mark (Oznac): UloZi objekt jako Waypoint (tratovy bod) a
zobrazi se obrazovka trazovych bodl

View (Ukaz): vycentrovat mapu na daném objektu. << INFO FIELDS

Go To (Jit na): Vytvofi trasu od GPS polohy vasi vysilacky k _ MIDEINFOFIELDS P
danému objektu. Info pole se zméni na navigaci. A 1 WIDE, 2 NARROW

EXIT PAN MODE - ODCHOD Z REZIMU POSUNU MAPY CHANGE INFO FIELDS
RESTORE DEFAILTS

CANCEL

Pro odchod z rezimu posunu mapy, stisknéte tlaéitko Menu a
zvolte Stop Panning (Zastavit posouvani mapy). Mapa se vrati
na GPS souradnice vysilacky.

MAP MENU - MENU MAPY

Pro zobrazeni menu mapy (Map Menu), stisknéte tlacitko




Menu béhem prohlizeni obrazovky mapy. Menu mapy muzete kdykoliv opustit zatlacenim
levé Sipky.

Home (Domu): Zvolte Home pro zobrazeni Home obrazovky.

Stop Navigation (Ukon¢it navigaci): Zvolte Stop Navigation pro zastaveni navigace do
tratového bodu a na vycisténi traté (viditelné pouze pokud je trat aktivovana).

Stop Panning (Zastavit posouvani): Zvolte Stop Panning pro zastaveni posouvani mapy a pro
vycentrovani mapy na vasi soucasné GPS pozici (viditelné pouze pokud jste v fezy posouvani
mapy).

Go To ... (Jit na): Zvolte Go To pro vytvoreni trasy od vasi aktualni pozice k ulozenému
tratovému bodu.

Waypoints (Tratové body): Zvolte na seznam tratovych bodu.

Cancel (Zrusit): Zvolte pro odchod menu Go To menu (Jit na) bez akce. Setup (Nastaveni):
Zobrazi dalSi moznosti nastaveni.

Orientation (Orientace): Zvolte Orientation pro kontrolu orientace mapy. Moznosti zahrnuji
North Up (Smérem na sever) and Heading Up (V sméru pohybu).
Show Map (Ukaz mapu): Zvolte No pro zruseni zobrazovani mapy na

, . ’ ., . , << INFO FIELDS
sledovaci obrazovce. Waypoints (tratové body) a trasy jsou stale SO
viditelné. Zvolte Yes pro zobrazeni mapy. COURSE
Restore Defaults (Obnovit nastaveni): Zvolte Restore Defaults pro O
navrat do plvodnich nastaveni (Setup options). SPEED
Cancel (Zrusit): Zvolte Cancel pro odchod z reZimu nastaveni (Setup “WM
Menu) bez aplikovani zmény. DIST TO FINGH

. , v s . FINISH
Info Fields ... (Info pole): Zobrazi se dodate¢né menu pro info pole. et
Hide Info Fields (Skryt info pole): Zvolte Hide Info Fields pro TRIP: ODOMETER
v . E . v . s , TRIP: MOVING
ukonéeni zobrazovani info poli na mapé (viditelné pouze pokud se =7 e
pole ukazuiji). TRIP: TOTAL

Show Info Fields (sebrani info pole): Zvolte Show Info Fields pro

zobrazovani info poli (viditelné pouze pokud se pole neukazuji).

Arrange Info Fields (Sefadit info pole): Zvolte Arrange Info Fields pro vybér z nabizenych
moznosti zobrazeni info poli

Moznosti zobrazovani info poli:

e 1 Wide, 2 Narrow / 1 Siroky, 2 Uzky

e 4 Narrow / 4 Uzky

e 2 Wide / 2 Siroky

e 2 Narrow / 2 Uzky

e 1 Wide / 1 Siroky

Change Info Fields (Zménit info pole): Zvolte Change Info Fields pro zménu zobrazenych
sledovanych informaci. Na obrazovce mapy poufzijte tlacitka Sipek pro selekci pole, které
chcete zménit. Stisknéte tlacitko Enter. Zobrazi se menu s dostupnymi polozkami. Zvolte si
nové info pole (new Info Field) ze seznamu a stisknéte tladitko Enter.

Prednastavené fazeni Info poli:



When the Handheld Device is not routing (upper left to lower right):

1 Wide, 2 Narrow - Coordinates (Souradnice), Speed (Rychlost), Heading (smér)

4 Narrow - Trip Odometer (Denni pocitadlo), Elevation (Pfevyseni), Speed (Rychlost) ,,
Heading (Smér)

2 Wide - Coordinates (Souradnice) ,, Trip Odometer (Denni pocitadlo),

2 Narrow - Speed (Rychlost) ,, Heading (Smér)

1 Wide - Coordinates When the Handheld Device is routing (upper left to lower right):

1 Wide, 2 Narrow - Finish (Cil), Time to Finish (Cas do cile), Distance to Finish (Vzdalenost do
cile)

4 Narrow - Trip Odometer (Denni pocitadlo), Speed (Rychlost), Time to Finish (Cas do cile),
Distance to Finish (Cas do cile)

2 Wide - Finish (Cil), Distance to Finish (Vzdalenost do cile)

2 Narrow - Time to Finish (Cas do cile), Distance to Finish (Vzdalenost do cile)

1 Wide - Finish (Cil)

Pro opusténi obrazovky Change Info Fields stisknéte tlacitko Menu. Zvolte Done (Hotovo) pro
uloZzeni zmén a ndvrat na obrazovku mapy. Zvolte Cancel pro uzavieni menu a ménte info
pole.

Restore Defaults (Obnovit prednastavené): Zvolte Restore Defaults pro ndvrat k plivodnim
nastavenim info poli.

Cancel (Zrusit): Zvolte Cancel pro zruseni zmén v info polich.

Breadcrumbs ... (Tratova stopa): Zobrazi nabidku mozZnosti nastaveni tratovou stopu.
Show Owner (Zobrazit majitele / uZivatele): Zvolte Yes pro zobrazeni vasi trati.

Clear Owner (Zrusit zobrazovani majitele / uZivatele): Zvolte pro zruseni zobrazovani vasi
trati.

POZNAMKA: Tato mozZnost je dobrd pokud vdm vadi mnoZstvi stop na obrazovce nebo
jestliZe tyto neplni svij ucel.

Mark Waypoint (Oznacit tratovy bod): Zobrazuje dodate¢né menu pro oznaceni tratového
bodu (Waypoint) nebo pro zaznamenani bodu v deniku.

Current Location (Aktualni pozice): Zvolte, pokud chcete bod zaznamenat jako tratovy
(Waypoint).

Active Dog (Aktivni pes): Zvolte, pokud chcete zaznacit kde se pes aktudlné nachazi jako
tratovy bod (Waypoint).

Active Hunter (Aktivni uzivatel): Zvolte, pokud chcete zaznacit kde se uZivatel aktualné
nachazi jako tratovy bod (Waypoint).

Journal Note (Zapis v deniku): Zvolte, pokud si chcete aktualni pozici poznacit v aktudlnim
deniku. Na zapis pouzijte Sipky. Po dokonéeni zvolte zamecek. Ikona deniku se zobrazi na
mapé v daném misté. Poznamku v deniku si mGzete prohlédnout na obrazovce deniku.
Cancel (Zrusit): Zvolte Cancel pro zruseni menu oznaceni traté.

Po oznaceni tratového bodu se zobrazi obrazovka tratovych bodu. Stisknéte tladitko Menu a
zvolte Close Waypoint (Zavfit tratovy bod) pro opusténi obrazovky tratovych bodd. Viechny
informace budou uloZeny.



Cancel (Zrusit): Zvolte Cancel na ponechani menu bez aplikovani zmény. Pro opusténi
obrazovky mapy, stisknéte tlacitko Menu a zvolte Home.

VOICE — HLASOVE FUNKCE

Po aktivace vam hlasové funkce poskytuji slysitelny zaznam aktivit kazdé sledované polozky. Aktualni
zaznam se oznamuje v poradi v jakém jsou jednotlivé polozky sefazeny v seznamu (Name List) na
sledovaci obrazovce a poskytuji se vSsechny zobrazené informace.

Priklad: (SJ) Dog 1 (Pes1) je od vas 210 metrG vpfed a pohybuje se rychlosti 14 mph (22.5 km / h). (Al)
Dog 2 is 40 metres left of you moving at 4 mph (6.4 km / h). Dog 3 is on point 57 metr( behind you.
Atd.

NAMES - JMENA

Hlasova funkce zadavd jména podle toho jak jsou uvedeny v seznamu - pokud jste je nezmeénili.
ALERT ITEMS - UPOZORNENI

Hlasova funkce ohladuje ndsledujici upozornéni:

e "...is on point" - na misté

¢ "... has treed" - treed

¢ "...is leaving Geofence area" - opousti Geofence virtualni oploceni

¢ "... has lost communication ..." - ztratilo se spojeni

STATUS ITEMS - STATUS

Hlasova funkce ohlasuje nésledujici statusy:

¢ Jsme or vysilacky (in front of you (pfed vami), behind you (za vami), left of you (vlevo od vas), right
of you (vpravo od vas))

¢ Vzdalenost od vysilacky (miles / yards or kilometres / metres / mile / Jardy nebo kilometry / metry)
® Rychlost (MPH nebo KM / H)

o Pocet stéknuti za minutu (pokud je indikator Stkania (Bark Indicator) pro daného psa aktivni)

* VVzdalenost a rychlost se udavaji v jednotkach, které jste si nastavili. Jednotky si mlzZete kdykoliv
zménit v nastaveni (Settings).

UPDATE RATE - FREKVENCE AKTUALIZACE

MuUZete si zvolit jak ¢asto ma hlasova funkce ohlasovat aktivitu. Pro zmény frekvence hlaseni, vyberte
polozku (psa nebo uZivatele) a stisknéte tlacitko Enter. Pouzijte $ipky nahoru / dol(i na vAbéru mezi
Off (vypnuto), 1 min, 2 min, or 5 min.



COMPASS - KOMPAS

Kompas vypadd a chova se jako tradi¢ni plovouci jehly kompasu. Velké pismena rotuji jako se
vysilacka otaci a tak se zachovava smér na Sever. Zobrazuji se smérové Sipky sledovanych polozek.
Pro navigaci mezi polozkami pouzijte Sipky. Na jedno zobrazeni vzdy vidét 3 polozky. Obrazek
kompasu se pouzivd v 3 reZimech:

¢ General Tracking - VSeobecné sledovani (kdyZ neni aktivni trasa):

e Kompas se otaci podle sméru pohybu.

* Smérova Sipka se nezobrazuje, nakolik neni zadana pozadovana trasa.

* Na kompasu se zobrazuje smérova Sipka pro sledované psy a uZivatel(l. Zobrazuje se vzdalenost a
smér ke kazdé sledované polozce od vas.

¢ Pokud pouzivate E-Modul, jsou dostupné i stimulacni tlacitka. Pokud je aktivni pouze 1 pes, jsou
viditelné vSechny 3 stimulacni tlacitka. Pokud jsou aktivni 2 a vice psQ, pro kazdého je dostupné
zakladni tlacitko (Stim Button 1).

¢ Jsou dostupné info pole pro rychlost a smér.

Tratova navigace (pokud je trat aktivovana):

¢ Kompas se otdci podle sméru pohybu.

* Smérova Sipka, zobrazend v obrysech sméfuje k tratovému bodu - resp. k cili.

¢ Zobrazuji se smérové Sipky k sledovanym psiim a uzivatelem. Zobrazuje se vzdalenost a smér ke
kazdé sledované poloZce od vas.

¢ Pokud pouzivate E-Modul, jsou dostupné i stimulacni tlacitka. Pokud je aktivni pouze 1 pes, jsou
viditelné vSechny 3 stimulacni tlacitka. Pokud jsou aktivni 2 a vice ps0, pro kazdého je dostupné
zakladni tlacitko (Stim Button 1).

* Nad info poli se zobrazuje nazev tratového bodu (waypointy).

¢ Jsou dostupné info pole pro vzdalenost do cile a denni pocitadlo kilometr(.

BEARING ARROWS - SMEROVE SIPKY

Outline Arrow - Obrysova Sipka

Obrysova Sipka predstavuje smér a cilovy tratovy bod - Waypoint - podle pozice vasi vysilacky.
Obrysova Sipky se otaci s kompasem (viditelna je pouze v reZimu Route Navigation).

Colour Arrow - Barevna Sipka

Dalsi smérové Sipky predstavuji smér max. 3 poloZzek. Kazda barva Sipky se shoduje s barvou jakou
jste dané polozce zadali.

Tracked ITEMS - SLEDOVANE POLOZKY

Pod kompasem se zobrazuji informace o sledovanych polozkach (nejvyse 3). Zobrazuje se jméno
polozky s ptifazenou barvou, as jako i vzdalenost a smér k dané poloZce od _
vas. Vzdalenost a smrt od vas se aktualizuje v redlném case, jak se polozka @

pohybuje. Na pfesun mezi jednotlivymi polozkami pouZijte tlacitka Sipek.

Stimulation BUTTONS - Stimulaéni TLACITKA @

POZNAMKA: Stimulaéni tla¢itka jsou dostupné, pouze pokud pouzivate pro s

daného psa E-Modul. Pokud jste v reZimu pouze pro sledovani, nebudete (‘”
mit pFistup k stimula¢nim tlacitkdim. DOG1 | DOG2 | DOG3
Stimulacni tlacitka jsou dostupné z obrazovky kompasu, abyste pstim mohli A | A | A
kdykoliv vyslat stimulaci. Kazdé tlacitko ma svou pfifazenou barvu shodnou |4 e e— —
s barvou obojku psa. Po stisknuti stim. tladitka se ikona dané stimulace

SPEED HEADING
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rozsviti a potvrdi tim vyslani stimulu. Sledované polozka, které nemaji moznost vyuzit funkce E-
Modulu, budou mit v ikoné ¢arku.

COMPASS - KOMPAS
INFO FIELDS - INFO POLE
Info pole ve spodni ¢asti obrazovky kompasu zobrazuji informace o aktualni trase nebo okruhu.
MzZete si zvolit typ informace pro zobrazovani z menu kompasu

COMPASS MENU - MENU KOMPASU

Pro zobrazeni menu kompasu, stisknéte tlacitko Menu béhem prohlizeni obrazovky kompasu.
Stisknutim levé Sipky se mlizete vzdy vratit zpét.

Home (Domti): Zvolte Home pro zobrazeni zdkladni (Home) obrazovky.

Stop Navigation (Ukoncit navigaci): Zvolte Stop Navigation pro zastaveni navigace a vymazani
obsahu trasy z obrazovky kompasu (viditelné pouze pokud je trasa aktivni).

Calibrate ... (Kalibrovat): Zvolte Calibrate a postupujte podle instrukci na obrazovce na kalibraci
kompasu ve vysilacce. Pro zruseni kalibrace stisknéte tlacitko Menu a nasledné OK.

POZNAMKA: Kompas musite kalibrovat pred pouZitim zarizeni v terénu.

Go To ... (Jit do): Zobrazi dalsi menu mozZnosti pro tvorbu okruhu k sledované poloZce nebo k
tratovému bodu.

Dogs (Psi): Zvolte pro vytvoreni traté k sledované poloZce.

Hunters (UzZivatelé): Zvolte pro vytvoreni traté k sledovanému uZivateli.

Waypoints (Tratové body): Zvolte pro vytvoreni traté k sledovat tratovému bodu.

Cancel (Zrusit): Zvolte na zruseni zadani.

Vehicle Mode (ReZim vozidla): Stisknéte tlacitko Enter nebo pravou Sipku pro volbu Yes nebo No.
Pokud pouzivate kompas ve vozidle, mlZe to zpUsobit nekotrolovatelné pohyby ruci¢ky kompasu z
dlvodu pfitomnosti velkého mnoZstvi kovu. V reZzimu vozidla se vase vysilacka bude orientovat pouze
na zakladé GPS souradnic.

Info Fields ... (Info pole): Zobrazuje dal$i mozZnosti nastaveni pro info pole.

Change Info Fields (Zména info poli): Zvolte Change Info Fields a zvolte si poZzadované info pole pro
zobrazovani. Na obrazovce kompasu, pouZijte Sipky pro selekci info pole, které chcete zménit.
Stisknéte tlacitko Enter. Zobrazi se menu vsech dostupnych info poli. (Strana 36). Zvolte si ze
seznamu nové info pole a stisknéte tlacitko Enter. Pro uzavieni zménu info poli stisknéte tlacitko
Menu. Zvolte Done (Hotovo) pro uloZeni zmein a navrat na obrazovku
kompasu. Zvolte Cancel na uzavieni menu a pokracovani ve zménach

info poli.
Restore Defaults (Obnovit nastaveni): Zvolte Restore Defaults pro S CoNPAeE
navrat k piivodnim nastavenim. LHOME _»
Cancel (Zrusit): Zvolte Cancel na ponechani menu bez zmén. CALIBRATE..
Vv ’ . v v co'o
Pro opusténi obrazovky kompasu stisknéte tlac¢itko Menu a zvolte VEHICLEMODE:  NO

Home INFO FIELDS..
CANCEL




SETTINGS — NASTAVENI

PtizpUsobte si nastaveni vysilacky na v Menu Nastaveni - Settings. Kazdé pole v seznamu Nastaveni
obsahuje dalsi nabidku nastaveni a konkrétnich moznosti.

Kazda nabidka v MENU Nastaveni obsahuje dvé standardni mozZnosti:

Restore Defaults - Obnovit vychozi: Oznacte Restore Defaults - Obnovit vychozi a stisknéte tlacitko
Enter nebo pravou Sipkou potvrdte obnovit nastaveni do tovdrniho nastaveni. Budete vyzvani k
potvrzeni, ze chcete obnovit vychozi tovarni nastaveni.

Cancel - Zrusit: Oznacte Cancel- Zrusit a stisknéte tlacitko Enter nebo pravou Sipkou potvrdte
opusténi dané sekce v menu Nastaveni bez uloZzeni zmén. Vratite se do hlavniho zobrazeni menu
Nastaveni.

LANGUAGE - JAZYKY

Oznacte Language - Jazyky a stisknéte tlacitko Enter nebo pravou Sipkou potvrdte vyjmuti
preferovaného jazyka ve vysilacce. Pouzijte smérové Sipky Up / Down Nahoru / Doll pro potvrzeni
Vaseho vybéru a zmacknete tlacitko Enter.

GENERAL - OBECNE

Zvyraznéte a zatlacte tladitko Enter pro upaveniet vychoziho (default) nastaveni vysilacky.

GPS: Zkontrolujte, zda je funkce GPS v provozu.

¢ Enabled - Povoleno: GPS ziskava polohu ze satelit( a aktualizace map jednou za sekundu
(Vychozi). Disabled - Zakdzano: GPS je neaktivni, ale vSechny ostatni Ruc¢ni funkce zafizeni jsou k
dispozici. Vyberte "Disabled - Zakdzano" pokud jste v interiéru kvili Setfeni baterie

¢ Demo: Vysilacka bude prehravat urcity scénar, jak by byl uzivatel v redalném terénu. Vysilacka
vykonava vsechny dostupné funkce zatizeni, pticemz GPS informace pro uzivatele a vSechny
sledované polozky se nahravaji s DEMO souboru. Pfi nastaveni na Demo, vSechny ostatni funkce GPS
funguiji, jak by byl aktivni GPS signal - 3D GPS LOCK.

Poznamka: Pokud je GPS nastavena na Disabled, nebo Demo, kdyz je vysilacka vypnuta, GPS
nastaveni se automaticky vrati na hodnotu Enabled - Zapnut3, pfi opétovném zapnuti vysilacky.
Tracking Only - Sledovani: Zvolte, zda chcete povolit nebo zakdzat vSechny funkce vycvikového
obojku a jeho stimulace. Zvolte Ano (Yes), aby se TEKSeries 2,0 vyuzival pouze na GPS sledovani.
Zvolte Ne, pokud chcete pouZivat E-Modul (vycvikovy obojek) s vasim systémem. Pfrednastavené je
pfi TEK-V2L: Ano (Yes) Pfednastavené je pii TEK-V2LT: Ne (No)

Stim Levels - Stimulacni Urovné: Vyberte pocet stimulacnich Urovni. Vyberte si z 20 (vychozi) az po 99.
SETTINGS - NASTAVENI

Dostupné jazky:

¢ English (default)

¢ Deutsch

¢ Dansk

¢ Norsk

¢ Frangais

e |taliano

e Suomi

® Pycckuin

¢ Espafiol

¢ Nederlands

¢ Svenska



Stim Buttons - Stimulacni tlacitka

Nastavte prednastavené Stimulacni tlacitka po pridani nového psa k obojku. Viz "vycvik" na strané 29
pro podrobny seznam moznosti stimulace pro kazdé pole.

Pfednastavené: Tlacitko 1: (C) Continuous- Probihajici / Tladitko 2: (M) Momentary- Momentalni /
Tlacitko 3: (T) Tone - Ton

Alert - Vystraha:

Vyberte si jak budete ozndmeny pfi vystrahy. Vyberte si- Vibration (vibrace), Tone (tén), Both
(spolecné)-(prednastavené), nebo None (Zadné).

User Name - UZivatelské jméno:

Zadejte nazev pro vysilacku. Po dokonceni, zaskrtnéte policko. Musite pojmenovat vysilacku, nez ji
budete moci sdilet s uzivatelem. (Myslivcem)

Handheld Update Rate

Aktualizace prenosu dat: Vyberte si, jak ¢asto vasSe zafizeni odesle aktualizaci Vasi polohy jinému
uzivateli, se kterym si sdilite své informace. Vyberte si z Off (vychozi), 30 sekund, 1 min, 2 min, nebo 5
min. Pokud si Vase zatizeni (vysilacku) nesdileji s jinym uZivatelem, nastavte si na hodnotu Off
(vypnuto), pro optimalni Setfeni baterky.

COMMUNICATION- KOMUNIKACE

Oznacte a zatlacte tlacitko Enter pro nastaveni GPS komunikace vysilacky.

Owner ID - ID uZivatele

ID uZivatele se pouziva na sdileni vysilacky s jinym uZivatelem. PouZijte smérové Sipky Up / Down
Nahoru / Doll nebo otoény mechanismus pro zadani nového ID (az 4 &islice). Po dokonéeni,
zaskrtnéte policko.

Poznamka: Zména vaseho ID Cisla vyZaduje opétovné sparovani vsech obojkd, které jsou pfidany ve
vysilacce.

GPSID - ID GPS

Vas TEK Series 2.0 Systém vyuZziva tovarni nastaveni GPS ID kédu (Cislo 1-5). Pokud jste zaznamenali
vnéjsi ruseni signalu, mizete zménit GPS ID kéd. Pomoci smérovych sipek Up / Down Nahoru / Dol
nebo oto¢nym Mechanismus zadejte novy GPS ID kéd. Po dokonceni, zaskrtnéte policko.
Pozndmka: Zména vaseho GPS ID kédu vyZzaduje opétovné sparovani vsech obojkd, které jsou pridany
ve vysilacce

UNITS- JEDNOTKY MERENI: Oznacte a zatlacte tladitko Enter pro vyjmuti Vami preferovanych
mérnych jednotek.

Coordinates - Souradnice: Vyberte preferované mérné jednotky pro souradnice. Vyberte z
nasledujucivh:

e Degrees

* Degrees, Minutes (Default)

e Deg, Min, Sec

e UTM / UPS (Universal Transverse Mercator / Universal Polar Stereographic)

* USNG / MGRS (United States National Grid / Military Grid Reference System)

Datum: Zvolte preferovany Datum. Vyberte z nasledujicich:

Distance- Vzdalenost: Vyberte preferovanou mérnou jednotku pro vzdalenost. Vyberte si z Miles /
Yards (pfednastavené) nebo kilometers / metres.

Speed- Rychlost: Vyberte preferovanou mérnou jednotku pro rychlost. Vyberte si z MPH
(pfednastavené) nebo KM / H.



Bearing - Azimut: Vyberte preferovanou mérnou jednotku pro azimut. Vyberte si z True North- Pravy
sever (prednastavené) nebo Magnetic North- Magneticky sever.

TIME — CAS

Vyberte a stisknéte Enter pro nastaveni ¢asu

Time Format - Format casu: Vyberte si Local 12 Hour (pfednastavené) nebo Local 24 Hour.

Auto Time Zone - Automatickd ¢asova zéna: Nastavte si z mozZnosti

Enabled - Povolend: UmozZiuje zafizeni aktualizovat ¢asové pasmo automaticky v zavislosti na
umisténi GPS a tabulky zény vnitiniho ¢asu (vychozi)

Disabled- Nepovolena: UmoZnuje zafizeni nastavit ¢as manualné

Time Zone - Casové pasmo: Pokud je ¢asové pasmo nepovolené (Auto time Zone- disabled), miiZete
nastavit ¢asové pasmo rucné.

SOUND - Zvuk

Zvolte a stisknéte tlcidlo Enter pro nastaveni hlasovych funkci vysilacky

Volume - Hlasitost: Oznacte a zaskrtnéte policko Mute (vypnout zvuk), nebo pouZitim smérovych
Sipek Up / Down Nahoru / Dolli nastavte hlasitost od 0-100%. Nastavenim na 0%, automaticky

zapnete Mute - (tedy vypnete zvuk)

<< SOUND
Prednastavené: 100% VOLUME: 100% m
Button Press - Zvuk tlaéitek —

Vyberte si, zda pfi stlaceni tlacitek bude slysitelny "Klik". Vyberte si Off - BEOHPRRE O,

v OFF )J

Vypnuto (Pfednastaveno) nebo On - Zapnuto. oW
Power - Zapnuti pristroje OFF >
Vyberte zvuk, ktery bude pouZit pfi zapnuti a vypnuti TREEDVON-POINT ALERT:
Treed / On-Point Alert - Vystraha treed / Na misté S >

] ) ST ) FENCE/LOST DOG ALERT:
Vyberte si zvuk kterym budete upozornéni kdyz Vas pes dosdhne "On peopn >
Point" Na misté, stoji .. LOST HUNTER ALERT.
POZNAMKA: Musi byt zapnuta funkce "Action Settings" na obrazovce v TJONE >

CRITICAL ALERT:

nastavenich "Dog Details.
Fence / Lost Dog Alert - Vystraha Oploceni / ztraceny pes: Vyberte si zvuk, kterym budete
upozornéni, kdyzZ pes prekroci stanovenou virtualni oploceni, nebo kdyz vysilacka ztratila komunikaci
s GPS obojkem.

Pozndmka: Funkce virtudlni oploceni musi byt aktivovdna, abyste mohli
dostat tuto vystrahu.

Lost Hunter Alert- Vystraha ztraceného uzivatele: Vyberte si zvuk, kterym << TIME
budete upozornéni kdyzZ Vase vysilacka ztrati GPS komunikaci se TIME FORMAT:
sledovanym jinym uZivatelem a jeho vysilackou. LocaLzavR. ¥

- . e o . . . AUTO TIME ZONE:
Critical Alert - Vystraha kritické situace: Vyberte si zvuk kterym budete MGE

upozornéni kdyZ baterka vysilacky bude na nizké drovni.

W EUROPE (UTC +1)

DISPLAY - DISPLEJ DAYLIGHT SAVING:
DISABLED

RESTORE DEFAULTS
Color- Barva: Vychozi barevné schéma je - svétlé CANCEL

Zvolte a stisknéte tiidlo Enter pro nastaveni Displeje navysielacke.

Brightness - Jas: Vyberte intenzitu podsviceni od Off - Vypnuto az 100% *.

Jas se zméni, jakmile stisknete tladitko Enter. * MUzZete také nastavit



intenzitu podsviceni z jakékoliv obrazovky stisknutim a podrzenim tlacitka
On / Off po dobu jedné sekundy. Poznamka: Vy$si drovné jasu mohou
snizit vydrz baterie.

Timer - Casovac obrazovky: Vyberte, jak dlouho zlstane podsvicena
obrazovka po stisknuti tlacitka. Vyberte z ndsledujicich hodnot:

¢ 15 sekund (vychozi)

¢ 30 sekund

e 45 sec

e 1min

¢ VVzdy zapnuta

RESET

Zvyraznéte a stisknéte tlacitko Enter. Zobrazi se vystrazna zprava
"Resetting to factory defaults will delete all saved information. Are you
sure you want to reset to factory defaults? "" Obnoveni do tovarniho
nastaveni smaze vSechny uloZené informace. Jste si jisti, Ze chcete obnovit
tovarni nastaveni? "Vyberte Reset k provedeni Resetu - vraceni zpét na

plvodni tovarni nastaveni nebo vyberte Cancel - Zrusit pro odchod z menu.

ABOUT - Zvyraznéte a stisknéte tlacitko Enter pro zobrazeni nasledujicich
informaci o produktu TEK Series 2.0 System.

ALWAYS ON
RESTORE DEFALRLTS
CANCEL

<< RESET DEFAULTS

RESETTING TO FACTORY
DEFAULTS WILL DELETE
ALL SAVED INFORMATION,

SPORTDOG TEK 2.0

r

DEVICE NAME A
TEK-NORTHAMERICA

USER NAME
DWNER

OWNERID
025

SERIAL NUMBER
0000 0029 ABIE

APPLICATIONVERSION ¥



TRIP COMPUTER — PALUBNI POCITAC

Trip Computer - Palubni pocitac je navrzen tak, aby vam poskytl co nejvice informaci o aktualnim GPS
sledovani, véetné podrobnosti o pohybu a nastavenich GPS obojku.

Prvni obrazovka je statistika palubniho pocitace pro majitele - uZivatele. Stisknéte smérové Sipky Up /
Down Nahoru / Dolll pro zobrazeni dalSich nahravanych polozZek. (Ps, dalSich uZivateld). Palubni
pocitac zobrazuje dalsi Udaje pro psy a uzivatele v takovém poradi jako jsou zobrazeny na sledovaci
obrazovce. - Tracking obrazovce.

INFO FIELDS - INFO POLE

Poradi Info poli nemUZe byt zménéno a jsou nastaveny v nasledujicim poradi ::

Owner Screen -Obrazovka uzivatele:

¢ Owner Name - Jméno uZivatele

e Coordinates - Soufadnice: Vase aktudlni soufadnice.

¢ Distance Traveled - Ujeta vzdalenost: Jak daleko majitel cestoval béhem aktualni relace sledovani.
* Average Moving Speed - Primérna rychlost:

¢ Total Time- Celkovy Cas: Celkova doba aktudlni

¢ Speed- Rychlost: Jak rychle se uZivatel pohybuje

* Time Moving - Cas v pohybu: délka doby, po kterou uZivatel byl na cestach.

* Time Stopped - Cas stani: Jak dlouho uzivatel stal.

¢ Owner ID - UZivatelské ID: ID ¢islo zafizeni.

e GPS Code: Aktualni GPS kanal pfidélen uzivatelem

Dog Screen - Obrazovka Psa:

* Dog Name - Jméno psa

¢ Distance- Vzdalenost: Vzdalenost a azimut (znazornéno ikonkou

Sipky) vybraného psa od uZivatele.

e Last Communication - Posledni komunikace: Cas od posledni

komunikace s GPS obojkem.

* Battery - Svitilna: Zivostnost baterky obojku pro daného psa.

¢ Distance Traveled - Ujetd vzdalenost: Jak daleko vybrany pes

cestoval béhem aktualni relace sledovani.

* Average Moving Speed - Priimérna rychlost pohybu: primérna

rychlost, v niz se vybrany pes pohybuje.

¢ Update Rate- Rychlost aktualizace: Rychlost aktualizace prenosu

GPS pro daného psa

¢ Collar ID - ID obojku: ID kdd obojku pridélenému psu (1-21).

Hunter Screen:

* Hunter Name - Jméno dalsiho uZivatele - Myslivec

¢ Distance - Vzdalenost: Vzdalenost a azimut (znazornéno ikonkou

Sipky) vybraného myslivec od uZivatele.

* Last Communication-Posledni komunikace: Cas od posledni

komunikace s vysilackou daného myslivcu.

¢ Distance Traveled - Ujetd vzdalenost: Jak daleko vybrany

myslivec cestoval béhem aktualni relace sledovani.

¢ Average Moving Speed - Primérna rychlost pohybu: priimérna rychlost, v niz se vybrany myslivcem
pohybuje



* Time Total: Celkova doba aktualni sledovani relace. _

e Owner ID: ID Kéd ktery byl pridélen vysilaéce myslivc MR JOURNAL
P v . v nole save notes, wi WS, ar
TRIP COMPUTER - PALUBNI POCITAC Vichain s e
TRIP COMPUTER MENU - MENU PALUBNIHO POCITACE Press view for joumal detsils
. . . vy . v v/ v. Save 1015 %0 eadd & hunt or &
Chcete-li zobrazit menu palubniho pocitace, stisknéte tlac¢itko MENU pfi Savejoumats each fme e TEK 20
[} weeed off
zobrazeni sekce "TRIP COMPUTER" palubniho pocitace. Menu palubniho :p:) ::o Onul
Chv ur
pocitace mlzete kdykoliv opustit stisknutim tlacitka Sipka vlevo. {06-ALG-14.101403AM J
Home: Vyberte Home pro zobrazeni domovské obrazovce. Cosae | e |
Go To - Pfejit na ...: zobrazi dal$i menu pro vytvoreni trasy do sledované S ALTO SAVE O3 ENER OFY.
. , , Saved Journals:
polozky nebo tratového bodu. BN 04 AUG- 1410540200 |
Dogs - Psi: Zvolte pro vytvoreni trasy do aktudlni pozice psa. | B 04 AUG-14292325AM
| N 02-AUG 12093325AM v

Hunters - myslivec: Zvolte pro vytvoreni trasy do aktudlni pozice myslivec.
Waypoints - Tratovy bod: Zvolte pro vytvoreni trasy k ulozenému tratovému bodu.

Cancel - Storno: Vyberte Cancel pro opusténi menu bez Zadné akce.

View - Zobrazeni: Zvolte View pfi sledovani palubniho pocitace obrazovky uZivatele "OWNER". Objevi
se mapa s Vasi pozici GPS. Stisknéte tlacitko MENU a vyberte Stop Panning pro vraceni se do sekce
palubniho pocitace.

Edit: Vyberte Edit pfi sledovani palubniho pocitace Vaseho psa nebo dalsiho myslivce (ne uZivatele -
Owner). Pro sledovaného psa, mlZete upravit rychlost aktualizace GPS obojku. Pro sledované
uzivatele, mlZete upravit ID jeho vysilacky.

POZNAMKA: Zména rychlost zmény existujiciho obojku vyZaduje, aby obojek byl znovu spdrovdn.
Reset - Obnovit: Zvolte Reset pro vymazdani aktudlni statistiky palubniho pocitace na obrazovce,
kterou si prohlizite.

Reset All - Obnovit vSe: Zvolte Reset All pro vymazani statistik vSech obrazovek palubniho pocitace.
Tato volba vymaze viechny uloZené informace, kromé tratovych bodd, tratové stopy a tras.
Poznamka: Vybér bud Reset nebo Reset All zobrazi vystraznou zpravu. Zvolte Reset pro pokracovani
nebo Cancel - Zrusit- pro zastaveni reset-u a vratite se do palubniho pocitace.

Cancel- Storno: Zvolenim mozZnosti Cancel opustite menu bez toho, abyste provedli akci. Chcete-li
opustit obrazovku palubniho pocitace, stisknéte tlacitko Menu a zvolte Home.

JOURNAL - DENIK

Denik zaznamenava a ukldda poznamky, tratové body, a tratové trasy, které jste vytvofili. PFistup ke
vsem denikem mate v jediné, snadno spravované kolekci.

ACTIVE JOURNAL - AKTIVNI DENIK

Aktivni Denik se automaticky spusti, kdyz se vysilacka zapne. Nazev protokolu je datu a ¢as zaneseni.
Pokud chcete zménit ndzev aktivniho deniku, zvyraznéte pole "Active Journal" a stisknéte tlacitko
Enter, aby se zobrazila kldvesnice. Pomoci klaves se Sipkami zadejte novy nazev. Po dokonceni,
zaskrtnéte policko

Save-UloZte Zvolte Save - UloZit pro ukonceni aktivniho Deniku. Po uloZeni aktivniho protokolu -
journal-u se automaticky zacne novy.

View- Ukazat- Vyberte View pro zobrazeni podrobnosti aktivniho protokolu.



Auto Save- Automatické ukladani. Vyberte Auto Save On Power Off (automaticke ukladani pfi
vypinuti) a zaskrtnéte policko pe automatické ukladani pfi kazdém vypnuti pfistroje.

SAVED Journals - ULOZENE DENIKY

Chcete-li zobrazit podrobnosti o ulozeném deniky, zvyraznéte jeho nazev stisknéte ENTER tlacitko
nebo pravou Sipkou.

Notes- Poznamky

Pokud si chcete precist pozndmky k uloZzenému deniku, vyberte ikonu poznamek (oteviena kniha) a
potom pomoci smérovych Sipek nahoru / doll vyberte a prectéte poznamku.

Waypoints- tratové body

Chcete-li zobrazit tratové body zaznamenané v ulozeném deniku, vyberte ikonu tratovych bodd
"Waypoints" pomoci smérovych Sipek nahoru / dolli vyberte a zobrazte informace o tratovych
bodech.

Trip Computer

Chcete-li zobrazit informace palubniho pocitace a uloZzeného denikem, zvyraznéte ikonu Palubniho
pocitace a pouzitim smérovych Sipek nahoru / dold vyberte a zobrazte informace o sledovaném
zaznamu.

POZNAMKA: Stisknutim tladitka - $ipka vlevo - se kdykoliv vratite na obrazovku deniku.

JOURNAL MENU - MENU DENIKU

Chcete-li zobrazit menu protokolu, stisknéte tlacitko MENU pfi sledovani sekce Deniku. Stisknutim
tla¢itka Sipka vlevo se kdykoli vratite zpét hlavni obrazovku Journal-u / Deniku.

Home: Vyberte Home pro zobrazeni domovské obrazovky.

Delete - Smazat: Vyberte Delete pro odstranéni jednoho nebo vice denik(. Zobrazi se seznam vsech
denikl. PoufZijte tladitko ENTER nebo pravou Sipku k vybéru konkrétniho deniku nebo zvyraznéte
"Select All" Vybrat vSe. Oznacte Delete - Vymazat a stisknéte tlacitko Enter.

Cancel - Storno: Zvolenim moznosti Cancel opustite menu bez toho, abyste provedli jakoukoliv akci.
Chcete-li opustit obrazovku protokolu, stisknéte tlacitko Menu a zvolte Home.

JOURNAL - DENIK

SAVED Journals MENU - MENU ULOZENYCH NOVINY

Chcete-li zobrazit menu ulozenych denikd, stisknéte tlacitko MENU pfi sledovani sekce Ulozené
deniky. Stisknutim tlacitka Sipka vlevo se kdykoli vrétite zpét hlavni obrazovku Saved Journal-u /
UlozZené deniky

Home: Vyberte Home pro zobrazeni domovské obrazovky.

Breadcrumbs - Tratové stopy ...: Zobrazi dal$i nabidku pro vybér moznosti tratové stopy.

Show: vyberte pro zobrazeni All (vSechny), None (Zddné), nebo Selected
(vybrané) tratové stopy. .

Show Owner- UkazZ uzivatele: Vyberte Yes pro zobrazeni tratové stopy.
Dogs- Psi: Vyberte pro zobrazeni tratové stopy vybranych psu

Hunters - Myslivci: Vyberte pro zobrazeni tratové stopy vybranych

myslivec.

Clear: Vyberte pro vymazani vsech tratovych stop z uloZzenych denika. LT
Poznamka: vymazani tratovych stop z mapy je uzite¢né, kdyz jednotlivé m @ u
tratové stopy prekazeji v zobrazovani mapy, nebo kdyz tratové stopy vice @waPONT A
jiz nejsou uzitecné.

|
provedli jakoukoliv akci. ‘

Cancel - Storno: Zvolenim moZnosti Cancel opustite menu bez toho, abyste



Chcete-li opustit obrazovku protokolu, stisknéte tlacitko Menu a zvolte Home.

GEOFENCES — VIRTUALNI OPLOCENI

Aktivné virtualni oploceni se zobrazuji v seznamu se svou barvou a neaktivni se zobrazuji v Sedé
barvé. V seznamu miZete mit do 100 virtualnich oploceni, ale vidy miZe byt aktivni jen jeden z nich.
ADD A GeoFence - PRIDANI VITRUALNIHO OPLOCENI

Zvolte Add A Geofence.

POZNAMKA: Kdykoliv stisknéte tlagitko Menu na prerugeni zadavani

oploceni. ADD A GEOFENCE
Geofence Shape - Tvar oploceni DRAW THE GEOFENCE BY

. Y v/ , e we CLICKING THE MAP AT THE
Stisknéte tladitko Enter pro zobrazeni seznamu. PouZijte Sipky CENTER OF THE CIRCLE,
nahoru / dold pro volbu bud Draw Fence (nakreslit oploceni) nebo mr&m
Draw Circle (nakreslit kruh) a stisknéte tlacitko Enter. Zvolte Next

v PRESS MENU>FINISH

pro postup na dalsi obrazovku. GEOFENCE WHEN DONE.

Geofence Name - Nazev oploceni

Stisknéte tlacitko Enter pro zobrazeni klavesnice. Za poutziti Sipek
napiste nazev oploceni. Po ukonceni zvolte ramecek. Zvolte Next pro
postup na dalsi obrazovku.

POZNAMKA: Kopie nazvli oploceni nejsou povoleny. Zadate jiz
pouzity nazev obrazovka vas vyzve na zménu nazvu.

Assign Color - Priradit barvu

Stisknéte tlacitko Enter nebo pravou Sipku na zvoleni barvy. Zvolte si
pozadovanou barvu * a stisknéte tlacitko Enter. Zvolte Next pro
postup na dalsi obrazovku.

* Jedna barva mlze mit pfifazeno nékolik oploceni, ale jen jedno
oploceni mlze byt aktivni.

Draw Geofence - Nakreslete oploceni

Na obrazovce se zobrazi ndpovéda jako nakreslit oploceni. Zvolte

Next a zac¢néte. Otevie se obrzovka mapy kde vase pozice bude
pfimo v jejim stfedu. Na posun kurzoru pouZijte Sipky. Info pole pod
mapou vam ukazi souradnice dané polohy kurzoru. Pro dalsi
informace pohybujte kurzorem.

Pokud si vyberete moZnost nakreslit oploceni - tedy Draw Fence:

¢ Nastavte kurzor tam, kde chcete, aby se oploceni zacinalo.

o Stisknéte tlacitko Enter na umisténi prvniho bodu oploceni.

¢ Posunite kurzor na dalsi bod oploceni a opét stisknéte tlacitko
Enter. Info pole pod mapou vam ukaze vzdalenost a smér od
posledniho zadaného bodu. Cara mezi body se spoji.

¢ Vidy, kdyz stisknete tlacitko Enter Button se na mapé poznamena dalsi bod oploceni - jako polygon.
* Pro vymazani bodu stisknéte tlacitko Menu a zvolte Remove Last Point (odstranit posledni bod).

* Pro vymazani aktudlniho nacrtu, stisknéte tlacitko Menu a vyberte si Remove Geofence. Vratite se
na obrazovku Virtualniho oploceni. Zvolte Cancel na pokracovani v kresleni.

¢ Po dokonceni stisknéte tlacitko Menu a zvolte Finish Geofence (dokoncit oploceni). Pokud u? je
aktivovano jiné oploceni, na obrazovce se vdm zobrazi dotaz, zda chcete nyni aktivovat radéji toto



oploceni - "... activate the new Geofence instead?". Vyberte si bud Yes nebo No potvrdte tlacitkem
Enter.

POZNAMKA: Komplexni polygony nejsou povoleny. Pokud se ¢ary budou prekryvat, na obrazovce se
zobrazi poznamka, abyste oploceni opravili.

Pokud si vyberete Draw Circle - tedy nakreslit kruh:

e Umistéte kurzor do stfedu pozadované oblasti.

o Stisknéte tlacitko Enter pro oznaceni daného mista.

¢ Ny vytvoreni kruhu pouZijte jakoukoliv Sipku. Info pole pod mapou

ukazuji vzdalenost a smérovani od posledniho bodu. Stisknéte

Enter pro potvrzeni nakresleného kruhu.

* Pro vymazani nakresu stisknéte tla¢itko Menu Button a vyberte si

Remove Geofence. Vratite se zpét na obrazovku oploceni. Zvolte

Cancel na pokracovani v kresleni.

¢ Po dokonceni stisknéte tlacitko Menu a zvolte Finish Geofence.

Pokud uz je aktivovano jiné oploceni, na obrazovce se vdm zobrazi

otdzka zda chcete nyni aktivovat radéji toto oploceni - "... activate

the new Geofence instead? ". Vyberte si bud Yes nebo No

potvrdte tlacitkem Enter.

GeoFIT DETAILS - DETAIL OPLOCENI

Pro zobrazeni detailll o oploceni ho vyberte ze seznamu. Pro zménu detailu stisknéte tlacitko Enter
nebo Sipku. Pro zruseni zvolte levou Sipku.

Change Name ... Zménit jméno

Stisknéte tlacitko Enter nebo pravou Sipku na zobrazeni klavesnice. Pomoci Sipek zadejte jméno. Po
dokonceni zvolte ramecek. Opakujici se ndazvy oploceni nejsou povoleny.

Edit... Zménit

o Stisknéte tlacitko Enter nebo Sipku pro zobrazeni oploceni na mapé.

¢ Pouzijte tlacitka Sipek na pfesun kurzoru a selekci bodu, ktery chcete zménit. Bod zméni barvu.

* Pomoci Sipek zménte polohu bodu. Stisknéte tlacitko Enter pro zadani bodu. Pokracujte timto
zplsobem.

¢ K vytvoreni novych bod(, umistéte na ¢aru kurzor a stisknéte tlacitko Enter.

¢ Po dokonceni stisknéte tlacitko Menu a zvolte Finish Geofence.

Assign Color... Pfifazeni barvy

Stisknéte tlacitko Enter nebo Sipku k zobrazeni seznamu barev. Vyberte barvu * a stisknéte Enter.

* Jedna barva muze pfisluset vice oplocenim. Vidy mUze byt aktivoavé jen jedno oploceni.

Active - Aktivovat

Stisknéte tlacitko Enter nebo pravou Sipku a zvolte si zda je dané oploceni aktivni. Ake jste zadali Yes,
toto oploceni se zobrazit na sledovaci obrazovce a obrazovce mapy.

POZNAMKA: Pokud ji7 je aktivovano jiné oploceni, na obrazovce se vdm zobrazi dotaz, zda si prejete
aktivovat radéji toto oploceni. Vyberte Change Geofence pro aktivaci tohoto oploceni.

Delete - Vymazat

Stisknéte tlacitko Enter nebo pravou Sipku pro vymazdani oploceni. Po dokonéeni stisknéte levou Sipku
na navrat na obrazovku oploceni.



WAYPOINTS - TRATOVE BODY

Obrazovka Waypoints zobrazuje ulozené tratové body. Muizete zde zobrazit a upravit tratové body -
waypointy a vytvaret k nim trasy. MuZete uloZit do 1000 tratovych bodd.

Waypoint LIST - SEZNAM TRATOVYM ZARizZENiM BODU

Na obrazovce je dostupny smér a vzdalenost k tratovému bodu (z aktudini GPS pozice). Pro zobrazeni
informaci o tratovém bodu vyberte waypoint.

POZNAMKA: Pokud je GPS vypnuto, smér a vzdalenost jsou pfepocteny ze sttedu mapy. Pokud je
mapa v posuvném rezimu, pfepocet je udavan od kurzoru.

CREATE A NEW waypoint - VYTVORENi NOVEHO TRATOVEHO BODU

Vybérem polozky Mark Waypoint béhem prohlizeni mapy, sledovaci obrazovky a obrazovky kompasu
muZete zadat novy tratovy bod. Zobrazi se menu Mark Waypoint.

Mark Waypoint - zaznamenanim tratového bodu: Zobrazeni dodate¢ného menu pro zadavani
tratovych bod( nebo poznamek v deniku.

Current location (Aktudlni pozice): Ozandi jako tratovy bod vasi aktualni pozici.

POZNAMKA: Pokud je GPS vypnuto, tratovy bod bude zaznacen ve stfedu mapy. Pokud je mapa v
posuvném rezimu, bude tratovy bod umistén na vasi aktualni pozici. Souradnice muizZete kdykoliv
zménit na obrazovce Waypoint Details - detaily tratovych bodd.

Active Dog (Aktivni pes): zaznamenat jako tratovy bod aktualni pozici psa.

Active Hunter (Aktivni uZivatel): zaznamenat jako tratovy bod aktudlni pozici uZivatele.

Journal Note (Poznamka v deniku): O aktualni pozici si mlzete vytvotit pozndmku do aktivniho
deniku. Po dokonceni zvolte rdmecek. Ikona deniku se zobrazi na mapé v dané pozici. Na obrazovce
deniku si prostudujte detaily o dané trase. KdyZ vytvofrite novy tratovy bod zobrazi se obzovka s
detailem o tratovém bodu (Waypoint Details Screen). Zmacknéte tladitko Menu a zvolte Close
Waypoint pro uzavieni dané obazovky. Veskeré udaje o tratovém bodu budou uloZeny. Waypoints -
TRATOVE BODY

Waypoint DETAILS - DETAILY

Pro zménu udajl o tratovém bodu si ho vyjméte z menu. Pro zménu aktudlniho detailu ho vyjméte, a
zmacknéte Enter. Stisknéte tlacitko Menu a zvolte Close Waypoint na navrat na obrazovku tratovych
boda.

Symbol

Symbol na vrchni levé strané obrazovky Waypoint Details Screen predstavuje tratovy bod na mapé.
Zvyraznéte si tento symbol a stisknéte Enter Button pro vybér barvy. Vyberte barvu * a stisknéte
Enter.

* Vice tratovych bodd muiZe mit pfifazenu stejnou barvu.

Name - Nazev

Zvyraznéte nazev tratového bodu a stisknéte Enter pro zobrazeni klavesnice. Pomoci Sipek zmérite
jméno. Po dokonceni si zvolte ramecek. Duplicitni ndzvy nejsou povoleny. Pokud si zvolite opakované
to ISE jméno / nazev, k ndzvu bude automaticky pfifazena Cislici "(2)".

Coordinates - Souradnice

Upravou soufadnic tratového bodu will se zméni i jeho pozice na mapé. Jednou z pficin zmény
souradnic je zaddni nové trasy.

Vyberte si soufadnice a stisknéte tlacitko Enter. Vysviti se prvni Cislice. Pro zménu cisla pouZijte Sipky
nahoru / dold nebo kolo. Pomoci Sipky vpravo / vlevo si vyberete dalsi ¢islici na zménu. Po dokonéeni
stisknéte Enter.



Elevation - Nadmorska vyska

Nadmotska vyska tratového bodu je dano GPS signdlom.Na zménu nadm. Vyska zvyraznéte Cislici a
stisknéte Enter pro otevreni klavesnice. Pomoci Sipek vyberte nové hodnoty. Po dokonéeni vyberte
ramecek.

Time / Date - Cas / Datum

Waypoint time and date are determined by the GPS signal when the Waypoint was created. These
details can not be changed.

Notes - Poznamky

Ptidejte poznamku k tratovému bodu (do 256 symbol(). Vyberte si pole na zménu a stisknéte Enter
pro otevieni kldvesnice. Pomoci Sipek zvolte popis. Po dokonéeni vyberte ramecek.

« Sipka vlevo - pohyb kurzoru do leva

« Sipka vpravo - moves pohyb kurzoru do prava

e Shift - zména pisma z velkého na malé

e Clear - vymazani celého pole na zménu

¢ Tecka, ¢arka apod. zdkladni symboly jsou také dostupné

Delete (Vymazat) Zvolte s stisknéte Enter pro vymazani tratového bodu. Vymazani bodu bude platné
z kazdé obrazovky.

View (Zobrazit) Zvolte s stisknéte Enter pro zobrazeni tratového bodu na mapé. PoZete potvrdit
pozici bodu. Tato moZnost je dobra pokud chcete ovéfit pozici bodu pro vytvoreni cilového bodu. Pro
navrat na obrazovku tratovych bodd, stisknéte Menu a zvolte Stop Panning.

Go To (Jit do) Zvolte s stisknéte Enter pro vytvoreni trasy k tratovému bodu Zobrazi se mapa
obrazovky a Info pole zobrazi smér a vzdalenost k danému bodu. Pro vymazani trasy z mapy,
stisknéte Menu a zvolte Stop Navigation.

Po ukonceni zadavani detaild, stisknéte Menu vyberte Close Waypoint pro navrat na obrazovku
tratovych bodu. Pro navrat z obrazovky tratovych bod( stisknéte tladitko Menu a zvolte Home.
Waypoint MENU - MENU TRATOVYM ZARizZENiM BODU

Stisknéte tlacitko Menu béhem prohlizeni obrazovky tratovych bod( pro zobrazeni daného menu.
Pro ndvrat kdykoliv stisknéte levou Sipku.

Home (Dom): Zvolte Home pro zobrazeni zakladni obrazovky.

Sort By (Sefadit podle): Zvolte Name pro fazeni seznamu podle abecedy. Zvolte Distance pro razeni
seznamu podle vzdalenosti od vasek aktualni pozice (od nejblizsSiho po najvzialeriejsi).

Delete By Symbol (Vymazat podle symbol(i): Zvolte Delete By Symbol pro vymazani tratovych bodu
podle jejich symbol{i. Tato moZnost vam umozni vymazat body podle jejich barev bez vymazani vSech
bodd.

Delete All (Vymazat vie): Zvolte Delete All pro vymazani vsech uloZenych bodu.

Cancel (Zrusit): Zvolte Cancel pro zruseni a navrat. Pro opusténi obrazovky tratovych bodd, stisknéte
Menu a zvolte si Home.

SLUNCE / MESIC / LOV

Tato obrazovka zobrazuje informace o vychodu a zadpadu slunce a mésice a také predpovéd pro lov.
Pro budouci predpovédi si miZete zvolit libovolny datum. VSechny informace se zobrazuji podle
vasich aktualnich GPS soufadnic.

Date - Datum

Zvyraznéte a stisknéte tlacitko Enter. Bude vybrany mésic. Pomoci Sipek se presurite na den a rok.
Pomoci Sipek nahoru / dold nebo pomoci kola zménite Gdaje. BEhem pojizdéni se obrazovka
pfizpUsobi.



Coordinates - Souradnice

Zobrazuje aktudlni GPS souradnice vysilacky.

Sun Rise / Set - Vychod a zapad slunce

Pro dany datum zobrazuje vychod a zapad slunce podle udajl v almanachu a GPS pozice.
Moon Rise / Set - Vychod a zapad mésice

Pro dany datum zobrazuje vychod a zapad mésice podle Gdajd v almanachu a GPS pozice.

Best Times - Nejvhodnéjsi cas

Pro dany datum zobrazuje nejlepsi ¢as na lov a rybareni. Jsou dostupné dvé ¢asova pasma.
SUN / MOON / HUNT MENU - SLUNCE / MESIC / LOV MENU

Stisknéte tlacitko Menu béhem prohlizeni obrazovky Sun / Moon / Hunt pro zobrazeni Sun / Moon /
Hunt Menu. Stisknutim levé Sipky se vratite.

Home (Doml): Zvolte Home pro zobrazeni domovské obrazovky.

Reset Date (Reset data): Zvolte Reset Date pro reset data a Casu.

Cancel (Zrusit): Zvolte Cancel pro zruseni. Pro opusténi obrazovky Sun / Moon / Hunt stisknéte
tla¢itko Menu a zvolte Home.

CONNECT TO A COMPUTER - SPOJENI S POCITACEM

Pomoci aplikace SportDOG® Brand Companion Application mlzZete aktualizovat software a firmware
vasi vysilacky a obojku.

1. Jdéte na stranku www.sportdog.com/support/tek2.0

2. Stahnéte si a nainstalujte si SportDOG® Brand Companion Application software

3. Pomoci USP kabelu spojte vasi vysilacku s pocitacem

4. Aktualizujte si vase zafizeni.

Zaregistrujte si e-mailovou adresu a ziskejte pristup ke vsem aktualizacim.

ACCESSORIES - DOPLNKY
Pro zakoupeni dopliikového sortimentu k vasemu zafizeni kontaktujte zakaznicky servis SportDOG®
Brand nebo vaseho prodejce.

PODMINKY POUZITi A OMEZENi ODPOVEDNOSTI

1. PODMINKY POUZITI Tento vyrobek Ize pouZivat pouze v souladu s uvedenymi podminkami
pouzivani vyrobku a jejich akceptaci. Pouzivanim tohoto vyrobku davate souhlas s uvedenymi
podminkami. Pokud s uvedenymi podminkami nesouhlasite, je nutné, abyste vyrobek vratili prodejci
nepouzité av originalnim baleni.

2. Spravné pouzivani Tento vyrobek je uréen pro poufZiti pti vycviku a sledovani pst. Specificka
povaha psa nebo jeho velikost / vaha mize zabrariovat v pouzivani tohoto vyrobku. Radio Systems
Corporation nedoporucuje, aby tento produkt pouzival pro agresivni psy a nenese zadnou
odpovédnost pro vhodnost pouziti toho vyrobku na individudlnich zakladech. Pokud si nejste Insta



povahou vaseho psa a vhodnosti pouziti toho vyrobku pro psa, konzultuje to s vasim veterinafem
nebo s trenérem psi. Spravné poufZiti zahrnuje, bez omezeni, pfezkoumani celého navodu k obsluze
zafizeni s dlrazem na duleZité odkazy v ném.

3. ZAKAZ NEZAKONNEHO a zakazaného pouziti Tento produkt je navrien pro pouziti pro psy. Tento
produkt neni navrZen pro aplikaci utrpeni zvifatlim, zplsobovani zranéni nebo na provokaci zvitat.
Produkt se nesmi pouZivat k jinym ucelim, nez k jakym je urcen, a pokud se tak pouZivat bude,
mUzZete tak porusit federalni, statni nebo jiné mistni zakony.

4. OMEZENI ODPOVEDNOSTI Spoleénost Radio Systems Corporation ani 7adné jeji pfidruzené
spolecnosti nebudou v Zadném pripadé odpovédné za Zadné (i) jakékoli nepfimé, trestni, nahodné,
zvlastni nebo nasledné skody a / nebo (ii) jakoukoliv ztratu nebo skodu, ktera vyplyva z nebo v
souvislosti se zneuZzitim tohoto vyrobku.

Kupujici na sebe prebird veskerou odpovédnost and vyplyvajici z pouziti tohoto produktu v
maximalnim mozném zdkonem povoleném rozsahu.

5. ZMENA PODMINEK Spoleénost Radio Systems Corporation si vyhrazuje pravo ménit terminy,
podminky a upozornéni, jimiz se fidi tento produkt ¢as od casu.

ZARUCNI LHUTA

Zarucni Ihlita na tento vyrobek je 36 mésicll od data prodeje.

Omezena zaruka je nepfenosna a automaticky zanika, pokud plvodni maloobchodni spotrebitel
proda tento produkt dalsSimu kupujicimu. Tato omezend zaruka se nevztahuje na ndhodné poskozeni
v dUsledku zvykani vyrobku psem; skoda zplsobena bleskem; nebo Skoda zplisobené zanedbanim
vyrobku, jeho zménou nebo zneuzitim.

V ptipadé reklamace si uschovejte doklad o zakoupeni zatizeni, bez néhoz vdm nebude zarucni Ihita
uznana.

Prohlaseni o shodé, zarucni a pozarucni servis

Ptistroj byl schvalen pro pouziti v zemich EU a je proto opatfen znackou CE. Veskera potiebna
dokumentace je k dispozici na webovych strankach dovozce, na vyzadani u dovozce a na prodejné u
dovozce.

Zmény technickych parametr(, vlastnosti a tiskové chyby vyhrazeny.

Zarucni a pozarucni opravy zabezpecuje dovozce:
NESCIO s. r.0., Obchodni ndmésti 1590/4, Praha
Infolinka: 721 471 118

Prodejna: 775 595 558



