7 zpusobuw, jak zvysit obtiZnost hry PlySova hlidka

1. NEJSME VE VATE

Nejsnaz$im zplsobem zvyseni ob-

tiznosti je omezit pocet dostupnych

bilych kostek. Tim budou plysaci

Castéji omraceni, coz zpusobi, Ze se budou castéji ota-
Cet karty spanku a zvysi se pravdépodobnost omrace-
ni celé party soucasné. Dle standardnich pravidel je
v sacku 1 bila kostka na kazdého hrace plus 1 navic.
Pokud pfi plném poctu hract date do sacku o jedinou
kostku méné, bude pro plysaky o 20 % tézsi se zotavit
ze zranéni.

2. KONEC SNUM

Nebudu vam lhat, tato varianta je
k hra¢am trochu krutd. Chcete-li
vSak, aby byla hra napinavéjsi a vét-
§i vyzvou, zkuste hrat variantu,
zZe otoCeni karty Procitd znamena
okamzitou prohru. Nékterym hra-
¢im muze vadit, Ze kapitola tim nebu-

de uzavfena nebo Ze ji budete muset hrat nékolikrat,
abyste zvitézili. Jemnéjsi varianta téhoz je okamzita
prohra po otoceni posledni karty spanku z balicku.
Oblibena varianta autora hry. Pokud po -
aktivaci vSech priSer zbyvaji na stupnici

ohrozeni néjaké cerné kostky, nevracejte je do sacku,

jen je posuite nahoru na pravé uvolnéna mista. Diky
tomu bude castéji dochazet k tahu priser.

3. VYTRVALE PRISERY

4. TVRDI BOSSOVE

Po ptichodu bosse do hry davejte na
jeho kartu o 1 nebo 2 Zetony temné
energie vic. To je prosty zpusob, jak zajistit,
aby jejich porazeni bylo vétsi vyzvou.

5. PLYSACI SMOLARI

Snizte pocet ruzovych kostek do-
stupnych v sacku, aby odpovidal po-
¢tu hraca nebo byl jesté mensi - takto
omezite efektivitu akei vSech plysaku.

6. PRED NAMI SE NEZASIJETE!

V této varianté plati: kdyz si mohou
pfiSery vybrat, na koho zadtod;,
nebude rozhodovat drzitel zalozky.
PfiSery se namisto toho vydaji vzdy
na plysaka, ktery nema na karté
uloZenou kostku. Pokud kostku maji
vSichni plySaci, mezi kterymi si pfiSera vybird, vrhne
se na toho s nejmensim mnozstvim zbylych Zetont
vaty. Teprve v ptipadé shody i zde rozhoduje drzitel
zalozky.

7. OPRAVDU SPATNE KONCE

Tady jde spise o spise kolektivni kreativni improviza-
ci nez herni mechaniku. V této varianté se sami hra-
¢i snazi prijit na Spatny konec rozehraného pribéhu,
pokud holéi¢ka procitne. Cim vic to budete pfehanét,
tim vice legrace si mzete uzit. MuZete napriklad vy-
zkouset postup, kdy kazdy hrac v poradi na tahu vy-
mysli sviyj kousek $patného konce.




1. UKLADANI HRY

Tato varianta je skvéla pro hrani s détmi pred spanim
nebo pro vytizené hrace. Pokud musite z jakéhoko-
li davodu pterusit hrani béhem ptibéhu, muzete si
snadno ulozit stav partie mezi jednotlivymi stranka-
mi knihy pfibéhd. Budete potfebovat zipovaci sacek
na kazdého plysaka a jeden navic na bali¢ek karet
spanku. Kazdy hrac si do sacku ulozi kartu plysaka,
zetony vaty, knofliky, srdicka, ulozenou kostku a své
karty pfedmétd. Do sacku s balickem karet spanku
pridejte i karty spole¢nych pfedmétd. Do knihy p¥i-
béhtt dejte zalozku na misto, kde jste skon¢ili. Kdyz
se ke hfe vratite, snadno tak obnovite pavodni stav
partie.
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tyto varianty vyzkousite
nebo kdyz se podélite
o své vlastni varianty.

2.VLASTNIJMENA

Tato varianta vam dovoli si hru trochu pfizpusobit.
Kazdy hra¢ si muze pojmenovat plysika po svém
a vepsat jméno do omalovankového listu, ktery si
muZete stahnout ze strainek mindok.cz. KdyZ potom
ptibéh Ctete, snazte se nahrazovatjména plysaka svy-
mi vlastnimi vybranymi jmény. Skvéle to funguje pti
hrani s détmi, které si tak predstavuji, ze dobrodruz-
stvi prozivaji jejich vlastni ply$dci. Mimochodem,
plysak autorova syna se jmenuje Lumpy (pavodni
jméno Buclika) a plySové prasitko dcerky dvorniho

3. KNOFLIKOVA VARIANTA

V této varianté maze libovolny hrac |
po hodu kostkami zaplatit knoflik oo
X J

a znovu hodit nékterymi nebo
vSemi z nich. Hra je diky tomu snazsi
a knofliky maji Sirsi vyuziti.
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