. Secret code 13+4 [SK] Séria: Vzdelavacia hra  Kod: 5855
w Vek: 8-99 Pocet hracov: 2-4 Trvanie hry: 15 min

Agenti sa na tento vecer pripravovali niekolko mesiacov. Prdve zac¢ina tajna
misia ,Amun Re“: agenti musia ziskat zlatit masku boha Slnka. Tim zlozeny
zo Styroch agentov prenikne do miizea a pomocou spravnych vypoctov sa
snazi ziskat zlozité bezpecnostné kody.

Ci uz ide o s¢itanie, odgitanie, nasobenie alebo delenie, Gisla na kockach musia hraci kombinovat tak, aby sa zhodovali s ¢iselnymi kddmi. Kto ako prvy
ziska vSetky bezpecnostné kddy, prekona laserové luCe a dotkne sa zlatej masky boha Sinka Amun Re? Zabavna hra pre celd rodinu trénuje
nenasilnou formou matematické zruénosti.

Hra rozvija:

e Rychlost a sutazivost
e  Zabavnu atmosféru

Obsah balenia a priprava:

Balenie obsahuje 1 hernti dosku, 4 tajni agenti, 15 Zetdnov s Cislami, 6 kociek a navod na hru.
PoloZte hraciu dosku doprostred stola. ZamieSajte zetony s Cislami a polozte ich na poli¢ka so svetelnymi [uémi. Nezalezi na tom, akou stranou Zetony
smeruju nahor. Kazdy hra¢ si vyberie svojho agenta a umiestni ho pred prvy svetelny [U¢ pri vstupe do mizea. Pripravte si kocku.

Pravidla hry:

Hréa sa v smere hodinovych rugiciek. Prvy hra¢ hodi naraz vietkymi Siestimi kockami. Pozrie sa na ¢isla na kockéach a porovna ich s islom na Zeténe
pred svojim agentom.

e  Objavilo sa Cislo zo Zetdnu na niektorej z kociek? Vyborne! Hrac prave deaktivoval svetelny IU¢.

o Cislo zo Zetdna sa neobjavilo na Ziadnej kocke? Teraz musite kod spogitat. MéZzete kombinovat isla z akéhokolvek podtu kociek a pomocou
sCitania, od¢itania, nasobenia alebo delenia vypoditat kod. Dospeli ste k vysledku, ktory je zhodny s Cislom kédu? Potom mdZete deaktivovat
svetelny luc.

Teraz mozete prejst svetelnym IG¢om: vas agent ho preskoci. Vasa akcia vSak eSte nekonci. Kocku/kocky, ktoré ste vyuzili na vypocet, odovzdajte
dalSiemu hracovi. Potom znovu hodte zvy3nymi kockami a snaZte sa prekonat dalsi svetelny lU€. Takto pokradujete, pokial nezostane Ziadna kocka,
alebo aZ do chvile, kedy zistite, Ze kdd nemoZno rozlUstit. Potom je na rade dal3i hrac.

Priklad:

Lukas$ hodil kockami a padli ¢isla 9, 8, 7, 2, 1 a 5. Vlyuzil kocku s Cislom 5 a preskocil Zetén s Cislom 5. Kocku, na ktorej padlo Cislo 5, odovzdal

pouzité kocky odovzdal dalSiemu hracovi. Teraz hodil Lukas tromi zvySnymi kockami. Teraz sa mu bohuzial nepodarilo néjst Ziadnu ¢iselnt kombinaciu,
aby prekonal kod 18. Odovzda teda i tieto tri kocky dalSiemu hracovi a jeho tah konci.

Dolezité pravidla pre agentov:

e  Pred Zeténom s Cislom mdZe stét akykolvek pocet agentov.

e  Pokial stoji agent na razcesti, potom, ¢o hodi kockami, si mdZe zvolit, akou cestou dalej pdjde.

e Kazda kocka sa vo vypocte mdze pouzit len raz.

Poznamka: Existuje viac variant, ako kéd vypoéitat. Cim menej kociek na vypodet pouZijete, tym viac moZnosti vam zostane na vypocet dalsieho kédu.

Zaver hry:
Hrag, ktory ako prvy prekonal poslednt zabranu s kodom 20, ziskava vzacnu masku boha Sinka a vyhrava hru ako najlep$i matematicky agent. Musite
ale ukoncit kolo. Pokial na konci kola ziska kod 20 i niektory z dalSich hragov, hraci sa podelia o poklad spolocne.
Dalsie priklady vypoétov: variant hry pre pokroéilych agentov
e Zakazdym, ked zeton s Cislom deaktivujete a preskoCite, Zetdn otocte. To spdsobi zmenu kédu pre dalsieho hraca.
e Vjednom tahu je mozné hodit kockami iba raz. Hra¢ pouzije na vypocet iba Cisla na tychto kockéach a snazi sa vypocitat ¢o najviac kédov
pred sebou. PouZzité kocky odovzda dalSiemu hracovi, tak ako v zékladnej hre.
e Hra kon¢i, hned ako hra¢ ziskal masku a rovnakym spdsobom sa vrétil spat ku vchodu.

Mate napad na nové pravidla alebo ako tito hru vyuZit na edukativne tcely, rozvoj a precvicenie réznych kompetencii u deti inym sp6sobom?
Napiste ndm! VaSe napady sa méZu dostat’ do tipov pre ostatnych zakaznikov. Email: kontaki@playatelier.eu.
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.  Secret code 13+4 [CZ] Série: Vzdelavaci hra Kod: 5855
w Veék: 8 - 99 Pocet hrac(: 2-4  Trvani hry: 15 min

Agenti se na tento vecer pripravovali nekolik mésicii. Pravé zacina tajna
mise "Amun Re": agenti musi ziskat zlatou masku boha Slunce. Tym slozeny
ze Ctyr agentit pronikne do muzea a pomoci spravnych vypoctii se snazi
ziskat slozité bezpecnostni kody.

At uz jde o s€itani, od¢itani, nasobeni nebo déleni, Cisla na kostkadch musi hraci kombinovat tak, aby se shodovaly s ¢iselnymi kody. Kdo jako prvni
ziska vSechny bezpecnostni kody, prekona laserové paprsky a dotkne se zlaté masky boha Slunce Amun Re? Zabavna hra pro celou rodinu trénuje
nenasilnou formou matematické dovednosti.

Hra rozviji:

e Rychlost a soutéZivost
e  Zabavnou atmosféru

Obsah baleni a pfiprava:

Baleni obsahuje 1 herni desku, 4 tajni agenti, 15 Zeton( s €isly, 6 kostek a navod na hru.
PoloZte hraci desku doprostfed stolu. Zamichejte zetony s €isly a poloZte je na poli¢ka se svételnymi paprsky. Nezélezi na tom, jakou stranou Zetony
sméfuji nahoru. Kazdy hrac si vybere svého agenta a umisti jej pfed prvni svételny paprsek pfi vstupu do muzea. Pfipravte si kostku.

Pravidla hry:

Hraje se ve sméru hodinovych rucicek. Prvni hra¢ hodi najednou viemi Sesti kostkami. Podiva se na €isla na kostkach a porovna je s Cislem na Zetonu
pfed svym agentem.

e  Objevilo se Cislo ze Zetonu na nékteré z kostek? Vyborné! Hra¢ pravé deaktivoval svételny paprsek.

o Cislo ze Zetond se neobjevilo na zadné kostce? Nyni musite kod spogitat. MiiZzete kombinovat &isla z jakéhokoliv poétu kostek a pomoci
sCitani, odéitani, nasobeni nebo déleni vypocitat kod. Dospéli jste k vysledku, ktery je shodny s Cislem kddu? Pak miZete deaktivovat
svételny paprsek.

e Nyni m0Zete projit svételnym paprskem: vas agent ho preskoéi. Vase akce vSak jesté nekonéi. Kostku / kostky, které jste vyuZili na vypocet,
pfedejte dalSimu hraci. Potom znovu hodte zbylymi kostkami a snaZte se pfekonat dal$i svételny paprsek. Takto pokradujete, pokud
nezistane zadna kostka, nebo az do chvile, kdy Zzjistite, Ze kdd nelze rozlustit. Pak je na Fadé dalsi hrag.

Priklad:

Luka$ hodil kostkami a padli isla 9, 8, 7, 2, 1 a 5. VyuZil kostku s ¢islem 5 a pfeskoCil Zeton s Cislem 5. Kostku, na niZ padlo ¢islo 5, odevzdal dalSimu
hraci. Déle Lukas hodil zbylymi péti kostkami. Spocital si pfiklad "7 minus 6" a dostal vysledek 1. PfeskoCil tedy Zeton s Cislem 1 a dvé pouzité kostky
odevzdal dal§imu hraci. Nyni hodil Luka$ tfemi zbylymi kostkami. Nyni se mu bohuZel nepodafilo najit Zadnou ciselnou kombinaci, aby pfekonal kod 18.
Preda tedy i tyto tfi kostky dalSimu hraci a jeho tah konci.

Dulezita pravidla pro agenty:

e  Pred zetonem s &islem m0ze stat jakykoliv pocet agentu.

e  Pokud stoji agent na rozcesti, poté, co hodi kostkami, si mlze zvolit, jakou cestou dal pdjde.

e KaZda kostka se ve vypoctu Ize pouZit pouze jednou.

Poznamka: Casto existuje vice variant, nez kéd vypocitat. Cim méné kostek na vypodet pouZijete, tim vice moznosti vam ziistane na vypodet dal$iho
kédu.

Zavér hry:

Hrac, ktery jako prvni pfekonal posledni zabranu s kddem 20, ziskava vzacnou masku boha Slunce a vyhrava hru jako nejlepsi matematicky agent.
Musite ale ukonit kolo. Pokud na konci kola ziska kod 20 i néktery z dalSich hracu, hraci se podéli o poklad spolecné.

Dalsi priklady vypoctu: varianta hry pro pokrocilé agentu

Pokazdé, kdyZ zeton s Cislem deaktivujete a preskoCite, zeton otoéte. To zplisobi zménu kédu pro dal$iho hrace.

V jednom tahu Ize hodit kostkami pouze jednou. Hra¢ pouzije pro vypocet pouze €isla na téchto kostkach a snazi se vypocitat co nejvice kodd pred
sebou. PouZité kostky pfedé dalSimu hrédi, tak jako v zakladni hfe.

Hra kondi, jakmile hrac ziskal masku a stejnym zplisobem se vratil zpét ke vchodu.

Mate napad na nova pravidla nebo jak tuto hru vyuZit pro edukativni tcely, rozvoj a procviceni riznych kompetenci u déti jinym zplsobem?
Napiste nam! Vase ndpady se mohou dostat do tipd pro ostatni zakazniky. Email: kontakt@playatelier.eu.
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