- lde sa do Archy [SK] Séria: Mini hry ~ Kod: 305839
w Vek: 3-99 Pocet hracov: 2-4 Trvanie hry: 15 min

Prsalo uz hodiny! Aj zem zacina byt rozmocena. To je dovod, preco Noe
pozyva vsetky zvierata, aby sa uchylili pod strechu archy a vyplavali. Kazdé
zviera si moze priniest jeden kufor so svojimi najdolezitejsSimi vecami. Ale je
to Sialené,kufre lezia vsade okolo! Je tazké najst ten pravy. Pomozte
Noemouvi dostat zvierata a ich kufre do archy skor, ako sa uplne namodia.

Hra rozvija:

e Timova spolupraca
e  Zabavnu atmosféru

Obsah balenia a priprava:

Hra obsahuje 1 archu (pozostava z dna krabice, 4 priecok, 3 lepenkovych &asti), 10 dielikov s okrahlym chodnikom, 15 dielikov kufra, 10 zvierat ( slon,
tava, ko, krava, ovca, prasiatko, liska, macka, mys, jeZko), 1 dreveny Noe a pravidla hry.

Opatrne oddelte lepenkové kusky, okraje lepenky uz nie st potrebné, vyhodte ich.

PoloZte prézdnu krabicu do stredu stola. Vezmite Styri rozdelovage a vytvorenu mrieZku vioZte do zakladne Skatule.

Tip: Na konci hry méZete nechat prieky v dolnej Easti krabice, vioZte v3etky herné materialy do priehradiek a na vrch poloZte tabulky a navod.

Dajte lod dokopy. Méze vam s tym pomdct dospely. Umiestnite palubu archy ( dosku s vyrezmi) na mriezku v dolnej €asti boxu. ZloZte strechu do stredu
a vlozte ju do vyrezov, aby ste vytvorili strechu. Nastupovaciu rampu umiestnite na kratku stranu krabice oproti streche.

Zalnite od spodnej Casti rampy, polozte dieliky chodnika vodnou stranou nadol a vytvorte tak cestiéku. Nahodne umiestnite zvieraté na kazdy dielik
cesty. PoloZte Noaha vedla jedného dielika chodnika. Teraz zamieSajte dieliky s kufrom (tak, aby strana so zvieratkom alebo vodnymi Skvrnami
smerovala nadol) a poloZte ich kufrovou stranou hore vedfa archy.

Pravidla hry:

Hré sa v smere hodinovych ruci¢iek. Najskér ide hraé, ktory bol naposledy na lodi alebo €lne. V svojom tahu mdZete Noeho nechat tam, kde je, alebo
ho o jeden dielik posunut vpred alebo vzad po chodniku. Potom hladajte kufor, ktory patri zvieratu, vedla ktorého stoji Noe. Otocte jeden dielik kufra.
Co ukazuje dielik pod kufrom?

e Zviera, vedla ktorého stoji Noah? Fantastické! Nasli ste spravny kufor. Vezmite zviera a chodte nim po rampe do archy. Na palubu tiez
umiestnite zodpovedajuci kufor. Ak su za zvieratom, ktoré nastupovalo, dalSie zvierata, vyberte posledné zviera z radu a umiestnite ho na
dielik chodnika, ktory je teraz prazdny.

Poznédmka: V rade zvierat by nikdy nemali byt medzery!

e Iné zviera? Skoda! Toto nie je kufor, ktory ste hladali. Dielik kufra oto&te nazad.

e Vodné Skvrny? Ach nie! Nasli ste premoceny kufor. Spocitajte si, kolko vodnych Skvin je na kufri, a potom otocte dieliky chodnika na vodnu
stranu. Zacnite s poslednym ,suchym* dielikom chodnika. Je v poriadku, ak sl na chodnikoch zvierat, aj tak dieliky otoCte a zvierata si len
namocia nohy.

Teraz prevratte mokry kufor, aby bol opat' skryty. Mal by zostat' na rovnakom mieste a stale je stc¢astou hry. Uistite sa, Ze si kazdy pamata, kde to je.
Teraz je vas$ tah na konci a na rad prichadza dal$i hréc.

Zaver hry:
Hra kondi, ked:
e savam podarilo bezpecne dostat vSetky zvierata a (vacSinou) ich ususit na arche skor, ako boli vSetky dieliky cesty otoéené a vSetko
zaplavené. Gratulujeme, v&etci vyhravate spoloéne!
e vSetky dieliky cesty su obratené a vSetko je zaplavené, zatial o na dielikoch cesty sU stéle zvierata. VSetci, bohuzial, prehrate spolu. Preco to
hned neskusite odznova?

Poznamka pre mladSie deti: MOZete si tieZ zahrat' s menej premocenymi dielikmi kufra, aby ste si ulahdili hru. Jednoducho vyberte tofko namod&enych
kufrov, kolko chcete.

Mate napad na nové pravidla alebo ako tuto hru vyuZit na edukativne tcely, rozvoj a precvicenie réznych kompetencii u deti inym spésobom?
Napiste nam! Vase napady sa mbzu dostat do tipov pre ostatnych zakaznikov. Email: kontakt@playatelier.eu.
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. Jde se do archy [CZ] Série: Mini hry  Kod: 305839
w Veék: 3-99 Pocet hraci: 2 - 4 Trvani hry: 15 min

Prselo uz hodiny! I zem zac¢ind byt rozmacena. To je ditvod, pro¢ Noe zve
vSechna zvirata, aby se uchylili pod stirechu archy a vypluli. Kazdé zvire si
miize prinést jeden kufr se svymi nejdiilezitéjsimi vécmi. Ale je to Silené,
kufry lezi vsude kolem! Je tézké najit ten pravy). Pomozte Noemouvi dostat
zuirata a jejich kufry do archy drive, nez se zcela namoci.

Hra rozviji:

e Tymova spoluprace
e  Zabavnou atmosféru

Obsah baleni a pfiprava:

Hra obsahuje 1 archu (sestava ze dna krabice, 4 pficek, 3 lepenkovych &asti), 10 dilkd s kulatym chodnikem, 15 dilkd kufru, 10 zvifat (slon, velbloud,
kan, krava, ovce, prasatko, lika, kocka, mys, jezek ), 1 dfevény Noe a pravidla hry.

Opatrmé oddélte lepenkové kousky, okraje lepenky jiz nejsou potfebné, vyhodte je.

Polozte prazdnou krabici do stfedu stolu. Vezméte Etyfi rozdélovace a vytvofenou mfiZku viozte do zakladny krabice.

Tip: Na konci hry mizete nechat pficky v doini €asti krabice, vlozte vechny herni materialy do pfihradek a na vrch polozte tabulky a navod.

Dejte lod’ dohromady. MiZe vam s tim pomoci dospély. Umistéte palubu archy (desku s vyfezy) na mfizku v dolni ¢asti boxu. Slozte stfechu do stfedu a
vlozte ji do vyrfezd, abyste vytvofili stfechu. Schidk( rampu umistéte na kratkou stranu krabice oproti stfeSe.

Zacnéte od spodni ¢asti rampy, polozte dilky chodniku vodni stranou dold a vytvorte tak cesticku. Nahodné umistéte zvifata na kazdy dilek cesty.
Polozte Noaha vedle jednoho dilku chodniku. Nyni zamichejte dilky s kufrem (tak, aby strana se zvifatkem nebo vodnimi skvrnami sméfovala doll) a
poloZte je kufrovy stranou nahoru vedle archy.

Pravidla hry:

Hraje se ve sméru hodinovych rucicek. Nejdrive jde hrag, ktery byl naposledy na lodi nebo ¢lunu. V svém tahu mizete Noeho nechat tam, kde je, nebo
jej o jeden dilek posunout vpred nebo vzad po chodniku. Pak hledejte kuft, ktery patfi zvifeti, vedle kterého stoji Noe. Otocte jeden dilek kufru.
Co ukazuje dilek pod kufrem?

e  Zvife, vedle kterého stoji Noah? Fantastické! Nasli jste spravny kufr. Vezméte zvife a jdéte nim po rampé do archy. Na palubu také umistéte
odpovidajici kufr. Pokud jsou za zvifetem, které nastupovalo, dalSi zvifata, vyberte posledni zvife z fady a umistéte ho na dilek chodniku,
ktery je nyni prazdny.

Poznamka: V fadé zvifat by nikdy nemély byt mezery!

e Jiné zvife? Skoda! Toto neni kufr, ktery jste hledali. Dilek kufru otocte zpét.

e Vodni skvrny? Ach ne! Nasli jste promoceny kufr. SpoCitejte si, kolik vodnich skvrn je na kufru, a potom otocte dilky chodniku na vodni stranu.
Zatnéte s poslednim "suchym" dilkem chodniku. Je v pofadku, pokud jsou na chodnicich zvifata, i tak dilky otote a zvifata si jen namo i
nohy.

Nyni pfevratte mokry kufr, aby byl opét skryty. Mél by zlstat na stejném misté a stale je soucasti hry. Ujistéte se, Ze si kazdy pamatuje, kde to je. Nyni
je vas tah na konci a na fadu pfichazi dalSi hrac.

Zavér hry:

Hra kon¢i, kdyz:
e se vam podafilo bezpe¢né dostat vSechna zvifata a (vétSinou) je ususit na arSe dfive, nez byly vSechny dilky cesty otoéené a vSe zaplaveny.
Gratulujeme, vSichni vyhravate spolecné!
e vSechny dilky cesty jsou obracené a vSe je zaplavené, zatimco na dilcich cesty jsou stale zvifata. VSichni bohuZel prohrajete spolu. Pro¢ to
hned nezkusite znovu?

Poznamka pro mladsi déti: Muzete si také zahrat s méné promocena dilky kufru, abyste si usnadnili hru. JednoduSe vyberte tolik namocenych kufra,
kolik chcete.

Mate napad na nova pravidla nebo jak tuto hru vyuZit pro edukativni icely, rozvoj a procviceni riznych kompetenci u déti jinym zpsobem?
Napiste nam! Vase napady se mohou dostat do tipl pro ostatni zakazniky. Email: kontakt@playatelier.eu.
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