»  Hradny labyrint [SK] Séria: Detské hry Kod: 303993
w Vek: 5-99 Pocet hracov: 2-4 Trvanie hry: 20 min

Na hrade doteraz panoval pokoj a jedinou starostou zaby Francesca bolo
lovit zlatil loptu zo zamockého rybnika. Nahle jednému obyvatelovi hradu
nieco vypadlo z okna a zagulalo sa do rybnika: slizka neméze ndjst svoje
klbko viny, ktizelnik ziifale hl'ada kristalovii gulu a kuchar stratil hlavku
kapusty. Len Francesco "Splhajica zaba" moze tieto predmety ndjst.

VSetky okenice su v3ak zatvorené a Francesco najprv potrebuje ndjst prisluSnych obyvatelov hradu, nez zaéne Splhat po strmej hradnej veZi.
Pomozete Francescovi vratit v3etky stratené predmety spravnym obyvatelom hradu? Hra mé viac Grovni obtaznosti, je mozné ju hrat ako kooperativnu
hru, alebo hra kazdy za seba.

Hra rozvija:

e Rychlost a sitaZivost
e  Zabavnu atmosféru

Obsah balenia a priprava:

Balenie obsahuje hraciu dosku s hradnym rybnikom, spodny diel Skatule, 4 karténové priecky, 1 presypacie hodiny, 4 svorky (na spojenie planika),
planik hradu A a B, skladaci plan C, 10 guldéok (= predmety patriace obyvatelom hradu), 1 Zaba na 2 povrazkoch s 2 drevenymi gulé¢kami, 20 kartiCiek
s portrétmi, 10 okien s obyvatelmi hradu

Pred prvou hrou: najprv zostavte hrad! (moZete pozZiadat spoluhra¢a o pomoc so zostavenim):

1. Vyberte 4 herné dosky (opatrne zatlacte na Casti oznaéené symbolom na planiku hradu A a B, skladaciu hernu dosku a hraciu dosku s
hradnym rybnikom). Puzzle-dieliky v planiku veZe A sa v zakladnej hre nepouzivaji. Opatrne vyberte okna s obyvatelmi hradu. Casti hry s
tymto symbolom sa uz nebudu pouzivat a mozete ich vyhodit. VSetko ostatné sa vyuzije na hru.

2. Pripravte si prazdnu spodnu Cast Skatule. Vezmite Styri priecky, zostavte ich dohromady, vzdy dve priecky rovnobezne a vytvoren mriezku
polozZte na dno Skatule.

3. NamrieZku poloZte hraciu dosku s hradnym rybnikom.

4. Zostavte hradnu vezu a Splhajlicu Zabu; polozte na seba skladaci herny plan, plan veze B a plan veze A (v tomto poradi). VyuZite 4 svorky na
spojenie hracich dosiek na oznaCenych poli¢kach.

5. Vsurite stranu hradnej veZe s oknami do S$irSieho otvoru za rybnik a druhd ¢ast do zadného otvoru.

6. Vezmite Zabu na povrazkoch a na strane s oknami prevleéte oba konce dvoma kovovymi svorkami v hornej ¢asti hradnej veZe tak, aby bolo
Zabu vidiet. Potom navle¢te na oba konce povrazkov drevené gulocky a na konci zaviazte pevny uzol.

Splhajtica zaba je hotova!

Ked budete neskér hru balit spat do Skatule, vyberte z hracej dosky hradnl vezu. V Skatuli mbZete nechat zostavenu mriezku. VSetky ostatné mensie
Casti vloZte do Skatule. Vezu nechajte zostavenu, pripevnite svorky na herndl dosku a poloZte ju na karténovi mrieZzku tak, aby i zaba s povrazkami $la
ulozit do Skatule. Navrch umiestnite navod hry a hraciu dosku s rybnikom. Potom mozete zavriet Skatulu vekom.

Pokial hrate hru po prvykrat, vyskiSajte si niekolkokrat vyvazovanie zaby pomocou drevenych guld¢ok. Umiestnite guldéku na hlavu Zaby a vezmite do
rik oba konce povrazkov. Tahom a uvolfiovanim jedného alebo oboch koncov povrazku mézete pohybovat zabou nahor na hradn(i vezu alebo do stran.
Snazte sa pohybovat Zabou okolo otvorov v stene na hracej doske (lepSie sa vam potom pri hre bude Splhat).

Priprava na hru

Umiestnite hrad do stredu stola tak, aby kazdy z hracov videl na hradn( vezu. Jednu sUpravu s jednym obyvatelom hradu odloZte stranou (1x okno, 2x
karticky s portrétom). ZamieSajte zostavajucich 9 kartiCiek okien s obyvatelovi hradu a obratte ich obrazkami nadol (=obrazky s obyvatelmi hradu
smerujlu nadol) a umiestnite ich na 9 z 10 okennych otvorov tak, aby nikto dopredu nevidel, kde sa obyvatelia hradu nachadzaju. ZamieSajte
zostavajucich 18 kartiCiek s portrétmi a vytvorte z nich doberaci bali¢ek (obrazky smerujd nadol), ktory poloZte pred hradni vezu. Blizko si nechajte
poloZené presypacie hodiny. Priklad sGpravy s jednym obyvatelom hradu.

Pravidla hry:
Hra sa v smere hodinovych ruciciek. Oto¢te vrchnu karticku s portrétom z balicka kariet: obyvatelovi hradu, ktory je na karte, vypadla gul6¢ka z okna a
7iada plhajlicu Zabu, aby mu cenn vec priniesla spat. Zabe s tlohou pomahate. Hra sa sklada z dvoch ¢asti:

1. N§jst obyvatela hradu za okenicami.
2. Vrétit predmety obyvatefom hradu.
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Cast 1: Najst obyvatefov hradu za okenicami.
V ktorom okne je teraz obyvatel hradu?
Otocte okno, za ktorym si myslite, Ze sa skryva obyvatel hradu, ktory je zobrazeny na karti¢ke. Je to ten isty obyvatel hradu?
e Nie, bohuzial to nie je hfadany obyvatel hradu. Otocte karticku s oknom spét a umiestnite ju do iného otvoreného okna. Dalsi hraé otogi
kartiCku s oknom a snaZi sa njst obyvatelov hradu.
e Ano, je to hladany obyvatel hradu. Vratte obyvatela hradu spét do okna, tak, aby bol vidiet. Teraz prejdite k 2. €asti hry.
Cast 2: Vratenie predmetov obyvatefom hradu.
Nasli ste spravneho obyvatela hradu? PoloZte zabu pred tron pred hradnou vezou. Vezmite gul6cku (rovnakej farby ako ta, ktorG ma obyvatel hradu na
obrazku) a polozte ju na hlavu Zaby. Do oboch rik chytte gulééky na koncoch povrazku. Tahanim za jeden a druhy koniec povrazku manévrujte s
figurkou Zaby a Splhajte s fiou po kamennej stene nahor alebo do strén a snazte sa premiestnit gufé&ku k obyvatelom hradu.
Meranie ¢asu
Hra¢ nafavo si vezme presypacie hodiny a postavi ich pred seba. V tomto kole bude jeho Ulohou kontrolovat presypacie hodiny po dobu, kedy Zaba
hlada cestu k obyvatelovi hradu. Hned ako da signal ku Startu, otoCi presypacie hodiny a mézete za€at Splhat. Presypacie hodiny sa musia stréZit a
zavolat ,stop®, hned ako je vymerany €as na konci (ostatni hra¢i mu mézu pomahat).
Tip: Pokial ste v hre novacik alebo hrate s mladsimi hraémi, odporti¢ame hrat spoCiatku bez presypacich hodin.
Podarilo sa vam vratit' predmet (gul6cku) obyvatelovi hradu véas?
e Nie! Potom ste bohuzial nezvladli vratit predmet obyvatelovi hradu! Pokial uplynul vymerany &as, vhodili ste gul6¢ku do iného okna, alebo
guldcka spadla na zem, potom otodte kartu okna s obyvatelom hradu tak, aby sa okno znovu zavrelo. Odstrante karti¢ku s portrétom z hry.
e  Ano! Obyvatel hradu je $tastny, ze ma svoj predmet spat! Guldeka sa dostala do otvoru pod oknom spravneho obyvatela hradu, bezpeéne a
v€as. Za odmenu ziskavate karticku s portrétom obyvatela hradu. Otocte karticku s obyvatelom hradu spat tak, Ze sa okno znovu zavrie.
Viyberte guldcku z otvoru v zadnej Casti herného planu a vratte ju spat do rybnika. Potom si dal3i hrad¢ vezme novu karti¢ku s portrétom a umiestni ju
obrazkom nahor pred hrad. Nové kolo (East 1) za€ina, hfada sa dal$i obyvatel hradu.

Zaver hry:
Hra kon¢i vo chvili, kedy sa pouZili v3etky kartiCky s portrétmi a rozdelili sa medzi hragov — pomocnikov Zaby. Vitazi hrag, ktory doruéil najviac gulécok
a ziskal tak najvacsi pocet karticiek s portrétmi. Pokial je vysledok nerozhodny, vitazia vSetci hraci s najvaésim poctom kartiCiek s portrétmi.
Tipy:
Hru je mozné skratit: Pred zaiatkom hry, po zamie$ani kariet, odoberte ¢ast kariet z hry. Je moZné zvysit obtiaznost hry: Pokial odstranite niektoré
alebo dokonca v3etky puzzle-dieliky hradnej veZe, otvoria sa dodatocné otvory v hradnej veZi. Pokial neskér budete chciet hrat jednoduchsi variant
hry s menej otvormi, jednoducho vratte puzzle-dieliky spat a uzatvorte otvory. Mézete vyuZit natlaené symboly na priradenie dielikov na spravne
miesta.
Kooperativna timova hra (pre 3 — 4 hracov)
Platia pravidla pre z&kladnu hru, s nasledujucimi zmenami:
Odstrante polovicu puzzle-dielikov z hradnej veZe.
ZamieSajte karty s portrétmi, obrazky smeruju nadol, odpoditajte 12 kariet a polozte tychto 12 kariet pred hradnu vezu. Ostatné karty s
portrétmi uloZte do veka Skatule, nebudu sa v tejto hre pouzivat.

e ZamieSajte 10 kariet okien, obrdzkami dole a umiestnite ich do okennych otvorov tak, aby boli vidiet.

o  V3etky guldcky poloZte do otvorov do hradného rybniku.

e Rozhodnite sa, €i chcete v hre pouzivat presypacie hodiny.

Priebeh hry

e Vtomto variante hry hraju v3etci hragi spoloéne a iba druhu ¢ast hry.

e  Otocte vrchn( kartu s portrétom z bali¢ka. Teraz dvojica hra&ov pohybuje spolo¢ne Zabou. Hra¢ nalavo chyti gufé¢ku na konci povrazku do
jednej ruky a hra¢ napravo vezme do ruky gul6cku na druhom konci povrazku. Hradi teraz spolupracuju a snazia sa pohybovat Zabou a
guldckou na nej a dopravit predmety k obyvatelom hradu.

Pokial hraci ulohu spolo¢ne zvladnu, ziskaji za odmenu kartu a poloZia ju pred hrad.
Pokial hraci ulohu nezvladli, vratia kartu do veka Skatule a uz sa v hre nebude pouzivat.
Potom je na rade dalSia dvojica, hradi otodia vrchnu kartu a opat’ spolupracuju. VSetci hraci by sa mali v hre spravodlivo vystriedat. Hra kondi,
hned ako sa pouZiju v3etky karty s portrétmi.
Kolko kariet s portrétmi ste ziskali?

e 7-12Kkariet: Ste najlepSia Splhajuca zaba v kralovstve!

e 3 -6 kariet: Dobry vykon, ale mbZete sa eSte zlepSovat!

e (-3 karty: Mozno by ste mali skusit radSej plavanie?

Tuto hru mbZe hrat tiez iba 1 hrac tak, Ze drzi gulécky na povrazkoch v oboch rukach. Hra& méze pouZivat presypacie hodiny, merat' si as a snazit sa
kazdym dalSim kolom hry zlepSovat.

Mate napad na nové pravidla alebo ako tuto hru vyuZit na edukativne tcely, rozvoj a precvicenie réznych kompetencii u deti inym spésobom?
Napiste ndm! VaSe ndpady sa mbZu dostat’ do tipov pre ostatnych zakaznikov. Email: kontaki@playatelier.eu.
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- Hradni labyrint [CZ] Série: Datské hry Kod: 303993
w Vék: 5-99 Pocet hraci: 2 - 4 Trvani hry: 20 min

Na hradé dosud panoval klid a jedinou starosti zaby Francesca bylo lovit
zlatou mic ze zameckého rybnika. Nahle jednomu obyvateli hradu néco
vypadlo z okna a zagulalo se do rybnika: sluzka nemiize najit své klubko
viny, kouzelnik zoufale hleda kristalovou kouli a kuchar ztratil hlavku zeli.
Jen Francesco "splhajici zaba" miuze tyto predmeéty najit.

V8echny okenice jsou vSak zaviené a Francesco nejprve potfebuje najit pfislusnych obyvatel hradu, neZ zaéne $plhat po strmé hradni vézi. Pomizete
Francescovi vratit vSechny ztracené pfedméty spravnym obyvatellim hradu? Hra ma vice Urovni obtiZnosti, je mozné ji hrat jako kooperativni hru, nebo
hraje kaZzdy za sebe.

Hra rozviji:

e  Rychlost a soutéZivost
e  Zabavnou atmosféru

Obsah baleni a priprava:

Baleni obsahuije hraci desku s hradnim rybnikem, spodni dil krabice, 4 kartonové pficky, 1 pfesypaci hodiny, 4 svorky (na spojeni planku), planek hradu
A a B, skladaci plan C, 10 kuli¢ek (= pfedméty patfici obyvatelim hradu), 1 zaba na 2 provazcich s 2 dfevénymi kuli¢kami, 20 karti¢ek s portréty, 10
oken s obyvateli hradu.

Ped prvni hrou: nejprve sestavte hrad! (MzZete pozadat spoluhraée o pomoc s sestavenim):

1. Vyberte 4 herni desky (opatrné zatladte na ¢asti oznacené symbolem na planku hradu A a B, skladaci herni desku a hraci desku s hradnim
rybnikem). Puzzle-dilky v planku véZe A se v zakladni hfe nepouzivaji. Opatmé vyjméte okna s obyvateli hradu. Casti hry s timto symbolem
se uz nebudou pouzivat a mizete je vyhodit. VSe ostatni se vyuzije na hru.

2. Pipravte si prazdnou spodni ¢ast krabice. Vezméte Ctyfi pficky, sestavte je dohromady, vzdy dvé pficky rovnobézné a vytvofenou mfizku
polozZte na dno krabice.

3. Na mfizku polozte hraci desku s hradnim rybnikem.

4. Sestavte hradni véz a Splhajici zabu; poloZte na sebe skladaci herni plan, plan véze B a plan véze A (v tomto pofadi). VyuZijte 4 svorky pro
spojeni hracich desek na oznacenych polickach.

5. Vsunte stranu hradni véZe s okny do SirSiho otvoru za rybnik a druhou ¢ast do zadniho otvoru.

6. Vezméte Zabu na provazcich a na strané s okny provlecte oba konce dvéma kovovymi svorkami v horni ¢asti hradni véZe tak, aby bylo Zabu
vidét. Potom navleéte na oba konce provazk( dievéné kuliéky a na konci zavazte pevny uzel.

Splhajici zaba je hotova!

Kdyz budete pozdégji hru balit zpét do krabice, zvolte z hraci desky hradni véz. V krabici mGZete nechat sestavenou mfizku. VSechny ostatni mensi ¢asti
vlozte do krabice. VéZ nechte sestavenou, pfipevnéte svorky na herni desku a polozte ji na kartbnovou mfizku tak, aby i zaba s provazky $la

ulozit do krabice. Navrch umistéte navod hry a hraci desku s rybnikem. Poté mizete zavfit krabici vékem.

Pokud hrajete hru poprvé, vyzkouSejte si nékolikrat vyvazovani zaby pomoci dfevénych kuli¢ek. Umistéte kuli¢ku na hlavu Zaby a vezméte do rukou
oba konce provazki. Tahem a uvolfiovanim jednoho nebo obou koncli provazku mizete pohybovat Zabou vzhdru na hradni véz nebo do stran.

Snazte se pohybovat Zabou kolem otvor(i ve zdi na hraci desce (Iépe se vam pak pfi hi'e bude Splhat).

Pfiprava na hru

Umistéte hrad do stfedu stolu tak, aby kazdy z hract vidél na hradni véz. Jednu soupravu s jednim obyvatelem hradu odloZte stranou (1x okno, 2x
karticky s portrétem). Zamichejte zbyvaijicich 9 kartiGek oken s obyvateli hradu a obratte jejich obrazky dold (= obrazky s obyvateli hradu

sméfuji dolt) a umistéte je na 9 z 10 okennich otvord tak, aby nikdo dopfedu nevidél, kde se obyvatelé hradu nachazeji. Zamichejte zbyvajicich 18
kartiCek s portréty a vytvorte z nich doplfiovaci balicek (obrazky sméfuiji dol), ktery polozte pred hradni véz. Blizko si nechte polozené presypaci
hodiny. Pfiklad soupravy s jednim obyvatelem hradu.

Pravidla hry:

Hraje se ve sméru hodinovych rucicek. Otocte vrchni karticku s portrétem z balicku karet: obyvateli hradu, ktery je na karté, vypadla kuli¢ka z okna a
74da $plhajici zabu, aby mu cennou v&c prinesla zpét. Zabé s tlohou pomahate. Hra se sklada ze dvou &asti:

1. Najit obyvatele hradu za okenicemi.

2. Vrétit pfedméty obyvatel(im hradu.
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Cast 1: Najit obyvatel hradu za okenicemi.
Ve kterém okné je nyni obyvatel hradu?
Otocte okno, za kterym si myslite, Ze se skryva obyvatel hradu, ktery je zobrazen na kartice. Je to tentyZ obyvatel hradu?
e Ne, bohuZel to neni hledany obyvatel hradu. Otoéte karticku s oknem zpét a umistéte ji do jiného otevieného okna. DalSi hrag otoCi karticku s
oknem a snaZi se najit obyvatel hradu.
e  Ano, je to hledany obyvatel hradu. Vratte obyvatele hradu zpét do okna, tak, aby byl vidét. Nyni pfejdéte k 2. Easti hry.
Cast 2: Vraceni predmétd obyvatel(im hradu.
Nasli jste spravného obyvatele hradu? PoloZte zabu pred tr(in pfed hradni vézi. Vezméte kulicku (stejné barvy jako ta, kterou ma obyvatel hradu na
obrazku) a poloZte ji na hlavu Zaby. Do obou rukou chytte kulicky na koncich provézku. TaZzenim za jeden a druhy konec provazku manévrujte s figurkou
Zaby a Splhejte s ni po kamenné sténé nahoru nebo do stran a snazte se premistit kulicku k obyvateltim hradu.
méfeni Easu
Hra¢ nalevo si vezme presypaci hodiny a postavi je pfed sebe. V tomto kole bude jeho Ukolem kontrolovat pfesypaci hodiny po dobu, kdy zaba hleda
cestu k obyvateli hradu. Jakmile da signal ke startu, otoCi pfesypaci hodiny a mizete zacit Splhat. Pfesypaci hodiny se musi hlidat a zavolat "stop",
jakmile je vyméfen €as na konci (ostatni hraéi mu mohou poméhat).
Tip: Pokud jste ve hie novacek nebo hrajete s mladsimi hraci, doporucujeme hrat zpoCatku bez pfesypacich hodin.
Podafilo se vam vratit pfedmét (kuli¢ku) obyvateli hradu véas?
o Ne! Pak jste bohuZel nezvladli vratit pfedmét obyvateli hradu! Pokud uplynul vyméfen &as, vhodili jste kulicku do jiného okna nebo kuli¢ka
spadla na zem, pak otoCte kartu okna s obyvatelem hradu tak, aby se okno znovu zavielo. Odstrarite kartiCku s portrétem z hry.
e Ano! Obyvatel hradu je tastny, Ze ma svuj pfedmét zpatky! Kulicka se dostala do otvoru pod oknem spravného obyvatele hradu, bezpe¢né a
v€as. Za odménu ziskavate karticku s portrétem obyvatele hradu. Otoéte kartitku s obyvatelem hradu zpét tak, Ze se okno znovu zavfe.
Viyberte kuli€ku z otvoru v zadni &asti herniho planu a vratte ji zpét do rybnika. Pak si dal3i hra¢ vezme novou karticku s portrétem a umisti ji obrdzkem
nahoru pfed hrad. Nové kolo (Cast 1) zaCind, hleda se dalSi obyvatel hradu.

Zaveér hry:

Hra konci ve chvili, kdy se pouzily vechny karticky s portréty a rozdélili se mezi hra€l - pomocniky Zaby. Vitézi hrag, ktery dorucil nejvice kuli¢ek a
ziskal tak nejvétsi poCet karti¢ek s portréty. Pokud je vysledek nerozhodny, vitézi vSichni hraci s nejvétsim poctem karticek s portréty.

Tipy:

Hru je mozné zkratit: Pfed zacatkem hry, po zamichani karet, odeberte ¢ast karet ze hry. Je mozné zvysit obtiZznost hry: Pokud odstranite nékteré nebo
dokonce vSechny puzzle-dilky hradni véZe, oteviou se dodateéné otvory v hradni vézi. Pokud pozd&ji budete chtit hrat jednodu$si varianta

hry s méné otvory, jednoduse vratte puzzle-dilky zpét a uzaviete otvory. Mlizete vyuzit natisténé symboly na pfifazeni dilk(i na spravna mista.

Kooperativni tymova hra (pro 3 - 4 hracu)
Plati pravidla pro z&kladni hru, s nasledujicimi zménami:
e  Odstrante polovinu puzzle-dilkl z hradni véze.
e  Zamichejte karty s portréty, obrazky sméfuji dol(i, odectéte 12 karet a polozte téchto 12 karet pfed hradni véz. Ostatni karty s portréty ulozte
do vika krabice, nebudou se v této hie pouzivat.
e  Zamichejte 10 karet oken, obrazky dole a umistéte je do okennich otvor(i tak, aby byly vidét.
e  V3echny kulicky polozte do otvor( do hradniho rybniku.
e Rozhodnéte se, zda chcete ve hffe pouZivat pfesypaci hodiny.

Prabéh hry

e V/této varianté hry hraji v8ichni hra&i spole¢né a pouze druhou &ast hry.

e  Otocte vrchni kartu s portrétem z bali¢ku. Nyni dvojice hraci pohybuje spoleéné Zabou. Hra¢ nalevo chyti kulicku na konci provazku do jedné
ruky a hra¢ napravo vezme do ruky kuli€ku na druhém konci provazku. Hra¢i nyni spolupracuji a snazi se pohybovat Zabou a kulickou na ni a
dopravit pfedméty k obyvatelim hradu.

e  Pokud hraci Ukol spole¢né zvladnou, ziskaji za odménu kartu a poloZi ji pfed hrad.

e  Pokud hradi ukol nezvladli, vrati kartu do vika krabice a uz se ve hfe nebude pouZivat.

e Pak je na fadé dalSi dvojice, hradi otodi vrchni kartu a opét spolupracuji. VSichni hraci by se méli ve hfe spravedlivé vystfidat. Hra konci,
jakmile se pouziji v8echny karty s portréty.

Kolik karet s portréty jste ziskali?
e 7-12Kkaret: Jste nejlepsi Splhajici Z&ba v krélovstvi!
e  3-6 karet: Dobry vykon, ale miZete se jesté zlepSovat!
e (-3 karty: Mozna byste méli zkusit radgji plavani?

Tuto hru m0ze hrét také pouze 1 hrac tak, ze drzi kulicky na provazcich v obou rukach. Hra¢ mize pouzivat pfesypaci hodiny, méfit si ¢as a snazit se
kaZdym dalim kolem hry zlepSovat.

Mate napad na nova pravidla nebo jak tuto hru vyuzit pro edukativni tcely, rozvoj a procviceni riznych kompetenci u déti jinym zplsobem?
Napiste nam! Vase ndpady se mohou dostat do tipd pro ostatni zakazniky. Email: kontakt@playatelier.eu.

LUSIO s.r.o. | Zuzany Chalupovej 10B | 851 07 Bratislava | SR www.playatelier.eu/haba-hracky
Elektronicky névod v PDF verzii njdete na www.playatelier.shop alebo u svojho predajcu. FB: HabaCeskoSlovensko
© Preklad navodu je duSevnym vlastnictvom firmy LUSIO s.r.0. a nie je dovolené jeho kopirovanie a $irenie bez jej sthlasu. Instagram: haba_cesko_slovensko


http://www.playatelier.shop

