[SK] Spolocenska hra Maly vtacik s velkym hladom
Vek: od 3 rokov

Pocet hracov: 2 - 4

10 - 15 minat

[CZ] Maly ptacek s velkym hladem
VEK: 3LET

Pocet hraci: 2 - 4

10 - 15 minut

302703

[SK] Spolocenska hra Maly vtacik s velkym hladom

Co sa to deje v hniezde? Styri malé mlad’atd sa prave vyliahli a uz si poriadne hladné! Pomdze
len jediné - dobre sa najest’! Cim viac, tym lepsie. Semiacka, bobule, erviky &i musky - to je
poriadna hostina! Vtacatka su vsak trochu vyberavé. Kocka urci, ¢im mézeme nakrmit’ vtacatka,
aby mohli postupne rast’ a silniet. Z ktorého vtacatka ako prvého vyrastie nadherny vtak?

Hra obsahuje:

4 sUpravy kariet (1 sGprava = 4 karty)
20 tanierikov

1 kocka

1 harok so siestimi samolepkami
Navod hry

Pred prvou hrou nalepte samolepky z hdrku na hraciu kocku.

Priprava hry
e Vsetky karticky otoCte kvetom nahor. Kazdy hrac si vyberie jednu farbu kvet a supravy
styroch kariet v tejto farbe. Zvysné karty vratia hraci spat’ do skatule.
e Hradi umiestnia svoje karticky na kopku, od najvacsej po najmensiu tak, aby na spodnom
leme boli kvety. Na vrchnej karticke je zobrazené vajce.
e Umiestnite tanieriky do stredu hracej plochy a pripravte si hraciu kocku.

Ako hrat’
e Vsetci hraci obratia svoju najmensiu karticku tak, aby videli svoje vyliahnuté vtaca.
e Vtaca vyzera vyhladovane a treba ho nakrmit'.
e Symboly jedla vam napovedia, o bude vase vtacatko jest.
e Hraci hraju v smere hodinovych ruciciek.
e Hru zacina hrac, ktory je najhladnejsi. Hodi kockou.
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Co je na kocke?
1. Jeden symbol (bobula, ¢ervik, muska, semiacka)
Vsetci hraci preveria, Ci je symbol z kocky na ich lUke (na karticke).

e Ano - Skvelé! Hraci, ktorych symbol na like sa zhoduje so symbolom na kocke, si
vezmu zo stredu hracej plochy tanier so symbolom a prekryja nim prislusny symbol na
ich karticke.

e Nie - Skoda! Ak hra¢i nemajl na svojej luke prislusny symbol, nemdzu nakfmit’ svoje
vtaca.

2. Dva symboly (bobula, ¢ervik, muska, semiacka)
Vsetci hraci preveria, Ci su jeden alebo oba symboly z kocky na ich luke (na karticke).

e Ano - Skvelé! Hradi, ktorych symbol na like sa zhoduje so symbolom na kocke, si
vezmu zo stredu hracej plochy 1 tanier so symbolom a prekryju nim prislusny
symbol na ich karticke.

e Nie - Skoda! Ak hradi nemaji na svojej luke ani jeden prislusny symbol, nemézu
nakrmit’ svoje vtaca.

Pozor! Hradci si vzdy vezmu len jeden tanierik s prislusnym symbolom.
Na rade je dalsi hrac, ktory hodi kockou.

Vtaca je plné, ked' hrac tanierikmi zaplnil vsetky symboly na svojej luke. Hrac vrati vsetky
tanieriky naspat’ do stredu hracieho pola a otoc¢i karticku s lukou, na ktorej je vacsie vtaca.
Vtaca sice narastlo, no este stale je hladné. Symboly na like znova znazornujd, na ¢o ma vtaca
chut.

Koniec hry

Prvy hrac, ktory zaplnil aj poslednu lUku na najvacsej karticke tanierikmi, vyhrava. Vtaca,
o ktoré sa hrac staral, vyrastlo a je pripravené vyletiet z hniezda do sveta. M6ze sa vsak stat’, ze
niektori hraci skoncia hru naraz. Vtedy su vitazmi obaja. Ostatni hraci mézu pokracovat v hre
a dalej krmit’ svoje vtacatka, aby aj tie mohli vyrast'.
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[CZ] Spolecenska hra Maly ptacek s velkym hladem

Co se to dé&je v hnizd&? Ctyfi mladata se pravé vylihla a uz jsou poradné hladové! Pomize jen
jediné - dobfe se najist! Cim vice, tim lépe. Seminka, bobule, ¢ervici ¢i musky - to je poradna
hostina! Ptacatko jsou vsak trochu vybiravé. Kostka urci, ¢im mdzeme nakrmit ptacatko, aby
mohli postupné rust a silit. Z kterého ptacatko jako prvniho vyroste nadherny ptak?

Hra obsahuje:

4 sady karet (1 sada = 4 karty)
20 talirkd

1 kostka

6 samolepek

Pred prvni hrou samolepky na kostku.

Priprava hry
e Vsechny karticky otocte kvétem nahoru. Kazdy hrac si vybere jednu barvu kvét a soupravy
Ctyr karet v této barvé. Zbyvajici karty vrati hraci zpét do krabice.
e Hraci umisti své karticky na hromadku, od nejvétsi po nejmensi tak, aby na spodnim lemu
byly kvétiny. Na vrchni karticce je zobrazeno vejce.
» Umistéte talirky do stfedu hraci plochy a pripravte si hraci kostku.

Jak hrat

« VSichni hraci obrati svou nejmensi karticku tak, aby vidéli své vylihlé ptace.
« Ptacata vypadaji vyhladovéle a treba je nakrmit.

« Symboly jidla vam napovi, co bude vase ptace jist.

« Hraci hraji ve sméru hodinovych rucicek.

 Hru zahajuje hrac, ktery je nejhladovéjsi. Hodi kostkou.

Co je na kostce?
1. Jeden symbol (bobule, ¢erv, moucha, seminka)
Vsichni hraci provéri, zda je symbol z kostky na jejich louce (na karticce).

e Ano - Skvélé! Hraci, jejichz symbol na louce se shoduje se symbolem na kostce, si
vezmou ze stredu hraci plochy talir se symbolem a prekryji nim prislusny symbol na
jejich karticce.

e Ne - Skoda! Pokud hraci nemaji na své louce prislusny symbol, nemohou nakrmit své
ptace.

2. Dva symboly (bobule, ¢erv, moucha, seminka)

Vsetci hraci preveria, Ci su jeden alebo oba symboly z kocky na ich like (na karticke).
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e Ano - Skvélé! Hradi, jejichz symbol na louce se shoduje se symbolem na kostce, si
vezmou ze stredu hraci plochy 1 talif se symbolem a prekryji nim prislusny symbol
na jejich karticce.

e Ne - Skoda! Pokud hra¢i nemaji na své louce ani jeden pFisluény symbol, nemohou
nakrmit své ptace.

Pozor! Hradi si vzdy vezmou jen jeden talirek s prislusnym symbolem.
Nasleduje dalsi hrac, ktery hodi kostkou.

Ptace je plné, kdyz hrac talirky zaplnil vSsechny symboly na své louce. Hrac vrati vsechny talirky
zpét do stredu hraciho pole a otoci karti¢ku s loukou, na niz je vétsi ptace. Ptace sice narostlo,
ale stale je hladové. Symboly na louce znovu znazornuji, na co ma ptace chut.

Konec hry

Prvni hrac, ktery zaplnil i posledni louku na nejvétsi karticce talirky, vyhrava. Ptace, o které se
hrac staral, vyrostlo a je pripraveno vyletét z hnizda do svéta. MUze se vsak stat, Ze néktefi
hraci skonci hru najednou. Tehdy jsou vitézi oba. Ostatni hraci mohou pokracovat ve hre a dale
krmit své ptacatko, aby i ty mohly vyrust.

DISTRIBUTOR PRE CESKU A SLOVENSKU REPUBLIKU: www.playatelier.eu
LUSIO s.r.o., Starorimska 16, 851 10 Bratislava, SR B

© Preklad navodu je dusevnym vlastnictvom firmy LUSIO s.r.o. a nie je dovolené kontakt@playatelier.eu
) ; S s www.facebook.com/PLAYATELIER
jeho kopirovanie a Sirenie bez jej suhlasu.



http://www.playatelier.eu/
mailto:info@hrackypredeti.eu

