Stolni spolecenska hra pro 2 - 4 hrace.

Prislusenstvi:
98 obrazki
1 figurka

Ztratila se brasna s dlleZitymi doklady a 14 osob je podezielych z odcizeni. Jsou mezi nimi muzi i Zeny. Podezeli
pachatelé se neustdle prevlékaji, aby unikli spravedinosti, a jen zkuSené oko takového detektiva, jakym je
ZAVRIOCKO, miize jednoho po druhém odhalit. Stafite se s nami na chvili detektivem a pomozte ndm odhalit

tlupu banditd. Kdo jich odhali nejvice, ziskava titul ,Detektiv ZAVRIOCKO".

Pravidla:

Karticky dobfe promichejte a dejte je obrazkem dold na hromad-
ku uprostied stolu. Hraci si z hromadky vyberou jednu karticku a pak
ji kladou pred sebe na stl tak, aby sestavili jakoukoli postavu bez
ohledu na to, zda jednotlivé obrazky k sobé patfi. Zasadou vSak
je, Ze sestavena postava musi mit hlavu, trup a nohy. Vytahuje-li
hra¢ samé nohy, ¢&i hlavy nebo trupy, klade je v pofadi vedle sebe
a Ceka, az bude moci sestavit Uplnou postavu.

Viytahne-li hra¢ b&hem hry obrazek celé postavicky, stava se
detektivem - bere si dfevénou figurku pfed sebe a ma prévo zat-
knout podezielého pachatele. Podezielym pachatelem je postava
sestavena jakymkoliv spoluhraéem, kterd ma alespof jeden ze
znaku postavicky na obrazku detektiva. Podezfely pachatel je tedy
zajistén a stéhuje se na plochu hrace detektiva - detektiv si bere
jednu postavu sestavenou ze tfi karet od jednoho ze spoluhracu.
Detektiv se poté snazi pachatele co nejdfive odhalit, tj. doplinit po-
stavu spravnymi obrazky - ma moznost hledat v fadach spoluhraéi

a odejmout jim ze sestavenych postav obrazek, ktery pravé po-
tfebuje. Musi jej vSak nahradit jakymkoliv svym obrazkem stejné
hodnoty, tj. hlavu hlavou, trup trupem a nohy nohami.

Jakmile je pachatel odhalen, je pfedan spravedinosti - detektiv
odklada karty se spravné sestavenou postavou i karticku s celou
zobrazenou postavou na stranu tak, aby se s nimi dale nehrélo, ale
mohl je na konci hry spoCitat.

Pokud nikdo z hra¢ nema sestavenou zadnou postavu, kterou
by si mohl detektiv odebrat, nebo detektiv nemize vyménou ziskat
Zadnou karticku od spoluhragu, ktera by mu pomohla odhalit pa-
chatele, tah detektiva v tomto kole konéi. Hra¢ pak ¢eka na dal$i
kolo, ve kterém si dale bere karticku z hromadky, a pokud mu zd-
stane figurka detektiva, mize pokracovat v odhalovani pachatele.

Hra konéi jakmile jsou v8echny obrazky rozebrany a vitézi
hrac, ktery odhali nejvice pachatel. Odhali-li dva hraci stejny po-
Cet pachateld, vitézi ten, kterému zbyva méné dil€ich karticek.

Typy na dalsi hry s kartickami:

1. PEXESO

Ze vSech karticek vyberte ty s celou rozbrazenou postavou
a dejte je stranou. Nyni vam zbydou karticky, které se vyskytuji mezi
ostatnimi vzdy dvakrat a mizete s nimi tedy hrat klasické pexeso.
Délku hry ovlivnite omezenim poCtu dvojic, se kterymi hrajete.

Hra je uréena pro dva a vice hracu. Principem hry je vyhledavani
stejnych obrazkovych dvojic.

Karticky dobfe promichejte a rozloZte je obrazkem dolt pravidel-
né uprostfed stolu. Hrac, ktery je na fadé, otoci dvé libovolné karti¢-
ky, a to tak, aby i vSichni spoluhraci vidéli obrazky a umisténi karticek

2. PEXETRIO

Ze v3ech kartiCek vyberte ty s celou rozbrazenou postavou a dej-
te je stranou obrazkem nahoru tak, aby je vSichni vidéli.

Se zbylymi kartiCkami nyni muzete hrat obdobnou hru jako pexe-
S0, ale otacite vzdy tfi kartiCky, které mohou sestavit jednu z postav
na kartickach odloZenych stranou.

Hra je urCena pro dva a vice hrach. Principem hry je vyhledavani
obrazkovych trojic. Délku hry ovlivnite omezenim poctu karticek.

Karticky dobfe promichejte a rozloZte je obrazkem dolt pravidel-

na hraci ploSe. Je nutné zapamatovat si nejen naméty obrazku, ale i
misto, na kterém karti¢ky lezi. Nejsou-li za€inajicim hraem otoCeny
karticky, které tvofi dvojici, obrati je zpét a to na stejné misto. V pii-
padé, Ze se mu podafi otocit dvojici, ponecha si ji a pokracuje ve
hfe tak dlouho, dokud se mu vyhledavani dafi. Stejnym zplsobem
pokraduje dal$i hrac.

Hra kondi, kdyZ je hraci plocha prazdna. Viyhrava ten, kdo ziskal
nejvic dvojic.

né uprostred stolu. Hrac, ktery je na radé, otodi tfi libovolné karticky,
a to tak, aby i vSichni spoluhradi vidéli obrazky a umisténi karticek
na hraci ploSe. Je nutné zapamatovat si nejen obrazky, ale i misto,
na kterém leZi. Nejsou-li hra¢em otoCeny karticky, které tvofi trojici,
obréti je zpét a to na stejné misto. V pfipadé, Ze se mu podafi otoCit
trojici, ponecha si ji a pokraCuje ve hie tak dlouho, dokud se mu
vyhledavani dafi. Stejnym zptsobem pokracuje dal$i hrac.

Hra kon€i, kdyz je hraci plocha prazdna. Viyhrava ten, kdo ziskal
nejvic trojic.



Spolocenska hra 2 - 4 hracov.

Prislusenstvo:
98 obrazkov
1 figdrka

Pravidla:

KartiCky dobre premieSajte a polozte ich obrazkom dole na kop-
ku uprostred stola. Hradi si z kdpky vyberu jednu karticku a potom
ju polozia pred seba na stdl tak, aby postupne zostavili akukolvek
postavu bez ohladu na to, i jednotlivé obrazky k sebe patria. Zasa-
dou vSak je, Ze zostavena postava musi mat’ hlavu, trup a nohy. Ak
vytahuije hra¢ iba nohy, ¢i hlavy alebo trupy, kladie ich v poradi vedla
seba a ¢aka, kym bude mdct zostavit Gplnu postavu.

Ak hra¢ vytiahne pogas hry obrazok celej postavicky, stava sa
detektivom - berie si drevenu figlrku pred seba a méa pravo zatknut
podozrivého pachatela. Podozrivym pachatelom je postava zosta-
vena akymkolvek spoluhraom, ktord ma aspon jeden zo znakov
postavicky na obrazku detektiva. Podozrivy pachatel je teda zaiste-
ny a stahuje sa na plochu hraca detektiva - detektiv si berie jednu
postavu zostavenu z troch kariet od jedného zo spoluhragov. Detek-
tiv sa potom snazi pachatela ¢o najskér odhalit, t.z. doplnit postavu
spravnymi obrazkami - ma moznost hladat' v radoch spoluhracov
a zobrat im zo zostavenych postav obrazok, ktory prave potrebuije.

Stratila sa bradna s déleZitymi dokladmi a 14 oséb je podozrivych z odcudzenia. SU medzi nimi muzi i Zzeny.
Podozrivi pachatelia sa neustale prezliekaju, aby unikli spravodlivosti a len skisené oko takého detektiva, akym
je ZAVRIOCKO, méze jedného po druhom odhalit. Starite sa s nami na chvilu detektivom a pomdzte nam odhalit
skupinu banditov. Kto ich odhali najviac, ziskava titul ,Detektiv ZAVRIOCKO".

Musi ho vSak nahradit’ akymkolvek svojim obrazkom rovnakej hod-
noty, t.z. hlavu hlavou, trup trupom a nohy nohami.

Akonahle je pachatel odhaleny, je odovzdany spravodlivosti -
detektiv odklada karty so spravne zostavenou postavou aj karticku
s celou zobrazenou postavou na bok tak, aby sa s nimi dalej nehra-
lo, ale mohol ich na konci hry spoditat.

Ak nikto z hraCov nema zostavenu ziadnu postavu, ktord by si
mohol detektiv odobrat, alebo detektiv neméze vymenou ziskat' Zi-
adnu karticku od spoluhragov, ktora by mu pomohla odhalit' pacha-
tela, tah detektiva v tomto kole konéi. Hra¢ potom aka na dalSie
kolo, v ktorom si dalej berie karticku z k&pky, a ak mu zostane figurka
detektiva, méze pokragovat v odhafovani pachatela.

Hra sa skonci, akonahle su vSetky obrézky rozobrané a vitazi
hrac, ktory odhali najviac pachatelov. Ak odhalia dvaja hraci rovna-
ky poCet pachateloy, vitazi ten, ktorému zostava menej Ciastkovych
kartiCiek.

Tipy na dalSie hry s kartickami:

1. PEXESO

Zo v3etkych kartiCiek vyberte tie s celou zobrazenou postavou
a dajte ich bokom. Teraz vam ostanu karticky, ktoré sa vyskytuju me-
dzi ostatnymi vzdy dvakrat a mozete s nimi teda hrat klasické pexe-
s0. DIZku hry ovplyvnite obmedzenim po¢tu dvojic, s ktorymi hrate.
Hra je urCena pre dvoch a viac hra€ov. Principom hry je vyhlada-
vanie rovnakych obrazkovych dvojic.
KartiCky dobre premieSajte a rozlozte ich obrazkom dole pravi-

delne doprostred stola. Hrac, ktory je na tahu, otoCi dve fubovolné
karticky, a to tak, aby aj vSetci spoluhraci videli obrazky a umiestne-

2. PEXETRIO

Zo vSetkych karticiek vyberte tie s celou zobrazenou postavou
a dajte ich nabok obrazkom nahor tak, aby ich vSetci videli.

So zvySnymi kartiCkami teraz mozete hrat obdobnu hru ako
pexeso, ale otagate vzdy tri karticky, ktoré mézu zostavit jednu z po-
stav na kartickach odloZenych bokom.

Hra je urcena pre dvoch a viac hracov. Principom hry je vyhla-
davanie obrazkovych trojic. DIZku hry ovplyvnite obmedzenim poctu
karticiek.

Karticky dobre premieSajte a rozlozte ich obrazkom dole pra-

nie karti¢iek na hracej ploche. Je nutné zapamatat si nielen némety
obrazkov, ale aj miesto, na ktorom karticky leZia. Ak nie su zaCinaj-
ucim hraéom otoCené karticky, ktoré tvoria dvojicu, obrati ich spat
a polozi ich na rovnaké miesto. V pripade, Ze sa mu podari otoGit
dvojicu, ponecha si ju a pokraCuje v hre tak diho, kym sa mu vyhla-
davania dari. Rovnakym spdsobom pokracuje dalSi hrac.

Hra sa skonéi, ked je hracia plocha prézdna. Viyhrava ten, kto
ziskal najviac dvojic.

videlne doprostred stola. Hr&g, ktory je na tahu, otoCi tri lubovolné
karticky, a to tak, aby aj v3etci spoluhraci videli obrazky a umiestne-
nie kartiCiek na hracej ploche. Je nutné zapamatat si nielen obréazky,
ale aj miesto, na ktorom leZia. Ak nie si hra¢om oto¢ené karticky,
ktoré tvoria trojicu, obrati ich spat a polozi ich na rovnaké miesto.
V pripade, ze sa mu podari otodit' trojicu, ponecha si ju a pokraCuje
v hre tak dlho, kym sa mu vyhladavania dari. Rovnakym spésobom
pokracuje dalsi hrag.

Hra sa skon€i, ked je hracia plocha prazdna. Vyhréva ten, kto
ziskal najviac trojic.



