Rodinna hra pro 2-4 hrace

Kdo prohraje, umyje po obédé nadobi!
V misce od salatu nezbyl ani listecek, zmizel uz
i posledni brambiirek. Vtom ticho u stolu pferusi otdzka:
KDO UMYJE NADOBI?

Diky této jednoduché hie se uz nemusite hddat, komu pfipadne
tato nepfijemnd povinnost. O tom, kdo umyje nddobi,
totiZ rozhodne vysledek hry.

Cil hry
Cilem hry je zbavit se po obédé $pinavych pribort a nadobi.
Obsah krabicky:

24 oboustrannych karti¢ek
4 misky s polévkou e 4 dezerty
« 4 hlavni chody o 4 vidlicky

« 4 napoje * 4 noze
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Piiprava hry

Karti¢ky rozdélime do skupin podle
druht - zvlast noze, zvlast vidlicky atd.
Takto rozdélené soudasti servisu oto¢ime
¢istou stranou vzhiiru a dikladné je
vjednotlivych skupinach promichame.
Kazdy hra¢ obdrzi jednu karticku od
kazdého druhu a poloZi si ji pred sebe,
aniz by se podival nebo ukdzal ostatnim,
co je na jejim rubu. Rozmisténi karti¢ek
musi byt vzdy stejné, a to v poradi
dezert, hlavni chod, napoje a ve druhé

fadé vidlicky, polévka, noze.

Pocdtecni rozloZeni karticek hrdce

Pribéh hry

Hru zahdji ten, kdo jako posledni
umyval nadobi. Dalsi hra¢i ptichdzeji na
fadu podle sméru pohybu hodinovych
rucic¢ek. V rdmci svého tahu muze hra¢
provést jednu ze dvou moznych akci:

« oto¢it libovolnou vlastni karticku

z Cisté strany na Spinavou,

« zbavit se $§pinavé (tzn. jiz dfive otocené)
soucasti servisu tak, ze ji polozi na jinou

Spinavou soucdst servisu stejného druhu

(napt. napoje na napoje) nebo stejné

barvy (napf. Cervenou na ¢ervenou).

Karti¢ky mizeme pokladat jak na
vlastni, tak na obrazky jinych hraci.

Ridime se pi tom pouze podle obrazku,

ktery je na dané hromadce nahore.
Premistujeme-li karti¢ky polozené na
hromddce jinych karti¢ek, pfemistime
zaroven celou tuto hroméadku.




Ptiklad

Krystofovy karticky

Svij tah provadi Anicka. MiiZe pfi ném

otodit na §pinavou stranu jednu ze svych

karticek, tedy dezert, polévku nebo

noze. Muze vsak také namisto toho
vyuzit jeden z obrazki spinavého nadobi

a polozit ho na jiny obrazek:

e napoje muze polozit na Krystofovy
napoje, Krystofovu polévku nebo na své
vidli¢ky;

o hlavni chod muze dat pouze na Krys-
tofiv dezert;

e vidli¢cky muZe polozit na své napoje
nebo na Krystofovu polévku.

Konec hry

Hra kon¢i, nemutiZe-li uz zadny hra¢
provést svij tah. Ten, komu zbylo nejvice
karticek, prohrava a musi umyt nadobi
po obédé!




Vazeny zakazniku,
kompletovani nasich her vénujeme zvlastni péc¢i. Pokud presto ve vasem

baleni néktera soucast hry chybi (za coz se velmi omlouvame), mizete
reklamaci vyridit e-mailem na adrese info@pygmalino.cz.

V e-mailu prosim uvedte své jméno, piijmeni, pfesnou adresu véetné PSC

a nazev chybéjiciho prvku hry.
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