VARIANTY HRY

Na tichacka: ) )
Hra probihd jako normding, ale NESMI SE U NI MLUVIT! Misto kiiceni musite dat
ostatnim hractm o svych akcich dat védét pantomimou a gesty. Napriklad:

+ DUCAK: Pohupuijte boky.
« TRSON: Ohnéte ruku v lokti a méveite ji pred sebou
tam a zpét.

- TOCNIK: Ukazujte prstem k zemi a naznacujte todivy pohyb.

« SPLASENY KURE: Predvdadéjte pohyby splaseného kurete.
Kdyz najdete partdka, dokoncete pohyb se slovy
,PIPI PIP! PIPI".

Kufeci tym:

Spolupracuijte jako tym a prekonejte Casovy limit! Nastavte si stopky a snazte
se hrat dohromadly tak, aby se néktery z vés co nejrychleji zbavil svych karet.
Jak rychle fo dokdzete? Prekondveite své rekordy!

ZAPOJTE DO H

Hraite s libovolnou kombinaci 4 akci ze Stastného canddéta
a Splasenyho kurete! Pro kazdého hrdce zamichejte

balicek prislusnych 12 karet v jeho barvé. Vitézem naddle
20stévd ten, ktery se jako prvni zbavi svych karet.

PODEKOVANI

Ken Gruhl, Quentin Weir, Satish Pillamarri
Vedeni vyvoje: Edoardo Kulp, Apinya Ramakomud
Vytvarné zpracovani: Linda DeSantis
Ddle spolupracovali: Kristen Rahman, Dominic Crapuchettes, Bruce Voge |,
Matt Mariani, Rick Butler

Preklad a produkce ceské verze: David Rozsival
DTP ceské verze: Jifi Trojdnek
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JAK NA KURE? JAK NA KURE? CASTO KLADENE DOTAZY

. Zakiiéte, jakou akci méte na karté. Co kdyz najednou kiiéi stejnou akci vice nez dva hraéi?
CIL HRY: Byt prvnim hr&d&em, ktery se zbavi viech svych karet. e Pokud néktery hrd¢ kici stejnou akci joko vy, Kdyz najdete nékoho se stejnou akci, akci provedte. Akci mUze spolecné vykonat jediné dvojice. Pokud tedy maji stejnou akci
spolecné tuto akci provedte (viz kapitolu AKCE). 1fi nebo vice hracl, pouze prvni dva hréci akci spini @ mohou odhodit kartu.

PRIPRAVA: Kazdy hr&¢ si vybere jednu barvu a vezme si 12 karet, Jakmile akci provedete, rychle odhodte svoji Treti hr&€ musi najit nékoho jiného, s kym by mohl akci vykonat.
které i prislusi. kartu doprostfed stolu (spoluhrdc provede totéz),
podivejte se na dalsi kartu ve svém balicku
a proces opakujte. Pro vykondni dalsi akce
si klidné mUzete najit i jiného partaka nez
pfi akci pfedchozi. Opakujte tento proces,
dokud se nezbavite viech karet.

DUCAK  Oba hrédise srazi svymi boky.
Co kdyz nedokdzu naijit partdka pro svoji akci?

MUzete presunou danou kartu dospod svého balicku a pokracovat
s dafsi kartou z balicku.

- L . .
({TRSONJ) Oba hrdci se navzdjem zahdknou za lokty

c Napoditejte do ffi a pak vsichni najednou ofocte a oba se jednou zatoci kolem spole¢né osy (trsnou si).

svoje karty, takze bali¢ek bude licem vzhiru.
Vsichni za¢nou hrét najednou, a to tak,

e vykiiknou, jakou AKCI maji na vrchni (TOEN(K Aniz by se hnuli z mista, oto&i se oba hréci jednou TIPY
karte svého balicku. Stukiey KONEC: ®>  kolem své osy. «Kdy? hiésite svoji akci, musi vas byt pofadné SLYSET!
KRICTE DAL... dokud KAZDY nebude KURg - o A% * VyuZzijte pohyby zrezimu ,,Na tichdcka", abyste dali ostatnim snéze védét
védét, co mdate za kartu! STANETE-LI SE PRVNIM HRACEM, o své akci (viz ,Varianty hry*)
' = KTERY SE ZBAVI VSECH SVYCH KARET s?leE“Y Aniz by se hnuli z mista, ohnou oba hrédi ruce v lokti ! v
A ZAKRICI ,NA PUTA PUTA PUTAY", > a budou ,mévat kiidly* a kiicet piitom: ,,PIP! PIP! PIPI*

VYHRAVATE! KURE



