- Hugova pohovka [SK] Séria: Detské hry ~ Kod: 304682
w Vek: 5-99 Pocet hracov: 2-4 Trvanie hry: 20 min

Taki) neporiadok! A uprostred toho vsetkého je Hugo Hempel, ktory si razi
cestu chaosom. Hraci sa mu snazia pomdoct ndjst veci, ktoré hlada. Pruy
hrac, ktory zoberie styri predmety, vyhrava.

Piskajuce kacica? Toaletny papier? Parok v rozku? Boze moj, toto miesto je katastrofa! Je tu Uplny neporiadok. Ako tu ma ¢lovek nieco najst! Zviast
ked lezi cela rodina na pohovke. Hugo Hempel je jediny, kto dokaze zvladnut chaos s jeho dihymi nohami a obratnymi krokmi. Hraci mu pomahaju najst
veci, ktoré potrebuje. Ale budte opatrni: Nestupaijte na objekty ostatnych hraCov ani na svoje! Zapamatajte si bezpeénu cestu skrz neporiadok a
nezabudnite zavolat "Stop", ak niekto z ostatnych hracov Sliapne na vase veci. Cielom hry je byt prvym hracom, ktory nazbiera Styri objekty.

Obsah balenia a priprava:

Balenie obsahuje 1 hraciu dosku, 1 pohovku, 1 stél, 1 komodu, 1 stojacu lampu, 1 hraciu figirku "Huga Hempela" (+ 2 silikénové nozi¢ky a 1 drevené
telo), 66 kariet chaosu, 4 stojany na karty, navod na hru.

Odstrante potrebné herné kusky z karténovych tabiel. Uvolhite sloty na hernom plane. Umiestnite dve silikénové nozi¢ky spodnej Casti figirky Huga a
nan poloZte dreveny valec. Umiestnite herny plan do stredu stola. Zostavte pohovku, stél, stojacu lampu, a komodu. Pripevnite pohovku, stol a komodu
slotmi na herny plan. ZamieSajte karty. V zavislosti od poctu hragov, kazdy hrac ziska nasledujuci podet kariet: 2 alebo 3 hradi: 8 kariet (Specialne
pravidla pre 2 hragov vid strana 2), 4 hraci: 6 kariet. VSetci hraci ukladaju karty do stojanov kariet tak, aby ich spoluhraci nevideli. Zvy$né karty st
umiestnené licom dole na maly stolik na hracej ploche.

Pravidla hry:

Hrajte v smere hodinovych ruciciek. Ktokolvek naposledy upratal, za¢ina hrat ako prvy.

Otocte kartu a umiestnite stojacu lampu.
Otocte hornu kartu v baliCku na stole. Umiestnite stojacu lampu do priestoru herného planu zobrazujici rovnaky predmet. Vasim ciefom je prejst aspor
s jednou z Hugovych noh priestor, kde stoji stojaca lampa.

Vyberte koberec.
Hrac po vaSej pravici si vyberie roh herného planu (Zlty, Cerveny, zeleny alebo modry koberec) z ktorého Hugo Hempel zaina svoju cestu chaosom.
Vlozte vytiahnutd kartu na vybrany farebny koberec.

Cesta Huga Hempela chaosom!

Pohybuijte Hugo Hempelom ako kruzidlom. Drzte Huga kon&ekmi prstov, polozte jednu z Hugovych néh na farebny koberec. Teraz s nim pohnite, otote
Huga okolo svojej osi, podobne, ako by ste pohybovali kruzidlom, aby ste ho mohli umiestnit jeho druhou nohou do dalSieho priestoru. Kedykolvek
umiestnite nohu na priestor, nahlas pomenujte objekt zobrazeny v tomto priestore.

Pozor!
Pri kazdom kroku by ostatni hraci mali skontrolovat, ¢i Hugo nesliapne na jeden z predmetov zobrazenych na ich kartach.

e Ak predmet, na ktory ste Sliapli, nepatri inému hracovi ani vam, mbdze Hugo pokracovat v chédzi.

e Ak je predmet zobrazeny na karte iného hraca, hrac vola "Stop". Hrag, ktory ma kartu predmetu, kratko ukaze kartu vSetkym hra¢om a potom
ju umiestni spat do stojana na karty. Tento objekt je teraz oficialne zablokovany pre vSetkych hracov. Hraci si musia pamatat, ktoré objekty su
"blokované". Vas tah bohuzial skonéil a je rad na dalSieho hraca. Zacinaju znovu na rovnakom koberci. Opakujte tak dlho, kym nedosiahnete
ciela.

Poznamka
e Na rovnaké miesto mdzete Sliapnut niekolkokrat za sebou, pokial nie je blokované.
e Je zakazané vstupovat do priestorov, kde je pohovka, stol a komoda. Nabytku sa méZzete dotknut figurkou, ale nehybte nim.

Akonahle jedna z n6h Huga Hempela vstupi do cielového priestoru, mate to za sebou! Ziskavate kartu, ktora je na Startovacom koberci, vezmite ju a
vloZte do stojana na karty. Teraz vyberte kartu zo stojana na karty a poloZte ju licom nahor pred seba, aby ju mohli vidiet vSetci hraci. Tato polozka je
teraz blokovana pre v3etkych hracov!

Teraz je rad na dalSom hragi. Otoci vrchnu kartu z kdpky a umiestni stojacu lampu na zodpovedajice miesto. Hrag po pravej strane si ako predvoleny
priestor vyberie jeden zo Styroch kobercov. Teraz si Hugo Hempel starostlivo prechadza cestu a chaos pokracuje!
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Zaver hry:

Akonahle hrag polozi svoju Stvrtu kartu pred seba, hra okamzite konéi .. Ste vitazom hry a panom Hempelova chaosu!

Hra s dvoma hraémi:

V hre s dvoma hraémi poloZte pri priprave hry 8 kariet na jeden z dvoch zostavajucich stojanov kariet a polozte ich vedla herného planu, aby obaja hradi

mohli fahko vidiet objekty. 8 poli herného planu, na ktorych su tieto objekty zobrazené, je blokované pre oboch hra&ov. Ak hrac vstupi do jedného z
tychto poli, jeho stper zavola "Stop" a ukon¢i tah druhého hréca.

Mate napad na nové pravidla alebo ako tdto hru vyuZit na edukativne tcely, rozvoj a precvicenie réznych kompetencii u deti inym sp6sobom?
Napiste ndm! VaSe napady sa méZu dostat’ do tipov pre ostatnych zakaznikov. Email: kontaki@playatelier.eu.
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.  Hugova pohovka [CZ] Série: Détské hry Kod: 304682
w Vék: 5-99 Pocet hraci: 2 -4  Trvani hry: 20 min

Takovy neporadek! A uprosticed toho vseho je Hugo Hempel, ktery si razi
cestu chaosem. Hrdaci se mu snazi pomoci najit véci, které hleda. Pruni hrac,
ktery sebere ¢tyri predméty, vyhrava.

Piskajici kachna? Toaletni papir? Parek v rohliku? Boze mij, tohle misto je katastrofa! Je tu naprosty neporadek. Jak tu méa ¢lovék néco najit! Zvlasté
kdyzZ lezi cela rodina na pohovce. Hugo Hempel je jediny, kdo dokaZe zvladnout chaos s jeho dlouhyma nohama a obratnymi kroky. Hraéi mu pomahaji
najit véci, které potrebuje Ale budte opatrni: Nestoupejte na objekty ostatnich hracu ani na své! Zapamatuijte si bezpeénou cestu skrz neporadek a
nezapomenite zavolat ,Stop*, pokud jeden z ostatnich hracl Slapne na vase véci. Cilem hry je byt prvnim hraéem, ktery nasbira ¢tyfi objekty.

Obsah baleni a pfiprava:

Baleni obsahuije 1 hraci desku, 1 pohovku, 1 stll, 1 komodu, 1 stojaci lampu, 1 hraci figurku ,Huga Hempela“(+ 2 silikonové noZicky a 1 dfevény télo),
66 karet chaosu, 4 stojany na karty, navod na hru.

Odstrarite potfebné herni kousky z kartonovych tabel. Uvolnéte sloty na hernim planu. Umistéte dvé silikonové nozicky spodni &asti figurky Huga a na
néj polozte drevény valec. Umistéte herni plan do stfedu stolu. Sestavte pohovku, stdl, stojaci lampu, a komodu. Pipevnéte pohovku, stil a komodu
sloty na herni plan. Zamichejte karty. V zavislosti na poctu hracd, kazdy hra¢ ziska nasledujici pocet karet: 2 nebo 3 hraci: 8 karet (specialni pravidlo
pro 2 hrace viz strana 5), 4 hradi: 6 karet. VSichni hraci ukladaji karty do stojan0 karet tak, aby je spoluhraci nevidéli. Zbyvajici karty jsou umistény licem
dolli na maly stolek na hraci ploSe.

Pravidla hry:

Hrajte ve sméru hodinovych rugicek. Kdokoliv naposledy uklidil, zacina hrat jako prvni.

Otocéte kartu chaosu a umistéte stojaci lampu.
Otocte horni kartu v bali¢ku na stole. Umistéte stojaci lampu do prostoru herniho planu zobrazujici stejny pfedmét. Vasim cilem je prejet alespori s
jednou z Hugovych nohou prostor, kde stoji stojaci lampa.

Vyberte koberec.
Hrag po vasi pravici si vybere roh herniho planu (zluty, ¢erveny, zeleny nebo modry koberec) ze kterého Hugo Hempel zacina svou cestu chaosem.
VloZte vytaZenou kartu na vybrany barevny koberec.

Cesta Huga Hempela chaosem!

Pohybuijte Hugo Hempelem jako kruzitkem. Drzte Huga konecky prstd, poloZte jednu z Hugovych nohou na barevny koberec. Nyni s nim pohnéte,
otocte Huga kolem své osy, podobné, jako byste pohybovali kruzitkem, abyste jej mohli umistit jeho druhou nohou do dalSiho prostoru. Kdykoli umistite
nohu na prostor, nahlas pojmenujte objekt zobrazeny v tomto prostoru.

Pozor!
Pfi kazdém kroku by ostatni hraci méli zkontrolovat, zda Hugo neslapne na jeden z pfedmétli zobrazenych na jejich kartach.

e  Pokud pfedmét, na ktery jste Slapli, nepatfi jinému hraci ani vam, mize Hugo pokracovat v chizi.

e  Pokud je pfedmét zobrazen na karté jiného hrace, hraé vola ,Stop“. Hrag, ktery ma kartu pfedmétu, kratce ukaze kartu vSem hraélim a poté ji
umisti zpét do stojanu na karty. Tento objekt je nyni oficiainé zablokovan pro v8echny hrace. Hradi si musi pamatovat, které objekty jsou
,blokovany*“. Va3 tah bohuzel skondil a je fada na dalSiho hra&e. Zacinaji znovu na stejném koberci. Opakuijte tak dlouho, dokud nedosahnete
cile.

Poznamka
e Na stejné misto mizete Slapnout nékolikrat za sebou, pokud neni blokovano.
e Je zakazano vstupovat do prostor, kde je pohovka, still a komoda. Nabytku se mizete dotknout figurkou, ale nehybejte jim.

Jakmile jedna z nohou Huga Hempela vstoupi do cilového prostoru, mate to za sebou! Ziskavate kartu, ktera je na startovacim koberci, vezméte ji a
vloZte do stojanu na karty. Nyni vyberte kartu ze stojanu na karty a poloZte ji licem nahoru pfed sebe, aby ji mohli vidét vSichni hraéi. Tato poloZka je
nyni blokovana pro v8echny hrace!

Nyni je fada na dal§im hraci. Otoci vrchni kartu z hromadky a umisti stojaci lampu na odpovidajici misto. Hra¢ po pravé strané si jako vychozi prostor
vybere jeden ze &tyF koberct. Nyni si Hugo Hempel peclivé prochazi cestu a chaos pokraduje!
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Zaveér hry:
Jakmile hr&& poloZi svou ¢tvrtou kartu pfed sebe, hra okamzité kondi.. Jste vitézem hry a pAnem Hempelova chaosul

Hra se dvéma hraci:

Ve hie se dvéma hraci poloZte pfi pfipravé hry 8 karet na jeden ze dvou zbyvajicich stojand karet a polozte je vedle herniho planu, aby oba hraci mohli
snadno vidét objekty. 8 poli herniho planu, na kterych jsou tyto objekty zobrazeny, je blokovano pro oba hraée. Pokud hraé vstoupi do jednoho z téchto
poli, jeho soupef zavola ,Stop* a ukonéi tah druhého hrace.

Mate napad na nova pravidla nebo jak tuto hru vyuzit pro edukativni tcely, rozvoj a procviceni riznych kompetenci u déti jinym zplsobem?
Napiste nam! Vase ndpady se mohou dostat do tipd pro ostatni zakazniky. Email: kontakt@playatelier.eu.
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