-  Farmarsky gang [SK] Séria: Mini hry  Kod: 305676
w Vek: 4-99 Pocet hracov: 2-4 Trvanie hry: 15 min

Mladi obyvatelia Fridolinovy farmy obcas radi utekajii. Ak dokdazete udrzat
vSetky zvierata na farme az do zapadu slnka, vyhrate vsetci spolocne.

Miadata na Fridolinovej farme usporiadala objavitel'sku vypravu. Ale vo svojej zvedavosti si neuvedomuiju, ako daleko st od domova. Farmar Fridolin
naStastie vie, ako je s vaSou pomocou a s pomocou ovciaka Lilli, nalakat spat na farmu. Ciefom hry je spolupracovat a zabranit zvieratam v uteku.

Obsah balenia a priprava:

Balenie obsahuje 1 ohradu, 8 pasov, 1 kocku, 8 drevenych zvierat, 1 stodolu, 1 sadu kariet, 1 navod na hru.

Viyberte vSetky papierové Casti z kartonu. Prazdne kartony zlikvidujte, uz ich nebudete znova potrebovat. PoloZte stodolu do stredu stola a ndhodne
umiestnite 8 pasov okolo nej. Uistite sa, ze farba v prvom policku na kazdej ceste je odliSna od farby na doske stodoly. Inak si usporiadajte cestu, ako
sa vam paci.

Zostavte stodolu tak, Ze do seba navzajom vloZite dva kusy karténu a umiestnite ju do ohrady. Nahodne rozostavte osem figurok zvierat, do ésmich
medzier. ZamieSajte karty a polozte ich licom nadol spolu s kockou.

Pravidla hry:

Hrajte v smere hodinovych ruciciek. Ktokolvek naposledy navstivil farmu, hra prvy. Kazdy hra¢ urobi na tahu nasledujuce dve veci:

1: Hadzte kockou - Co ukazuje kocka?
Farba
e  Kazdé zviera stojace na farebnom policku sa pohybuje dopredu o jedno miesto (od stodoly).
Farmar Fridolin
e Pozna svoje zvierata velmi dobre a vie, ako je nalakat spat. Spolocne vyberte zviera, ktoré musi ist o krok spat smerom ku stodole.
Ov¢iak Lilli
e Vyberte si zviera a vratte sa spat do stodoly, az na $tart.
Tip: Poslite spat zviera, ktoré je velmi daleko od stodoly a je na uteku.

2: Obrazkoveé karty
Potom, ¢o hodite kockou a splinite tlohu, otoCte vrehnu kartu balicka a spliite Glohu. K dispozicii su Styri typy kariet:
Karty zvierat
e Zobrazené zviera sa posunie o jedno miesto vpred.
Lakavé karty
e  Pre kazdé zviera existuje urcita vec, ktord ma natolko rado, Ze s fiou mdZete zviera nalakat spat. V lavom hornom rohu karty vidite, ktoré
zviera sa musi vréatit o krok spat. Na karte vidite mrkvu, Ponyho oblUbené obCerstvenie. Vrati sa o jedno miesto spat.
e Ak odhalite lakavou kartu pre zviera, ktoré sa v tom €ase nachadza na Startovacom policku, ni¢ sa nedeje.
Farmar Fridolin
e  Spologne vyberte zviera, ktoré sa musi vratit o jedno poli¢ko spat.
Ovciak Lilli
e  Spoloéne vyberte zviera, ktoré sa musi vratit do Startového policka.
Potom, &o dokon€ite ulohu zobrazenu na karte, umiestnite ju na odhadzovaciu képku. Teraz prichéddza na rad dal$i hraé.

Zaver hry:

Hra kon¢i, ked su v3etky karty v bali¢ku alebo sa zviera vzdialilo z cesty a utieklo. Ak Ziadne zviera neutieklo, o zvieraté ste sa dobre starali a vyhrali ste
spolu. Viyborne! Ak v3ak nejaké zviera utieklo, to bohuZial znameng, Ze ste hru prehrali. Chytte zaludného tuléka a skuste to znoval!

Mate napad na nové pravidla alebo ako tito hru vyuZit na edukativne cely, rozvoj a precvicenie réznych kompetencii u deti inym spésobom?
Napiste ndm! VaSe napady sa méZu dostat’ do tipov pre ostatnych zakaznikov. Email: kontaki@playatelier.eu.
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.  Farmarsky gang [CZ] Série: Mini hry  Kod: 305676
w Vék: 4-99 Pocet hrac(: 2-4  Trvani hry: 15 min

Miladi obyvatelé Fridolinovy farmy obcas radi utikaji. Pokud dokazete
udrzet vSechny zvirata na farmeé az do zapadu slunce, vyhrajete vsichni
spolecné.

Miadata na Fridolinové farmé se vydala na objevitelskou vypravu. Ale ve své zvédavosti si neuvédomuiji, jak daleko jsou od domova. Zemédélec
Fridolin nastésti vi, jak je s vasi pomoci a s pomoci ov€aka Lilli, nalékat zpét na farmu. Cilem hry je spolupracovat, aby se zabranilo zvifatim v Gtéku.

Obsah baleni a pfiprava:

Baleni obsahuje 1 ohradu, 8 pasd, 1 kostku, 8 dfevénych zvifat, 1 stodolu, 1 sadu karet, 1 navod na hru.

Vlyjméte vSechny papirové Casti z kartonu. Prazdné kartony zlikvidujte, uz je nebudete znovu potfebovat. Polozte stodolu do stfedu stolu a nahodné
umistéte 8 pasu kolem ni. Ujistéte se, Ze barva v prvnim poli¢ku na kazdé cesté je odli$na od barvy na desce stodoly. Jinak si usporadeijte cestu, jak se
vam libi.

Sestavte stodolu tak, ze do sebe navzajem vlozite dva kusy kartonu a umistite ji do ohrady. Nahodné rozestavte osm figurek zvifat, do osmi mezer.
Zamichejte karty a poloZte je licem dold spolu s kostkou.

Pravidla hry:

Hrajte ve sméru hodinovych rucicek. Kdokoli naposledy navstivil farmu, hraje prvni. Kazdy hra¢ provede na tahu nasledujici dvé véci:

1: Hazejte kostkou - Co ukazuje kostka?
Barva
e  KaZzdé zvife stojici na barevném poli¢ku se pohybuje dopfedu o jedno misto (od stodoly).
Farmaf Fridolin
e /na sva zvifata velmi dobfe a vi, jak je nalakat zpét. Spole¢né vyberte zvife, které musi jit o krok zpét smérem ke stodole.
Pes Lilli
e Vyberte si zvife a vratte se zpét do stodoly, az na start.
Tip: PoSlete zpét zvife, které je velmi daleko od stodoly a je na Utéku.

2: Obrazkové karty
Poté, co hodite kostkou a splinite tkol, otocte vrchni kartu balicku a spliite Ukol. K dispozici jsou &tyfi typy karet:
Karty zvirat
e Zobrazené zvife se posune o jedno misto vpfed.
Lakavé karty
e  Pro kazdé zvife existuje urcita véc, kterou ma natolik rado, Ze s ni miZete zvife nalakat zpét. V levém hornim rohu karty vidite, které zvife se
musi vratit o krok zpét. Na kart& vidite mrkev, Ponyho oblibené ob&erstveni. Vrati se o jedno misto zpét.
e  Pokud odhalite lakavou kartu pro zvife, které se v té dobé nachazi na startovacim policku, nic se nedgje.
Farmaf Fridolin
e  Spoledné vyberte zvife, které se musi vratit o jedno policko zpét.
Pes Lilly
e  Spoledné vyberte zvife, které se musi vratit do startovniho policka.
Poté, co dokongite Ukol zobrazeny na karté, umistéte ji na odhazovaci hromadku. Nyni pfichdzi na fadu dal3i hrag.

Zavér hry:

Hra kon¢i, jakmile jsou v8echny karty v balitku nebo se zvife vzdalilo z cesty a uteklo. Pokud Z&dné zvife neuteklo, o zvifata jste se dobfe starali a
vyhrali jste spolu. Vyborné! Pokud vSak néjakeé zvife uteklo, to bohuzel znamena, ze jste hru prohrali. Chytte zaludného tulaka a zkuste to znovu!

Mate ndpad na nova pravidla nebo jak tuto hru vyuZit pro edukativni tcely, rozvoj a procviceni riznych kompetenci u déti jinym zpisobem?
Napiste nam! Vase napady se mohou dostat do tip( pro ostatni zakazniky. Email: kontakt@playatelier.eu.
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