. Zajacie preteky [SK] Séria: Mini hry ~ Kod: 302217
w Vek: 4-99 Pocet hracov: 2-4 Trvanie hry: 15 min

Zajadi ostrov je vzrusujice miesto. Na obzore sa ligoce zlata mrkva a je ¢as
na jej zber... Narocna a zabavna hra od Haba.

Lahodna mrkva je bohuzial na inom ostrove v jazere a zajace nevedia plavat. Ale pockajte, jeden Sikovny zajac ma napad ponorit do vody velké
kamene, aby vytvoril most medzi ostrovmi! Kazdy zajac si rychlo zagne stavat svoj most a snazi sa byt prvym, kto sa dostane k obrovskej zlatej mrkve.
Bohuzial nie je dost dosiek pre véetkych zajacov, musia preto pouzit rovnaké mostiky. Hrag, ktory preceni dizku fodni musi stat na mieste a sledovat
ostatnych zajacov, ako skacu okolo na ceste k mrkvovému ostrovu. Tak davajte pozor a zaénite hadat a stavat!

Obsah balenia a priprava:

Balenie obsahuje 4 zajace, 3 drevené mrkvy (v troch réznych velkostiach), 6 kusov mostika, 5 sivych kamerov, 1 mrkvovy ostrov, 1 vychodiskovy
ostrov, 1 farebna kocka, névod na hru.

Najskér dajte mrkvu a Startovacie ostrovy dokopy. Za tymto u¢elom spojte zodpovedajlce kisky karténa do kriza. Potom umiestnite ostrovny panel na
kazdom krizi. Ostrovy su hotové!

Pravidla hry:

Polozte mrkvovy ostrov a vychodiskovy ostrov na stdl. Vzdialenost medzi ostrovmi by mali byt asi 80 cm (asi 4 dizky $katule). Vyberte zajaca a
umiestnite ho na vychodiskovy ostrov. Umiestnite mostiky vedla vychodiskového ostrova. Na zaver na mrkvovy ostrovéek zasadte vhodny pocet mrkvy
a polozte kamene na vychodiskovy ostrov:

e 504 hra¢mi pouzivaijte vietky 3 mrkvy a 5 kameriov

e 53 hraémi pouZivajte iba 2 najvacsie mrkvy a 4 kamene

e pri 2 hragoch pouzivajte iba zlatl mrkvu a 3 kamene

Mrkvu vlozZte do zodpovedajucich otvorov na mrkvovom ostrove. Umiestnite zvy$né zajace, mrkvu a kamene spat do krabice. Striedajte sa v smere
hodinovych ruciciek. Zacina hra¢ s najdihimi uSami.

Stavajte mosty!

Ak chcete postavit most nad vodou, musite najskor hodit kockou. Farba kocky ukazuje, ktory mostik pouzijete v tomto kole. Ale zatial nesmiete
zdvihnat mostik! Najskor odhadnite, aky dlhy mostik je. Umiestnite kame na stol v istej vzdialenosti od zajaca. Vzdialenost medzi zajacom a kamefiom
by nemala byt dih$ia ako mostik. Kamen tieZ nedavajte prili$ blizko k svojmu zajacovi, pretoze by ste stratili cenny priestor. Ale budte opatrny! MéZete
len odhadovat a nemdZete pouzit mostik alebo dalSie pomécky pri vypoéte. Po umiestneni kamenia teraz vezmite mostik a pokuste sa spojit poziciu
vasho zajaca s poloZzenym kamefiom.

Dolezité pravidla budovania mostov
e Mosty staviate iba pre vlastného zajaca. Pri umiestfiovani mostika sa ho nemdze dotknut kamen, na ktorom sedi dal$i zajac.
e  Akonahle ste sa dostali po most, uz neméZzete hybat' svojim kameriom.
e Na Start a mrkvovy ostrov mézete umiestnit mostik na akomkolvek mieste.

Poskakujuce zajace!
e Je mostik dostatogne dihy? Genialne! Mate dobré oko a va$ zajac teraz mdze poskakovat' cez most ku kamefu.
e Pada mostik do vody? Aka Skoda! Va$ zajac musi zostat tam, kde je, a nemdze skodit na mrkvovy ostrov.
e Vobidvoch pripadoch umiestnite pouzity mostik spat vedla vychodiskového ostrova. Potom prichadza na rad dal$i hrac.

Zbieranie mrkvy!

Ak si myslite, Ze hod kockou vam umozni dosiahnut mrkvovy ostrov, potom nekladte kamen a namiesto toho nahlas zvolajte: ,Je €as, aby som zjedol
mrkvu!*
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Teraz musite ukazat, ako dobre ste hdali! Skuste pouzit mostik na spojenie vasho kamefia s mrkvovym ostrovom.
e Uhadli ste spravne? Potom médze vas zajac skodit cez most na mrkvovy ostrov. Hura, vas zajac sa dostal do cielal Teraz mbdZze zbierat
najvacsiu mrkvu aku najde a vychutnat'si ju.
e  Uhadli ste zle a mostik je prili§ kratky? Aka Skoda! Potom vas$ zajac musi zostat' na kameni a je na rade dalSi hrac.

Zaver hry:

Hra kon¢i, ked boli zozbierané v8etky mrkvy, teda vSetci zajaci do jedného dorazili na mrkvovy ostrov.
e  Zajac, ktory zozbieral najvacsiu mrkvu je vitaz zajacich pretekov, moze veselo tanéit okolo zlatej mrkvy!
e Zajac, ktory sa dostal na ostrov ako druhy, ziskava titul "Super skokan".
e Treti zajac, ktory zozbieral mrkvu, je "Majster ohryzania".

RiskantnejSie zajacie preteky!

Ak chcete zajacie preteky urobit trochu riskantnejSie a vzrusujlcejSie, mozete hrat riskantnejSiu verziu. Platia zakladné pravidla hry, ale s nasledujdcimi
zmenami:
e  Pred hodenim kocky, poloZite kamefi na stl! Inymi slovami, nebudete vediet, ktory mostik dostanete.
e Ak nechcete riskovat, mdZete kamer polozit blizSie k svojmu zajacovi. Potom nie je tak zIé, ak nakoniec zvalite kratky mostik.
e Ak sa vak chcete pohybovat rychlejSie, mbZete riskovat! Umiestnite svoj kamen dalej - a dufajte, Ze polozite dihy mostik; inak nie ste
schopny postavit most.

Tip: Ak ste uz niekolkokrat odohrali zajacie preteky, mbZete zvadsit vzdialenost medzi vychodiskovym a mrkvovym ostrovom, alebo sa hrajte v cele;
miestnosti. MoZete tiez robit prekazky zo stavebnic a hradiek, okolo ktorych treba postavit mosty.

Mate napad na nové pravidla alebo ako tuto hru vyuZit na edukativne tcely, rozvoj a precvicenie réznych kompetencii u deti inym spésobom?
Napiste ndm! VaSe ndpady sa mbZu dostat’ do tipov pre ostatnych zakaznikov. Email: kontaki@playatelier.eu.
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- Kraliéi zavody [CZ] Série: Mini hry  Kod: 302217
m Vék: 4-99 Pocet hraci: 2-4  Trvani hry: 15 min

ZajecCi ostrov je vzrusujici misto. Na obzoru se leskne zlata mrkev a je ¢as na
jeji sber ... Narocna a zabavna hra od Haba.

Lahodna mrkev je bohuZel na jiném ostrové v jezefe a kralici neumi plavat. Ale pockejte, jeden chytry krélik mé napad ponofit do vody velké kameny,
aby vytvoril most mezi ostrovy! Kazdy kralik si rychle zatne stavét sv(ij most a snaZi se byt prvnim, kdo se dostane k obrovské zlaté mrkvi. Bohuzel
neni dost desek pro vSechny zajice, musi proto pouZit stejné mustky. Hrac, ktery pfeceni délku foSen musi stat na misté a sledovat ostatni kraliky, jak
skacou kolem na cesté k mrkvovému ostrovu. Tak davejte pozor a zaCnéte hadat a stavét!

Obsah baleni a pfiprava:

Baleni obsahuije 4 kraliky, 3 dfevéné mrkve (ve tfech riznych velikostech), 6 kust mistku, 5 Sedych kamen(, 1 mrkvovy ostrov, 1 vychozi ostrov, 1
barevna kostka, navod na hru.

Nejdfive dejte mrkev a startovaci ostrovy dohromady. Za timto U¢elem spojte odpovidajici kousky kartonu do kfize. Potom umistéte ostrovni panel na
kaZdém kfizi. Ostrovy jsou hotové!

Pravidla hry:

Polozte mrkvovy ostrov a vychozi ostrov na stul. Vzdalenost mezi ostrovy by méla byt asi 80 cm (asi 4 délky krabice). Vyberte kralika a umistéte ho na
vychozi ostrov. Umistéte mistky vedle vychoziho ostrova. Na zavér na mrkvovy ostrivek zasadte vhodny pocet mrkve a polozte kameny na vychozi
ostrov:

e se 4 hraci pouzivejte vSechny 3 mrkve a 5 kamen(

e s 3 hradi pouzivejte pouze 2 nejvétsi mrkve a 4 kameny

e  pfi 2 hradich pouzivejte pouze zlatou mrkev a 3 kameny

Mrkev vlozte do odpovidajicich otvor( na mrkvovém ostrové. Umistéte zbyvajici kraliky, mrkev a kameny zpét do krabice. Stfidejte se ve sméru
hodinovych ru¢icek. Zacina hrac s nejdelSimi usima.

Stavte mosty!

Chcete-li postavit most nad vodou, musite nejdfive hodit kostkou. Barva kostky ukazuje, ktery mistek pouzijete v tomto kole. Ale zatim ho nesmite
zvednout! Nejdfive odhadnéte, jak dlouhy mistek je. Umistéte kamen na stll v urcité vzdalenosti od kralika. Vzdalenost mezi kralikem a kamenem by
neméla byt delSi neZ mustek. Kamen také nedavejte pfili$ blizko ke svému kralikovi, protoZe byste ztratili cenny prostor. Ale budte opatrni! Mizete jen
odhadovat a nelze pouzit mlstek nebo dalSi pomUcky pfi vypoctu. Po umisténi kamene nyni vezméte mlstek a pokuste se spojit pozici vaseho zajice s
poloZzenym kamenem.

Dulezita pravidla pfi budovani most
e  Mosty stavite pouze pro vlastniho kralika. Pfi umistovani mistku se ho nem0ze dotknout kamen, na kterém sedi dal$i kralik.
e Jakmile jste se dostali po most, uz nemizete hybat svym kamenem.
e Na start a mrkvovy ostrov mizete umistit mistek na jakémkoliv misté.

Poskakuijici kralici!
e Je mustek dostate¢né dlouhy? Genialni! Mate dobré oko a vas kralik nyni mize skakat pfes most ke kameni.
e Pada mustek do vody? Jaka Skoda! Va3 kralik musi z{istat tam, kde je, a nemiZze sko€it na mrkvovy ostrov.
eV obou pfipadech umistéte pouzity mistek zpét vedle vychoziho ostrova. Na Fadu pfichazi dalsi hrac.

Sbirani mrkve!

Pokud si myslite, Ze hod kostkou vam umoZzni dosédhnout mrkvovy ostrov, potom nepokladejte kdmen a misto toho nahlas zvolejte: "Je &as, abych snédl
mrkev!"
Nyni musite ukazat, jak dobre jste hadali! Zkuste pouzit mistek pro spojeni vadeho kamene s mrkvovym ostrovem.
e  Uhodli jste spravné? Pak m0ze vas kralik skocit pfes most na mrkvovy ostrov. Hurd, vas kralik se dostal do cile! Nyni m{iZe sbirat nejvétsi
mrkev jakou najde a vychutnat si ji.
e  Uhodli jste Spatné a mustek je pfilis kratky? Jaka Skoda! Potom vas kralik musi z{istat sedét na kameni a je na fadé dal$i hrac.
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Zaveér hry:

Hra kon¢i, kdyz byly sesbirany v3echny mrkve, tedy vSichni zajici do jednoho dorazili na mrkvovy ostrov.
e  Kralik, ktery sebral nejvétsi mrkev je vitéz krali¢ich zavodu, mize vesele tancit kolem zlaté mrkve!
e  Kralik, ktery se dostal na ostrov jako druhy, ziskava titul "Super skokan".
o  Tieti krélik, ktery sesbiral mrkev, je "Mistr ohryzavani".

Riskantnéjsi krali¢i zavody!

Chcete krali¢i zavody udélat trochu riskantnéjsi a vzrusujici, mizete hrat riskantnéjsi verzi. Plati zakladni pravidla hry, ale s nasledujicimi zménami:
e  Pfed hozenim kostky, polozite kamen na stdl! Jinymi slovy, nebudete védét, ktery mlstek dostanete.
e  Pokud nechcete riskovat, mizete kamen polozit blize ke svému kralikovi. Pak neni takova chyba, pokud nakonec svalite kratky mustek.
e  Pokud se vSak chcete pohybovat rychleji, mizete zariskovat! Umistéte sv(ij kamen dal - a doufejte, ze poloZite dlouhy mustek; jinak nebudete
schopni postavit most.

Tip: Pokud jste jiz nékolikrat odehrali krali¢i zavody, mlzete zvétsit vzdalenost mezi vychozim a mrkvovym ostrovem, nebo hrajte v celé mistnosti.
Muzete také délat pfekazky ze stavebnic a hracek, kolem kterych je potfeba postavit mosty.

Mate napad na nova pravidla nebo jak tuto hru vyuzit pro edukativni tcely, rozvoj a procviceni riznych kompetenci u déti jinym zplsobem?
Napiste nam! Vase ndpady se mohou dostat do tipd pro ostatni zakazniky. Email: kontakt@playatelier.eu.
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