AHA! AST JSME NASLI CISELNY KOD!
Pfisli jste na kod od zimku? V tom pripadé otocte obé karty (iikol
i hadanku) licem dolii. Poloite je vedle sebe tak, aby se dotykaly hranou
se svétlymi ¢arami. Pokud mate spravnou dvojici karet, odhali vim nyni
spravny ¢iselny kod.

Je vas kod spravny?

Skvéla prace! Jste o krok blize k vyjchodu. Kartu hadanky vratte do kra-
bice, uZ ji nebudete pottebovat. Kartu s ikolem (tu se zimkem) prozatim
dejte stranou. Budete ji potfebovat na konci hry, abyste odemkli posledni
zamek na karté vychodu. Z balicku tkoli si doberte dalsi kartu a polozte ji
(aniz byste ji otaceli) k aktudlnim ukolim.

A co ted’? Ukol a hadanka pasuji dohromady, ale nas kéd
byl nespravny.

Skoda, nékde jste se museli splést. Kartu hadanky vratte do krabice, u? ji
nebudete potfebovat, a kartu s ikolem dejte stranou. Pfestoze jste udélali
chybu, stile jste o krok blize ke svému cili. JelikoZ jste vSak nepiisli na
spravny kod, novy kol z balicku si v tomto pripadé nedobirejte. Mate
tedy po zbytek hry o jeden aktudlni kol méné. Neméjte vsak strach -
jakmile spravné zadate pristi kod, dostanete misto néj opét kartu ukolu,
jak je popsano vyse.

Ale ne, ukol a hadanka k sobé nepasuji!

Pokud k sobé rubové strany karty tkolu a hadanky viibec nepasuji, otocte
hadanku zpatky licem vzhiru a vratte ji mezi karty uprostted stolu. Stejné
tak otocte licem vzhiiru kartu tkolu a pokracujte v hledani odpovidajici
hadanky. Pokazdé kdyZ utvotite nespravnou dvojici tkolu a hadanky,
prictéte ke svému celkovému Casu pét minut.

DOCHAZEJI NAM UKOLY!

Vzdy si mizete vzit vrchni kartu z balitku dkolu a pidat ji mezi aktualni
tikoly. Timto zplisobem ziskate dalsi tikol, na jehoZ feseni muizete ihned
zadit pracovat, ke svému celkovému casu

véak musite pricist deset minut. ./ﬂ

KDE JE VYCHOD? A KDY HRA KONC(1?

Vyfesili jste viech 18 hadanek a otevieli prislusné zamky? V tom ptipadé nastal ¢as na
karty vychodu, které jste béhem ptipravy hry odlozili stranou.

Na vrchni karté je obrazek dvefi. K jejich otevieni potfebujete ¢tyfmistny kod.
Prohlédnéte si tedy vSech 18 ukold, jez jste v pribéhu hry vyfesili. Date-li vSechny
z nich sprévnym zptsobem dohromady, ziskate feseni. Jakmile najdete kod, otocte
dvefe licem dolti.

Bylo vae feSeni spravné? Gratulujeme! Podafilo se vim rozlustit viechny hidanky
opusténé knihovny. Na druhé karté vychodu zjistite, co se skryva za zamcenymi
dvefmi, a na jeji rubové strané na vés ¢eka konec tohoto zdhadného dobrodrustvi.

Bylo vase feseni nespravné? V tom piipadé musite pricist 10 minut k celkovému casu.
Samoziejmé i tak na druhé karté vychodu zjistite, jak vase dobrodruzstvi dopadlo.

Jak dlouho vim cela hra trvala? Povedlo se vim dostat ven z knihovny za méné nez
75 minut, prestoze jste museli pricist nékolik minut navic? Dobra prace!
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UPOZORNENI!
Tato pravidla si prectéte
predtim, nez z krabicky

vytahnete karty!

Heri! material: ¥¥ karet

1 balf¥el hadanek:
1% dkold, 1% hadanek, 2 karty
vv’chodu., 2 krvc? karty

1 bali&ek napovéd:
| 46 karet n&pov‘éd, 2 kryc larty

Do{ommjeme, abyste si

Mcl»\tjs ali papiry ha poznamkv,
Eu,zkj na Fsaw a sEoFkv




UVOD HRY

Vychod je zamceny, a vy se nemuiZete dostat ven. V celé knihovné najdete nékolik zamka,
a abyste k nim nasli spravné kombinace, musite rozlustit rizné hadanky. Z opusténé
knihovny se vdm podati uniknout, pouze pokud budete spolupracovat a dite hlavy
dohromady!

PRIPRAVA HRY

V krabici najdete dva balicky karet.

Tyto bali¢ky NEMICHEJTE dohromady ani
se nedivejte na rubovou stranu karet!
Nachazeji se tam totiz feseni hadanek. Jako prvni

z krabice vytahnéte ,balicek hadanek".

! poLEZITE: ’
Nikdy yjenom fak"
§ n80+d5y€jfe karty.

[a—

. Bali¢ek hadanek

Vrchni karta balicku
Tuto kartu miizete ihned vrétit do krabice.

Karty vychodu - zavérecna hadanka

Po vrchni kryci karté nasleduji dvé karty vychodu. Tyto karty
polozte na sebe stranou s dvefmi vzhiiru a dejte je prozatim stranou.
Obsahuji zavérecny kombina¢ni zamek, ktery budete muset oteviit
na samém konci hry. Nebudete je potfebovat, dokud nesplnite
viechny ostatni ukoly.

18 ukoli

Nésledujicich 18 karet zamichejte a utvoite z nich bali¢ek, jednd se o vase koly.

Na kazdé karté se nachézi police knihovny s kombina¢nim zdmkem, ktery lze otevtit
pouze pomoci piislusného ¢iselného kodu.

» 18 hadanek

Dalsich 18 karet rozlozte jednu vedle druhé doprostied stolu. Jedna se o hadanky,
jez budete muset vyfesit, abyste ziskali ¢iselné kody. Kazdému tikolu piislusf pravé
jedna hadanka.

-
Posledni kartu vratte do krabice. | - h

Nyni z krabice vytihnéte ,bali¢ek napovéd".
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balicek
tikolii
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Hddanky jsou rozloZeny tak, aby na né vsichni vidéli.

aktudlni étyfi tikoly
2. Balicek napovéd
»  Vrchni kartu tohoto balicku také vratte do krabice. Zbytek
balicku polozte na stil pobliz hidanek a tikold. Tyto karty
predstavuji napovédy pro piipad, Ze si nebudete s hadanka-
mi védét rady.

balicek
ndpovéd

o v

PRUBEH HRY

Vsichni budete hrat spolecné, ve hte neni Zadné poradi hraca a kazdy z vas muze
kdykoli ptispét k feseni hadanek. Je dileZité, abyste se nahlas domlouvali a fikali ve, co
vas napadne. Kazdy napad vés totiz mize nasmérovat k spravnému fesent.

Mate-li zdjem o vétsi vyzvu a napinavéj§i hru, doporu¢ujeme vam hrit proti asu.
Troufnete si na to? Spustte tedy stopky (napf. na chytrém telefonu) nebo si poznacte
aktualni ¢as ve chvili, kdy zacnete hrat. Podafi se vaim oteviit viech 18 zamki a utéct
z knihovny do 75 minut?

Zacatek hry

Vezméte horni ¢tyfi ikoly z balicku a poloite je doprostied stolu stranou se zimkem
vzhiru, aniz byste se divali na jejich druhou stranu. Tyto karty predstavuji ¢tyfi aktudlni
tikoly, ke kterym pottebujete najit odpovidajici hadanky.

Nezapomenite, Ze nikdy nesmite ,,jenom tak” otécet karty.
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Jakou hledame hadanku?

Na zacatku hry mate na stole rozlozenych viech 18 hadanek. Nejprve musite prijit na to,
které z nich pislusi vasim aktudlnim Gkoltim. Vsimejte si jednotlivych detailii (pfedméti,
tvarl, barev atp.) na policich s knihami. Jakmile najdete spravnou hadanku, muzete ji
prilozit k odpovidajici karté ikolu.

Pozndmka: Aktudlni ikoly miiZete fesit v libovolném poradi.

Je nacase dat hlavy dohromady

Prohlédnéte si aktudlni karty ukoli. Na kazdé z nich vidy uvidite polici
s kombina¢nim zdmkem. Vasim cilem je tento zdmek odemknout, musite proto
najit spravny Ciselny kod. Tento kod vidy obsahuje pouze cislice od 1 do 9!
Cislice 0 nikdy neni souéasti feseni!

Na kazdém zémku je vidy uvedeno, kolik ¢islic kod obsahuje. Pokud tedy ﬁ

uvidite [0]0|0], znamend to, Ze hleddte tiimistny kod, napiiklad 353. Nékdy .

se na kartach také nachdzi informace o pofadi ¢islic. Dikladné si tedy
prohlédnéte obé karty a vénujte pozornost véem detailim.

Na tikolu a hadance se nachazeji VSECHNY informace, které potiebujete k nalezeni
feSeni. Nemusite tedy hledat nikde jinde.

Pozndmka: Abyste nasli tesent, nemusite karty prekladat, strihat, ani na né psat.
Jakmile dohrajete, vratte viechny karty ve dvou baliccich zpdtky do krabice, aby se
pozdéji do opusténé knihovny mohli vydat i dalsi hraci.

POMOC! NEVIME SI RADY!

Diikladné jste jiz prozkoumali obé karty, feseni viak ne a ne najit? V tom pipadé si mizete
vzit kartu ndpoveédy.

Karty napovéd vidy obsahuji urcity prvek, ktery odkazuje na kartu ukolu nebo ha-
danky. Pokud si nevite rady, najdéte spravné karty napovéd a otocte kartu nadepsanou
»1. napovéda’. Potfebujete-li dalsi pomoc, otocte ,,2. napovédu a tak dale.

Pozndmka: Pocet nipovéd k jednotlivym hddankdm se riizni.

Vyuzili jste jiz vSechny dostupné napovédy a stile si nevite rady? V tom pfipadé se
miizete pustit do fesent jiného tikolu, nebo miZete zkusit kod uhodnout. Kdovi, tfeba
se trefite!



