


HRA NA 90 MINUT PRO 2—-5 HRACU OD 14 LET
AUTORI ROZSIRENI: JACQUES BARIOT A GUILLAUME MONTIAGE
ILUSTROVALI: PIERRE SANTAMARIA A PASCAL QUIDAULT

V bajné risi Kemetu povolavaji vsemocni bohové vojska svych vérnych opét do boje o nadvladu nad zemi!

Ted' vsak navic vypusti na svét temné, straslivé sily starovékého Egypta: mocna Kniha mrtvych otevira cestu
k zapovézenym tajemstvim a temnoté Podsvéti.

Ve hie Kemet: Krev a pisek s rozSitenim Kniha mrtvych ziskate pfistup k tém nejsilnéjsim destickam
moci,jaké je jen mozné ziskat.

Avsak zahrdvat si s témito désivgmi silami ma svou stinnou stranku: Podsvéti si totiz bude Zadat obéti
z fad vasich vojsk. Budete kousek po kousku pfichdzet o cest a nakonec i o neocenitelné vitézné body.
Takovd je cena za dosazeni téch nejmocnéjsich schopnosti a vyuziti jejich neobycejného potencialu.
MozZna dokonce pfivolate z Podsvéti ztélesnéni Cirého zla — obludného hada Apopal!

Nebo snad ovladnete vSevédouciho Thovta, mistra temngch uméni?

Oba se mohou stat vasimi hrozivgmi spojenci v boji o posvatné tizemi Kemetu!
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2 — PRIPRAVA HRY e i

P¥i hie s rozsitenim Kniha mrtvych pfidejte k zakladni hfe smaragdové desti¢ky moci. Pfi vybéru barev
desti¢ek mocivzdy vyberte jako jednu z barev prdvé smaragdovou.Celkem je i ve hie s rozsitenim pouZit
stejny pocet barev desti¢ek moci jako v zakladni hie. Nasledné proto zvolte dalsi barvy, které se ve hie
pouziji dle zavislosti na poctu hraca ze zakladni hry.

P¥i pfipravé hry v kroku 2.1 Spolecna pfiprava:
« PfiloZte k pocitadlu VB a potadi hracii herni desku Podsvéti.
 Umistéte ukazatele cti jednotlivych hract na policko ,9“ odpovidajicich stupnic.
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B  : NOVAPRAVIDLA o

P¥i hie s rozsifenim si nyni lze vybirat z péti barev desticek moci (tj. 0 jednu vice nezli v zakladni
hte). Nové desticky funguji stejné jako v zakladni hte, s nasledujicimi vgjimkami:

£

li 3.1 Stupnice rozkladu J

T
P¥i hie se smaragdovymi destickami moci se vyuZiva cest zndzornéna symbolem TF“' .

Pokazdé kdyz hrac ztrati bod cti, posune svlij ukazatel cti o 1 policko doprava na stupnici rozkladu.

Zxo

Pokud se hracutv ukazatel cti nachdzi na hodnoté 0, hra¢ pti kazdé dalsi ztraté cti ztraci 1 bod viry.
Pokud hrac naopak bod cti ziska, posune ukazatel cti o 1 poli¢ko doleva. Maximalni hodnota cti je 9.

Razda hodnota cti odpovida ur¢ité trovni rozkladu a znaci moznou ztratu VB, viz stupnici
rozkladu.

Pokud by mél hrac ztratit VB a nemél v dang okamzik zadny trvaly VB k dispozici, musi p¥isti
ziskany trvaly VB umistit na stupnici rozkladu.

Priklad:

« Hracova hodnota cti je 7, jeho troveri rozkladu je 1 (Zadné body zatim neztraci).

« Hracova hodnota cti je 4, jeho troven rozkladu je 2 a ztratil 1 trvaly VB, jehoZ Zeton je umistén
na policko s hodnotou cti 5.

- Hracova hodnota cti je 1, jeho droven rozkladu je 3 a ztratil tak dalsi trvaly VB (dohromady jiz
2 trvalé VB). Tento trvaly VB je umistén na policko s hodnotou cti 2.

Pokazdé kdyz se zméni hodnota cti hrace, ihned zkontrolujte hracovu uroven rozkladu a pfipadnou
ztratu VB. Ztracené VB je moZné opét ziskat, pokud hrac zvysi svou hodnotu cti nad danou uroven,
tj. ukazatel cti se posune zpét na policko, na némz je umistén ztraceny zeton VB.
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| 3.2 Obétovani @)

Nékteré smaragdové desticky moci vyzaduji ke své aktivaci obétovdni jednotky.
Na desticce je to zndzornéno prislusngm symbolem. Obétovat jednotku znamena snizit svou Cest
0 1 a umistit jednu jednotku z libovolné vlastni armady nebo vlastni zasoby na desku Podsvéti.

¥

il 3.3 Obétované jednotky )

Jednotky umisténé na desku Podsvéti se stdvaji obétovanymi.

Obétované jednotky prestdvaji byt soucasti hracovy zasoby a z Podsvéti je mozné je ziskat zpét
pouze akci verbovani (viz nize), efektem karty BZ nebo efektem desticky moci.
Pokud hra¢ umistuje/verbuje jednotky, muze:

» Umistit/naverbovat jednotku ze své zasoby dle béznych pravidel.
» Umistit/naverbovat jednotku z Podsvéti,avSak za cenu vyssi o 1 bod viry.

Priklad:

« Karta BZ ,Posily“ umoZriuje umistit az 2 obétované jednotky az do 2 méstskych ctvrti nebo
oblasti s armadami. Za kazdou takto umisténou obétovanou jednotku musi hrac zaplatit
1 bod viry navic.

« Desticka moci ,Posily shiiry® umozriuje umistit az 2 obétované jednotky az do 2 méstskych
Ctvrti. Za kazdou takto umisténou obétovanou jednotku musi hrac zaplatit 1 bod viry navic.

« Behem akce verbovani mize hrac umistit do svych oblasti jakykoliv pocet obétovanych
Jjednotek. Za kazdou vsak opét musi zaplatit o 1 bod viry navic (oproti cené pfi verbovani
z vlastni zasoby).

II 3.4 Zmény v akci verbovani "'

Béhem akce verbovani mize hra¢ kromé bézného efektu také:

« Zaplatit 1 bod viry za kazdou jednotku, kterou chce ziskat zpét z desky Podsvéti do své zasoby.
- Zaplatit 1 bod viry za kaZzdou jednotku, kterou chce umistit ze své zasoby do oblasti, kde se nachazi

bozstvo, které ovlada. Hra¢ miize takto do jedné oblasti umistit aZ tolik jednotek,jaka je jeho tiroven
rozkladu.




| l 3.5 Bozstva J

Rozsifeni Kniha mrtvych ptindsi do hry novy typ desti¢ek moci — bozstva. Soucasti tohoto rozsireni
jsou dvé bozstva: Thout a Apop.
Bozstvo

« Je povaZzovdno za armadu, jejiz zakladni sila je uvedena na pf¥islusné desti¢ce moci.

« Neni povaZovdno za jednotku.

« Soucasti armady bozstva nemtiZze byt mytické stvoteni.

 Soucasti armdady boZstva mohou byt uctivaci.

* Armddu boZstva neni mozné rozpustit.

Uctivaci

BoZstvo se samo 0 sobé povaZuje za armadu a vSechny dalsi jednotky, které jsou soucasti této
armady, se nazyvaji uctivadi.

Pocet uctivacli v armadé bozstva nesmi byt vyssi nez tiroven rozkladu hrace, ktery bozstvo
ovlada. Pokud je na konci jakékoliv akce tiroven rozkladu hrace nizsi nez pocet uctivacil pravé se
nachdzejicich v armadé jeho bozstva, musi hrac ihned nadbytecné uctivace vratit do své zasoby.

Kazdy uctivac priddva armadé v bitvé +1 silu jako jakakoliv jina jednotka.
Béhem bitvy, v kroku 3.5.4 Ztraty, udéluje hrac poskozeni nejdive uctivaciim, az poté bozstuu.
BoZstvo ani jeho uctivace neni mozné po bitvé rozpustit.

Body zivota

»
Body Zivota zndzornuje tento symbol i
Pokud v bitvé utrpi boZstvo najednou tolik poskozent, kolik ma aktudlné bodi Zivota, umird a hrac
si je musi vratit do zasoby. BoZstvo umisténé v zasobé miiZze hrac povolat zpét do hry (viz nize).

Povolani bozstva

Ziska-li hrac desticku moci s boZstvem, umisti figurku boZstva do své zdsoby.

K povolani bozstva musi hra¢ zahrat zlaty ak¢ni Zzeton. BoZstvo ndsledné umisti na herni plan dle
jeho specidlnich pravidel — viz pfehledovou pfirucku.

Nemoznost ustupu

Pokud by vlivem vysledku bitvy mélo boZstvo ustoupit, ale neexistuje Zadna mozna oblast pro
ustup, je bozstvo vrdceno do zasoby hrace.




4 — DESTICKY MOCI

; 4 Smaragdové - stupen L;;‘

TEMNY RULT NAVRAT ZE ZAHROBI
Ziskavate zlaty ak¢ni Zeton, pokud jesté Zadny nevlastnite. Ve fazi noci,v kroku 3.6.8 Probuzenti,
Miizete jej pouzit k zahrani akce modlitba, pfitom musite obétovat vratte 2 obétované jednotky do své zasoby, nebo ziskejte 1 bod cti.
1 jednotku.

; e Smaragdové — stupen 2 }:}

VYSILEN{ TEMNI SLUZEBNICI SLUNECNI LOD ZNESVECENA SFINGA
Béhem bitvy, v kroku 3.5.3 Vyhod- Pfi akci verbovdni mizete P¥i akci pohyb ziskavaji vase Armada, jiz je sfinga soucasti,
noceni, miiZete obétovat naverbovat zdarma az 3 jednotky armady +1 k pohybu. ziskava
1 jednotku a ziskat tak 1 bod viry za kazdou vasi troven rozkladu. MuiZete obétovat 1 jednotku +1 k pohybu a +1 k sile.
za kazdy bod sily, o ktery vase a utratit 1 bod pohybu pro presun Béhem bitvy, v kroku 3.5.3

armada prevysuje silu soupetrovy armady z oblasti na pobvezi Nilu Vyhodnoceni, miizete obétovat
armady. do jakékoliv jiné oblasti na pobvezi 1 jednotku a zvysit tak hodnotu
Nilu. udéleného poskozeni o hodnotu

své trovné rozkladu.

L 4 Smaragdové - stupen 3; i 9 r :
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RITUAL SMRTI POHREBNI DUM ZAHADNE POSILY NADVLADA
Béhem bitvy, na konci kroku Ve fazi noci, v kroku 3.6.8 Probuzeni, V bitvé,v niZ jste uto¢nikem, p¥idejte Ziskavate 1 Bozsky (trvaly) VB.
3.5.2 Stfetnuti, mliZzete obétovat miiZete ob&tovat v kroku 3.5.1 Vdle¢nd porada NemiiZete vsak ziskat dal3i destic-
1jednotku a ziskat +1 k sile,nebo 1 jednotku a zvysit 2 riizné pyrami- k utotici armadé 1 jednotku ku Nadvlady jiné barvy.
+1 k obrang, nebo +1 k hodnoté dy 0 1 stupefi provedenim 2 akci (mize byt i z ob&tovanych).
poskozeni. stavba pyramidy. Pro tuto bitvu neplati omezeni
Razdd z téchto akci stoji o jeden poctu jednotek v armadeé.

bod viry méné (minimum je
0 bod viry).




SILA ROZKLADU BOZSKRY CIN
Béhem bitvy, v niz jste uto¢nikem, ziskd v kroku 3.5.3 Vyhodno- Ziskavdte stfibrny akéni Zeton.
ceni vase armdda bonus k sile +X, kde X je hodnota vasi turovné NemuiiZzete vsak ziskat dalsi desticku Bozského Cinu jiné
rozkladu. barvy.
| <3 , . > =N ¥
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Bozstvo,

2 body Zivota, 2 body Zivota,
+1 k pohybu a+5ksile.
a+4 ksile. / Ziskavdte zlaty ak¢ni Zeton, pokud jesté Zadny
Ziskavate zlaty ak¢ni Zeton, pokud jesté zadny nevlastnite.

nevlastnite.
Tento zlaty Zeton zahrajte k povoldni Apopa:

Tento zlaty Zeton zahrajte k povoldni Thovta: u Umistéte jej do volné oblasti na pobiezi Nilu
Umistéte jej do volné poustni oblasti a pridejte a pridejte k nému 1 jednotku za kazdou vasi tiroven
k nému 1 jednotku za kazdou vasi uroven - rozkladu (mohou byt i z obétovanych).

rozkladu (mohou byt i z obétovanych).
Béhem akce pohyb miiZete zdarma presunout

Béhem bitvy, v kroku 3.5.1 Véle¢na porada, Apopa a jeho uctivace do jakékoliv jiné volné oblas-

zvolte typ bojové karty (sila/poskozeni/obrana). ti na pobiezi Nilu. Apop se miize pfesunout pouze

Vas soupef nesmi v tomto kroku zvoleny typ do oblasti na pobiezi Nilu. Figurka Apopa se sklada
karty zahrat. ze dvou Casti, pficemz zadni ziistava vzdy v Nilu

anemdvliv na hru.

'E— R 2 Smaragdové - stupen 4—7P_RAS'_I'ARI’ \) n IS o S

Pokud hrajete s mini-rozsifenim ,,Prastafi“, muzete desticky a figurky Thovta a Apopa
nahradit destickami a figurkami Nyarlathotepa a Cthulhu. Efekty destic¢ek ziistavaji stejné.




