PRIPRAVA HRY

1. Hraci vyméni herni plany
ze zakladni hry (A) za
priloZené herni plany
(B) a dohodnou se, na
které strané planu budou
hrat. Kazdy hrac obdrzi
jeden herni plan. Herni
plany polozte pred sebe,
a to dohodnutou stranou
vzhiru.
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2. Kazdy hrac obdrzi = | -
prekryv (C) a umisti /—/_/_/_F | \
jej na sviij herni plan (AWAVATSWERE=ER ==
(D) tak, aby zakryval

jeho herni plan.

3. VSechny dalsi kroky
pripravy se shoduji s pripravou zakladni hry.
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CIL HRY

Vitézi hrac s nejvyssim poctem
vitéznych bodd. Hra konci ve
chvili, kdy néktery z hracd dokonci
vodorovnou radu sestavajici z péti
dlazdic.

PRAVIDLA HRY

Pravidla hry se shoduji s pravidly
zakladni hry. KdyZ umistite dlazdici
z fady na svoji sténu, smite ji
umistit na libovolné volné pole

z odpovidajici vodorovné rady.
Dlazdice kazdé z barev se mohou na
sténé vyskytovat vzdy pouze jednou
v kazdé vodorovné fadé a kazdém
svislém sloupci.

TAK CO JE TEDY NOVEHO?

Zmeénila se hodnota poli na podlaze. A kazdy z novych hernich plant se nécim lisi.

STRANA 1

Na nékterych polich stény jsou predtistény barvy a multiplikatory (x2):

na tato pole miiZete umistovat pouze dlazdice odpovidajici barvy.

Pokud dlazdici na toto pole umistite, ihned zdvojnasobte pocet bodi,

které za toto umisténi obdrzZite.

To znamena, Ze bodujete stejné jako v zakladni hre, ale vysledek

zdvojnasobite.

V tomto pripadé ndm umisténi zZluté dlazdice na pole x2 prinese 10 bodi,
protoZe:

e 3 body ziskdte za to, Ze se Zlutd stala soucdsti vodorovné rady

3 propojenych dlaZdic;

2 body za to, Ze Zlutd se stala soucdsti svislé linie 2 spojenych dlaZdic;

V zdkladni hie by v této fazi bylo vase skore 5 bodii. V této varianté
vSak pravé ted’ zdvojndsobite ziskané body, takzZe celkem ziskdvdte
10 bodii (tj. 5 bodii x2).
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STRANA 2

Na této strané herniho planu jsou také néktera pole predtisténa.
[ zde na né miizete umistit pouze dlazdice odpovidajici barvy.

Dodatecné body na této strané herniho planu ziskate na rozdil
od zakladni hry nasledovné:

¢ 3 body ziskate za kazdou dokoncenou vodorovnou radu
péti vzajemné propojenych dlazdic,

10 bod ziskate za kazdy svisly sloupec péti vzajemné
propojenych dlazdic,

12 bodu ziskate za kazdou barvu, od niZ se vdm na sténu
podarilo umistit 5 kust dlazdic.

KONEC HRY

Hra kon¢i dle pravidel platnych pro zakladn{ hru jakmile alesporii jeden hra¢ dokonci vodorovnou fadu své mozaiky. Vitéz{ hrac¢
s nejvyssim poctem vitéznych bodd. V pripadé remizy vitézi ten z hraci, ktery dokoncil vice vodorovnych fad. Pokud ani toto kritérium
nerozhodne, hradi se o vitézstvi déli.
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