PRAVIDLA PRO TYMOVOU HRU: Mdte-li obé ,Jurské" hry, miiZete
je hrdt spolecné jako hru dvou tymii: modry tym versus ZlutooranZovy
tym. KaZdy tym se miiZe sklddat z jednoho az dvou hrdct, diky cemuz
miiZete hrdt ve dvou (1 vs 1), tfech (1 vs 2) nebo ctyrech (2 vs 2) hrd-
Cich. Pro snazsi vysvétleni povazujeme v ndsledujicim textu oranzové
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Slozte herni plochu z osmi desek pastvin, jakkoli vam
vyhovuje - za podminky, ze kazda deska ma alespon jed-
no poli¢ko sousedici s jinou deskou.

Kaédy tym si vezme 5 brontiki a 5 topsik ve své bar-
vé. 4 brontiky a 4 topsiky postavte na odpovidajici vajic-
ka. Zbyvajiciho topsika a brontika postavte mimo herni
plochu do zasoby daného tymu.

0 Raptora a oba T-Rexy postavte do zasoby mimo herni
plochu.

Zamichejte viech 56 Zetonl travy z obou her licem
dold a na kazdé volné politko polozte nahodné jeden
z nich (bez ohledu na to,zda deska pastviny a zeton na ni
pochazeji ze stejné hry).

triceratopsy za Zluté, jsou tedy v jednom tymu se Zlutymi brontosaury.

PRUBEH HRY,

Tahy probihajici v nasledujicim poradi:
1. Mod¥i brontici

2. Zluti brontici

3. Modki topsici

4. Z\uti topsici

Atd.znovu od 1. az do konce hry.

Pokud ma tym dva hrace, jeden z nich hraje za bronti-
ky a druhy za topsiky. Pro hru ve Ctyfech doporucujeme
sednout si kolem stolu tak, abyste hrali po sméru hodi-
novych rucicek (tedy hraci jednoho tymu by méli sedét
naproti sobé). Ve svém prvnim tahu maji oba hraci za
brontiky jen jednu akci, po zbytek hry pak maji vSichni
dvé akce za tah (nebo vice diky zetonu super riamka).




V tahu brontikii miiZete pohybovat svymi brontiky nebo T-rexy dle pra-
videl Jurské svdci.

« Brontik se pohybuje v pfimé linii, dokud ho néco nezastavi (okraj
herni plochy ¢i jakykoli jiny dinosaur) nebo nesezere Zeton travy
pochazejici z kterékoli hry. Spici brontik se m(ze vzbudit za 1 akci.

* T-rex mlze zaplasit brontiky i topsiky, ale v tahu brontikd nelze
hybat raptorem.

V tahu topsikii miiZete pohybovat svymi topsiky (pastva Ci trkdni)

nebo raptorem dle pravidel Jurské véci.

» Topsik se pii pastvé pohybuje v pfimé linii, dokud ho néco neza-
stavi (okraj herni plochy ¢i jakykoli jiny dinosaur) nebo nesezere
Zeton travy pochazejici z kterékoli hry.

» Topsik mUze trknout kteréhokoli jiného dinosaura (brontika, top-
sika, T-rexe i raptora).

» Raptor mlze zaplasit brontiky i topsiky, ale v tahu topsikl nelze
hybat T-rexy.

Poznamka o zetonech travy:

Brontici a topsici maji svoje oddélené sbirky Zeton( travy, a¢ jsou
v jednom tymu. Teprve pfi zavéretném scitani bodd sectéte dohro-
mady listecky na Zetonech obou sbirek jednoho tymu.

Vylihnuti: Zetony vylihnuti, at uz pochazeji z kteréko-
li hry, umozni hraci vybrat, kterého dinosaura svého
tymu pfida na herni plochu (brontika nebo topsika).
Tim muzete pomoci partnerovi v nesnazich!

Skrys: ProtoZe brontici a topsici jednoho tymu maji od-
délené sbirky zetond travy, lze do skrySe schovavat pouze
Zetony té sbirky, do které skry$ patfi, nikoli celého tymu.

Hutna trava: Trava je hutna pro VSECHNY byloZravce.
Brontik, ktery ji sezere, si také musi lehnout a probudit
se mUze az ve svém pristim tahu za cenu 1 akce.

Vzdusnou ¢arou: Vzdusnou ¢arou mohou cestovat jen
brontici, ne topsici. Pokud ale tento zeton sezere topsik,
urcité muaze poslat vzduchem partnerského brontika!

Nalet: Nalet mdze provést jen T-rex (ne raptor).

s e Prekvapko: Kterykoli byloZravec, kte-
JéLJ ry sezere tento Zzeton, je pfi vstupu
¥ masozravce do hry zaplasen.
Pro ostatni Zetony travy plati jejich pravidla beze zmé-
ny dle pravidel patFi¢né hry.

Zaplaseni posledniho brontika ¢i topsika:

Muze se stat, ze tym pfijde o svého posledniho bron-
tosaura ¢i triceratopse. V tu chvili jeSté neni ve ztra-
ceno (i kdyz to pro né neni dobra zprava). Tahy probi-
haji dale normalné, jen jsou tahy druhu, ktery jiz neni
ve hie,zcela vynechany. Bud probiha hra az do konce
takto, nebo se oslabenému tymu podafi vratit druh
do hry pomoci zetonu vylihnuti.

(KONEC|HRY4

Hra konci ihned po splnéni kterékoli z nasledujicich
tfi podminek:

- Jeden z tymU uz nema na herni plose Zadné bylo-
Zravce (tedy zadné brontiky ani topsiky);

Ento tym prohrdvd. Pokud hra konci timto zp&sobem]

k nasbiranym Zetonim trdvy se viibec neprihliZi.

NEBO
- na herni ploSe nezbyvaji Zadné Zetony travy;
NEBO

- dva tahy vSech hracli po sobé nikdo neziskal Zeton
travy ani nezaplasil masozravcem zadného bylozravce.

V téchto pripadech oba tymy sectou listecky vyobraze-
né na prave strané lice vsech Zetondi trdvy, které dohro-
mady nasbirali (listecky predstavuji body). Tym, ktery
dosdhl vyssiho souctu, vitézi!

V pfipadé shody vitézi tym s mensim poctem zetonu
travy. Pokud shoda trva, vSichni se o vitézstvi déli!



