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Od vasich prvnich kruckii ve finanénim svété Parize ubéhlo jiz nékolik let.

Chytie jste investovali do prestiznich budov a pamatek kolem la place de | €1oile,
nejslavnéjsiho namésti na svété, odkud na Champs—€lysées shliz ikonicky
Vitézny oblouk. To ovsem neznamend, Ze miiZete usnout na vavrinech! Na francouzshou
metropoli své zraky upnuli mazani zahranicni investori, kfefi maji ambice stat se na scéné
mésta svétel vellkymi hraci. Prinesli s sebou celou Fadu novych strategii a vyhod.
élle vy, rozeni PariZané, se jich nezaleknete, hravé se prizptisobite cizim strategiim
a vyuzijete jejich vyhody ve vlastni prospéch. Nejvétsi konkurenci pro vés tedy i nadéle
predstavuji pouze vasi kolegové. Vitézstvi éeka na toha, kdo si osvoji nové taktiky
drive nez konkurence!

HERNI MATERIAL

11 desticek odmen (znacenych 1) 1 specidlni bodovaci
tabulka

9 desticek pocatecnich strategii 7 desticek strategii
(oznacenych ,S")
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PRIPRAVA HRY

Hru pripravte podle pravidel zakladni hry, s ndsledujicimi zménami:

Vezméte vSechny desticky odmeén ze zdkladni hry a rozsireni, které nejsou
oznacené symbolem pro 3 nebo 4 hrdce. Roztridte je a zamichejte podle
pismen (A/B/C). Destickami odmén poté ndhodné zaplrte odpovidajici ¢asti
stupnice odmeén. V zdvislosti na poc¢tu hrdc¢t poté pridejte patricné desticky
pro 3 nebo 4 hrace. Umistéte je navrch odpovidajicich desticek odmeén.
Zbylé desticky odmeén vratte zpét do krabice.

Ndhodné dejte kazdému hraci 1 desticku pocatecni strategie. Zbylé desticky
pocatecnich strategii umistéte spolu se 7 dal$imi destickami strategii pobliz
herniho planu jako nabidku strategii.

Specidlni bodovaci tabulku umistéte na odpovidajici desticku odmeény
(pokud je ve hre).

NOVE DESTICKY ODMEN

Nové desticky odmeén funguji stejné jako bézné odmeény ze zakladni hry. Smite je ziskat
a uchovat za svoji zasténou. Desticky odmén smite vyuZit okamzité nebo pozdéji béhem
hry, vzdy ve svém tahu.

Vezmi si 1 libovolnou vlgjku.

Podivej se na 3 desticky budov, které byly béhem pripravy hry
vraceny zpét do krabice. Jednu z nich si vyber a okamzité ji umisti
na herni plan. Vezmi si Zeton prestiZe nebo suroviny lezici vedle
této budovy. Pozndmka: Pokud hrajete s variantou hry,

kdy se na zacdtku hry Zadné budovy nevraci do krabice,
nemiiZete tuto desticku pouZzit.

Pokud premisti$ kli¢ z Vitézného oblouku na budovu s hodnotou 5,
i neplati$ franky za jeji hodnotu.

i Vezmi si 2 libovolné vlajky.

Vezmi 1 dostupnou bodovaci tabulku (libovolnou, ale NIKOLI
i specidlni bodovaci tabulku!) a okamzZité ji umisti do libovolné
i tvrti.

Ziskej tolik frankd, kolik ¢ini hodnota nejhodnotnéjsi budovy,
kterou vlastnis. Pamatky se nepocitaj.
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Na konci hry vyber 1 ¢tvrt a ziskej 2 VB za kazdy tvij kli¢, ktery se
v dané ¢tvrti nachazi (véetné klicd na bance).

Ziskej 10/15/20/25 VB, pokud ve chvili, kdy pouzijes tuto desticku,
vlastnis 3/4/5/6 budov nebo pamatek stejného druhu. VSechny
pamatky jsou 1 stejny druh.

Priklad: Rudolf vlastni 1 kaudrnu, 5 pekdren, 2 hotely, 1 divadlo
a 3 pamdtky. Rozhodne se pouZzit tuto desticku a obodovat
pekadrny. Ziskad tedy 20 VB.

Vezmi specidlni bodovaci tabulku a poloZ ji na libovolnou jinou
tabulku, kterd jiz leZi na hernim planu. Za tuto bodovaci tabulku
ziska VB pouze ten hrac, ktery vlastni nejhodnotnéjsi budovy ve
¢tvrti. Druhy a tfeti hra¢ neziskaji nic. Poznamka: Na rozdil od
ostatnich bodovacich tabulek Ize specidlni bodovaci tabulku

do éturti umistit pouze prostrednictvim této desti¢ky odmén.

STRATEGIE

Strategie vam poskytuje trvaly efekt, ktery mutizete pouZzit ve svém tahu. Trvaly efekt
plati do doby, nez se rozhodnete strategii vymeénit.

Pokazdé kdyz umistite kli¢ na Vitézny oblouk, smite vyménit svoji strategii za jinou
strategii z nabidky. Svoji predchozi strategii umistite licem vzhiru do nabidky, odkud

ji mohou pozdéji ziskat vSichni hraci, véetné vas. Prostredky ziskané pomoci strategie
vam zlstanou i poté, co danou strategii vratite. Stejné tak neodcinujete akce provedené
pomoci vracené strategie.

Kdykoli umistis$ kli¢ na banku (nikoli na Vitézny oblouk), ziskej
2 franky navic.

Na svém poli na bankach ¢i Vitézném oblouku smis mit libovolny
pocet klica.

Ziskej 3/3/2 franky (pri hie 2/3/4 hra¢u), kdykoli jakykoli hrdc
umisti kli¢ na Vitézny oblouk (ucetné tebe a ucetné tahu, ve kterém
tuto strategii uracis do nabidRy).

NeZ vyberes budovu, smi$ se tajné podivat na vrchni budovu kazdé
dobiraci hromadky.

Kdykoli jakykoli hrac¢ na budové hodnoty 3 zaplati 2 franky, aby
ziskal desticku odmeény, plati tyto 2 franky tobé, nikoli do spolecné
zasoby. Pokud si desticku kupujes ty, musis byt schopen tyto 2 franky
zaplatit. Po zaplaceni je okamzité dostanes zpét.
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Pokud premistis kli¢ na budovu bez Zetonu suroviny ¢i prestize,
smi$ si vzit Zeton suroviny ze zasoby (pokud tam néjaky je), nebo
Zeton prestiZe z krabice (pokud tam néjaky je).

Kdykoli premistis kli¢ z budovy nebo pamdatky nékam jinam,
ziskas 1 VB.

Kdykoli premistis kli¢ na budovu, ziskej 1 VB za kazdy kli¢, ktery

~preskocis”, véetne klica tvé barvy.

Priklad: Karolina premistuje Rli¢ z Vitézného oblouku do cturti
Belleville na budovu hodnoty 5. Na budoudch hodnoty 2 a 4 jsou
klice. To znamend, Ze Karolina preskocila 2 klice a ziskd 2 VB.

Smis premistis kli¢ na budovu, kde uZ leZi kli¢ jednoho ¢i vice pro-
tihracd. Zaplatis obvyklé poplatky.

Kdykoli premistis kli¢ na budovu irovné 4, mizes si vzit desticku
odmén podle obvyklych pravidel pro ziskani desticky odmeén z budovy
o0 hodnoté 1 nebo 2.

Ziskej 2 VB vzdy, kdyZz premistis kli¢ z banky nebo Vitézného oblou-
ku na budovu ve ¢tvrti, ve které se nachazi jeden ¢i vice tvych klict.

Kdykoli béhem svého tahu, ale pred zavéreénym bodovanim, smis
odstranit ze hry 1 ¢i vice svych kli¢l (pouzitych ¢i nepouZitych,
vcCetné téch v zasobé). Za kazdy odstranény kli¢ ziskas 2 VB.
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Pokud narazite na jakykoli problém s timto vyrobkem, kontaktujte prosim prodejce, od kterého jste hru zakoupili,

nebo nds na adrese info@tlamagames.com.
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