Uplynula dlouhad léta od dob, kdy jste putovali na Zdpad, podél kolejnic, od stanice ke stanici
a budovali své Zelezni¢ni podniky. Nyni stojite v Cele velkého priimyslového impéria a chystidte
se investovat do novych technologii hluboko v kolébce Skalistych hor, kde na vds cekd hojnost
vody, uhli, Zeleza, zlata a... svéte div se... pistal!

CIL HRY

Vasim cilem je ziskat co nejvice vitéznych bodu (VB) stavbou fantastickych stroj(, zlepSovanim svého podniku a vycvikem pracovnikd,
to vSe za vyuziti surovin ze Skalistych hor. Musite ale byt opatrni... Jakmile vase impérium doroste az vzhiru do hor, pfispéje k tani
ledu a snéhu. V tu chvili za¢ne voda v nadrzi pod horami neuprosné stoupat stale vys a vys.




HERNI MATERIAL
1 ietmjm’ka

24 ocenéni

A88888888808

8 hladin vody
e e—— 42 leeni
2 drzaky vody vzducholodé:

1
4 4 horkovzdusné
LETECKE ESO & S waroas i balony (1x1)
UHLO-ZELEZARNA ZAKLADNi TABOR ol “EM:UNTAZN' U?KA : (ve &tyfech barvach)

16 malych 20 stfednich 18 velkych
17 poc&atecnich schopnosti 24 vylepseni stroju stroju stroju

| 4 zepeliny (2x1)
P 1 l (ve Ctyfech barvach)
16 kus@ uhli 16 kusl Zeleza 16 kusl vody 16 kus( zlata 16 kus( pistal

Hvézdicky vitéznych bodu (VB):

1 5 V]@ ﬁ |
| | 36 pracovnikd,

40 hvézdicek 16 hvézd%c“:ek 23 hvézdii“:ek 13 hvézdicek ve Ctyfech barvach,
hodnoty 1TVB  hodnoty5VB  hodnoty 10VB  hodnoty 50 VB 40 karet (9 pro kazdého hrace)

4 |étajici kolosy (3x1)
(ve Ctyfech barvach)

POKUD HRAJETE PRVNI PARTI

Na nékolika kusech herniho materidlu najdete symboly hvézdicovych Sroub( (3¢). K tomuto materialu se

vvvvvv

Aby byla prvni partie hry plynulejsi, doporuc¢ujeme odstranit ze hry nasledujici material s hvézdicovymi Srouby:
Stfedni stroje (3): dispecink, vytah, zdviz

Velké stroje (7): uhelna Sachta, stroj zkazy, laboratof raketovych batoh, utocisté, blesi trh,
mytna brana, past

Pocatecni schopnosti (4): vzduchoplavec, architekt, kolos, vedouci
Vylep3eni (4): dvojnik, pristavba, zachranny ¢lun, pravidelna linka

(1] be
Sestavte herni v
plan a umistéte jej
doprostied stolu.

, % L]
NABIDKA v
@& MALYCH & s »

Sem umistéte STROJU ‘ | !
3 ndhodné malé stroje. i
Tvofi nabidku malych
strojU. Ze zbytku malych
strojl utvorte sloupek

licem dold.

=
Sem umistéte
3 ndhodna vylepseni.
Tvofi nabidku vylep3eni.
_—7e zbytku vylep3eni
I utvorte sloupek
licem dold.
(9
Na kazdé dalsi
patro véze umistéte
1 ndhodné ocenéni licem

Qi vzhUru. Ze zbylych
s ocenéni utvorte pobliz

/

R

DVOUITA UHELNA

NABIDKA - 4 I
STREDNICHY i/

Sem umistéte

STROJU

3 ndhodné stredni stroje. — | oflg B herniho planu
Tvofi nabidku strednich : — zasobu licem dold.
stroju. Ze zbytku stfednich
stroju utvorte sloupek NABIDRA
licem dold. OCENENi
ARIDK A ABIDAA G
0, 5 _ Dilky leSeni
Semumistéte B vyskladejte do sloupkdi
3 ndhodné velké stroje. na vyznacena mista.
Tvori nabidku velkych

4 ocenéni typu
,Zachrana” umistéte

evvys

strojU. Ze zbytku velkych
strojli utvorte sloupek
licem dold.

utvorte

2 drzaky hladin vody
A spole¢nou
NI zasobu.

vsadte do vyrez(. Poté
v/ /7 ¥ o 2% ’
RIERAVA HRACU il

vyskladejte vsech 8 hladin
vody do sloupku pod P
prvni fadek mrizky planu. G
Pocinaje prvnim
0 0

P = .
\.H;“ Ze surovin
L s

hracem a poté dal po

Nihodné Vezméte si Umistéte 1 svého pracovnika na kazdé Posledni hrac nyni sméru hry (po sméru
2volte desku hrace patro ubytovny. Poté umistéte 2 sve vezme tolik pocatecnich hodinovych ruci¢ek)
prvniho a3 vzducholodé pracovniky do viru. schopnosti, kolik je si kazdy hra¢ vezme
hrace. ve své barvé. 7 = hracu +1.Vyberesi 5 |een stejného tvaru.
1z nich a preda zbylé  jagno 7 nich umisti na
® __ schopnosti hraci po herni plan tak, aby se

pravici (proti smeru  lashop 1 strana legent

hry). Nakonec sitedy  gqtykala hladiny vody
vybere prvni hrac. (z4dné VB se v tomto

L Jakmile ma vybrano, pfipadé neudéluj).

. vrati zbylou schopnost  pyyhé legenisi kazdy
& dokrabice. = hra¢ ponecha ve své

XN — zasobé.

Kazdy hrac¢ obdrzi 1 uhli,

1 Zzelezo, 1 zlato a 1 vodu.
Druhy hrac ziska 1 vodu navic.
Treti hrac ziska 1 pistalu navic.

Ctvrty hrac ziska 1 pistalu

a 1 vodu navic.




PRUBEH HRY

Hraciprovadejisvé tahy posméruhodinovychrucicek, pocinaje
prvnim hracem.Ve svém tahu smite provést jednu hlavniakci
(budtotézbu, nebo vyrobu)ajednuiobébonusové akce
(pokud mate kartu nebo ocenéni, které mizete pouzit).

HLAVNI AKCE: TEZBA

Vezméte z doku na své desce 1 vzducholod a umistéte ji na
herni plan. Pfi umisténi mate 3 moznosti: umistit vzducholod
pfimo na mfizku, nebo na stroj postaveny na hernim planu, nebo
do doku podél herniho planu. Pokud nemate v doku na své desce
ani jednu dostupnou vzducholod, nesmite tuto akci provést.

UMISTENI VZDUCHOLODE NA MRIZKU NEBO STROJ

Umistéte vzducholod'tak, aby prekryla 1, 2 nebo 3 sousedici
prazdna pole mfizky (v zavislosti na velikosti vzducholodé,
pole spolu nesousedi Sikmo), nebo tak, aby se cela vzducholod
nachdazela na jedné desticce stroje.

Okamzite ziskejte suroviny vyobrazené na sousedicich
segmentech leSeni (Ctverec 1x1) nebo hladiny vody. Také
smite aktivovat sousedici stroje a/nebo stroj, na kterém je
vzducholod umisténa. Nezapomente, Ze pole spolu nesousedi
Sikmo, ani pfi zisku surovin, ani pfi aktivaci strojd. Suroviny

a stroje smite ziskat/aktivovat v libovolném poradi.

SUROVINY: d T O A

Béhem hry budete ziskavat a platit suroviny. Suroviny jsou:
uhli, zelezo, voda, zlato a pistaly.

d

Ziskané suroviny berete ze spole¢né zasoby a uchovavate
je v osobni zasobé na své desce hrace. Na konci tahu smite
mit v osobni zasobé maximalné 4 kusy od kazdé suroviny.
Pokud mate na konci tahu nékteré suroviny vic, vratte
prebytecné suroviny zpét do spolecné zasoby.

Pokud platite suroviny, vezméte je ze své osobni zasoby
a vratte je do spole¢né zasoby.

Pistaly jsou,Zolici”: pokud mate zaplatit nékterou surovinu,
mUzete ji vzdy nahradit pistalou. Pokud ovsem néjaka
akce vyzaduje zaplaceni pistaly, musite skute¢né zaplatit
pistalu, nelze ji nahradit jinou surovinou (pokud vam to
neumoznuje néjaka schopnost).

PRIKLAD UMISTENI VZDUCHOLODI NA MRIZKU

Zluty by chtél umistit
vzducholod'na
mfizku, a ziskat tak
néjake suroviny.
Zlutymavdoku |
na své desce hrace
horkovzdusny balon
(1x1) a kolos (3x1).

Pokud umisti kolos
na pole oznacena
zeleng, aktivuje

3 stroje (automat, e e

uhlo-bodovku

a dvojitou uhelnu), navic tak ziska 3 vody z hladiny vody.
Rozhodne se tam kolos umistit. Ziska tedy 3 vody (z liSty
pod kolosem), 3 uhli (z dvojité uhelny a uhlo-bodovky), 1VB
z uhlo-bodovky a navic mlze postavit leseni, pokud zaplati
Zelezo (diky stroji automat). Zluty ziska VB a suroviny, ale stroj
automat neaktivuje, protoze nema zelezo.

Nikdy nesmite vzducholod umistit tak, aby prekryvala jinou
vzducholod, jakykoli segment leSeni (ktery neni prekryty strojem),
Ci vice nez 1 stroj. Nesmite aktivovat stroj, ktery nékdo umisti az
poté, co byla vase vzducholod umisténa na plan.

PRIKLAD UMISTENI VZBUCHULUN NA STROJ

Na tahu je Cervena
a také by chtéla
vytézit néjaké
suroviny z mfizky.
V doku na desce
uzZ ma pouze
zepelin (2x1).

Pokud umisti
zepelin na pole
oznacena zeleng,
aktivuje 3 stroje
(automat,
uhlo-bodovku

a demontazni linku), navic ziska 1 zlato ze segmentu leseni
napravo. Cervena se rozhodné sem zepelin umistit. Ziska
tedy 1 zlato (z leSeni), 1 uhli (z uhlo-bodovky), 1 VB (z uhlo-
bodovky). Poté zaplati 1 zelezo, aby umistila leSeni ve tvaru
,S" nalevo od stroje automat, na pole vyznacena rlizové.
Za to ziska 4 VB (pravidla pro stavbu leSeni a nasledny zisk
VB najdete na str. 6 v kapitole ,Stavba leseni”).

UMISTENI VZDUCHOLODI DO DOKU

Umistéte svoji vzducholod do neobsazeného

doku (vyrezu) podél okraje herniho planu.
Okamzité musite provést akci spojenou s timto dokem.
Pokud nemUzete provést akci spojenou s dokem,
nesmite tam svoji vzducholod umistit.

Béhem umistovani do doku nehraje velikost
vzducholodi zadnou roli.

OMEZENI: ¢

Karty, které vlastnite, jsou taJne a neukazujete je ostatnim hracum Ovsem
pocet vasich karet je vefejna informace a nesmite jej tajit. Odhozené karty
umistujete licem vzh(ru na spole¢nou odkladaci hromadku. Pokud si
mate dobrat kartu, ale dobiraci bali¢ek je prazdny, zamichejte odkladaci
hromadku a utvorte z ni novy dobiraci bali¢ek licem dol.

i I ; . VSechny ostatni predméty, které vlastnite, jsou viditelné ostatnim
Suroviny pouZzité k zaplaceni akce berte ze své zasoby hractm a nesmite je pied nimi tajit.
a vratte je do spolecné zasoby. Ziskana le3eni, stroje,

karty a ocenéni umistujte pobliz své desky hrace.

Nékteré schopnosti vam umozni,odstréit” vzducholod,
ktera je umisténa na nékterém doku. Pokud takto
odstrcite néjakou vzducholod, vrati se ke svému majiteli,
ktery ji umisti do volného doku na své desce hrace.

Nikdy nesmite mit vic nez 6 vylepseni.

Pocet karet, ocenéni, strojll a leSeni ve vasi zasobé neni nijak omezen,
ovsem je mozné, ze jejich spole¢na zasoba béhem hry dojde (to samé
plati pro vylepseni). Odhozena leSeni umistujte dospod patfi¢ného
sloupecku leseni.

: DOK KARET DOK VYLEPSENI
DOK MALYCH Ziskejte zdarma 1 kartu z balicku. Smite zaplatit 1 libovolnou Zaplatte cenu vyobrazenou na nékterém
STROJU 1 surovinu a ziskat namisto toho 2 karty z bali¢ku. Pripadné smite vylepseni, které je licem vzhdru v nabidce.
Zaplatte 2 uhli zaplatit 2 libovolné suroviny a ziskat 3 karty z bali¢ku. Okamyité ziskejte toto vylepseni
a ziskejte ﬂ a aktivujte jej, tzn. umistéte jej do
1 maly stro;j. 2y 1 zdostupnych vyrezl na vasi desce

hrace (maximalné smite mit 6 vylepseni).
Vlylep3eni zGstane aktivni na vasi desce
hrace az do konce hry. VB za vylep3eni
ziskate na konci hry. Ziskané vylepseni
vzdy nahradte novym vylepSenim ze
sloupecku.

DOKY LESENI

———— Ziskejte zdarma 1 vrchni leSeni
- z libovolného sloupecku. Smite zaplatit
o k1 pistalu a ziskat namisto toho
f — 2 vrchnileSeni z libovolné kombinace
sloupeckd. Pfipadné smite zaplatit
2 pistaly a ziskat 3 vrchnileSeni
z libovolné kombinace sloupeckd.
Jakmile ze sloupecku zvednete néjaké
leSeni, musite si jej ponechat. Leseni,
které odkryjete je dostupné a smite si
jej vzit (pokud na néj mate narok).

DOK ZACHRANY

Zachran 1 pracovnika z viru
a umisti jej na volné pole na leSeni
nad hladinou vody.

Zaplatte 3 uhli
a ziskejte
1 maly stroj.

DOK STREDNICH
STROJU

Zaplatte 3 Zeleza
a ziskejte
1 stfedni stroj.

DOK VELKYCH
STROJU

Zaplatte 3 Zeleza
a 2 uhli a ziskejte 4 i B
1 velky stroj. f \;\ il oy

DOK MALYCH =
STROJU 2 ;}: i

Ziskané stroje vzdy
nahradte novym
strojem patficné

velikosti z odpovida-
jiciho sloupecku.




HLAVNI AKCE: VYROBA

Pokud provedete akci vyroba, vratte viechny své vzducholodé

z herniho planu zpét do doki na své desce hrace. Akci vyroba smite
provést i ve chvili, kdy je jedna ¢i vice vasich vzducholodi stale v doku
na desce hrace (i pokud jsou v docich viechny).

Poté smite provést az 4, prace” v libovolném poradi. Az 3 z téchto praci
mohou byt stavby. Jedna z téchto praci miZze byt budto pfesun, nebo
zachrana.

PRACE: STAVBA T (AZ TRIKRAT)

Diky stavbé budete pfispivat k rostouci konstrukci uprostred
kanonu. Za kazdou stavbu smite umistit 1 leSeni nebo 1 stroj
ze své osobni zasoby na herni plan. Pokazdé kdyz provedete
akci vyroba, smite provést az 3 stavby.

Prvni stavba je zdarma. Kazda dalsi stavba vas bude stat 1 vodu.

Je mozné, ze vam nékterd karta, ocenéni nebo stroj umozni také provést
stavbu. Takto provedené stavby jsou nad ramec 3 staveb,
které ziskate diky akci vyroba.

JAK POSTAVIT LESENI

Vezmeéte 1 leSeni ze své osobni zasoby a umistéte jej na herni plan, na volna pole mfizky, ktera jsou nad vodni
hladinou. Kazdé leSeni je rozdéleno na segmenty (Ctverce) a alespon 1 segment nové umisténého leSeni se musi
okrajem dotykat viditelného, dfive umisténého leSeni nebo desticky stroje. Pfi umistovani musite respektovat
mfizku herniho planu, ale umistované leseni smite libovolné otocit nebo prevratit. Jakmile leSeni umistite,
ziskate VB: 1 VB za kazdy okraj segmentu, kterym se nové leseni dotyka jiného leSeni nebo stroje.

(Nové leseni i .- (Nové leseni [+
oo | o
jednoho .'. ' 8! dotyka jinych
| segmentu 0 R esent.)
NI\ dot?'/kvéjipého AN\
' «(|N 4 eseni.) \, NS 4
93000600
4VB 6 VB
| (Nové le3eni __ (Nové leseni
. se3oknaji <Jp se 5 okraji
— segmentu segmentu
b i dotykajinych Bea _ dotyka (A
leseni e o jinychleSeni g™ ¢
,,,,,, a 1 okrajem [ A\ a1 okrajem @
sedoti ' Sedoi S
, se dotyka A se dotyka ,
= . desticky stroje.) -9-—@:::@—;0:@:“ stroje.) Q—_;OQ:O—_@_ 1

PRACE: PRESUN -, NEBO ZACHRANA - (JEDNOU)

Diky pfesunu muzete poslat jednoho ze svych pracovniku
pracovat. Pomoci zdchrany muzete zachranit 1 pracovnika
z viru pod horou (a rovnou ho poslat pracovat).

Pokud provedete tuto praci, mlZete presunout 1 svého
pracovnika z ubytovny nebo leSeni na prazdny segment
leSeni, nebo muzete zachranit 1 svého pracovnika z viru
a pfesunout jej na prazdny segment leSeni. Segment
leSeni, na ktery pracovnika umistite, musi byt zcela
prazdny (tzn. nesmi na ném byt symbol suroviny,
desticka stroje, hladina vody nebo jiny pracovnik).

Piesun pracovnika stoji 1 zlato.
Zachrana pracovnika stoji 2 zlata.

Je mozné, Zze néktera karta, ocenéni, stroj, vylepseni
nebo schopnost vam umozni také provést presun i
zachranu. Takto provedené pifesuny/zachrany jsou nad
ramec 1 presunu/zachrany, ktery ziskate diky akci vyroba.
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Cerny zaplatil 1 zlato
a presunul 1 pracovnika
z ubytovny na prazdny

segment ledeni.
* Poté pouzil kartu uprk
. (azaplatil dalsi zlato),
~= aby presunul dalsiho
pracovnika z leSeni na
jiny segment ledeni.

PRIKLAD ZACHRANY |

Cervena zaplatila

2 zlata, aby zachranila
1 pracovnika z viru
a presunula jej na
prazdny segment

PRACOVNICI: B 18 20 2k 26 1k 1k ¢ B¢

Hru zacinate s 9 pracovniky. Sedm jich ceka na
ubytovné, zatimco 2 spadli do viru pod horou.

Béhem hry budete posilat pracovniky stavét stroje,
nacez je povysite na post na vézi. Za povysené
pracovniky ziskate VB na konci hry.

Pracovnici, které v ubytovné nebo na leSeni zastihne
stoupajici hladina, okamzité spadnou do viru.

Tyto pracovniky muzete zachranit a pfesunout na
vys3i ¢asti leSeni pomoci doku zachrany nebo jinych
schopnosti. Za kazdého pracovnika, ktery je na
konci hry ve viru, ztratite 5 VB.

leseni.



JAK POSTAVIT STROJ (KROKY 1 & 2)

1) Najdéte prostor pro stroj: Vsechny segmenty (Ctverce)
desticky stroje musi lezet na segmentech leSeni. Segmenty
leSeni, na které umistite stroj, musi dohromady tvofit prostor,
ktery je dostatecné velky, ,stabilni” (nejsou v ném zadné diry,
kterymi by byl vidét herni plan) a prazdny (nesmi byt prekryty
jinymi stroji ¢i listami vody). Umistény stroj mGze prekryvat
symboly surovin. Stroj smite umistit vodorovné nebo svisle.
VSichni pracovnici v tomto prostoru budou povyseni.
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Cervena ma v zasobé stiedni stroj archiv. Vesel by se na dva
prostory na leSeni. Ale protoze ¢ervend ma ve vyssim prostoru
2 pracovniky, umisti stroj radéji tam.

2) Povyste pracovniky v tomto prostoru: Vsichni pracovnici

v prostoru, kam se chystate umistit stroj, budou nyni ,povyseni“ na
véz napravo. Pocinaje hracem, ktery je na tahu, a poté postupné po
sméru hodinovych rucicek, posune kazdy hrac viechny své pracovniky
z tohoto prostoru vodorovné doprava az na pfilehlé patro véze
(pracovniky posouvejte podél mfizky tak, aby dorazili na spravné
patro véze). Pokud je na nékterém patie véze umisténo ocenéni,
ziska jej ten hrac, jehoz pracovnik se na toto patro posunul jako prvni
(pokud je na nékterém patre vice ocenéni, ziska kazdy pracovnik

1 ocenéni, podle poradi, v jakém se na patro posunuli).

VB vyobrazené na patrech véze ziskdte na konci hry.
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ProtoZe Cervend je prave na tahu, jsou jeji pracovnici povyseni jako prvni.
Vyse postaveny pracovnik se posune na patro véze se 6 VB a navic
Cervené pfinese ocenéni s pistalou. Nize postaveny pracovnik se posune
na patro s 5 VB. Zluty pak posune svého pracovnika na patro véZe se 6 VB.

JAK POSTAVIT STROJ (KROKY 3 & 4)

3) Umistéte stroj: Prostor je nyni bez pracovnikl. Umistéte na
prostor stroj ze své zasoby. Okamzité ziskate VB a odmény
vyobrazené uprostied horniho okraje stroje.
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Na prikladu vy3e ¢ervend umistila archiv na leSeni, a ziskala tak 12 VB.

4) Zaplavte kanon (pokud musite). Povsimnéte si, ze na hernim
planu je vyobrazeny most. Pokud se jakakoli ¢ast nové umisténé-
ho stroje nachazi nad mostem, za¢ne tat snih v horach a zp(sobi
zaplavy v udoli. Pokazdé kdyz postavite stroj, ktery se nachazi nad
mostem (cely nebo ¢aste¢né) vezméte 1 hladinu vody ze sloupecku
a umistéte ji nad aktudlné nejvyssi hladinu vody na hernim planu.

Pokud hladina vody prekryje herni material, nastanou nasleduijici situace:

- Kazdd vzducholod; ktera je (tfeba jen castecné) prekryta hladinou
vody, se vrati do doku na desce svého majitele.

- Délnici na prekrytém leSeni nebo patfe ubytovny spadnou do
viru. Délnici na vézi jsou v bezpedi.

- Kazdy stroj, ktery je (tfeba jen castecné) prekryty hladinou vody,
je zaplaveny a nelze jej jiz nadale aktivovat. Vzducholodé, které
se nachazi na neprekryté ¢asti zaplaveného stroje, zistanou na
svém misté (v budoucnu také smite umistit vzducholod' na nepiekry-
tou ¢ast zaplaveného stroje).

- Segmenty leseni, které jsou nad vodni hladinou, funguiji zcela
normalné, i kdyz jsou nékteré segmenty tohoto dilku pod vodou.

MOTIVATOR

Budeme pokracovat v pfedchozim prikladu: Cervena umistila archiv
tak, Ze se caste¢né nachazi nad mostem, takze stoupne vodni hladina.

Cervena vezme horni hladinu ze sloupecku a umisti ji na herni plan.
Kolos Zluteho hrace se tady musi vratit zpét do doku svého majltele

evvs
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DOPLNKOVE AKCE

Ve svém tahu mate také k dispozici 2 doplrikové akce.
Béhem tahu smite provést obé tyto akce, oviem kazdou
z nich maximalné jednou.

Zahrat 1 kartu: Zahrajte kartu ze své zasoby, provedte efekty
vyobrazené na karté a umistéte ji licem vzhlru na odkladaci
hromadku.

Pouzit 1 ocenéni: Provedte efekty vyobrazené na 1 ocenéni,
které mate v zasobé, a odstrarite toto ocenéni ze hry.

Doplrikové akce smite provést kdykoli béhem svého tahu:
pred, béhem nebo po hlavni akci. Pokud napfiklad provadite
akci vyroba, vas tah by mohl vypadat takto: smite postavit
leSeni, pfesunout pracovnika, pouzit ocenéni, kterym
zachranite pracovnika, postavit stroj a nakonec zahrat

kartu, kterd vam pfinese 2 pistaly.

ZAVERECNE BODOVANI

KONEC TAHU

Jakmile provedete 1 hlavni akci a pfipadné doplrikové akce,
vas tah konci. Ziskate odmény na konci tahu (pokud na né
mate narok) a nasleduje tah dalSiho hrace v poradi po sméru
hodinovych rucicek.

KONEC HRY
A ZAVERECNE BODOVAN

Jakmile jsouvsechna patra ubytovny prazdna (protoze hraci
presunulipracovniky zubytovny nebo protoze pracovnicispadli
doviru), aktivnihra¢ dokoncisvujtah.Vsichniostatnihracipoté
odehraji 1 poslednitahahrakonci.

Béhem hry ziskavate VB za stavbu strojl a leSeni. Na konci hry ziskate VB za kategorie, které najdete na své desce hrace:

Ziskate VB za kazdého pracovnika

na vezi, v zavislosti na tom, na
kterém patie se nachazi.

ViR
Ztratite 5 VB za kazdého pracovnika,
-5 ktery je ve viru.
VYLEPSENI
Z N Ziskate VB za kazdé Q
% vylep3eni. (

/el
® -

1 VB za kazdy stroj

1 VB za kazdé ocenéni

1 VB za kazdé 2 leseni

rl I3
1 ’

(PR

1 VB za kazdé 2 karty

1 VB za kazdé 4 suroviny
(napf. 2 vody, 1 zlato
a 1 pistala jsou 1 VB).

K'VB ziskanym béhem zavérecného bodovani prictéte VB ziskané béhem hry a hrac s nejvyssim poctem VB se stava vitézem!

Pokud nastane shoda, vyhrava ten hrac, jehoz pracovnik se nachazi na vyssim patre véze. Pokud shoda stale trva, vyhrava
ten hrd¢, ktery ma v zasobé vice predmétu (strojli, ocenéni, leSeni, karet a surovin). Pokud shoda i nadale trvd, museji
hraci, kterych se shoda tyka, okamzité odehrat dalsi partii Vzhdru do hor!, a rozhodnout tak o vitézi prvni partie.

PLAYTESTERI:

Dékujeme viem playtesterlim za jejich odvahu, trpélivost
a podnétné komentare. Nasi hru testovali:

Gage Alspach, Toni Alspach, Dedan Anderson, Linda Anderson,
Jennifer Bautista, Harrison Berry, Tim Berry Hart, Taylor Bogle,
Jason Boles, Sally Boyington, Nick Brown, Thomas Brown,

Dave Bruno, Dan Calhoun, Melissa Caputo, Terry Chay, Angela
Chuang, Ryan Clapp, Jeff Cornelius, Glenn Cotter, Crystal, Randall
Cummings, Wilson Dickerman, Francisco Diocares, Brandon
Donahue, Michael Dunsmore, Yvonne Duran, Christian Duval,
Colin Eason, Stephen Edwards, Good Elizabeth, Eric Farbman,
Teale Fristoe, Ella Ruby Gal-On, Shay Gal-On, Shelley Ganshow,
Doug Garrett, Sean Geraghty, Adrian Gilstrap, Don Gilstrap,
Angela Godel, Trip Godel, Ally Gold, Tony Grappin, Dan Green,
Jennifer Guindon Dickerman, Brian Hellevang, Alan Horne,
Markus lturriaga, Stephen Jelesnianski, Sue Jelesnianski, Tom
Jolly, Melinda Keller, Benny Landon, Chris Landon, Shalise
Landon, Maximus Laurie, Odessa Laurie, Jason Lentz, Jessica
Luetjin, Chandra Martin, Nathan McKeehan, Andrew McLennan,
Mike, Crystal Montgomery, Mike Montgomery, Ryan Moore,
Ben Mora, Alexander Morrison, JT Mudge, Aaron Newman, Matt
Nguyen, Jonnathan Pac Cantin, Bob Pony, Sue Pony, Mary Prasad,
Ravindra Prasad, Mike Puga, Jeff Quick, Marvin Raab, Brandon
Raasch, Mike Randolph, Jon Razo, TC Reynolds, Cliff Rowley,
David Ruddy, Tonton Rue, Lindsay Schlesser, Greg Schloesser,
Mark Shynert, Captain Mark Sliwoski, Mark Smith, Brett Stoia,
Pete Storm, Jason Tamura, John Thompson, Stephen Thompson,
Jay Vowles, Adam Vucelich, “Evil” Elizabeth Anne Weaver, Robert
Weaver, Sean Welsh, Scotti Whitmire, a David Woodford

GRAFICKA UPRAVA: TAYLOR BOGLOVA

Taylor Boglova je graficka navrharka sidlici v Knoxvillu

v Tennessee. Jeji vasen pro design se projevuje vselijak

- od grafiky, pres ilustrace, animace, po navrhy obald a mnohem vic.
Zkratka vzdycky touzi vyzkouset néco nového.

ILUSTRACE: MILA HARBAROV A

Mila Harbarova Zije v Kyjevé na Ukrajiné a deskové hry ilustruje
uz od raného détstvi — ty prvni malovala jen pastelkami na
papir. Od té doby uz ilustrovala 15 her, véetné People and
Dragons, Wigwam a The Tarot of the Gin.

VYV0J: TED ALSPACH

Ted Alspach pracoval jako vyvojar na celé fadé her,
vcetné Whistle Stop, Favor of the Pharaoh a Ultimate Werewolf
Inquisition. Ted je také autorem her a ma na svém konté
tituly jako Suburbia, Ultimate Werewolf, Maglev Metro,
Silver, Werewords, One Night Ultimate Werewolf

a Zdmeky Sileného krdle Ludvika.

NAVRH HRY: SCOTT CAPUTO A LUKE LAURIE

Scott Caputo miluje tvorbu her. Zivi se vyvojem mobilnich her
napodobujicich hazardni automaty, ale ve volném case tvofi
deskové hry jako Whistle Stop, Sorcerer City a The One Hundred
Torii. Scott Zije v Newarku v Kalifornii s milovanou manzelkou

a dvéma syny.

Luke Laurie je stiedoskolsky fyzikar pUsobici v kalifornské
Santa Marii. Je to Zenaty otec dvou rozko3nych déti. Vytvoril
napfiklad hry Dwellings of Eldervale a The Manhattan Project:
Energy Empire. Kromé hrani a tvofeni her ma rad horska kola,
kajaky, grilovani a dobrou skotskou.

DISTRIBUCE PRO CR A SR:

TLAMR

games

TLAMA games - Miroslav Tlamicha
Praha, Ceska republika

Redakce: Miroslav Tlamicha
Pireklad: Ondiej Polak
Korektura: Daniel Knapek
Graficka uprava: Anna-Marie Neduhova, Michal Hubacek

WWW.TLAMAGAMES.COM

V ORIGINALE VYDALO:

Bz eames

THE NEW CLASSICS

CEO: Ted Alspach  €COO: Toni Alspach
Vyvoj aplikace: Andre Infante, Keith Kuberek,
Jeremiah Maher a Chris Strater
Sprava licenci: Reneé Harris
Vedouci marketingu: Ally Goldova
Sprava socialnich siti: Lindsay Schlesserova
Graficka uprava: Alanna Kelseyova
Vedouci zakaznického oddéleni: Ryan Moore
Kontrola kvality: Nathan McKeehan and Bryon Quick
Event manager: Matt Ryan
Editor: Pepper Hanna

©2021 Bezier Games, Inc. Bezier Games, Inc., PO Box 730, Louisville, TN 37777. USA.
info@beziergames.com

1



12

TIPY A STRATEGIE

Pokud chcete ve hie Vzhiru do hor! uspét,
musite vcas zvolit strategii a v pribéhu
hry ji patficné prizpUsobit okolnostem.
Predstavime vam par tipQ, které vam
pomohou na cesté k vitézstvi:

DVOJBODOVKA
DVOJITA UHELNA
DVOJITA ZELEZARNA
DVOJITY ZLATY BUL
PARNi PISTALA
PARO-BODOVKA
UHLO-BODOVKA

Zkus si potidit takova vylepseni, ktera

: l bl [t UHLO-ZELEZARNA
dobfe funguji dohromady a jejichz vyhody

e VODO-BODOVKA
dt'rt\“tkm“y feepee VODO-UHELNA
i VODO-ZLATY DUL
VODO-ZELEZARNA

ZLATO-BODOVKA

ZLATO-UHELNA
ZLATO-ZELEZARNA
ZELEZ0-BODOVKA

Zkus co nejvice vyuzit svoji pocatecni
schopnost a zvol takovou strategii, ktera
dobfre zhodnoti vyhody této schopnosti.

Pokud musis provést akci vyroba (protoze
ti dosly vzducholodé), zkus zaroven proveést
Co nejvice ze Ctyr praci, které mas k dispozici.

Do vylepseni investuj uz na zacatku hry.
Cim dfive je pofidis, tim vickrat budou
jejich schopnosti a vyhody vyuzity.
Karty jsou velice flexibilni a da se s nimi
dobre zlepsit akce vyroba.

Kdyz umistuje$ vzducholodé na herni
plan, nejde jen o to, jaké suroviny ziskas
a které stroje aktivujes. Zaroven tak
blokujes protihrace a branis jim ziskat to,
co nezbytné potrebuiji.

Pokud je to mozné, zkus béhem jednoho
tahu nakoupit co nejvice karet a vylepseni.
Suroviny se vzdycky daji sehnat pozdéji,
ale pamatuj, ze pocet kol bude zna¢né
omezeny.

Kdyz kupujes velky stroj, dobfe zvaz

jeho efekt a jakou roli bude hrat ve tvé
strategii. Efekt stroje je mnohdy mnohem
zasadnéjsi nez VB, které za néj ziskas.

8
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PREHLED MALYCH STROJU

A A

ARCHIV
AUTOMAT

DISPECINK
JERAB
KLADKOSTROJ
KNIHOVNA

MAPA K POKLADU
OVLADACI PANEL
PROVAZOVY ZEBRIK
SLEVARNA
SVARECKA
TAJINA LABORATOR
TERASA

TESLOVA CIVKA
TISKARSKY LIS
TREZOR

VYTAH

ZAKLADNI TABOR

10VIZ
ILEPSOVAK

12
8

12

10
8
10
12
8
8
12
12
8

10

10
12
10

12

12

12
10

PREHLED STREDNICH STROJU

Dober 3 karty a 1 si ponech. Odhod zbylé 2.

Zaplat 1 Zelezo. Poté proved 1 praci stavba.

Vrat jinou svoji vzducholod zpét do doku na své desce hrace
(nemUze to byt vzducholod; kterd aktivovala tento stroj).

Zaplat 1 pistalu. Poté ziskej 2 leSeni.
Zaplat 1 zlato. Poté zachran 1 pracovnika z viru.
Zaplat 1 zlato. Poté ziskej 1 kartu.

Ziskej 5 VB.

Zaplat 1 vodu. Poté aktivuj jeden libovolny nezaplaveny stroj na hernim planu
(ne v nabidce).

Zaplat 1 uhli. Poté zachran 1 pracovnika z viru.
Ziskej 3 Zeleza.
Zaplat 1 zelezo. Poté ziskej 1 leSeni.
Zaplat 2 libovolné suroviny. Poté ziskej 1 vylep3eni, které je licem vzhru v nabidce.

Zaplat 1 Zelezo a 1 uhli. Poté proved'1 ¢innost stavba a ziskej leSeni, v libovolném poradi.

Zaplat 1 zelezo. Poté ziskej 1 ndhodné ocenéni, které je licem dolt v zasobé.
Ziskej 1 kartu.

Zaplat 1 libovolnou surovinu. Poté ziskej 2 pistaly.

Zaplat 2 vody. Poté presun tento stroj. Vzducholodé, které jsou béhem presunu na vytahu, se

vrati do doku svych majiteld. Pracovnici na prostoru, kam vytah umistis, jsou povyseni. Pokud

zdvihnutim vytahu odhali$ suroviny, pak ziskas ty, které nyni sousedi s tvoji pravé umisténou
vzducholodi. Po presunuti vytahu neziskas 12 VB za stavbu vytahu a kanon se nezaplavi.

Zaplat 1 vodu a 1 zlato. Poté presun 1 pracovnika a proved praci stavba, v libovolném poradi.

Odhod' 1 kartu. Poté presun 1 svého pracovnika na vézi o 1 patro vys nebo niz.

Zaplat 1 pistalu. Poté ziskej 1 vylep3eni, které je licem vzh(ru v nabidce.

13



PREHLED VELKYCH STROJU PREHLED VELKYCH STROJU (POKRACOVANI)

16 12

4
v/ Vymén surovinu na blesim trhu za jinou surovinu ze spole¢né zasoby. Zaplat 1 Zelezo. Poté zachran 1 pracovnika z viru.
BLESI TRH  Umisti na tento stroj libovolnou 4 J P 4 STROJ ZKAZY Kazdy hrac presune 1 svého £ >
surovinu ze spole¢né zasoby. pracovnika z ubytovny do viru.
Vsechny suroviny stejného druhu, jako je surovina na blesim trhu, se povazuji za ,zoliky” (suroviny libovolného druhu).
10 Zaplat 1 vodu. Poté aktivuj 1 libovolny stroj kdekoli na hernim planu
STROJOVNA PSRN g ' ’ dce). :
10 Zaplat 1 zelezo. Poté ziskej 2 leseni. Aktivuth Ilb,ovollr,\e rizné stroje kdekoli (ne v nabidce).
LABURAT[]R Presuri 1 pracovnika. na hernim planu (ne v nabidce).
R AKETUVYCH Jakmile je laborator raketovych batoh( postavend na hernim pldnu, smite presunuté pracovniky umistovat 2 Ziskej 1 pistalu. Kazdy hra¢ poté ziska 1 nahodné ocenéni
A na rddek mrizky primo nad okrajem nékterého ze stdvajicich leSeni nebo strojt, i pokud na tomto rddku TLA MPAC 16 (pokud je to mozné).

RATOHU dosud neni Zddné leseni. Pokud na takto umisténé pracovniky nékdo pozdéji umisti leSeni, pfesunou se

tito pracovnici na nejblizsi volny segment prdvé umisténého leseni, a to v poradi hry, pocinaje aktivnim

hrdcem. Pokud jiZ nejsou na umisténém leseni volné segmenty, presune se pracovnik na nejblizsi volné pole ; 10
nad prdvé umisténym lesenim. TOVARNA Ziskej 1 maly stroj, ktery je Zaplat 1 uhli. Poté ziskej 1 maly stroj, ktery je licem vzhiru v nabidce.
MIISTNUST 10 licem vzh(iru v nabidce.
Zaplat 1 zlato. Poté ziskej 1 nahodné ocenéni. 4 ) it a een
NA TROFEJE Ziskej 2 nahodna ocenéni P ) TRANSMUTATOR 14 Odhod' 1 kartu. Poté ziskej 1 pistalu a 5 VB.
(pokud je to mozné).

14 Ziskej vSechny suroviny na mytné brané. rv 1
UCTARNA 10 Dober 4 karty a 2 si ponech. Zbylé 2 odhod.
¢ / / Jakmile je mytnd brdna postavena na hernim pldnu, plati pravidlo, Ze kdykoli jakykoli hrd¢ provede presun Ziskej 2 karty.
MYTNA BRANA nebo zdchranu, musi na mytnou brdnu umistit 1 surovinu ze své zdsoby (tento poplatek je nad rdmec obvyklych
poplatkd za presun/zdchranu). Pokud je mytnd brdna na hernim pldnu, miZe nastat situace, Ze dojdou suroviny 9
ve spolecné zdsobé. V takovém pripadeé hra¢ nemize danou surovinu ziskat, pfestoZe by pro ni mél misto ve své 1
zdsobé. Pokud je jakdkoli dst mytné brdny kdykoli zaplavena, vratte vsechny suroviny z ni do spolecné zdsoby. UHELN A § ACHT A VEichni pracovnici v ubytovné Zaplat 1 uhli. Poté presurt 1 pracovnika
okamzité klesnou o 1 patro niz. > ' > > '
12 Pracovnici, ktefi klesnou na hladinu
Véechny pracovniky, které past Zaplat 1 pistalu. Poté pfesuri 1 pracovnika z pasti na volny vody, spadnou do viru.
prekryje a se kterymi past pfimo segment leseni.
PAST sousedi, umistéte na tento stroj. 10 Zaplat 1 zlato. Poté proved 1 pfesun nebo zachranu, pficemz
Zadny z nich neni povysen. Pfesun viechny své pracovniky pracovnika umisti$ na utodisté.
Pokud je jakdkoli ¢dst pasti kdykoli zaplavena, vsichni pracovnici z tohoto stroje spadnou do viru. Pokud jsou na OTUE|§TE z ubytovny na tento stroj.

e RO G, =2 e i ST Ui B Ve ians ot Pokud je jakdkoli ¢ast utocisté kdykoli zaplavena, vsichni pracovnici z tohoto stroje spadnou do viru.

8 Pracovniky Ize z utocisté presouvat na leSeni pomoci prdce presun. Pokud jsou na utocisti pracovnici,
A ‘s , - . . . , nelze na tento stroj umistit vzducholod.
REORGANIZATOR Vymén 1 své vylepseni s vylepsenim, které je licem vzhiru v nabidce.

Ziskej 1 vylepseni, které je licem
vzhUru v nabidce.

16

Ziskej 2 libovolné suroviny.

Jakmile je vyprodej pistal postaven na hernim pldnu, pistaly uz nefunguji jako Zolik. Pokud je jakdkoli ¢dst
vyprodeje pistal kdykoli zaplavena, zacnou pistaly opét fungovat jako Zolik.

Zaplat 1 pistalu. Poté ziskej 2 libovolné suroviny.
RUGALU 14 Zaplat 2 vody. Poté povys 1 svého pracovnika, ktery stoji na leeni PI’
(jako vzdy jej vodorovné presun na odpovidajici patro véze).

A Zaplat 1 zelezo a 1 vodu. Poté si vezmi ¢astecné zaplaveny stroj
14 SKLADKA 10 z herniho planu do své zasoby. 15
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ANTIKVARIAT
BEZICI PAS

BVOUNIK

EXTRAKTOR

HEVER

HYDRAULICK A
PLOSINA

INOVATORI
KOVOSROT
KRESLIRNA
LOZISKO RUDY
LOZISKO UHLI
LOZISKO ZLATA
PODPERA

PRAVIDELNA LINKA

PRISTAVBA

REJSTRIK
REZERVOAR

PREHLED VYLEPSENI

a
14
“
| 4
A
14

4a. da

sgsg Uhli smi$ pouzit jako libovolnou surovinu, véetné pistal.

A A

A A AA

Smis zaplatit piStalu a ziskat za ni 1 VB
(v kazdém svém tahu, neomezené).

Kdykoli aktivujes stroj, ziskej 1 VB (heomezené).

Smis zaplatit 1 pistalu a pfesunout duplikac¢ni zeton na
jakoukoli cizi pocatec¢ni schopnost.

Dokud je duplikac¢ni zeton na pocatecni schopnosti, smis
tuto schopnost vyuzivat.

Ziskej 1 surovinu z kazdého leseni, které postavis.

Ve svém tahu smis odhodit 1 leSeni
a ziskat 1 praci stavba.

Jednou za tah smis odhodit 1 leeni ze své zasoby
a presunout 1 pracovnika.

Jednou za tah smi$ zaplatit 3 pistaly a ziskat
1 vylepseni, které je licem vzhuru v nabidce.

Jednou za tah smis zaplatit 1 pistalu
a ziskat 1 ledeni.

Kdykoli ziskas jakykoli stroj, ziskej kartu.

Zelezo smi$ pouzit jako libovolnou surovinu, véetné pistal.

Zlato smi$ pouzit jako libovolnou surovinu, véetné pistal.
Vzdy kdyz stavis leSeni, ziskej 1 VB (neomezené).

KdyZz umisti$ horkovzdudny baldn, smis jej na konci stejného tahu
vratit zpét do doku na své desce hrace.

KdyZ umisti$ stroj, smi$ povysit 1 ¢i vice svych pracovnikd,
ktefi pfimo sousedi s timto strojem.

Jednou za tah smis odhodit 1 kartu a ziskat 2 uhli.

Vodu smi$ pouzit jako libovolnou surovinu, véetné pistal.

VB NA

KONCI HRY

PREHLED VYLEPSENI (POKRACOVANI)

SKRYS

STABILIZATOR
STUPNE VITEZU

VETESNICTVI

ZACHRANNY CLUN
ZASOBARNA
ZAINAMNIK

OCENENI  EFEKT

(((Trnh

Ziskej
4 VB.

Ziskej
6 VB.

Aktivuj
nezaplaveny
stroj.

Postav
leSeni nebo
stroj.

VB NA

KONCI HRY

Na konci hry ziskas 2 VB za kazdé své vylepseni (véetné 9
tohoto).
KdyZ ve svém tahu postavis 2 (a vice) leSeni, ziskas 3 VB. 4

Vzdy kdyz povysis pracovnika,

ziskej 1 ndhodné ocenéni. 3

Smis zaplatit 2 libovolné suroviny a ziskat
1VB (v kazdém svém tahu, neomezené). 6

Nelze provést na konci hry.
Na konci hry neztraci$ zadné VB za pracovniky ve viru. 5
Na konci kazdého svého tahu ziskas 2 VB, pokud mas 9
v zasobé 8 a vice surovin.

Jednou za tah smis zaplatit 1 pistalu 7

a ziskat 1 kartu.

Ziskej
1 kartu.

Presun

Zachran
1 pracovnika
z viru.

Ziskej
1 libovolné
leseni.

1 pracovnika.

PREHLED OCENENI

OCENENI  EFEKT

(((Trf‘,\

((rr
‘ﬂ

]
:,
~4

I\

(((Trrr

(( (frr

) g

(((anh

(
Vagyt”

Patte
) ¥ i
b‘:
p S

Ziskej
1 maly stroj.

Ziskej
1 vylepseni

licem vzhru.

Ziskej
1 pistalu.
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PREHLED POCATECNICH SCHOPNOSTI

EFEKT

ADMIRAL
ARCHITEKT
HLAVNI INZENYR
CHMAT AK

JEDNATEL
KOLOS
LESENAR
LETECKE ESO

MOTIVATOR

ORGANIZATOR
PASERAK
REMESLNiK
SMENARNIK
SILENY VEDATOR
TECHNIK
VEDOUCI

VZDUCHOPLAVEC
18

Vzdy kdyz postavis stroj, smis jej okamzité aktivovat.
Vzdy kdyz postavis leSeni, za které ziskas alespon 2 VB, ziskas 2 VB navic.
Vzdy kdyz postavi$ stfedni nebo velky stroj, ziskej 1 vylep3eni, které je licem vzhlru v nabidce.

KdyzZ provedes piesun (jako soucast akce vyroba nebo jinym efektem) ziskej 1 kartu.

Jedenkrat béhem svého tahu smis budto zahodit 1 kartu a ziskat 1 leseni,
nebo zahodit 1 leSeni a ziskat 1 kartu.

Smi$ pomoci svého létajiciho kolosu,,odstréit” cizi vzducholod' (tzn. smis kolos umistit na obsazené
pole ¢i dok). Odstréend vzducholod'se vrati do doku svého majitele.

Pokud ve svém tahu ziskas alespon 1 leSeni, ziskej 1 leSeni.

Smi3 své vzducholodé umistovat pfimo na leSeni. Umisténa vzducholod musi byt cela na
1 dilku leSeni a nesmi prfesahovat na dalsi dilek ani pres okraj leSeni. Ziskas suroviny sousedici
se vzducholodi a zaroven suroviny, které prekryva. Dokud je tva vzducholod na leseni, nelze
umistovat pracovniky na segmenty, na kterych tva vzducholod'stoji.

Pokud na plan umistujes svij horkovzdusny balén a aktivujes jim stroje, aktivujes tyto stroje dvakrat.

Obé aktivace se vyhodnoti soucasné, takze druhou aktivaci vyhodnotis i v pfipadé,
Ze by prvni aktivace zpUsobila zaplaveni stroje.

Vzdy kdyz ziskds vylepseni, ziskej 1 maly stroj, ktery je licem vzhlru v nabidce.

Kdyz provedes piesun (jako soucast akce vyroba nebo jinym efektem) ziskej 1 surovinu,
ktera sousedi s danym pracovnikem (po pfesunu).

Vzdy kdyz postavis stroj, ziskas 2 pistaly.

Jedenkrat béhem svého tahu smis vymeénit 1 libovolnou surovinu za 1 pistalu,
nebo 1 pistalu za 1 libovolnou surovinu.

Pokud ve svém tahu ziskas alespon 1 kartu, ziskej 1 kartu.

Vzdy kdyz ziskas vylepSeni, smis aktivovat libovolny stroj ve tvé zasobé nebo na hernim planu
(ne v nabidce).

Vzdy kdyz umisti$ pracovnika na segment leSeni, ziskej 4 VB za kazdého pracovnika
na sousedicich segmentech (tvé i cizi).

Pokud umistujes na plan svilij horkovzdusny balén, aktivujes i Sikmo sousedici policka miizky
(ziskas suroviny, aktivujes stroje).

PREHLED KARET

EFEKT

BERANIDLO

DALKOVE OVLADANI
DISPECER

CHARITA

JEDINECNA PRILEZITOST
KUMST

MALY TRH

NAKRESY

PROPADLO

RECYKLACE

RYSOVACI PRKNO
STREDNI TRH

TRH INOVACI
TRUHLA S POKLADEM
UPRK

VELETRH
VELKOVYROBA
VICHR Z HOR
ZAHADNY ZLEPSOVAK
ZACHRANNY KRUH

Pokud chce$ umistit vzducholod do doku, kde je uz cizi vzducholod, smi$ pomoci této karty
yodstréit” cizi vzducholod zpét do doku na desce jejiho majitele.

Aktivuj 1 libovolny stroj ve tvé zasobé nebo na hernim planu
(ne v nabidce).

Vrat 1 svoji vzducholod zpét do doku na své desce hrace.

Ziskej ze spole¢né zasoby 1 kus od kazdé suroviny,
kterou aktudlné nemas v zasobé.

Dober si 3 karty a 1 si ponechej. Zbylé 2 odhod.
Zaplat 1 zlato. Poté postav 1 leSeni nebo 1 stro;j.
Zaplat 2 uhli. Poté ziskej 1 stfedni stroj, ktery je licem vzhUru v nabidce.
Dober 2 karty z balicku.

Presun 1 libovolného pracovnikem na vézi o 1 patro niz nebo vys.

Ziskej obé suroviny, které jsou vyobrazeny na 1 vrchnim leSeni na libovolném sloupecku leseni.
Poté vezmi toto leSeni a umisti jej dospod odpovidajiciho sloupecku. Pokud jde o posledni leseni
v celém sloupecku, jednoduse oznam, ze si beres suroviny z tohoto leseni, ziskej je a leSeni
ponech na misté.

Zahod libovolné mnozstvi karet. Poté si dober z balicku stejné mnoZstvi karet + 1 karu navic.
Zaplat 3 Zeleza. Poté ziskej 1 stiedni stroj, ktery je licem vzhuru v nabidce.

Zaplat 2 libovolné suroviny. Poté ziskej 1 vylep3eni, které je licem vzh{ru v nabidce.

Ziskej 2 pistaly.

Zaplat 1 zlato a pfesun 1 pracovnika.

Zaplat 3 uhli a 2 Zeleza. Poté ziskej 1 velky stroj,
ktery je licem vzhuru v nabidce.

Ziskej 1 vrchni leSeni z libovolného sloupecku leseni.
Vrat vSechny vzducholodé viech hrac do doku na deskach jejich majiteld.
Zaplat 1 zlato. Poté ziskej vrchni vylepseni ze sloupecku vylepseni.

Zaplat 1 zlato a zachran 1 pracovnika z viru.
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PRESUN PRACOVNIKA
NA ZCELA PRAZDNY
SEGMENT LESENi

PRESUN PRACOVNIKA
VIS NEBO NiZ NA VEII

POVYS PRACOVNIKA Z LESENI
VODOROVNE DOPRAVA NA
PRILEHLE PATRO VEZE

ZACHRAN PRACOVNIKA 7 ViRU
A PRESUN JEJ NA ZCELA
PRAZDNY SEGMENT LESEN

PRESUN NEBO ZACHRAN
PRACOVNiKA

UMISTI PRACOVNiKA
DO ViRU

PRACOVNICI NA VEIZI

PRACOVNICI NA UBYTOVNE.

PRACOVNICI NA UBYTOVNE
KLESNOU 0 1 PATRO

UMISTI PRACOVNIKA TAK,
ABY SOUSEDIL S JINYM
PRACOVNIKEM

ODHOD

NE

DESKA HRACE

PRESUN ZETON DVOJNIKA
NA JINOU POCATECN
SCHOPNOST

SYMBOLY

VELKY STROJ

STREDNi STROJ

MALY STROJ

AKTIVUJ LIBOVOLNY
STROJ

VSICHNI PRACOVNICI SOUSEDICI

~ SE STROJEM NEBO PRiMO

POD NiM SE PRESUNOU
NA TENTO STROJ

ZiSKEJ CASTECNE
ZAPLAVENY STROJ

POSTAV STROJ

POSTAV LESENI
NEBO STROJ

POSTAV LESENI

POSTAV LESENI, _
IA KTERE ZISKAS
ALESPON 2 VB

UMISTI_LOB PRIMO
NA LESEN

LIBOVOLNE LESENI

DELNiK PRIMQ NAD
OKRAJEM LESENI

VEIMI
1
KAZDY
TAH
KONEC
HRY
KONEC
TAHU
PRYC

7 NABIDKY

SMEN
S NABIDKOU

>

KDYZ ZiSKAS _
TENTO PREDMET

VEZMI SI TENTO,
PREDMET Z NABIDKY

TOTO SMIS PROVEST
JEDENKRAT ZA KOLO

TOTO ZISKAS
NA KONCI HRY

TOTO ZISKAS NA
KONCI SVEHO TAHU

ODSTRAN TENTO PREDMET
Z NABIDKY A NAHRAD_ JEJ
0DPOVIDAJICIM PREDMETEM

VYMEN PREDMETY VLEVO
ZA PREDMETY VPRAVO
A NAOPAK

IAPLAT PREDMETY VLEVO
POTE ZISKEJ PREDMETY
VPRAVO

PRESUN PO SMERU SIPKY

UMISTI SVOJI VZDUCHOLOD NA MiSTO
KE STOJI Cizi' vzbucHoLod ciz
VZDUCHOLOB SE VRATI MAJITEL

VRAT 1 NEBO VICE VZDUCHOLODI

IPET NA DESKY MAJITELD

JEDENKRAT ZA TAH SMIS SMENIT

TYTO DVA PREDMETY

ZAPLAT PREDMETY NAHORE,
POTE ZISKEJ PREOMETY DOLE

LV2
o

LIBOVOLNA SUROVINA

UREITY POCET
LIBOVOLNE SUROVINY

VODA
(SUROVINA)

IELEZ0
(SUROVINA)

ILATO
(SUROVINA)

UHLI
(SUROVINA)

PISTALA
(SUROVINA/ZOLIK)

VITEZNE BODY (VB)
(* = POCET)

TVOJE VZDUCHOLOD
Cizi vzpucHoLod

S TVYM BALONEM
SOUSEDI | POLE
SIKMO 0D NEHO

BALON AKTIVUJE
STROJE DVAKRAT

VYLEPSENI
LICEM VZHURU

VYLEPSEN
LICEM DOLU

KARTA

OCENENI
LICEM DOLU



