® ZVIERA NA ZVIERA [S K] Séria: Na doma aj na cesty Kod: 3678
W Vek: 4 -99 Pocet hracov: 2-4 Trvanie hry: 15 min

Cielom hry je byt prvym, kto sa zbavi vsetkijch svojich zvieratiek a zaroven
zistite kto je najzrucnejsi pri stavani pyramidy zo zvieratiek.

Spoloenska hra pre deti podporuje rozvoj zruénosti a jemnej motoriky. SpoloCenskéa hra Zviera na zviera HABA na zdokonalenie koncentracie pre deti
od 4 rokov.

Hra rozvija:

e  Zruénost a jemnd motoriku
e  Koncentraciu

Obsah balenia a priprava:

Balenie obsahuje 29 drevenych figlirok zvieratiek a 1 hraciu kocku.

Rozmer balenia je 21,9 x 21,9 x 4,7 cm.

Hru hrajte na rovnom povrchu, napriklad na stole. Zo zvieratiek vyberte ako prvu figurku krokodila a polozte ho do stredu stola. Je to prvé zvieratko
pyramidy - zakladfia. Kazdy hrac si vyberie sedem réznych zvieratiek a umiestni ich pred seba na stdl, to je jeho zasoba. Ak hru hraju iba dvaja alebo
traja hraci, zvySné zvieratka su odlozené v krabici.

Pravidla hry:

Hra sa v smere hodinovych ruciciek, zacina hrac, ktory vydrzi najdlhSie stat na jednej nohe ako plameniak alebo zacina najmladsi hrac a hodi kockou.
: . . "

e Bodka - vezmite [ubovolné zvieratko zo svojej zasoby a opatrne ho polozte jednou rukou kdekolvek na pyramide.

e Dve hodky - vezmite dve zvieratka zo svojej zasoby a opatrne ich polozte jednou rukou na pyramidu.

e Krokodil - vezmite zvieratko zo svojich zasob a umiestnite ho vedla Ust alebo chvosta krokodila tak, aby sa obe zvieratka dotykali. Zvacsite
(rozSirite) tak tymto zakladriu pyramidy na ukladanie zvieratiek. Zakazdym, ked sa pri hodeni kockou tento symbol objavi na kocke, mdzete
umiestnit dalSie zvieratko z vaSej zasoby vedla zvieratiek, ktoré sa dotykaju krokodila.

e Ruka - vyberte si niektoré z vasich zvieratiek a dajte ho inému spoluhracovi, ktory teraz musi zvieratko opatrne polozit na pyramidu.

e  Otaznik - ostatni hraci teraz ur€uju, ktoré zvieratko si vyberiete z vasich zvieratiek a musite ho polozit na pyramidu. Urobte to s maximalnou

opatrnostou.
e Zrutenie zvieracej pyramidy! - zritili sa zvieratka poCas stavania pyramidy? Alebo sa cela pyramida zrdtila? Stavanie pyramidy konéi
okamZite.

e Ak jedno alebo dve zvieratka spadli z pyramidy, hrac, ktory sa ich pokusil umiestnit na pyramidu, si ich musi prevziat.

e Ak padlo viac ako dve zvieratkd, hra¢ si vezme dve z nich a zvySok zvieratiek vlozi spat do krabice.

e Ak sa zrUti celd pyramida? Hrag si musi vziat dve zvieratka. Krokodil sa vrati spat' do stredu stola a vietky zvy$né zvieratkd sa vratia do
krabice.

e Ak vetky zvieratka spadnu z pyramidy bez zasahu hraéov? V tomto pripade vetky zvieratkd, ktoré spadli, umiestnite spat do krabice.

Skuseni hradi bert do Gvahy aj tieto doplAujuce pravidla!
e Ak hru hraju menej ako Styria hradi, rozdelia si zvySné zvieratkd ndhodne medzi seba.
o Ak zvieratkd spadnu z pyramidy, hrac si musi vziat az pat zvieratiek.
e Akje narade hrac, ktory ma len jedno zvieratko, tak nemusi hadzat kockou, ale tento hra¢ vezme svoje zvieratko a okamZite ho poloZi na
pyramidu.
e Ak chcete stavat pyramidu so zvieratiek na viastnu past. Kolko zvieratiek viete postavit' na krokodila bez zritenia pyramidy?

Zaver hry:

Hra kondéi, akonahle nie su Ziadne okvetné listky na hlavnej kope. Vyhrava hrag, ktory vytvoril kvet s najva&sim poctom okvetnych listkov. Ak nastane
remiza medzi dvomi hraémi, tak vyhravaju obaja.

Mate napad na nové pravidla alebo ako tuto hru vyuzit na edukativne tcely, rozvoj a precvienie réznych kompetencii u deti inym spésobom?
Napiste nam! VaSe ndpady sa méZu dostat do tipov pre ostatnych zakaznikov. Email: kontakt@playatelier.eu.
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. ZVIRE NA ZVIRE [CZ] Série:Nadomainacesty — Kod: 3678
Vék:4-99 Pocethraci:2-4 Trvani hry: 15 min

Cilem hry je byt prunim, kdo se zbavi vSech svych zviratek a zaroven zjistite
kdo je nejzrucnéjsi pri stavéni pyramidy ze zviratek.

Spole¢enska hra pro déti podporuje rozvoj dovednosti a jemné motoriky. Spoleenska hra Zvife na zvife HABA na zdokonaleni koncentrace pro déti od
4 let.

Hra rozviji:

e  Zruénost a jemnou motoriku
e  Koncentraci

Obsah baleni a priprava:

Baleni obsahuje 29 dfevénych figurek zvifatek a 1 hraci kostku.

Rozmér baleni je 21,9 x 21,9 x 4,7 cm.

Hru hrajte na rovném povrchu, napfiklad na stole. Ze zvifatek vyberte jako prvni figurku krokodyla a poloZte ho do stfedu stolu. Je to prvni zvifatko
pyramidy - zakladna. Kazdy hra¢ si vybere sedm rlznych zvifatek a umisti je pfed sebe na stlil, to je jeho zasoba. Pokud hru hraji pouze dva nebo tfi
hradi, zbylé zvifatka jsou odlozeny v krabici.

Pravidla hry:

Hraje se ve sméru hodinovych ruCicek, zacina hrag, ktery vydrZi nejdéle stat na jedné noze jako plamenak nebo zacina nejmladsi hra€ a hodi kostkou.
. . o

e Tecka - vezméte libovolné zvifatko ze své zasoby a opatrné ho poloZte jednou rukou kdekoliv na pyramidé.

e Dvé tecky - vezméte dvé zvifatka ze své zasoby a opatrné je poloZte jednou rukou na pyramidu.

e  Krokodyl - vezméte zvifatko ze svych zasob a umistéte ho vedle Ust nebo ocasu krokodyla tak, aby se obé zvifatka dotykaly. ZvétSite
(rozsifite) tak timto zakladnu pyramidy na ukladani zviratek. Pokazdé, kdyZ se pfi hozeni kostkou tento symbol objevi na kostce, miizete
umistit dalSi zvifatko z vasi zasoby vedle zvifatek, které se dotykaji krokodyla.

o Ruka - vyberte si nékteré z vasich zvifatek a dejte ho jinému spoluhradi, ktery nyni musi zvifatko opatrné polozit na pyramidu.

e Otaznik - ostatni hraci nyni uréuji, které zviratko si vyberete z vaSich zvifatek a musite ho polozit na pyramidu. Udélejte to s maximalni

opatrnosti.
e Zhrouceni zvifeci pyramidy! - zhroutily se zvifatka béhem stavéni pyramidy? Nebo se cela pyramida zhroutila? Stavéni pyramidy konci
okamzité.

e  Pokud jedno nebo dvé zvifatka spadly z pyramidy, hrag, ktery se je pokusil umistit na pyramidu, si je musi pfevzit.

e  Pokud padlo vice nez dvé zvifatka, hra¢ si vezme dvé z nich a zbytek zvifatek vlozi zpét do krabice.

e  Pokud se zhrouti cela pyramida? Hra¢ si musi vzit dvé zvifatka. Krokodyl se vrati zpét do stfedu stolu a viechny zbylé zvifatka se vrati do
krabice.

e  Pokud vSechna zvifatka spadnou z pyramidy bez zasahu hraée? V tomto pfipadé vSechny zvifatka, které spadly, umistéte zpét do krabice.

ZkuSeni hraci berou v tvahu i tyto dopliiujici pravidla!

Pokud hru hraji méné neZ &tyfi hraci, rozdéli si zbyvajici zvifata ndhodné mezi sebe.

Pokud zvifatka spadnou z pyramidy, hra¢ si musi vzit az pét zvifatek.

Pokud je na fadé hrag, ktery ma jen jedno zvifatko, tak nemusi hazet kostkou, ale tento hra¢ vezme své zvifatko a okamZité jej polozi na
pyramidu.

e Pokud chcete stavét pyramidu se zvifatek na vlastni pést. Kolik zvifatek vite postavit na krokodyla bez zhrouceni pyramidy?

Zavér hry:

Hra kon¢i, jakmile nejsou zadné okvétni listky na hlavni kope. Vyhrava hrag, ktery vytvofil kvét s nejvétsim poctem okvétnich listkd. Pokud nastane
remiza mezi dvéma hraci, tak vyhravaji oba.

Mate napad na nova pravidla nebo jak tuto hru vyuzit pro edukativni ucely, rozvoj a procviceni riznych kompetenci u déti jinym zptisobem?
Napiste nam! Vase napady se mohou dostat do tip( pro ostatni zakazniky. Email: kontakt@playatelier.eu.
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