STOLUNYA

CURLING N

Pravidla 2

Cielom stolneho curlingu je dostat kamene co najblizsie k stredu cielovych kruhoy,

ktorému sa v curlingu tiez hovori,button® Backline
’ Cielove
Tlmy kruhy
Rozdelte sa do dvoch timov a zvolte si farby. Kazdy tim sa méze skladat z jedného az Teeline
styroch hracov. Timy nemusia mat rovnaky pocet hracov.
Jedno kolo hry (tzv. ,end”) Bussn
Rozhodnite sa, ktory tim zacne (pozrite si odsek Tipy). Timy sa v hre pravidelne striedaju
vzdy po jednom odohranom kameni a v priebehu jedného kola sa hra vzdy so vsetkymi Hogline
6smimi kamenmi. Tim, ktory kolo vyhra, vypusta prvy kamen v nasledujucom kole. Pri
remize zacina nasledujuce kolo opat rovnaky tim.
Odohranie kamena
Kamen sa musi vypustit pred prvou ciarou na hracej ploche (ktora sa v curlingovej
terminoldgii nazyva ,hogline”). Ak ma byt kamen v hre, musi prekrocit dalsiu Ciaru
alebo druhu hogline. Ak ju neprekroci, vyberte ho v danom kole z hernej plochy, preto-
ze sa ocitol mimo hry, je tzv. ,hogged”. Kamene, ktoré sa nachadzaju na zadnej Ciare
(nazyvanej ,backline”) alebo za nou, prip. mimo bocnej strany, sa pre dané kolo tiez
vyberu z hry.
Bodovanie (pozrite si priklad na druhej strane)
Body sa pocitaju len za kamene umiestnené v kruhoch. Tim ziskava body za kazdy
kamen, ktory je blizsie stredu kruhu nez najlepsi kamen druhého timu. Ak sa kamen pri Hogline

pohlade zhora dotyka vonkajsieho modréeho kruhu, povazuje sa za umiestneny v kruhu.

Cely zapas
Vyhrava tim, ktory ma na konci zapasu vyssi pocet bodov. Typicky zapas sa sklada
z 6smich kol. Ale, samozrejme, si mézete zvolit, kolko kol chcete hrat, alebo mdézete hrat

na vyhercu prvych 10 bodov a podobne. Ak zapas skonci nerozhodne, hrajte dalsie
kolo, kym nekorunujete vitaza.

Tipy!

® Ak chcete vybrat tim, ktory zacne, nechajte oba timy odohrat jeden kamen. Tim, ktory sa dostane blizsie k ,tee line” (Ciara
prechadzajuca stredom kruhu), rozhodne, kto zacne.

@ V stolnom curlingu sa nepouzivaju metly, ale je délezité udrziavat hraciu plochu cistu.

® Ak niekto nahodou pohne kamenom na hracej ploche, kapitan druhého timu (nazyvany ,skipper”) vrati kamen tam, kde si
mysli, ze bol umiesteny.

® Hrat posledny kamen kola, nazyvany v skutocnom curlingu ,hammer”, sa povazuje za velku vyhodu.

® Zapas bezného curlingu sa sklada z 6smich kél, ale na olympijskych hrach sa hra na desat kol.

Free Guard

Chcete hrat ako profesionali? Hrajte so ,straznymi kamenmi“ ako v skutocnom curlingu. Prvé dva kamene oboch timov vdanom
kole sa m6zu umiestnit ako straze, t. j. tak, ze lezia medzi druhou hogline a tee line (ale nie vnutri kruhu). Druhy tim nesmie tieto
kamene vyradit z hry, kym neodohra svoj treti kamen. Ak je jeden z tychto straznych kamenov vyradeny pred odohranim tretie-
ho kamena, vrati sa na svoje miesto a kamen, ktory don narazil, sa vyberie z hry.
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Timy kruhy
Rozdelte sa do dvoch timov a zvolte si farby. Kazdy tim sa méze skladat z jedného az Teeline
styroch hracov. Timy nemusia mat rovnaky pocet hracov.
Jedno kolo hry (tzv. ,end”) Bty
Rozhodnite sa, ktory tim zacne (pozrite si odsek Tipy). Timy sa v hre pravidelne striedaju
vzdy po jednom odohranom kameni a v priebehu jedného kola sa hra vzdy so vsetkymi Hogline
6smimi kamenmi. Tim, ktory kolo vyhra, vypusta prvy kamen v nasledujucom kole. Pri
remize zacina nasledujuce kolo opat rovnaky tim.
Odohranie kamena
Kamen sa musi vypustit pred prvou ciarou na hracej ploche (ktora sa v curlingovej
terminoldgii nazyva ,hogline”). Ak ma byt kamen v hre, musi prekrocit dalsiu Ciaru
alebo druhu hogline. Ak ju neprekroci, vyberte ho v danom kole z hernej plochy, preto-
ze sa ocitol mimo hry, je tzv. ,hogged”. Kamene, ktoré sa nachadzaju na zadnej Ciare
(nazyvanej ,backline”) alebo za nou, prip. mimo bocnej strany, sa pre dané kolo tiez
vyberu z hry.
Bodovanie (pozrite si priklad na druhej strane)
Body sa pocitaju len za kamene umiestnené v kruhoch. Tim ziskava body za kazdy
kamen, ktory je blizsie stredu kruhu nez najlepsi kamen druhého timu. Ak sa kamen pri Hogline

pohlade zhora dotyka vonkajsieho modrého kruhu, povazuje sa za umiestneny v kruhu.

Cely zapas
Vyhrava tim, ktory ma na konci zapasu vyssi pocet bodov. Typicky zapas sa sklada
z 6smich kol. Ale, samozrejme, si mézete zvolit, kolko kol chcete hrat, alebo mdzete hrat

na vyhercu prvych 10 bodov a podobne. Ak zapas skonci nerozhodne, hrajte dalsie
kolo, kym nekorunujete vitaza.

Tipy!

® Ak chcete vybrat tim, ktory zacne, nechajte oba timy odohrat jeden kamen. Tim, ktory sa dostane blizsie k ,tee line” (Ciara
prechadzajuca stredom kruhu), rozhodne, kto zacne.

@ V stolnom curlingu sa nepouzivaju metly, ale je délezité udrziavat hraciu plochu cistu.

® Ak niekto nahodou pohne kamenom na hracej ploche, kapitan druhého timu (nazyvany ,skipper”) vrati kamen tam, kde si
mysli, ze bol umiesteny.

® Hrat posledny kamen kola, nazyvany v skutocnom curlingu ,hammer”, sa povazuje za velku vyhodu.

® Zapas bezného curlingu sa sklada z 6smich kol, ale na olympijskych hrach sa hra na desat kol.

Free Guard

Chcete hrat ako profesionali? Hrajte so ,straznymi kamenmi“ ako v skuto¢nom curlingu. Prvé dva kamene oboch timov vdanom
kole sa m6zu umiestnit ako straze, t. j. tak, ze lezia medzi druhou hogline a tee line (ale nie vnutri kruhu). Druhy tim nesmie tieto
kamene vyradit z hry, kym neodohra svoj treti kamen. Ak je jeden z tychto straznych kamenov vyradeny pred odohranim tretie-
ho kamena, vrati sa na svoje miesto a kamen, ktory don narazil, sa vyberie z hry.



