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Vyber si svoji Tatrovku, naloz ji a dovez materidl na stavbu! Ten, kdo chytfe posklddd cihly, drevo
a kameni na korbu a zvoli nejkratsi cestu od naklddky ke stavbé, stane se legendou mezi
legendami - nejlepsim Fidicem Tatrovky a vitézem hry!

Hra obsahuje: 24 dili herniho planu, 58 Zeton( (12 zakdzek, 30 surovin, 16 kanystr(),
4 kartonové figurky, 4 plastové stojanky, 1 bodovou hraci kostku

CIL HRY
Ziskat co nejvice vitéznych bodd splnénim
zakazek.

PRIPRAVA HRY

Pfed prvni hrou opatrné vyjméte viechny dily
silnice a zetony z kartonovych tabulek. Vyjméte
kartonové Tatrovky a zasunte je do plastovych
stojanka.

Jednotlivé dily silnice polozte v libovolném
poradi tak, aby vytvofily uzavieny okruh a za-
fixujte je spojkami. Hraci si sami mohou zvolit
velikost okruhu.

Zetony surovin vyskladejte pobliz rohovych
dilGi, které obrazkem odpovidaji jednotlivym
surovindm (drevo k pile, kameny k lomu, cihly
k cihelné), zetony kanystrl k policku garazi
(startovni rohovy dil s kanystrem).

Zetony zakazek rozmistéte na herni plan na
policka se siluetami domeckl tak, aby na ze-
tonech byly vidét barevné obrazky s domecky
(hvézdami dol(). Rozmisténi Zetonl zakazek je
libovolné.

Kazdy hrac si vybere svoji figurku a polozi
ji na startovni poli¢ko (rohovy dil s barevnymi
gardzemi a kanystrem).

P¥i prvni hie je nejlepsi
poskladat dilky tak, jak to vidite
tady na obrazku. Az si hru parkrat
vyzkousite a zjistite, jak cela
funguje, mazete si dilky skladat
uplné jak chcete.




PRUBEH HRY

Zacina hrac, ktery naposledy jedl rohlik nebo
ten nejmladsi. Vezme kostku, hodi a svoji figurku
posune o maximalné tolik poli, kolik bodt mu
padlo na kostce. Pokud chce po cesté zastavit
na specidlnim poli¢ku, nemusi vycerpat cely
hod. Pohybovat se muize libovolné po vyzna-
cenych cestach, mlze zatacet na kfizovatkach
a projizdét tunelem (vysvétleni dale). Policka
jsou na hernim plénu kulata, rovné silnice mezi
nimi nejsou policka. Pokud skonci hrac svij
pohyb na specidlnim policku, mdze udélat
nasledujici akce:

Nakladka materialti — cervené policko s cihlami
(cihelna), modré poli¢ko s kameny (lom), hnédé
policko se dievem (pila). Pokud hrac¢ skonci svij
pohyb na téchto polich, smi si vzit ze spole¢né
zasoby jeden az tii Zetony surovin, které jsou
v daném misté k dispozici. U sebe smi mit v jednu
chvili celkem maximalné tfi Zetony surovin.

Pro¢ tak slozité?
Pfeci by stacilo napsat,
ze v lomu si nalozi kamen
a na pile dievo, ne?

Nestacilo.
Muize se totiz stat, ze na
pile bude k dostani i par
cihel nebo kamenii.

Pfi nakladani surovin totiz mlze hrac zaroven
svlj naklad vylozit. Jak to funguje? Zkusme
priklad: Otik se svoji modrou Tatrovkou naloZil
na pile tfi Zetony dreva a dojel s nimi do lomu.
Chtél by nalozit i kdmen, ale md plnou korbu

(muze prevdzet jen tfi suroviny najednou). Tak
vyloZi drevo (jeden az tfi Zetony) a nalozi misto
toho kameny tak, aby vezl maximdlné tfi
suroviny. Zetony surovin, které vyloZil, zistdvaji
na misté. Béhem hry se tak mize stdt, Ze na
jednom misté naklddky budete moci nalozit vice
druht surovin najednou.

Cerpaci stanice - zelené poli¢ko s kanystrem.
Pokud hra¢ skonci svlj pohyb na tomto poli,
smi si vzit ze spole¢né zasoby jeden zeton
kanystru. U sebe smi mit v jednu chvili maxi-
malné 4 Zetony kanystru.

SpInéni zakazky — Nejdullezitéjsi véci, kterou
ve hfe musite délat, je pfivézt spravny material
na spravnou stavbu. Jen tak mizete pomyslet
na vitézstvi! Pokud hra¢ skonci svij pohyb na
poli¢ku, kde lezi zeton zakdzky a ma nalozené
Zetony piislusnych surovin, muaze zakazku
splnit. Zetony surovin vrati na pdvodni mista
herniho planu (dfevo na pilu, kdmen do lomu,
cihly do cihelny), vezme si Zeton zakazky k sobé
a oto¢i ho. Na druhé strané jsou hvézdy, které
symbolizuji vitézné body. Zetony zakazek se na
herni pldn nedoplriuji.

Kdyz splnite zakazku na stavbé,
kde potiebuji dva druhy surovin, ziskate
jeden vitézny bod. Pokud ale spinite
zakazku na stavbé, kde potrebuji viechny

tii druhy surovin, ziskate body dva!
Ono je to totiz mnohem tézsi, vite?




PRAVIDLA PRO POHYB

Pokud hra¢ nechce posunout svou figurku
o plny pocet bod(, ktery mu padl na kostce,
nemusi. Vzdy vsak musi postoupit alespon
o jedno policko. Zbyvajici body nemuze
v budoucnu vyuzit.

Pro¢ by to délal?
Chce preci uhanét
co nejrychleji k cili, ne?

No pravé proto, aby k cili dojel.
Kdyz bude stat tfeba dvé policka
od zakazky, na kterou veze suroviny
a padne mu pétka, miize klidné postoupit
jen o dvé pole a zakazku splnit.

Pokud hraci padne Sestka, nehazi znovu.

Na jednom poli¢ku mUze stat vice figurek.
Hraci se vtazich stfidaji ve sméru hodinovych
rucicek.

Tunel - na hernim planu jsou dvé policka vjez-
du do tunelu (ohrani¢end cernozluté). Tato po-
licka mGze hrac vyuzit k prdjezdu na druhou
stranu herniho planu a vyrazné si tak zkratit
cestu.

Priklad: Fina s fialovou figurkou je na tahu a hodi
trojku. M(iZe pokracovat po silnici rovné, ale miize
také projet tunelem na druhy dilek stunelem.
Obé policka s tunelem se pocitaji pri pohybu jako
vSechna ostatni policka.

Palivo - kanystry snaftou. Pokud ma hrac
zeton kanystru, mize ho okamzité po svém
tahu zahrat (vrdti ho do spole¢né zasoby)
a zahrat dalsi tah (znovu hodi, posune figurku
a mUze provést akci, pokud dorazil na specialni
pole). Toto mUze opakovat i vickrat, pokud ma
vice zetonu kanystru.

KONEC HRY

Hra konci v okamziku, kdy néktery z hract spini
posledni dostupnou zakazku. Vitézem se stava
hra¢, ktery ma nejvice bodl (hvézdi¢ek na
zetonech zakazek). V pfipadé rovnosti bodU je
vitézstvi sdilené.

Prejeme hodné stésti a radosti ze hry.
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Vyber si svoju Tatrovku, naloZ ju a dovez materidl na stavbu! Ten, kto Sikovne poukladd tehly,
drevo a kamene na korbu a zvoli najkratsiu cestu od naklddky ku stavbe, stane sa legendou
medzi legendami — najlepsim soférom Tatrovky a vitazom.

Hra obsahuje: 24 dielov hracieho planu, 58 zeténov (12 zakaziek, 30 surovin, 16 kanistrov),
4 karténové figurky, 4 plastové stojany, 1 bodovu hraciu kocku

CIEL HRY
Ziskat ¢o najviac vitaznych bodov splnenim
zdkaziek.

PRIPRAVA HRY

Pred prvou hrou opatrne vyberte vietky diely
cesty a Zzetony z karténovych tabuliek. Vyberte
karténové Tatrovky a zasunte ich do plastovych
stojanov. Jednotlivé diely cesty polozte v [ubo-
volnom poradi tak, aby vytvorili uzavrety okruh
a zafixujte ich spojkami. Hraci si m6zu sami zvolit
velkost okruhu.

Zetény surovin poukladajte v blizkosti roho-
vych dielov, ktoré obrazkom zodpovedaju
jednotlivym surovindm (drevo k pile, kamene
k lomu, tehly k tehelni), Zetény kanistrov k po-
licku garazi (Startovny rohovy diel s kanistrom).

Zetony zékaziek rozmiestnite na hraci plan na
poli¢ka so siluetami domcekov tak, aby na zeto-
noch boli vidiet farebné obrazky s domcekmi
(hviezdami nadol). Rozmiestnenie Zeténov
zakaziek je lubovolné. Kazdy hrac¢ si vyberie
svoju figurku a polozi ju na Startovné policko
(rohovy diel s farebnymi gardzami a kanistrom).

Pri prvej hre je najlepsie poukladat
dieliky tak, ako to vidite tu na obrazku.
Ked'si hru parkrat vyskusate a zistite,
ako cela funguje, mozete si dieliky
ukladat ako len chcete.




PRIEBEH HRY

Zacina hrac, ktory naposledy jedol rozok, alebo
ten najmladsi. Vezme kocku, hodi a svoju figurku
posunie o maximalne tolko poli, kolko bodov
mu padlo na kocke. Pokial chce po ceste
zastavit na Specialnom policku, nemusi vycerpat
cely hod. Pohybovat sa mo6ze Iubovolne
po vyznacenych cestach, méze zatacat na
krizovatkdch a prechadzat tunelom (vysvetlenie
dalej). Poli¢ka st na hracom plane gulaté, rovné
cesty medzi nimi nie su poli¢ka. Pokial skon¢i
hrac svoj tah na Specialnom poli¢ku, moéze uro-
bit nasledujuce akcie:

Nakladka materialu - ¢ervené policko s tehlami
(tehelna), modré policko s kamerimi (lom), hnedé
poli¢ko s drevom (pila). Pokial hra¢ skonci svoj
pohyb na tychto poli¢kach, smie si vziat zo spo-
lo¢nej zasoby jeden az tri zetdny surovin, ktoré
sU na danom mieste k dispozicii. Pri sebe smie
mat v jednu chvilu maximalne 3 zetény surovin.

Preco tak zlozito?
Predsa by stacilo napisat;,
ze v lome si nalozi kamen
a na pile drevo, nie?

Nestacilo. Moze sa totiz stat,
Ze na pile bude k dispozicii
aj par tehal alebo kamenov.

Pri nakladani surovin totiz moze hrac zaroven
svoj naklad vylozit. Ako to funguje? Skdsme pri-
klad: Otik so svojou modrou Tatrovkou naloZil na
pile tri Zetony dreva a prisiel s nimi do lomu. Chcel

by nalozit aj kameri, ale md plnu korbu (méze
prevdzat len tri suroviny naraz. Tak vyloZi drevo
(jeden az tri Zetény) a naloZi namiesto toho
kamene tak, aby viezol maximdlne tri suroviny.
Zetény surovin, ktoré vyloZil, ostdvaju na mieste.
Pocas hry sa tak méZe stat, Ze na jednom mieste
naklddky budete méct naloZzit viac druhov suro-
vin naraz.

Cerpacia stanica - zelené poli¢ko s kanistrom.
Pokial hra¢ skonci svoj pohyb na tomto poli,
smie si vziat zo spoloc¢nej zasoby jeden zetdn
kanistra. Pri sebe smie mat v jednu chvilu maxi-
malne 4 Zetény kanistrov.

Splnenie zakazky - Najdolezitejsou vecou,
ktord v hre musite urobit, je priviezt spravny
materidl na spravnu stavbu. Len tak moézete
pomyslat na vitazstvo! Pokial hra¢ skonci svoj
pohyb na poli¢ku, kde lezi Zeton zakazky a ma
naloZzené zetdény prislusnych surovin, moze za-
kazku splnit. Zetény surovin vrati na pévodné
miesta hracieho planu (drevo na pilu, kamen
do lomu, tehly do tehelne), vezme si zetéon
zakazky k sebe a otoc¢i ho. Na druhej strane
su hviezdy, ktoré symbolizuju vitazné body.
Zetény zékaziek sa na hraci plan nedopliiaji.

Ked'splnite zakazku na stavbe,
kde potrebuju dva druhy surovin,
ziskate jeden vitazny bod. Pokial'ale splnite
zakazku na stavbe, kde potrebuju
vsetky tri druhy, ziskate body dva!
Ono je to totiz ovela tazsie, viete?



PRAVIDLA PRE POHYB

Pokial hra¢ nechce posunut svoju figurku o piny
pocet bodov, ktory mu padol na kocke, nemusi.
Vzdy vSak musi postupit aspor o jedno policko.
Zvysné body nemoéze v buducnosti vyuzit.

Preco by to robil?
Chce sa predsa ¢o najviac
ponahlat do ciela, nie?

No prave preto, aby dosiel do ciela!
Ked'bude stat napriklad dve policka od zakazky,
na ktoru vezie suroviny a padne mu patka,
moze kludne postupit len o dve policka
a zakazku splnit.

Pokial' hracovi padne Sestka, nehadze znova.

Na jednom policku smie stat viac figurok.

Hraci sa pri tahoch striedaju v smere hodino-
vych ruciciek.

Tunel - Na hracom pléne su dve policka vjazdu
do tunelu (ohranicené cierno-zlto). Tieto policka
moze hrac vyuzit k prejazdu na druhu stranu hra-
cieho planu a vyrazne si tak skratit cestu.

Priklad: Fina s fialovou figurkou je na tahu a hodi
trojku. Méze pokracovat po ceste rovno, ale méze
tieZ prejst cez tunel na druhy dielik s tunelom. Obe
policka s tunelom sa pocitaju pri pohybe ako vsetky
ostatné policka.

Palivo - kanistre s naftou. Pokial' ma hrac¢ zeton
kanistra, moze ho okamzZite po svojom tahu za-
hrat (vrati ho do spolocnej zasoby) a zahrat dalsi
tah (znova hodi, posunie figurku a moze vykonat
akciu, pokial dorazil na $pecidlne pole). Toto méze
opakovat aj viackrat, pokial ma viac zeténov ka-
nistrov.

KONIEC HRY

Hra kon¢iv okamihu, ked'niektory z hracov spIni
poslednu dostupnu zakazku. Vitazom sa stava
hra¢, ktory mé najviac bodov (hviezdiciek na
zetonoch zakaziek). V pripade rovnosti bodov
je vitazstvo zdielané.

Prajeme vela Stastia a radosti zo hry.




Doporucené sestaveni herniho planu pro pinou hru.

Odporticané zostavenie herného planu pre pinu hru.

Doporucené sestaveni herniho planu pro zkracenou (rychlejsi) hru.

Odporuacané zostavenie herného planu pre skratenu (rychlejsiu) hru.
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Zajdi na www.mojedino.cz, kde pfimo u produktu
Naloz Tatru najdes dalsi zabavné materialy do hry.
Stadi je vytisknout, dotvorit a pfidat do hry.

Zajdi na www.mojedino.cz, kde priamo u produktu
Naloz Tatru najdes dalsie zabavné materialy do hry.
Stadi ich vytladit, dotvorit a pridat do hry.
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