Pravidla hry



Zndte vsechna tajnd prant, sny i nocni mury svého parinera
ctsvé partnerky? Vite, po cem touzi; co ji nebo jeho souzi? Co na vds
zboznuje a co nesnasi? Pak jste na nglepsi cesté, ziskat los pro vitéze
Hry o manzelstvi Deluxe! Nebo snad nechdte svoji lepsi polovicku,
aby Vam Vasi zaslouzenou odmeénu vyfoukla?

Obsah hry

e 150 karet (40 karet Zaludnych otdzek, 40 karet Naro¢nych
seznamil, 40 karet Nemozného kresleni a 30 karet Zaslouze-
nych bonusti)

* 3 odpovedni mazatelné tabulky

* 2 mazatelné fixy v podobé¢ brkii a 2 hadriky
* 2 kovové figurky pro Nia pro N¢ho

* 30 stiracich losii s odménami

*  Arch pro zaskrtivani odmén

*  Presypaci hodiny

Cil hry

Zdanlivym cilem je dorazit se svoji figurkou jako prvni do cilového
policka a ziskat tak odmeénu v podobé stiraciho losu. Skutecnym
cilem hry je ale priblizit se své lepsi polovicce, poznat jeji myslent,
prant, strachy a touhy a byt ji tak lepsi oporou v naro¢né pouti zivo-
tem. Ale i ta odména se samosebou pocita!

Pozndmka: Prestoze se tato hira nazyvd Hrou o manzelstvi, zdale-
ka neni urcena jenom manzelskym pdrim!

Priprava hry

Pred tpIné prvni hrou dikladné zamichejte stiraci losy, a poté i jed-
notlivé balicky karet. Doprostied oblasti, ve které planujete hrat,
umistéte herni plan. Vytvorte balicky karet jednotlivych kategorii,
které roztridite podle rubii karet a umistéte tyto balicky na vyhraze-
nd pole na hernim planu.

Umistéte figurku Pana a Damy na pole ,,Start”. Kazdy z partnert
si vezme jednu mazaci tabulku, jeden fix a jeden hadrik pro maza-
ni. Bonusovou mazaci tabulku, seznam odmén a stiraci losy zatim
miizete ponechat stranou. Nésledné mize Dama zahdjit hru.




oy v Priklad: Karel a Jirina hiraji po 11 letech manzelsti Hru
P ru beh hr y o manzelstwi Deluxe. Na tahu je Karel a ceka ho Zaludna otdz-

ka. Jirina si vezme vrchni kartu z balicku a vybere a nahlas

Hraci se v pribehu hry stiidaji v tazich, béhem kterych plni zadané precte otazku: . Jaké mam cislo bot?” Pak napise svoji odpo-
tkoly. Okruh tkoli se pro dany tah ur¢ivzdy podle toho, na jakém ved' -, 38" Karel neni vcergsi; a tak cislo bot své pani dobre
policku stoji dand figurka na zacdtku tahu. Ve he Hra o manzelstvi znd, a také napise ,38". Ukdzou si navzdjem své karticky.
Deluxe miizete nalézt ti druhy tkolu: Jirina uznale pokyuvne a precte doplivjici otazku — ., Kolik pari
bot jsem si poridil/a v uplynulém roce?* Sama musi trochu za-
1) Zaludné otizky lovit v paméti, ale nakonec napise ,4°. Karel vijen, ze Jirina ma
2) Ndro¢n¢ seznamy hodné bot, zkusmo proto to nahodi ééslo .24 Jirina se zasméje,
3) Nemozné kresleni ale jinak manzeluv preslap prejde. Karlova figurka se vsak tedy

Na nekeerych polich si pritom miize druh tkolu vybrat sam hrac ze posune pouze o fedno pole vpied. Nsleduje tah Jiiny;

dvou moznosti. Na policku ,,Start™ si miZete vybrat jakykoli z uve- \g é (
denych tii druhi kol /\:\“‘\' \
Zadéni tkolu probih4 tak, ze protihrd¢ tahne vrchni kartu z piislus- Narocné s eznamy "N ‘(
ného balicku a vybere, které z ukoli chee své drahé polovicee zadat
(podle pravidel uvedenych nize). Bez ohledu na vysledek se poté

dand karta odhodi zpét do krabice.

Na kart¢ Ndro¢nych seznamti naleznete trojici kategorii, pro které
je teba sestavit seznam. Hrac, ktery neni na tahu (a ¢te tedy kate-
gorii souperti), vybere jednu kategorii z této trojice. Precte nazev
kategorie a napiSe na mazaci desticku sviij seznam — tu se snazi

., ) . protihra¢ uhidnout.
Zdludné OtaZky Seznam se sklddd vzdy ze tii polozek. Pozor! U Ndro¢nych seznamii
je dilezité i poradi, proto jednotlivé polozky pro poradek opatrete

Na kazd¢ kart¢ zdludnych otdzek naleznete trojici zdkladnich L, , o o
cisly, kterd budou jejich poradi urcovat.

ak nim pridélenou trojici doplujicich otdzek. Hrd¢, ktery neni

na tahu (a ¢te tedy otdzku soupeti), vybere jednu z téchto dvojic.
Nejprve precte zdkladni otdzku a napiSe na mazaci desticku svoji
odpoved - tu se snazi protihra¢ uhadnout.

Hadajici hrac napise na svoji mazaci desticku seznam, ktery by se
m¢l co nevice shodovat s tim, ktery napsal hrac, jenz otazku cetl.
Jakmile maji oba hraci napsané své seznamy, ukdzou si navzdjem své
karticky.

» Bodovini: Shoduji-li se na seznamu obou hract alespon dve
polozky (bez ohledu na poradi), posune hadajici hrac svoji figurku
o jedno pole vpred. Shoduji-li se vSechny ti'i (bez ohledu na poradi),
posune svoji figurku o dve pole vpred. Shoduji-li se viechny tii a z4-
roven jsou na obou seznamech napsany ve stejném poradi, posune
hadajici hrac svoji figurku dokonce o tri pole vpred.

Pozndambka: Nekteré otazky jsou univerzdlni, jiné jsou oznacené
Jako vhodnéjsi spise pro zeny i pro muze. Samosebou se tim ale
nemusite nechat svazovat.

Nezapominejte, ze ve Hre o manzelstvi nejde tolik o to, stat se
vitezem. Piste proto odpovedi, které jsou pokud mozno pravdivé

a nekomplikujte svému spoluhraci hru psanim nesmysl, které
nemuze uhadnout.

Hadajici hrac napise svoji odpoved na svoji mazaci desticku — snazi
se pritom napsat stejné slovo, jako hrac, ktery otazku ¢etl. Jakmile
maji oba hraci napsané své odpovedi, ukdzou si navzajem své kar-
ticky. Pokud nastala shoda, precte hrac, ktery neni na tahu, jeste
doplnujici otazku a pripise svoji odpoved. Nasledné svoji odpoved
pripise i druhy hrac. Poté si opét své odpovedi navzajem ukazou.

Priklad: Parie Karla a Jiriny pokracuge. Na tahu je nyni Jiri-
na. Karel tahne kartu Narocnych seznamat a vybere a nahlas
precte kategorii ,Veci, kterych se ngjvic bojim. * Na svoji desticku
poté napise ., 1. Pojistovact; 2. Zubari; 3. Preklepy. ” Jirina svéfio
manzela dobre zna, a tak napise , 1. Preklepy: 2. Pojistovact;: 3.
Dentisié. ” Oba si poté navzajem ukazou své karticky. Lze rict,

» Bodovani: Uhodnul-li hadajici hrac jak zékladni, tak doplnujici Ze Jitina ma vsechny tii pojmy spravné, bohuzel ale ne ve sprév-
otazku, posune svoji figurku o dvé pole vpred. Uhodnul-li pouze ném poradi. Posune tedy svoji figurku o dvé pole vpred.
zakladni otdzku, posune svoji figurku o jedno pole vpred. Pokud

netthodl ani zékladni otdzku, kupiedu se neposune viibec.




Nemozné kresleni

Pri Nemozném kresleni si tentokrat kartu tahne sam hrac, ktery je
na tahu. Kromé toho si také vezme bonusovou mazaci tabulku. Ze
tri moznosti na karte si vybere jednu, a tu musi v casovém limitu
jednoho presypani hodin nakreslit (hodiny oto¢i, jakmile zacne
kreslit).

Pozndmbka: Na kartich je uvedena vidy pouze kategorie. Vy vsak
musite nakreslit konkrémi objekt. Pokud tam je napriklad oblibeny
zakusek Vaseho protéisku, musite napriklad nakreslic Vénecek.
Jakmile se pisek presype, musi hra¢ prestat kreslit. Na bonusovou
mazaci tabulku poté napise slovy, co nakreslil (napt. .,Vénecek®).
Pot¢ ukdze svoji kresbu svému spoluhréaci. Ten musi uhodnout, co
se na obrazku nachdzi — jinymi slovy, jaké slovo je napsané na bo-
nusové destic¢ee. Pokud se mu to podari, pokusi se jest¢ uhddnout,
o jakou kategorii se jednd.

» Bodovani: Pokud spoluhrac¢ uhodl jak nakreslené slovo, tak nézev
kategorie, posune hrac¢ na tahu svoji figurku o dve pole. Pokud
spoluhrac¢ uhodl pouze nakreslené slovo, posune hrac¢ na tahu svoji
figurku o jedno pole, a pokud neuhodl ani nakreslené slovo, nepo-
sune svoji figurku viibec.

Priklad: Na tahu je Karel. Tihne kartu Nemozného kresleni

a vybere si kategorii ., Nejneoblibenéssi sport”. Otoci presypact
hodiny a zacne kreslit. Po presypdni hodin na bonusovou
desticku napise ,,AStzib/ﬁy “Jirina , &pky “bezpecné poznd (i kdyz
zpocatku st neni jistd, jestli nahodou neyde o lukostrelbu — Karel
neni uplné ,kreslic” typ). Kdyz se ji vsak Karel zeptd na ndzev
kategorte, odveti: , Nevim... véct, co nesndsim v hospoddch?*

10 ovsem neni spravnd odpovéd. Karel tak svoji figurku posune
pouze o jedno pole vpred.

ZaslouZené bonusy

Jakmile pri hte se svoji figurkou vstoupite na pole oznacené symbo-
lem XXX, nebo pres takové pole prejdete, ziskate kartu Zaslouze-
né¢ho bonusu. Zaslouzené bonusy Vam déle usnadni — nebo souperi
zkomplikuji — prichod hrou. Na kazdé kart¢ Zaslouzeného bonusu
je vyslovné uvedeno, kdy ji miizete pouzit.

Konec hry a odmeéna

Hra kon¢i, jakmile figurka nékterého z hraci vstoupi na policko
cil. Pokud je to vsak figurka Damy, a Pan ma jeste Sanci poslednim
tahem do cile dorazit, hraje Pan jest¢ jeden tah (to proto, ze Dama
zacinala). Teprve poté hra konci.

Je-li na konci hry v cili pouze jedna figurka, je jeji majitel vitézem.
Pokud jsou v cili figurky obé¢, vyhrava ten hrac, kterému zbylo vice
nepouzitych karet Zaslouzenych bonusi. Pokud obéma hrac¢im
zbyl stejny pocet karet, jsou vitézi — a odmeénu ziskdvaji oba.

Vitez (¢ivitézové) si za odmeénu ndhodné vylosuje jeden stiraci

los. Ten poté setre a na zdklad¢ symbolii na lost si vybere odménu
z listu odmén. Podivejte se do listu odméen, kterd z odmén v dané
kategorii jest¢ nebyla vyuzita (neni zaskrtnutd). Tuto odménu vyuzi-
je azaskrtne. Porazeny hra¢ (pripadn¢ druhy vit¢z) musi vitézi tuto
odménu splnit.

Priklad: Pres veskerou Karlovu snahu nakonec nasi vzorovou
partii vyhrdla Jirina. Nahodné si vybere jeden stiraci los a setre
J&. Na losu ma tri symboly XXX. Rada by je vyuzila k ziskani
odmeny ., Dukladnd masaz nohou”, ale tu uz st bohuzel pri

svém minuléem vieézstvi zaskrinul Karel. Vybere si proto odmeénu -
~Pozvdni na romantickou veceri'.
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