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FOZOR- Neplolllzejte si sl zad“e hraci potl eb dllVe nez hra Skutec“ezaclle \lehstu te
de“lke"l a ||edlvete se na |ed||l stranu karet. Poelte az budte VyZVall behlll |l|.
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Nejdiive si spoleéné nahlas piectéte navod a peclivé se fidte uvedenymi pokyny.

Vitejte na lodi,,River Queen”!
Jako tym vysetfovatell cestujete v roce 1872 '}So fece '
L1 Mississippi na kolesovém parniku. Uzivate si klidnou b'lavbu
"~ do New Orleans, kde méte fesit jeden pfipad.
Ale pak si vas jednoho rana zavold kapitan. Doslo ke zlocinu
- pfimo tady na palubé! Byl okraden jeden pasazér. Tento
uspesny podnikatel u sebe mél dokumenty neocenitelné
hodnoty, které ted' zmizely. _
Nyni vstupujete do hry vy. Dokéazete nalézt pachatele a ziskat =
zpét ztracené dokumenty? To'se vam podaii, jediné pokud
budete spolupracovat jako tym.
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Zjistéte, kdo byl v dobé ¢inu na misté kradeze. Vyreste
pripad spolecné!



Herni'potreby

85 karet
8 karet podezielych
17 rébusovych
30 s odpovédi
30 s napovédou
3 zvl&stni predméty
1 plakat
1 denik
8 Zetonl podezielych
1 desifrovaci kotouc

Navic budete potfebovat néco na psani (nejlépe propisku, tuzku a gumu),
jeden nebo vice papirt, ntizky a hodinky (nejlépe stopky) ke sledovani casu.

Priprava hry

Oteviete plakat a umistéte jej do stfedu stolu. Umistéte 4 karty podezielych
oznacené pismenem A (Sedou stranou nahoru, protoze jesté nesmite vidét
Zlutou stranu!) a 4 odpovidajici zetony podezrelych. Pfipravte si také denik
a desifrovaci kotou¢. Zbyvajici karty podezielych, zetony podezielych

a ,zvlastni predméty” zatim nechejte v krabici.

Ostatni karty roztridte do tii balickd podle oznaceni na zadni strané:

> Cervené rébusové karty

> modré karty s odpovédi

> zelené karty s ndpovédou
Usporadejte rébusové karty a karty s odpovédi ve vzestupném pofradi podle
pismen abecedy nebo cisel. Karty s napovédou roztridte podle symbol(.
Potom je polozte na stranu stolu. Karty stejného symbolu polozte na sebe

v takovém poradi, ze 1. NAPOVEDA je zcela navrchu, pod ni je 2. NAPOVEDA
a vespod je karta s RESENIM.

Na predni stranu Zadné z karet
se zatim nesmite podivat.
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Na plakaté vidite hlavni sél parniku. Tam mUzete i ﬂL
zrekonstruovat, co se v dobé ¢inu délo. Jsou tam
vyznacena mista, kde se zdrzovalo osm podezielych.

Vidite i okradeného muze - pana Nagelmackerse. e O e
Vpravo od néj je misto, na kterém musel sedét pachatel. =, - = __J'\'I BT,
Na zac¢atku méte k dispozici jen plakat, 4 karty ANENTY

s podezielymi (A), 4 zetony podezielych, denik Ay

a desifrovaci kotouc. 3

Jak se hra odviji budete postupné sbirat dalsi rébusové 4 A A Q@ !

karty Odkaz na né je mozné najit na obrazcich nebo & \
v textech. Jakmile jej najdete, muzete si vzit prislusné karty z balicku
rébusovych karet a podivat se na né. Stejné tak i zvlastni predméty

a zbylé 4 podezielé muzete pouzit pouze tehdy, bude-li feceno, Ze jste
je nasli.

Priklad: Pokud najdete tento obrazek, mlzete
si okamzite vzit prisluSnou rébusovou kartu
z balicku a podivat se na ni.

Pribéeh hry

Vasim cilem je co nejrychleji objasnit kradez.

Bylo by to jednoduché, kdyby vam kazdy z podezrelych nedal k vylusténi
rébus, nez vam poskytne dalsi informace. Jakmile za¢ne hra, mizete si
prohlédnout vSsechny stranky deniku. K vyfeseni rébusu musite zjistit
trojmistny ciselny nebo barevny kéd a nastavit jej na desifrovacim kotouci.
Po obvodu kotouce najdete 10 riiznych symboli. Kazdy ze symbold je
pfifazeny ke kodu, ktery je tfeba rozlustit. Ale budete muset zjistit, ktery
symbol je pfifazeny ke kterému kédu. Vénujte pozornost kazdému detailu.
Pokud si myslite, Ze dokazete kod rozsifrovat, vlozte jej pod odpovidajici
symbol na disku. Potom se podivejte do okénka na nejmensim kole, kde
uvidite ¢islo.




Toto Cislo predstavuje cislo karty s odpovédi, na kterou se muzete podivat.
Pokud koéd neni spravny, budete muset pokracovat v hledani feseni nebo se
prozatim vénovat jinému rébusu.

Pokud je kéd spravny, fekne vam karta s odpovédi, jak dale pokracovat.

Priklad:

U rébusu se symbolem ¥ jste se dopracovali
k trojcifernému kédu
Nastavte tedy tuto kombinaci pod
symbolem ¥& na desifrovacim kotougi.
V malém okénku se objevi Cislo karty

s odpovédi, kterou si poté mlzete
vytdhnout z balitku a podivat se na ni.

Pokud ano, dozvite se to z karty s odpovédi. V tom pripadé
prosté vrétite kartu do balicku a znovu se podivate na rébus,
ktery se vdam nepodafilo vyresit. Mozna jste néco prehlédli.
Nebo mozna jesté nemate voditka, ktera vam mohou pfi
feSeni pomoci. V takovém pripadé budete muset zatim

pokracovat nékde jinde.

» Kod je mozna spravny?
Pokud ano, bude karta s odpovédi vypadat takto:

» Kde najdete symbol kédu?
Dobra otazka! Budete se muset peclivé podivat
na karty podezielych.
Vsechny tyto osoby jsou oznacené symbolem.
V nasem prikladu se jedna o podezfelou,,Dr. No*,
se symbolem ¥ . Podivejte se tedy na kartu s odpovédi
vyobrazenou vedle doktorky No. Vidite, Ze si nyni mate
vzit z balicku kartu s odpovédi ¢. 13.
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