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Hra obsahuje

4§ . 5 etoni souboje $ . 5karet s dolem ¢ . 11od’ (k sestaveni)
¥ . 1herni plan 4§ . 19 Zetonii pozemki (€islovanych) ¢ . 3karty rance ¢ . 1Zeton probihajici
¢ . 110 bankovek v hodnoté 1000 $ Y . 19 bonusovijch Zetoni > . 2 karty prestielky drazby (k sestaveni)
4§ . 50 zeton( kloboukii v péti rizngch Y . 10 karet tajngch cil . 1Zeton pruniho hrace

barvach (10ks odkazdébarvy) . 10 karet spolecnch cil —/ . 1lokomotivu (k sestaveni)

Pfed prvni hrou sestavte Zeton probihajici aukce,
1 lokomotivu a lod’ podle pfiloZzeného navodu.
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Na mapé naleznete 19 ohranicenych poli (pozemki), které si miZete v priibéhu hry koupit. Z téchto pozemki je 7 poustnich (véetné tFi,
na kterych se nachazi diil), 6 prérijnich (véetné pozemku s ranéem) a 6 leshich. Saloon, Feka a koleje nejsou pozemky.
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UPOZORNENi:

* Hraci nesmi nabizet castku, na kterou nemaji dostatecnou hotovost!

= Pokud se nikdo nechce do drazby zapojit, prvni hrac MUSI pozemek zakoupit za
minimalni cenu 1000 $. Pokud prvni hrac 1000 $ nema, dostava pozemek zdarma.

DULEZITE: Pokud hrag, kter( zvitézil v drazbé, ziska zarover Zeton s vyobrazenim
Saloonu, nemiiZe si vybrat spropitné z nakupu aktualné nakoupeného pozemku.
Spropitné z aktualné zakoupeného pozemku ziistava ve hire v Saloonu, dokud se
neobjevi dalSi Zeton s vyobrazenim Saloonu. Spropitné z predchozich kol mu nalezi.

INFORMACE:

+ Béhem jednoho kola miize dojit ke spinéni nékolika spolecnych cili. Hrac potom
odstrani pfisluSné karty a vezme si vSechny penize pod nimi.

<+ Pokud hrac zapomene v predchozim kole zkontrolovat karty spolecngch cilG

splnil v pfedchozim kole). Prednost ma hrac, ktery pravé zakoupil pozemek.

Muyslete na to, Ze kazdy hrac ma pouze jeding Zeton souboje na celou hru! Pouzijte
ho ve spravng moment a bézte Stésti naproti!




RANC: Rika se, Ze Papa ukryl ¢ast svého bohatstvi na ranci, ale nikdo nevi presné kde...

A hlavné - nikdo vlastné nevi, zda jeSté vibec néjakeé bohatstvi zbyva. Pokud si hrac
koupi pozemek s rancem, ukaze ostatnim hraclm kartu rance a okamzité ziskava
castku uvedenou na karté. Penize si vezme z banku a kartu rance vrati zpatky do
krabice.

BONUSOVE ZETONY: S nakupem pozemku ziskava hrac bonusovg zeton, ktery se
na ném nachazi. Bonusovyj Zeton musi okamzité pouzit, aby si jej mohl ponechat.

Hrai sectou nasledujici polozky.

+ Castky uvedené na kartach oznacujicich tajné cile, pokud jsou splnény uvedené podminky.

+ Ziskané bankovky.

+ Hrac, kter( na koci hry vlastni nejvice pozemkii, ziskava prémii 5000 $. V pFipadé remizy ziskava
5000 $ hrac s nejvyssim poctem k sobé priléhajicich pozemk. Pokud remiza stale pretrvava, dotycni

hraci ziskavaji 5000 $ kazdy. Tuto financni castku si vezmou z banku.
Hrac, kterg v pribéhu hry shromazdil nejvétsi jméni, se stava novou hlavou rodiny!

SPOLECNE CILE:

Vlastnit
vSechny druhy
pozemk(
(lesni, poustni
i prérijni).

Ziskat alespon
jeden zeton od
kazdého druhu
(Tajnosti, Saloon,
Pohyb).

Ziskat 5

Ziskat 3 pozemky,
které k sobé
navzajem priléhaji
jednou stranou

- koleje aFeka
pozemky oddéluji.

Ziskat
4 7etony
stejného
druhu.

vitézit
v posledni
aukci hry.

Ziskat 3 pozemkuy, které

Pokud hraé ziskal Zeton Ziskat 4 pozemky, které
Saloonu a nevyzvedl si nesousedi z Zadngm z vaSich
penize, stava se vitézem pozemk - koleje a feka
tohoto spolecného cile. pozemky oddéluji.

Konec hry a zavéreéné vyhodnoceni

Jakmile je prodan a zabran posledni z devatenacti pozemki, hra konci a hraci si sectou své celkové jméni.

pozemka.

si hraci vezmou z banku.

+ Saloon: tento Zeton umoziiuje ziskani veSkerého spropitného
nachazejiciho se v Saloonu!! Jackpot!! Nebo taky ne...

TAJNE CILE:

3000 $ za

pozemek.

3000 $
zakazdy
pozemek

3000 $
za kazdy

14, 15).

3000 $

za kazdy
zeton
oznacujici
Tajnosti.

kazdy lesni

ufeky(5,6,7,
8,10, 11, 12, 16).

pozemek podél
Zeleznice (1, 2,
7,8,1,12,

Nezapomente: Spropitné, které jste pravé
ulozili, ziskat nemtzete.

V piipadé remizy se o vitézi rozhodne podle nasledujicich

kriteérii v nasledujicim pofadi:

= Hrac s nejvyssi hotovosti (vyjma hotovosti ziskané pomoci
karet oznacujicich tajny cil).

= Hrac, ktery stale vlastni Zeton souboje. Pokud se ani takto
o vitézi nerozhodne, ziska titul hlava rodiny vice hracu.

3000 $ 3000 $
za kazdy za kazdy
poustni preérijni
pozemek. pozemek.
5000 $ za kazdy pozemek v okoli
Saloonu (8, 9, 14, 15).
5000 $
o 3000 $
4 kazdlg( zaranc a kazdy
E:ze!'ne »ha pozemek z okoli
SIEMM SE rane (12, 13, 14,
13, nachazi dul 16.17.18)
(3,4,5). S
3000 $
za kazdy zeton oznacujici
Pohyb.

Ziskat 3 pozemky,

které nejsou u feky .. .
nesousedi s Zeleznici

(1,2,3,4,9,13, 14, 15,

17,18, 19). (3,4,5,6,9, 10, 16, 17, 18, 19).



Hra obsahuje

4§ . 5 7etdnov siiboja ¢ . 5Kariet s bafou $ . 1lod’ (k zostaveniu)
¢ . 1 hraci plan 4§ . 19 Zetonov pozemkov (¢islovantch) $ . 3karty rancu 4§ . 1zeton prebiehajicej
¢ . 110 bankoviek v hodnote 1000$ . 19 bonusovch Zetonov 4§ . 2 karty prestrelky drazby (k zostaveniu)
4 . 50 Zetonov klobikov v piatich roznych ¥ . 10 kariet tajngch cielov 4§ . 1Zeton prvého hraca

farbach (10 ks z kazdej farby) ¢ . 10 kariet spoloénych ciel'ov—/ ¢ . 1lokomotivu (k zostaveniu)

Pred prvou hrou zostavte Zeton prebiehajucej aukcie,
1 lokomotivu a lod’ podla priloZzeného navodu.
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Na mape najdete 19 ohranicengch poli (pozemkov), ktoré si moZete v priebehu hry kupit Z tchto pozemkov je 7 pistnych (vratane troch,
na ktorych sa nachadza baiia), 6 prériov{ch (vratane pozemkov s rancom) a 6 lesnych. Saloon, rieka a kolaje nie si pozemky.
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DOLEZITE: Ak hrag, ktory zvitazil v drazbe, ziska zaroveri Zeton s vyobrazengm
Saloonom, nemdZe si vybrat prepitné z nakupu aktualne nakipeného pozemku.
Prepitné z aktualne zakipeného pozemku ostava v hre v Saloone, pokial sa neobjavi
d’alsi zeton s vyobrazengm Saloonom. Prepitné z predchadzajucich kol mu patri.

UPOZORNENIE: INFORMACIA:

» Hraci nesmu ponukat Ciastku, na ktord nemaju dostato¢ni hotovost! + Potas jedného kola mdze pristk spineniu niekol'kgch spoloéngch cielov. Hrac
» Pokial sa nikto nechce do drazby zapojit, prvy hra¢ MUSI pozemok zakupit za potom odstrani prislusné karty a vezme si vSetky peniaze pod nimi.
minimalnu cenu 1000 $. Pokial’ prvy hrac 1000 nema, dostava pozemok zadarmo. + Pokial hrat zabudne v predo$lom kole skontrolovat karty spolon{ch cielov

a ciel je este stale k dispozicii, moZe si ho vyZiadat aj mimo poradia (akoby
ho splnil v predo$lom kole). Prednost ma hrag, ktory prave zakipil pozemok.

Myslite na to, Ze kazdy{j hrac ma iba jediny Zeton siiboja na celt hru! Pouzite ho
v spravny moment a bezte Stastiu naproti!




RANC: Hovori sa, Ze Papa ukryl ¢ast svojho bohatstva na ranti, ale nikto nevie kde
presne... A hlavne - nikto vlastne nevie, ci eSte vobec nejaké bohatstvo ostava. Ak
si hrac kipi pozemok s rancom, ukaze ostatngm hracom kartu ranca a okamzite
ziskava Ciastku uvedent na karte. Peniaze si vezme z banku a kartu ranca vrati spat
do Skatule.

BONUSOVE ZETONY: S nakupom pozemku ziskava hrac bonusovg Zeton, ktory sana

fiom nachadza. Bonusovy Zeton musi okamzite pouzit, aby si ho mohol ponechat.

Hraci sitaju nasledujice polozky:

+ Ciastky uvedené na kartach oznacujucich tajné ciele, ak st splnené uvedené podmienky.

+ Ziskané bankovky.

+ Hrac, ktorg na konci hry vlastni najviac pozemkov, ziskava prémiu 5000 $.  pripade remizy ziskava
5000 $ hrac s najvyssim poctom k sebe priliehajicich pozemkov. Pokial remiza stale pretrvava, dotycni

hrééi ziskavajﬁ 5000 kazdy. Tt'lto finaném] i’:iastku si vezm(n z banku.

SPOLOCNE CIELE:

Vlastnit
vetky druhy
pozemkov
(lesné, pustne
aj prériove).

Ziskat aspon
jeden zeton

2z kazdého druhu
(Tajnosti, Saloon,
Pohyb).

Ziskat 3 pozemky,
ktoré k sebe
navzajom priliehaju
jednou stranou

- kolaje arieka
pozemky oddeluju.

Ziskat5
pozemkov.

Ziskat

4 7etony
rovhakého
druhu.

Lvitazit
v poslednej
aukcii hry.

Ziskat 3 pozemky,
ktoré nie su pri rieke
(1,2,3,4,9,13, 14, 15,
17,18, 19).

Ziskat 3 pozemky, ktoré
nesusedia so Zeleznicou
(3,4,5,6,9, 10, 16, 17, 18, 19).

Ziskat 4 pozemky, ktoré
nesusedia so Ziadnym z vasich
pozemkov - kolaje arieka
pozemky oddeluju.

Pokial hrac ziskal Zeton
Saloonu a nevyzdvihol
si peniaze, stava

sa vitazom tohto
spolocného ciela.

Koniec hry a zavereéné vyhodnotenie

Akonahle je predany a obsadeny posledny z devatnastich pozemkov, hra konéi a hraci si spocitaju svoj celkovy majetok.

Tuato financni ciastku si hraci vezmi z banku.

+ Saloon: tento Zeton umoziiuje ziskanie vSetkého prepitného
nachadzajiiceho sa v Saloone!! Jackpot!! Alebo aj nie...

Nezabudnite: Prepitné, ktoré ste prave
uloZili, ziskat nemozZete.

V pripade remizy sa o vitazovi rozhodne podla nasledujucich
kritérii v nasledujicom poradi:
= Hrac, s najvyssou hotovostou (okrem hotovosti ziskanej
pomocou kariet oznacujicich tajny ciel).
= Hrac, ktorg stale vlastni zeton siboja. Ak sa ani takto
o vitazovi nerozhodne, ziska titul hlava rodiny viac hracov.

TAJNE CIELE:
3000 $ 3000 $ 3000 $
za kazdy zakazdy za kazdy
lesny pustny prériovy
pozemok. pozemok. pozemok.

Tajnosti.

3000 $

za kazdy 5000 $ za kazdy pozemok v okoli
pozemok pri Saloonu (8, 9, 14, 15).

rieke (5,6,7,8,

10,11, 12, 16).

3000 $ 5000 $

za kazdy zakazdy 32 ?:ng akazdg
pozemok pozemok, pozemok v okoli
pozdiz na ktorom ranéa (12, 13, 14
Feleznice(1,2,7, sanachadza 16.17 18)' e
8,11,12,13,14,15). baiia (3,4, 5). S

3000 $

zakazdy 3000 $

zetorl . za kazdy zeton oznacujuci

oznacujici Pohyb.
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