Ve hie Utulnd doupata se spolu s rodin-
kou lesnich zvitdtek musite porddné otdcet,
abyste si zutulnili své doupé a pripravili se

na nadchdzejici zimu.

V' malebné krajiné Javorového udoli lezi
mald vesnicka obyvand lesnimi tvorecky,
kteti kazdy rok diou, aby si vybavili piiby-
tek dekoracemi, dobritkami a hrackami,
a preckali tak ve zdravi a pohodli zimu.
Na trzisti sezenete kdeco, sovi hnizdo nabi-
zi spoustu inspirace, jak si vylepsit doupe,
v dilné zase miiZete ddt dohromady Sikov-
na udéldtka vseho druhu. Je jen na vds, jaké
dobroty a materidl nasbirdte, co ukuchtite,
ustrikujete a vyrobite, abyste své doupé pro-
meénili v milé a titulné misto.

eI

-2 8+ 40

PREHLED HRY

Utulna doupata se hraji na osm kol, kterym tikdme mésice. Herni pldn obsahuje riizna policka poskytujici rozli¢né vyhody
(predevsim zisk zdrojii a karet potéseni a udéldtek). Abyste mohli vyuzit vyhody daného policka, musite na né poslat tvorecka
a doufat, Ze se vdm poté podari pridélit mu kostku, ktera umozni navstévu uspésné zakoncit. Pfedtim, nez se tvorecci vypravi
na policka, hodi kazdy hra¢ svymi dvéma rodinnymi kostkami (diky tomu alespor ¢astecné vi, s jakymi hodnotami miiZe pocitat).
Jakmile jsou tvorecci na polickach, hodi hra¢ zacinajici dany mésic ¢tyrmi sdilenymi vesnickymi kostkami a za¢nou tahy hract.

Ve svém tahu pridélite tvoreckiim kostky ze zasoby kostek (vase 2 rodinné kostky + sdilené 4 vesnické kostky), ¢imz jim umoznite
vyhodnotit policka, na ktera byli poslani. Budete sbirat zdroje, z nichz se daji postavit uzite¢nd udélatka a vyrobit cenné karty

potéseni, které se mezi sebou rtizné kombinuji. Ta rodina zviratek, kterd si pred pfichodem prvnich mraza nejlépe zatulni své
doupé, vitézi!
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HERNI KOMPONENTY Bobnivbmdi
8 lesnich, 8 lucnich (od kazdého druhu 3 jarni, 3 letni, 2 podzimni)

1HERNI PLAN

Aras

72 KARET POTESENI

Diky vyrobé rozko3nych poté3eni, ktera pomohou preckat zimu, ziskate
ve hie spoustu bod!

Hospudka Typ
Vitézné
body
Naklady
navyrobu
Bonusové body
5 DESEK DOUPAT

Na zadni strané kazdé desky doupéte najdete bodovaci stupnici,
kterou vyuizijete az na konci hry.

Pcl»‘gtbnig(::a Mista pro chaloupky

Mista pro
rodinné
kostky

PO CELY ME_

nich uvedent
PO CELY MESIC -
hromédku a vait si
bEngm vyusitim akee

PO CELY MESIC + Viechna ity¥i politka Udoli poskytuji ke svému bEnému
of "tu navic. (Polo¥te na tato EtyFi politka po Zetonu ovoce jako pFipominku. Na
konei mésice Zetony odstraiite)

Poutnikova schopnost
rodinky




20 TVORECKU 34 KARET UDELATEK

Vyrobte si udélatka, abyste ziskali specialni moznosti a bonusové body!
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Kralik Dikobraz Myval Liska Veverka navyrobu
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eaméte si 1 Zeton trakate. V ki ~_
¢j mitdete pFidelit tvoretkoviv | \\
na Rece. Tento tvoretck zisks 4

(2¢ surovin, které dané (:aliy

+
zo CHALOUPEK Majitel iska 169, kdyZ :

HVOZD jryuije jing hrac.

o000 =
akeni poliéko Schopnost T/
4 ZETONY VYLEPSENI 20 MINCI

= Néktera udélatka vam poskytnou specialni Zetony!
10 RODINNYCH KOSTEK
8 g 8 3 2trakafe 2roéenky
S , , R—— 21 ZETONU 20 ZETONU
1RICNI KOLECKO | 1DESTICKA NAVRSI IKUSENOSTI PRIBEHU
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114 ZETONU SUROVIN

Téchto 6 druhii zdroji jsou suroviny. Zetony pfibéhi, minci a zkusenosti nejsou suroviny. Kdykoliv a kdekoliv uvidite symbol @, znamena, jakakoliv surovina“.

o ®» 2 § 1

20x dievo 20xkamen 20x ovoce 18x h¥ibek 18x pFize 18x obili
JCERVIK 4 VESNICKE | 12 NASOBICICH PODLOZEK
DALDOS KACE KOSTKY KdyZ vam dojdou zdroje (suroviny, piibéhy, mince

a zkusenosti) ze zdsoby, pouzijte tyto podlozky.

3 ® AT d ’o‘ Polozte na desticku zdroj, ktery chcete nahradit;
W, O 9% od té doby se pocitd jako 3, resp. 5 kusti daného
~Ne [/ zdroje (dle poutzité strany podlozky).

(]

Nl o Priklad: ...a toto
e : 0 S 00 Toto se pocita jako 5 ks
-8 Y s jako 3 ks obili... ovoce.




0 Umistéte herni plan na stil. Polozte fi¢ni kole¢- POIl;slIM
ko na patfi¢né misto a pootocte je nahodné tak, y
aby polic¢ka na kolecku odpovidala polickiim podél Podzim —Z__¢

. . 17 7 v 7 v v . Léto—'; [(
okraje (zarovnejte délici carky kolecka se tfemi me- e
zerami podél okraje). Polozte desticku Navrsi na s
odpovidajici misto.

e Vytvorte 2 balicky karet adoli (lesni balicek a lucni
balicek). V kazdém balicku by mély byt licem dolu
nejprve jarni karty, na nich letni karty a nakonec
podzimni karty. V rdmci kazdého rocniho obdobi
by karty mély byt v nadhodném poradi. Jakmile mate
tyto balicky pripravené, otocte je obracené (aby byla
prvni jarni karta v kazdém bali¢ku licem nahoru)
a umistéte na jejich mista v Lese a na Louce.

Cely baliéek
otocte licem

Pro kratsi partie (vhodné pro zacdtecniky nebo
mladsi hrdce) odstrante nahodné z kazdého balic-
ku po jedné jarni a letni karté. Pak bude mit kaz-
dé obdobi jen 2 karty a hra tak potrva 6 mésict
namisto 8.

e Ptipravte zasoby vSech 6 druhi surovin (drevo,
obili, ovoce, kamen, hiibek, prize) a také zasoby
zeton®i minci, pribéhi a zkuSenosti (foto nejsou
suroviny, pro lepsi orientaci miiZete zdsobu surovin
oddélit od ostatnich Zetonii).

o Zamichejte balicek karet potéSeni, umistéte jej
pobliz Soviho hnizda a vylozte z né¢ho 4 karty li-
cem nahoru na mista v hnizd¢.

9 Zamichejte balicek karet udélatek a vylozte z ného
6 karet licem nahoru k jednotlivym sekcim zebfi-
ku (tak, aby vedle kazdé hodnoty kostky bylo jedno
udéldtko). Bali¢ek karet udélatek pak licem dola R IRTE
umistéte nad tuto nabidku 6 karet. 4 Zetony udéla- \\'; N "J \)
tek (trakare a rocenky) polozte pobliz.

G Zamichejte balicek karet poutnika a umistéte ho
licem dolii na urcené misto v Hosptidce.

0 Hrag, ktery naposledy krmil zviratko, se stane ran-
nim ptacetem (zacinajicim hrdcem, ktery se bude
ménit kazdé kolo), dostane Zeton Cervika Daldose
Kaceho a 4 vesnické kostky. Podle tabulky urcete,
zda néktery hrac pred zacatkem hry dostane zeton
mince.



Kazdy hra¢ provede nasledujici kroky.

0 Vyberte si zvifeci rodinku a vezméte si k sobé jeji desku doupéte,

4 tvorecky, 4 chaloupky a 2 rodinné kostky v odpovidajici barve.
D Umistéte 4 chaloupky na urcend mista na své desce doupéte.

G Vezméte si z balicku karet potéseni 3 karty. Vyberte si z nich 2,
které si nechate v ruce (karty potéseni v ruce smite vidét pouze vy),

a treti kartu odlozte na spolecnou odkladaci hromadku pobliz

balicku karet potéseni.

Nyni jste pfipraveni zahajit hru!

O V rtiznych poctech hracii (a podle délky hry; 6 ¢i 8 mésict) se muze stat, Ze néktery
hra¢ nebude rannim ptdcetem tolikrat co ostatni. V takovych situacich dostanou
doty¢ni hraci zeton mince navic jako kompenzaci. V tabulce je oznaceno ¢islo

Iy

hrace nebo hraca, ktefi dostanou Zeton mince navic.

o STANDARDNIPARTIE | KRATSI PARTIE
8 MESICU 6 MESICU

2HRACI x X

3HRACI 3 X

4 HRACI x 3,4

5 HRACU 4,5

COPAK
JETO ZA
SYMBOL1?

Tohoto symbolu si ve hie urcité v§imnete
na spousté mist, je totiz skoro vsude.
Znamena ,,jakakolivsurovina“ Pamatuijte,
ze mince, pribéhy a zkuSenosti nejsou
suroviny. Naproti tomu dfevo, kamen,
ovoce, htibky, pfize a obili jsou suroviny.

Toto znamena Toto znamena

,»dvé shodné suroviny”, ,dVé riizné suroviny”.

¢
¢
¢

2sinechate,
1odlozite.



PRUBEH HRY

V kazdém mésici odehrajte nasledujici kroky v daném poradi:

1. KROK: NOVY POUTNIK
PRICHAZI DO HOSPUDKY

Otocte licem nahoru horni kartu z balicku poutnikia v Hos-
pudce; tento poutnik dorazil do Javorového udoli a zdrzi se po
cely mésic! Kazdy poutnik mé schopnost, ktera je bud platna po
cely mésic, nebo se spusti dle instrukci na karté poutnika. Kazdy
poutnik také nabizi vyhody, jichz mohou vyuzit hraci, ktefi do
Hosputidky vyslou svoje tvorecky v priubéhu mésice.

Pii ptfichodu poutnika do Hosptidky precte zacinajici hrac¢
nahlas jeho schopnost véem hraciim. Pokud se jedna o schopnost
s okamzitym efektem, splite ihned pokyny na karté poutnika.

OKAMé TTY EFEKT -V poFadi tahu musi kaZdy hrét vait 2c spoleéné zésoby
(-f *f?‘ a darovat je sousedovi po levici.

Stédry rys md schopnost s okamZitym efektem: kazdy hrac
musi svému sousedovi po levici ddt ze spolecné zdsoby dvé
riizné suroviny. Pfi rysové prichodu tak ucinte!

2. KROK: HOD
RODINNYMI KOSTKAMI

Vsichni hraci soucasné hodi svymi 2 rodinnymi kostkami
a umisti je na odpovidajici mista na své desce doupéte. Neménte
hodnoty na kostkach, nebot budou platit po cely mésic.

Ctyfmi bilymi vesnickymi kostkami, které ma u sebe ranni
ptace (zacinajici hrac se Zetonem cervika), prozatim nehazejte.




3. KROK: POSILANI _
TVORECKU NA POLICKA

Vsichni hradi posilaji své tvorecky na policka zaroven.
Mtizete poslat tvorecky na kterakoliv policka, pricemz
muzete mit na kazdém policku pouze jednoho tvorecka. Na
kazdém policku ale mohou byt tvorecci vice hraca. Neni
dulezité poradi, v jakém jsou tvorecci na policka umisténi,
vyhodnocovat se budou dle poradi hra¢t v daném mésici.
Umisténi tvorecktl lze libovolné ménit, dokud nejsou
véichni hraci spokojeni.

Kazdé policko ma u sebe vyznaceny podminky pro pouzité
kostky, které je tfeba splnit k uspé$nému vyhodnoceni
policka. Pri umisténi tak myslete na to, ze v 5. kroku
budete tvoreckiim pridélovat kostky. V tuto chvili ovSem
znate hodnoty pouze vasich 2 rodinnych kostek, hod
4 vesnickymi kostkami (které budou moci vyuzivat vsichni
hraci) probéhne az pozdéji.

V sekci Policka na str. 10-12 najdete specifické detaily
tykajici se umisténi a vyhodnoceni danych policek.

O

Takto vypada policko. Pokud je uprostred policka tento symbol,
Na hernim planu znamena to, Ze nezaleZi, jaka kostka
je jich celkem 12. zde bude tvoreckovi pridélena.

Hrd¢ s krali¢i rodinkou vi, jaké hodnoty mu padly na rodinnych
kostkdch. S touto znalosti posle své 4 kraliky do Dilny, Hospiidky,
Lesa a Reky. Ostatni hrdci soucasné také poslou své tvorecky na
riiznd policka.

U vétsiny policek ve hie nezalezi na poradi hraci; vsichni mohou ziskat vyhody policka, at uz je pred nimi ziskal jiny hrac,
nebo ne. Nicméng, v Sovim hnizdé a v Dilné se mtize stat, ze hrac, ktery je na tahu pred vami, ziska kartu potéseni nebo
udélatka, na kterou jste si brousili zuby vy. Myslete na to, pokud nejste ranni ptace a pokud pred vami bude hrat vice hraca.

4. KROK: HOD
VESNICKYMI KOSTKAMI

Jakmile jsou vsichni hra¢i spokojeni s umisténim svych
tvoreck(l, ranni ptace (zacinajici hrd¢) hodi ctyfmi
vesnickymi kostkami (bil¢) a umisti je na Navrsi. Vsichni
hraci by méli dat pozor, aby nezménili hodnoty téchto
kostek, plati totiz pro vSechny hrace po cely mésic.




5. KROK: TAHY HRACU

Poc¢inaje rannim ptacetem odehraji vSichni hraci své tahy (po
sméru hodinovych rucicek). Ve svém tahu:

Q Polozte svoje rodinné kostky na Navrsi (dejte pozor, abyste
nezménili jejich hodnoty) k vesnickym kostkam. Tim ziskéte
zasobu 6 kostek, které mate k dispozici pro sviij tah.

0 Pridélte kazdému svému tvoreckovi kostku nebo kostky z Na-
vrii tak, abyste idedlné splnili podminky polic¢ek. Kostky umis-
tujte k danému policku.

« Pridélené kostky mohou byt v jakékoliv kombinaci rodin-
nych a vesnickych kostek.

« Svoje rodinné kostky mtizete umistit i na policka za Udo-
lim, jsou-li néjaka ve hre (z karet udélatek, viz str. 12).

« Kostky miizete mezi policky s vasimi tvorecky libovolné
presouvat, dokud nejste s celkovym pridélenim spokojeni.
Nikdy vsak neménte hodnoty kostek.

Doporucujeme zacit vyhodnocovat jednotliva policka az teh-
dy, kdyz jste opravdu spokojeni s pfidélenim vSech kostek; to
snizi riziko, ze budete muset zpétné a neprehledné vracet své
akce, pokud si jesté néco rozmyslite.

Pokud mate zetony zkusenosti, mtiZete je pouzit k ipravée

hodnot na kostkach. Kazdy Zeton funguje jako +1 ¢i -1
+ k hodnoté kostky, kterou upravuje. Zeton polozte vedle
zvolené kostky Zadouci stranou (+ nebo -) vzhiru,
kostku vS$ak doopravdy nepretacejte (zstava otocena
porad stejnou stranou, pouze pii vyhodnoceni policka
pocitejte jeji upravenou hodnotu). Ke kazdé kostce
miiZete polozit libovolny pocet Zetonti zkusenosti. Nelze
vsak zvysit hodnotu nad 3 ani snizit pod [-). Stejné tak
nelze jednim Zetonem zkus$enosti udélat z hodnoty
hodnotu (-] nebo naopak.

G Jakmile dokoncite pridélovani kostek, vyhodnotte kazdé po-
licko, kde jste méli tvorecka (véetné policek za Udolim, kam se
umistuji pouze rodinné kostky bez tvorecku; poradi vyhodno-
covani policek zalezi na vasi volbé). Jakmile vyhodnotite poli¢-
ko, vezméte si tvorecka a/nebo rodinnou kostku (pokud byla
k danému policku pridélena) zpét do svého doupéte (vesnické
kostky nechte prozatim na policku).

V sekci Policka na str. 10-12 zjistite specifické detaily tykajici se
vyhodnoceni danych policek.

Smyslem Ndavrsi je, abyste
vidéli vSechny své nepouzité
kostky na jednom misté.

V pritbéhu kola vam tak Nd-
vr$i pomuize sledovat, které
kostky jesté mdte k dispozici
a které uz jste vyuZzili.

Hrd¢ s krdlici rodinkou poslal svoje tvorecky do ctyf zakrouzko-

vanych policek. Md k dispozici 6 kostek a jeden Zeton zkusenosti,

ktery ziskal minuly mésic.

« Pouzije Zeton zkuSenosti, aby hodnotu [.Z] mohl povazovat za
hodnotu =3 a ptidéli kostku k Lesu spolu s kostkou o hodnoté ;3.
Za to ziskd 2 dreva a 1 ovoce.

o PFidéli kostku s hodnotou [} k Hospiidce, za coz od zcestovalé
sojky ziskd 2 mince.

o Pridéli dalsi kostku s hodnotou [ ) k Dilné, diky cemuz miize po
Zebtiku ,vysplhat® az k policku cislo 2 a postavit tak za 2 dieva
udéldtko Bylinkovy zdhon.

o Tvorecek v Rece nemiize uspét kviili hodnotdm dvou zbyvajicich
kostek (ani jedna nemd hodnotu 4 nebo 5, aby mohl vyhodnotit
policko). Hrac by sice mohl presunout kostku 4 z Lesa do Reky
(a tim ziskat zpét Zeton zkuSenosti), ale pak by nebylo mozné
vyhodnotit policko v Lese. Hrdc se rozhodne, Ze policko v Lese
chee nyni vice, a nechd tedy navstévu Reky bez vyhodnoceni.

Poté postupné vyhodnoti vsechny lokace, ke kterym ptidélil odpo-
vidajici kostky. Po kazdém vyhodnoceni si bere tvorecka a rodin-
nou kostku zpét do doupéte.



0 Muze se stat, Ze nebudete schopni néktera policka vyhodnotit
kvili tomu, jaké hodnoty padly na kostkach; stejné tak se
miuzete rozhodnout policko dobrovolné nevyhodnotit. Poté,
co vyhodnotite vSechna policka, ktera mutiZete a chcete, vratte
do doupéte i vSechny tvorecky z nevyhodnocenych poli¢ek
a za kazdého takového tvorecka si ze spole¢né zasoby vezméte
1 Zeton zkusenosti.

Vsimnéte si, Ze tento krok ndsleduje aZ po vyhodnoceni policek. _

. s | kterd ziskd J X ? . 4 L p dalii Tvorecek v Rece nevyhodnotil policko, vraci se tedy do dou-
Zetony zkusenosti, které ziskate, tak muzete vyuzit az v dalsim péte s nepotizenou, ale pouci se pro pristé a diky tomu ziskd
mésici. Zeton zkusenosti ze zdsoby!

G Vyrabéjte potéSeni. V tuto chvili mizete utratit libovolné

zdroje a vyrobit libovolné mnozstvi karet potéseni ze své ruky. e
Kazda karta potéSeni ma dané néklady na vyrobu ve zdrojich, “ P%
které musite zaplatit do spole¢né zasoby, abyste ji mohli vylozit Q

licem nahoru pred sebe pobliz vaseho doupéte.

« Nékteré karty potéSeni jdou velmi dobie dohromady s ji-
nymi. Zkuste vyrobit co nejvice karet, které se vzajemné
doplnuji!

usklag

o Nékteré karty potéseni maji v pravém hornim rohu symbol
typu potéseni. Na ten odkazuji néktera udélatka.

« Nekteré karty potéSeni uvadéji, Ze pfinesou vitézné body S uvedenymi zdroji miiZe hrdc s krali¢i rodinkou vyrobit ze své
navic na konci hry za konkrétni zdroje, které na nich ruky bud Petrolejku, nebo Sdlu, ale v tuto chvili ne oboji. Hrdac¢

se rozhodne zaplatit kdmen, ptizi a minci za vyrobu Petrolejky.

budete mit uskladnény. Béhem hry miizete se svymi zdroji Virobu Saly si nechd na jindy.

manipulovat libovolng, jako ,,skladované® je sta¢i rozmistit
na vase karty potéeni az pred samotnym zavérem partie
(musite je vsak v tu chvili mit v osobni zdsobé).

G Vratte do doupéte vSechny rodinné kostky, které jesté mate
na hernim planu (z nevyhodnocenych polic¢ek). Pak opatrné
vratte vSechny vesnické kostky na Navrsi. Dejte pozor, abyste
nezménili jejich hodnoty, budou je pouzivat dalsi hraci! Vratte
do spole¢né zasoby vsechny Zetony zkus$enosti, které jste pou-
zili na upravu hodnot kostek.

Pokud mate na konci svého tahu v ruce vice nez 3 karty po-
téSeni, musite odlozit tolik karet, aby vam zbyly maximalné 3
(miizete si vybrat, které karty odloZite). Limit 3 karet musite
splnit vzdy az na konci tahu, je tedy mozné mit v priabéhu tahu
vice nez 3 karty v ruce.

Na tahu je dalsi hra¢ po sméru hodinovych rucicek; pokud jste
posledni hra¢ na tahu v daném mésici (tj. soused po pravici
ranniho ptacete), piejdéte po tahu k fézi Udrzba. »




Udoli

Udoli je skupina &tyt policek, kterd se méni kazdy mésic. Dvé
policka jsou v Lese, dvé na Louce. Na lesnich polickach lze

ziskat dfevo a hfibky, na lu¢nich polickdch zase obili a prizi. Na obrdzku jsou policka, ke kterym musi hrdc ¢i hrdci (zleva doprava)
V Lese i na Louce je mozné ziskat ovoce, mince nebo ptibéhy. pridélit:
o Po jedné kostce s hodnotou 3 ¢i nizsi (napt. (), aby ziskali po 1 dievu.
Vsimnéte si, Ze v kazdém rocnim obdobi je jEde” o Dvé kostky se souctem 5 a méné (napt. [+) a [-)), aby ziskal 2 dieva
druh suroviny nedostupny. Na jare budete mar- a 2 hiibky.
né vyhlizet obili, v lété se nedockdte hiibkii, na « T#i kostky s po sobé jdoucimi hodnotami (napf: [-J 3 [-]), aby ziskal
podzim neseZenete ptizi. Nedostupné suroviny 2 pribéhy a 1 minci.
vdm pripomenou symboly na hernim plénu. « Dvé kostky s hodnotami presné (-] a [} aby ziskal 1 ovoce a 1 p¥izi.

Kazdé policko v Udoli mé u sebe vyznaceny pozadavky na
kostky, které je potreba pridélit, aby bylo mozné policko
vyhodnotit. Viechny zdroje ziskané v Udoli si hra¢i berou ze
spole¢né zasoby.

NEKTERE DRUHY POZADOVANYCH KOSTEK, S NIMIZ SE MUZETE SETKAT NA KARTACH UDOLI

DaE) | (@
[ Y SANENE!
Tri kostky s po sobé jdoucimi hodnotami. Jakykoliv pocet kostek se souctem hodnot 11 a vice. Dvé kostky se souctem hodnot 5 a méné.
Jedna kostka s hodnotou presné 6. Dvé kostky se shodnymi hodnotami. Dvé kostky s hodnotami 3 a 4.

‘ SUDE "

] — ? ? y 2 RSUDER NEBONIZS
oloTIou o}
Dvé kostky se souctem hodnot presné 8. Tri kostky se sudymi hodnotami. Jedna kostka s hodnotou 3 nebo nizsi.

Reka

Reka se sklada ze tii poli¢ek, na kterych muzete ze spolecné

zasoby ziskat kameny a mince. Pozadavky na kostky se méni

kazdy meésic, jak se otaci ricni kolecko.

(QPiidélte jednu kostku s jednou ze tfi vyznacenych hodnot,
za coz ziskéte 1 kdmen.

(Pridélte jednu kostku s jednou ze dvou vyznacenych hod- '
not, za coz ziskate 2 kameny. Na obrdzku je situace, pti které (pti daném natoceni Ficniho kolecka) je
’ nutné, aby patticni hraci tvoreckiuim prideélili:
Oprridélte jednu kostku s vyznac¢enou hodnotou, za coz ziskate 0 Hrdcé za krdliky kostku s hodnotou (-], [) neboE3 aby ziskal 1 kdmen.
kdmen a minci. O Hrdc za myvaly kostku s hodnotou [ 3 nebo (=3, aby ziskal 2 kameny.

O Hraci za lisky a krdliky po kostce s hodnotou [~} aby kaZdy z nich ziskal
kdmen a minci.
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V Sovim hnizdé ziskavate do ruky nové karty potéseni (karty
potéseni nemiizete vyrabét, dokud je nemadte v ruce). Jsou zde
dvé policka:

« Policko vlevo: pridélte jednu kostku s libovolnou hodnotou,
za coz si mtzete vzit do ruky jednu ze ¢tyt karet vylozenych
licem nahoru. Poté posunte zbyvajici karty doleva a doplite
z balicku novou kartu na volné policko nejvice vpravo,
vedle dobiraciho balicku.

o Policko vpravo: pridélte jednu kostku, poté si vezméte
z balicku karet potéSeni jednu nebo dvé karty v zavislosti
na hodnoté pridélené kostky.

Pokud by byl balicek karet potéseni prazdny, zamichejte
odkladaci hromadku a vytvorte novy dobiraci balicek.

5 Houpaci k¥eslo
—— -

Hrac s myvali rodinkou miiZe pridélit jednu kostku s libovolnou hodnotou,
aby si mohl vzit do ruky Cajovou konvici, Flétnu, Jable¢ny kold¢ nebo
Houpaci kieslo. Poté posune karty doleva a doplni prdazdné misto kartou
z balicku.

Hrac s dikobrazi rodinkou pridéli jednu kostku s hodnotou [+ )nebo " ., aby
si mohl vzit dvé karty potéSeni z balicku. Za[-), ), [} nebo [ 3 by si bral
z balicku jen jednu.

V Dilné je mozné postavit udélatka pro vase doupé nebo celé
Javorové udoli. Po pridéleni jedné kostky si muzete vybrat
kterékoliv dostupné udélatko do vySe hodnoty pridélené
kostky (¢im vyssi Cislo, tim vyse vysplhdte po zebiiku a mdte
vetsi vyber, viz priklad). Udélatka prinesou body hraci, ktery
je postavil, a poskytuji vyhody do konce hry nebo pridavaji
do hry nové policko pro vsechny hrace.

Abyste mohli postavit dostupné udélatko, musite mit ve svém
doupéti k dispozici alespon jednu chaloupku a zaplatit do
spole¢né zasoby pozadované zdroje (jsou vyznacené na kar-
té udélatka). Po zaplaceni si kartu udélatka vezméte. Hned
poté sesunte vSechny karty udélatek nad uvolnénym mistem
o jednu pozici dola po zebriku, otocte horni kartu balicku
udélatek a polozte ji k pozici

» Neni mozné, aby jeden hra¢ postavil obé kopie jednoho
udélatka.

o Néktera udélatka (Rocenka a Trakaf’) vam po svém posta-
veni umoznuji ziskat specialni Zetony, které si hned vezmeé-
te ze spole¢né zasoby.

Vétdinu udélatek umistujete pobliz svého doupéte. Néktera
udélatka ale pridavaji do hry nové policko. Takové udélatko
umistéte nad herni plan pobliz Udoli (viz Policka za Udolim
na str. 12). V obou ptipadech polozte svoji chaloupku na
nové udélatko (chaloupky z desky doupéte odebirejte odspo-
du). Mate pouze 4 chaloupky, takze stavéjte s rozvahou!

Na obrdzku je situace, ve které hrd¢ s lisci
rodinkou poslal tvorecka do Dilny a ptidé-
lil k nému kostku s hodnotou . ) Tato liska
tedy miize postavit nékteré z udélitek na
pozicich (-] az 3]

Hrdc s lis¢i rodinkou vak nemd Zdidné
mince, takze si miize dovolit zaplatit pou-
ze za stavbu Bylinkového zdhonu nebo
Hvozdu (¢imz by pridal nové policko). Vice
se mu zamlouvd Bylinkovy zdhon, protoZe
ostatni hrdci vyrdabi hodné lahodnych po-
tésent.

Aby zdhon postavil, zaplati 2 dieva do spo-
le¢né zdsoby, vezme si karticku Bylinkové-
ho zdhonu z pozice [ ., umisti ji pobliz své-
ho doupéte a polozi na ni chaloupku, kterd
byla nejnizZe na jeho desce doupéte.

Nakonec posune udéldtka na pozicich[-)J-3 i
o jedno misto dolii, aby zaplnil mezeru,
a oto¢i novou kartu udéldtka, kterou polozi
na pravé uvolnénou pozici



Kazdy mésic se v mistni Hosptidce zastavi poutnik z dale-
kych kraji. Néktefi z nich s sebou pfind$i zménu a upravu-
ji pro dany meésic nékteré pravidlo, jini maji zase v batohu
specidlni udalost, ktera se spusti dle instrukci. Pokud do
Hospudky poslete svého tvorecka, ziskate vyhodu dle hod-
noty kostky, kterou k Hosptidce pridélite.

o Pokud je v daném radku zelend $ipka, muzete danou akci
(¢asto sména ¢i nakup) provést az tolikrat, kolikrat je v Sip-
ce uvedeno. Pokud m4 zelend $ipka symbol (2], mtZete da-
nou akci provést az tolikrat, kolik je hodnota na pridélené
kostce. Pokud se zadnd hodnota v $ipce nenachazi (jako
u policka Trzisté), 1ze danou akci provadét neomezené.

o Zdroje, které zaplatite v Hosptdce, putuji do spole¢né za-
soby. Stejné tak zdroje, které v Hosptdce ziskate, si berete
ze spolecné zasoby.

PO CELY MESIC - Vdcchna étyFi poliéka Udolf poskytuji ke svému béznému
efektu 1) navic. (Poloite na tato tyFi polltka po Zetonu ovoce jako pFipominku. Na
konci mésice Zetony odstraiite.)

Na obrazku je situace, kdy Hosptidku navstivil mlsny medvéd, ktery upravuje
pravidla pro policka v Udoli. Hrdci, kte#i dand policka spusti, ziskaji jedno
ovoce navic. Hrac¢ s myvali rodinkou poslal do Hospiidky tvorecka a podle
hodnoty kostky, kterou sem ptidéli, bude moci splnit ndsledujici:

(-], [ nebo(-): Hra¢ s myvali rodinkou miize vyménit ovoce za jakoukoliv
surovinu. MiiZe tak ucinit aZ tolikrdt, kolik je hodnota pridélené kostky.
Kdyby naptiklad pridélil kostku s hodnotou [} miiZe provést az t¥i vymény.
[Jnebo ) : Hrd¢ s myvali rodinkou ziskd 1 piibéh.

Hrd¢ s myvali rodinkou miiZe az tiikrdt vyménit 1 ovoce za 1 minci!

Triisté
Na Trzisti mtzete obchodovat se zdroji. Pridélte 1 kostku

s libovolnou hodnotou, za coz muzete neomezené obcho-

dovat tfemi moznymi zptisoby:

o Zajednu minci muzete ziskat jakoukoliv surovinu (#j. dre-
vo, ovoce, kdamen, obili, hi'ibek nebo prizi).

o Za dvé stejné suroviny muzete ziskat jednu jakoukoliv
surovinu.

o Za tii jakékoliv suroviny muzete ziskat jednu minci.

Na obrdzku staci hrdci s dikobrazi rodin-
kou pridélit tvoreckovi jednu kostku s li-
bovolnou hodnotou a potom miize obcho-
dovat, co hrdlo rdci a zdsoby dovoli.

Poliéka za Udolim

Néktera udélatka z Dilny znamenaji pfidani nového policka
do oblasti nad hernim planem, tzv. ,,za Udoli Nejedna se
o policka, kam by mohli hraci posilat tvorecky, ale mohou
k nim pridélit svou rodinnou kostku (pokud jim néjaka zby-
de). K jednomu takovému novému policku muze kazdy hra¢
pridélit pouze jednu kostku (bez tvorecka).

Policka za Udolim se od standardnich policek lisi
tvarem. Nad nimi jsou symboly pfipominajici, ze
se na tato policka neposilaji tvoredci, ale pouze
rodinné kostky.

Kazdé poli¢ko za Udolim ma vlastni popis, jak se vyhodno-
cuje. Majitel policka (dle chaloupky na ném) dostane néjaky
bonus pokazdé, kdyz k policku nékdo jiny pridéli kostku.
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Poli¢ka za Udolim
pokladejte sem.

Majitel ziskd 1 @, kdy2
HVOZD vyudije jing hra.

V nékterém z predchozich mésicii
postavil hrdc s lis¢i rodinkou ude-
latko Hvozd a ptidal tim policko za
Udolim. Nyni hrd¢ s kralici rodinkou
dychti po hfibcich a md jednu vol-
nou rodinnou kostku, kterou nemd
kam pridélit, a tak ji pridéli ke Hvoz-
du. Hrdc¢ s krali¢i rodinkou si vezme
ze spolecné zdsoby 2 htibky a hrdc
s 1is¢i rodinkou (majitel Hvozdu) si
vezme ze spolecné zdsoby 1 hiibek.




6. KROK: UDRZIBA

Nékteti poutnici maji efekt, ktery se spousti na konci mésice. Pokud je to
ptipad poutnika, ktery je zrovna v Hosptidce, vyhodnoftte tento efekt nyni.

Odstrante ze hry vrchni lesni a lu¢ni kartu, ¢imz odhalite nové karty pro
nadchazejici mésic. Tim se hra mize prehoupnout do dalstho ro¢niho
obdobi. Pokud by odstranéné karty byly poslednimi kartami podzimu a jejich
odstranénim by se odhalila zimni krajina na hernim planu, znamena to, ze
prisel prvni snih, zima je tu a hra kon¢i. Postupte k fazi Bodovdni a preskocte
zbytek Udrzby. Pokud hra je$té nekondi, postupujte podle nésledujicich
krokii:

o Pootocte fi¢ni kolecko o jeden segment po sméru hodinovych rucicek.

e Odlozte kartu nejvice vlevo v Sovim hnizdé, posunte ostatni karty
smérem doleva a doplnte novou kartu z balicku karet potéseni. Stejné tak
odlozte kartu udélatka nejnize na Zebtiku (pozice [+]) u Dilny, posurite
ostatni karty u Zebfiku o jedno misto dold, otocte novou kartu udélatka
z bali¢ku a polozte ji na pozici

e Odlozte kartu poutnika z Hospudky.

O Ranni ptace posune Zeton cervika Daldose Kaceho hraci po levé ruce.
Ten se pro nadchazejici mésic stava novym rannim ptacetem (zacinajicim
hra¢em). Vezme si k sobé vesnické kostky, kterymi pozdéji hodi.

Zacnéte novy mésic 1. krokem: Novy poutnik ptichdzi do Hospiidky.




BODOVANI

Jakmile hra skon¢i, vSichni hrac¢i mohou jesté vyrobit jakékoliv
karty potéseni, které maji v ruce a na které maji dostatek zdroju.
Pak si hraci sectou svoje body (¢isla v srdickach) a zjisti, kdo z nich
si vybudoval nejutulnéjsi doupé pro nadchdzejici zimu! K pocitani
bodi muzete vyuzit druhou stranu svoji desky doupéte.

o Pro pocitani bodi muzete vyuzit svého tvorecka ¢i jakykoliv
zeton ve hre, kterym budete posunovat po bodovaci stupnici.
 Pokud vam na desce doupéte zbyly néjaké chaloupky, presunte

je na stranu s bodovaci stupnici. Umistujte je shora dolu.
« Pokud pfi pocitani bodu prekrocite hranici 50 bodd, polozte

o ¢

néjaky zeton na znacku ,,+50 bodii“ a pokracujte v pocitani od 0.
Body lze ziskat riiznymi zpisoby:

KARTY POTESENI

Ve hre je 24 ruznych karet potéseni, kazda ve tfech kopiich a kaz-
da ma hodnotu vitéznych bodt v srdicku @. Nékteré z nich davaji
navic bonusové body, pokud splnite jejich podminku.

« Karty potéseni, které davaji body navic za ,,uskladnéné zdroje,
musi mit na sobé polozeny dané Zetony zdroju (ty se pak ne-
pocitaji mezi ,zbylé zdroje“ dle odstavce nize). Kazdy Zeton lze
pouzit jen pro jednu kartu (nelze tedy napt. jednim dievem spl-
nit podminky dvou karet, které chtéji jedno dievo). Zetony zdrojii
sta¢i na karty rozmistit tésné pfed bodovanim a miiZete je mezi
kartami libovolné presouvat, dokud nebudete spokojeni s vy-
sledkem.

KARTY UDELATEK

Ve hte je 17 riznych karet udélatek, kazda ve dvou kopiich a kaz-
da ma hodnotu vitéznych bodii v srdicku @. Nékteré z nich davaji
navic bonusové body.

ODKRYTA MiSTA NA DESCE DOUPETE

Vsechna odkrytd mista, na kterych byly chaloupky, pfinasi vitéz-
né body dle hodnot v srdickach @ (soucet vSech viditelnych vitéz-
nych bodu).

IBYLE ZDROJE
Q-O
@-9
PPS-0

Hrac s nejvice vitéznymi body prokazatelné vybudoval to neju-
tulnéjsi doupé a je skvéle pripraven na zimu. Tim padem vyhrava
hru! V pripadé remizy vyhravaji hru vSichni remizujici hraci a vi-
tézstvi je o to sladsi, Ze se 0 né muzete s nékym podélit!
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Mista pro
chaloupky

1 2addd 20, +@, pud méte i POLEVKU.
Rterd 20¢ uskladnite.

Krb vim prinese @ + @) navic za dva pdry dreva, které na karté
Krbu skladujete. Chléb prinese @ + € navic za Polévku, kterou
mdte také. Polévka sama jesté prinese @.

V kaddém tohumigete
pFidat 1 nebo 2 k hodnoté
jeané sve rodinné kostky.

Psaci stiil prinese @ + @ za 2 zdfivd potéSeni, kterd celkem
maji ostatni hrdci. Paraple ptinese €.

Odkrytd mista na desce doupéte prinesou €.

W e A%

Za zbylé zdroje ziskdte @ za 3 Zetony pribéhii, @ za 1 minci,
a protoZe 5 surovin staci jen na jednu tiplnou trojici, @ za zbylé
suroviny.

Celkové skore je @ Bude to stacit, aby bylo vase doupé tuhle
zimu to nejitulnéjsi v celém Javorovém uidoli?



Utulna doupata Ize velmi jednoduse hrat jako hru pro jednoho hrace
bez jakychkoliv zmén pravidel! Nékteti poutnici a udélatka nicméné
v jednom hraci nefunguji. Nez za¢nete hrat s6lovou hru, odstrante:

2¢ posiin typeiy o Jedng
i isk: A
!w.n(wwf;ﬁ"""-"'*‘"mlmrrmwmm,t/ \ \
i i t zespoleences--- .

=y +\ pofad tahu must kaZd G et V2 " ;.
7 e Vot S AaNCI MESICe -V gty
darovat jesoust by pokud daryje MO ka3 e gy, =

et

Ozesvaiziony juigy bragi, T 2espoleént

o z balicku poutnikii stédrého rysa, divokou potdplici a upovida-
ného losa.

o z balicku udélatek Venkovni saunu, Chaloupku pro hosty, By-
linkovy zdhon, Kolovrdtek a Psaci stiil. Poté jesté z balicku karet
udélatek odstrante duplikaty zbyvajicich karet, aby kazdy druh
udélatka byl v balicku pouze jednou. Pokud béhem hry balicek
dojde, zamichejte odkladaci hromadku.

Odehrajte hru jako obvykle a své vysledky pak porovnejte s nasle-
dujicimi 4 otazkami. Kazda odpovéd vam da cast slovniho hodno-
ceni vaseho vykonu. Kdyz date vSechna 4 slova dohromady, zjistite,
jakého titulu jste dosahli. Muzete se napt. honosit titulem Slusivé
pripraveny tvorecek z poli!

1. Od kterého typu potéseni jste vyrobili nejvic karet?
V pripadé remizy vyberte sami.

[ Slusive
() Lahodne
o) Zative

J Mrazuvzdorné

2. Kolik karet potéseni jste vyrobili?
0-3: skromny
4-6: pripraveny
7-9: zdsobeny
10 a vice: zhyckany
3. Kolik udélatek jste postavili?
0-1: mlddeznik z
2: tvorecek z
3: starousedlik z
4: strdazce
4. Jaké je vase vysledné skore?
25améné: malého doupéte
26-40: poli
41-55: hvozdii
56-65: vesnice
66-75: Javorového tidoli
76+: rdje utulnosti!



UTULNA DOUPATA V KOSTCE

JEDNOSTRANKOVE SHRNUTI PRIPRAVY, PRUBEHU A BODOVANI HRY

Rozlozte na sttil herni plan, Fi¢ni kolecko a Navrsi umistéte na vyhrazend mista. Pripravte bali¢ky lesnich a Iucnich karet a umistéte je
na vyhrazena mista licem nahoru tak, aby v obou byly shora dolt jarni, letni a podzimni karty. Pripravte zasobu vSech Zetonu zdroju.
Zamichejte balicek karet potéSeni a 4 karty vylozte licem nahoru do Soviho hnizda. Zamichejte balicek karet udélatek a 6 karet vylozte
k jednotlivym pozicim zebfiku u Dilny; Zetony udélatek umistéte pobliz karet udélatek. Zamichejte bali¢ek karet poutnikii a polozte ho
licem dolt do Hosptidky. Ranni ptdce Daldos Kace = zacinajici hra¢ dostane Zeton Daldose Kaceho a 4 vesnické kostky.

Kazdy hrac obdrzi desku doupéte, tvorecky, chaloupky a rodinné kostky v odpovidajici barvé. Chaloupky umistéte na desku na mista pro
chaloupky. Kazdy hrac si vezme 3 karty potéseni z balicku, 2 si necha a 1 odlozi. Néktefi hraci obdrzi mince navic; viz tabulka na strané 5.

PRUBEH HRY

1. NOVY POUTNIK PRICHAZI DO HOSPUDKY

Otocte novou kartu poutnika v Hosptidce. Vyhodnotte ptipadny ,,okamZzity efekt*.
2. HOD RODINNYMI KOSTKAMI

Vsichni hraci zaroven hodi svymi rodinnymi kostkami. Hodnoty, které jim
padnou, budou platit po cely mésic.

3. POSILANI TVORECKU NA POLICKA

Vsichni hraci zaroven poslou své tvorecky na jednotliva policka herniho planu.
4. HOD VESNICKYMI KOSTKAMI

Ranni ptace hodi vesnickymi kostkami a umisti je na Navrsi.

5. TAHY JEDNOTLIVYCH HRACU

Po¢. rannim ptacetem se hradi stfidaji v tazich. Ve svém tahu (v tomto poradi):

A) Pridaji svoje rodinné kostky na Navrsi k vesnickym kostkam.

B) Ze vsech kostek na Navrsi pridéli postupné kostky k poli¢ktim, kde maji
tvore¢ky. Rodinné kostky mohou pridélit i k polickiim za Udolim. Ke
v§em kostkam mohou pridat i Zetony zku$enosti.

€) Vyhodnoti poli¢ka na planu i za Udolim, k nimz ptitadili kostky se spravny-
mi hodnotami. Tvorecci a rodinné kostky se pritom vraci na desku doupéte.

D) Vrati i nevyhodnocené tvorecky a za kazdého ziskaji Zeton zkusenosti.

E) Vyrobi potéseni z karet v ruce tim, ze za né zaplati pozadované zdroje.

F) Vrati vesnické kostky na Navrsi. Odlozi karty potéseni z ruky az na 3.

6. UDRIBA

Vyhodnotte pripadny efekt ,,na konci mésice“ u poutnika v Hosptdce. Odlozte
obé karty Udoli (lesni i lu¢ni). Pokud nezbyly zddné karty Udoli, hra konéi
a presunte se k Bodovdni — v opa¢ném pripadé pootocte fi¢ni kolecko o jeden
segment, odlozte kartu potéseni nejvice vlevo v Sovim hnizdé a nejspodnéjsi
kartu udélatka v Dilné, zbylé karty posurite o 1 pozici vlevo (resp. doli) a dopliite
nové. Predejte Zeton Déldose Kaceho a vesnické kostky a zahajte novy mésic!

BODOVANI

Kdyz nastane zima, hra kon¢i. Vyuzijte bodovaci stup-
nici na zadni strané desky doupéte. Body ziskate za:
A) karty potéseni, které jste vyrobili, v¢etné
bonust (dle instrukci na kartach);
B) karty udélatek, ktera jste postavili, v¢etné
bonusti (dle instrukci na kartach);
€) odkryta mista pro chaloupky na své desce;
D) zbylé zdroje: @ za pribéh, @ za minci,
@ za kazdé tii suroviny (nezavisle na druhu).
Hra¢ s nejvice vitéznymi body vybudoval to nejutul-
néjsi doupé a vyhrava! V pripadé remizy vyhravaji
hru vsichni remizujici hraci!

POLICKA VE HRE

uUboLi

Zde lze nalézt dfevo, ovoce, hiibky, obili, pfizi, min-
ce i pribéhy. K uspésnému vyhodnoceni je tfeba pri-
délit kostky dle pozadavka konkrétnich policek.
REKA

Zde lze ziskat kimen a mince. K Gspé$Snému vyhodno-
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ceni je tfeba pridélit kostky dle fi¢niho kolecka.

SOVi HNizDO

Moznost ziskat karty potéseni do ruky; jednu z na-
bidky, nebo az dvé nahodné z balicku. Zalezi na vyuzi-
tém policku a hodnoté pridélené kostky.

DILNA

Zde lze, po zaplaceni zdrojt, postavit udélatko. Sitka
(resp. vyska) vybéru je dana hodnotou pridélené kost-
ky. Na nové udélatko umistéte chaloupku z desky dou-
péte; z nékterych udéldtek se stanou policka za Udolim.
HOSPUDKA

Poutnik v Hospiidce poskytuje vyhody dle hodnoty
pridélené kostky.

TRIISTE

Zde se sménuji suroviny a mince dle instrukei.
POLICKA ZA UDOLIM

Sem se pridéluji pouze rodinné kostky (bez tvorecka).
Lze ziskat odmény dle instrukei.




