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Hrajete-li s rozsifenim vk, na zadtku kola spolu se 4 kostkami cest soucasné hodit pFislusnymi
kostkami z rozsiFeni. Kromé toho mohou rozsiteni téz ovlivnit pocet kol trvani hry a zpfistupnit
vam nové zpusoby, jak ziskavat body. V pribéhu hry se fidte stejnymi pravidly jako v zaklad-
ni hie s drobnymi tipravami, které budou popsany na nasledujicich stranach. Na konci hry neza-
pometite seéist body, které vam prineslo pouzité rozsifeni ¥ a zapsat je do vyhrazené kolonky
své bodovaci tabulky.

B KOSTKA RENOVACE OBTIZNOST: STREDNI ¢ - 7 KOL

Nékdy plany zkratka nevyjdou. Ale s rozsifenim Renovace méate Sanci to jesté zhorsit!

S pomoci kostky renovace mizete pridavat dalsi vlastnosti ke svym jiz existujicim
cestédm a vytvorit tak zcela nova uskupent cest. Hrajete-li s roz$ifenim ,Renovace* ¥,
uplatnéte nasledujici zmény v pravidlech:

¢V kazdém kole se mizete rozhodnout uplatnit vys-
ledek z kostky renovace, vidy ale maximalné jednou
za kolo.

¢ Vysledek kostky renovace mazete uplatnit pouze pro :) (____
ta pole, kterd jiz obsahuji néjakou cestu a ktera zarover H H
napliiuji podminky stanovené kostkou renovace. ] [#]

¢ Cesta napliiuje dané podminky v pfipadé, ze ji lze

kompletné umistit do prostoru vyhrazeného tecko-
vanymi ¢arami. ,\ Priklady:

¢ Renovovat Ize pouze zakladni cesty. S pomoci kost- T¥i zptisoby

ky renovace nelze renovovat vysledky kostek z rozsi- pouZiti kostky
renf. H: renovace.
¢ Kostka renovace obsahuje dvé zvlastni stény, obsa- ]

hujici ve svém stfedu teckovany ctverec - vysledek
téchto stén Ize vyuzit pouze k pFidani dodateénych
propojeni k jiz existujicim stanicim.

KOSTKA ROZDELENI OBTIZNOST: LEHKA @ : 7 KOL

Ucinte svij Zivot méstského planovace peklem na Zemi za pomoci kostky rozdéleni! Tuto

kostku nepridavejte k ostatnim, namisto toho ji nahradte jednu libovolnou ze zakladnich
bilych kostek cest. Hrajete-li s roz$i¥enim ,,Rozdéleni“ ¥, uplatnéte nisledujici zmény
v pravidlech:

¢ Kostka rozdéleni se povazuje za kostku cesty (muize byt zdvojena za pomoci tovéren a
spousti vdechny dalsi efekty kostek cest).

¢ Podobné jako u ostatnich kostek cest je pouZziti kostky rozdéleni povinné.

¢ Slepé cesty se na konci hry nepoditaji za chyby.
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O KOSTKA VYSTAVBY OBTIiZNOST: STREDNI @ : 7 KOL

Ia Nové porizené strojnivybaveniotvird fadu novych moznosti-mazete napfiklad pfesouvat

¢&i nicit jiz zakreslené cesty. Diky stavebnim povolenim navic mdzete umistit cestu,

kamkoli budete chtit. V kazdém kole mate moznost vyuzit akci, vyobrazenou na kostce

vystavby a moznd tak spustit fetézec efektd opakovanych aktivaci zvlastnich budov. Hrajete-li
s roz$ifenim ,Vystavba“ ¥, uplatnéte nasledujici zmény v pravidlech:

¢ Efekt, vyobrazeny na kostce vystavby, se mlzete rozhodnout vyuzit kdykoli béhem kola.
Efekt Ize pouzit pouze jednou za kolo. Kostka vystavby obsahuje tfi typy efektd:

¢ Demolice: Vymazte ze svého herniho pole veskery obsah jednoho jiz zakresleného
pole (i takového, které bylo zakresleno v tomto kole).

kole), vymazte jeho obsah a prekreslete jej na jiné validni pole (musite respektovat
bézna pravidla pro zakreslovani).

Stavebni povoleni: Jednu z cest pro toto kolo smite zakreslit, aniz by musela
navazovat na jiz existujici cestu.

. ¢ Presun: Vyberte jedno jiz zakreslené pole (i takové, které bylo zakresleno v tomto
. O

¢V pripadé demolice ¢&i presunu pole, obsahujiciho zvlastni budovu, se fidte pravidly vysvét-
lenymi v sekci ,Zvlastni budovy* pravidel zdkladnich her Railroad Ink Challenge.

¢ Efekty kostky vystavby nelze uplatnit pro pole obsahujici vysledky kostek z jinych rozsiteni
s vyjimkou jinych kostek z rozsifeni ,Vystavba“.
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Priklad tahu: (2). Poté Karel pouzije akcipre-  (3). Karel zdvoji zelezni¢ni

sun, aby presunul stanici. krizovatku ve tvaru T

(1). Po zakresleni véech cest

soucasného kola, spustil
Karel efekt druhé univer-
zity na své stupnici uni-
verzity a zdroveri pouZzil
svou treti zvldstni cestu.

H SPECIALNi KOSTKA

Vymaze ji z pole univerzity,
takze ta mize byt nyni po-
uZita znovu. Poté stanici
zakresli na pole tovdrny,
diky éemuz mize zdvojit
vysledek jedné z kostek.

a zakresli ji na pole uni-
verzity, diky éemuz
spusti efekt treti uni-
verzity na své stupnici.
Diky tomu mdze nyni
zakreslit dalsi zvlastni
cestu.

OBTiZNOST: LEHKA Q’} .7 KOL

$ti vSechny dalsi efekty kostek cest).

,‘i'!/ S pomoci specidlni kostky miZzete vybudovat jesté rozsahlejsi dopravni sité. Tuto kostku
V' nepridavejte k ostatnim, namisto toho ji nahradte jednu libovolnou ze zékladnich

bilych kostek cest. Hrajete-li s roz$iFenim ,,Speciélni kostka“ ¥ , uplatnéte nasledujici
zmény v pravidlech:

Speciélni kostka se povazuje za kostku cesty (mize byt zdvojena za pomoci tovéren a spou-

Podobné jako u ostatnich kostek cest je pouziti specialni kostky povinné.
Pfi kombinovani s jinymi rozsitenimi neni mozné obétovat vysledek specidlni kostky pro

spusténi zvlastnich efektd (nap¥. vyhnuti se vysledku ,Slunce pfi hrani s rozsifenim ,Poust”).

Pozndmka: | pfi hre se specidini kostkou smite
naddle vyuzivat zvldstni cesty z horni dsti

vaseho herniho pldnu.



