o R iheni™
~ ﬂ Ly
o j /
clertiing
Hrajete-li s roz8ifenim -, na zacatku kola spolu se 4 kostkami cest sou¢asné hodit pFislusnymi
kostkami z rozsiFeni. Kromé toho mohou rozsiteni téz ovlivnit poéet kol trvani hry a zpfistup-
nit vém nové zpusoby, jak ziskavat body. V pribéhu hry se fidte stejnymi pravidly jako v za-
kladni hfe s drobnymi tpravami, které budou popséany na nasledujicich stranach. Na konci hry

nezapomenite seéist body, které vam prineslo pouzité rozsi¥eni |- a zapsat je do vyhrazené ko-
lonky své bodovaci tabulky.
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Posvitte si na své nejdelsi dalnice s rozsitenim ,Pouli¢ni osvétleni”. Diky tomuto
rozs$iteni budete moci nakreslit vice dalnic, obklopenych lampami pouliéniho

osvétleni. Pamatujte v8ak, ze pro zisk bonusovych bodd musite lampy nejprve
rozsvitit. Dvojice kostek z rozsiteni ,Pouli¢ni osvétleni” obsahuje pouze délnice, takze vase
nejdelsi dalnice budou delsi nez kdy dfive. Navic ziskate body za rozsvicend svétla. Hrajete-li
s rozsitenim ,,Pouli¢ni osvétleni* -, uplatnéte nasledujici zmény v pravidlech:
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Partie trva pouze 6 kol.

P¥i kresleni cest miizete pouzit vysledky z kostek pouliéniho osvétleni (stéle viak musite
pouzit vysledky z celkem ¢&tyf kostek). Musite pfitom respektovat béZna pravidla pro za-
kreslovani cest.

Pokazdé, kdyz pouzijete zvlastni cestu (a také pokazdé, kdyz aktivujete svoji tfeti univer-
zitu), musite si zvolit jeden sloupec &i fadek svého herniho planu a zakreslit hvézdi¢ku na
v8echna pole daného fadku ¢&i sloupce, kterd obsahuji lampu pouliéniho osvétleni. Tyto
lampy jsou nyni rozsvicené. Lze zvolit i jiny fadek nebo sloupec, nez je ten, do néhoz jste
zakreslili svoji zvlastni cestu. Kazdd lampa pouli¢niho osvétleni mize byt rozsvicena pouze
jednou (na kazdém poli smi byt pouze jedna hvézdi¢ka).

Na konci hry ziskate za kazdou rozsvicenou lampu pouli¢niho osvétleni 1 bod.
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VSechna préava vyhrazena.
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E‘% :f ™ jlﬁk 3 Karel pouZzil zvldstni cestu a musel
! Iy si zvolit néjaky sloupec &i fadek,
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Ridte nad rémec svych cest je$té infrastrukturu elektrické sité a propojte své
mésta s akumulatorem, abyste zajistili neprerusené dodavky elektfiny. Na-

bijejte akumulétor ve stfedu svého herniho pldnu a postavte elektrické vedent,
které jej propoji s jednotlivymi vyjezdy. Kostky elektrické sité uréuji smér, ve kterém muzete
elektrifikovat své cesty: na konci kola elektrifikujte vSechny sousedici cesty ve daném sméru,
pocinaje vyjezdem nebo jiz elektrifikovanou cestou. Jakmile elektrifikujete svdj akumulator,
nabije se. Na konci hry pak ziskdte pocet bodd odpovidajici poltu vyjezdd, propojenych
s akumulatorem, vyndsobenych po¢tem nabiti akumulatoru. Hrajete-li s rozsitenim ,Elektric-
ka sit* 4, uplatnéte nasledujici zmény v pravidlech:

¢ Na zacatku hry zakreslete do stfedu svého herniho planu aku-
mulator (obr. 1).

¢ Na konci kazdého kola mGZete pouzit kostky elektrické sité, abyste
elektrifikovali své cesty. Zaénéte od vyjezdu nebo od jiz elektrifi- dl
kované cesty a posouvejte se ve sméru udaného kostkou elektric-
ké sité (kfivka na kostce predstavuje spodek herniho planu). Ma-
zete elektrifikovat tolik poli, kolik chcete, za predpokladu, Ze lezi
v pFimé linii a Ze na sebe elektrifikovana pole navazuji. Elektrifiko- .
vané pole oznaéne zakreslenim malého blesku do pravého spodni-
ho rohu tohoto pole. Pro elektrifikaci plati nasledujici pravidla: s il
¢ Elektrifikovat mtzete pouze pole, kterad obsahuji cestu. e
¢ Nelze elektrifikovat jiz elektrifikované pole.
¢ Nelze elektrifikovat akumulator.

¢ Pokud elektrifikaci zahajite na elektrifikovaném poli sousedicim
s akumuldtorem a posunete se na akumulator, ziskd akumulator 1bod  Obr. 1:
nabiti (maximalné mize mit 3). Nabiti zaznamenejte vyplnénim jed- Akumuldtor a proces
noho ze tif kole¢ek na svém akumulatoru. Po nabiti akumulatoru je  nabijent.
tato elektrifikace ukoncéena (nelze pokracovat dale).

¢ Kostky elektrické sité obsahuji i stény s otaznikem. Ta znameng, ze
muzete elektrifikovat pouze jediné pole, jedna se vSak o pole libo-
volné. Tento vysledek hodu Ize také namisto toho vyuzit pro nabiti
akumulatoru o 1 bod.

¢ Na konci hry ziskate tolik bodd, kolik nabiti ma vas akumulator krat
poéet vyjezdl propojenych s akumuladtorem skze horizontalné &i
vertikalné navazujici elektrifikovana pole.

¢ Cesty propojené s akumuldtorem se nepovazuji za chyby.

Priklad 1: Ti priklady elektrifikace:

¥

VIR
s | T
o

3| (g

oot

e Priklad 2: Karel propojil se svym akumuldtorem
| 5 vyjezdU a zdroveri jej dvakrdt nabil. Ziskd tedy
1 10 bodd (5 vyjezda x 2 nabiti)
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