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Ak hrate s rozsirenim &, na zaciatku kola musite prislusné kocky z rozsirenia hodit naraz so
4 kockami ciest. Okrem toho méze roz$irenie ovplyvnit aj po€et kdl hry a priniest nové spéso-
by, ako ziskavat body. V priebehu hry sa riadte rovnakymi pravidlami ako v zékladnej hre
s drobnymi tGpravami, ktoré opiSeme na nasledujicich strandch. Na konci hry nezabudnite
spocitat body, ktoré vam prinieslo pouzité rozsirenie 4« , a zapisat ich do vyhradenej kolénky
svojej bodovacej tabulky.
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\' S novym systémom kontroly podnebia mézete ovladat oblohu nad svojou kra-
9 jinou. Snazte sa neumiestriovat tesne vedla seba odlisné typy oblakov, aby ste
\/ sa vyhli nestdlemu pocasiu. V kazdom kole budete musiet priradit vysledky
kociek pocasia k dvom beznym cestdm, ktoré budete zakreslovat. Na konci hry
ziskate body za najvacsiu oblast kazdého meteorologického javu — dajte si vSak pozor, aby tieto
oblasti nesusedili, inak si body nezapoditate. Ak hréte s rozsirenim ,,Pocasie” 4, uplatnite
nasledujice zmeny v pravidlach:
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¢V kazdom kole musite zakreslit dvojicu symbolov pocasia (oblaénost, burka, snezenie) urée-
nych kockami pocasia na dve [ubovolné polia, na ktoré ste v tomto kole zakreslili svoje cesty
(vrétane Specidlnych ciest). Dany symbol zakreslite do pravého dolného rohu vybratych polf
(obr. 1a). Nezabudnite, Ze symboly podasia smiete zakreslovat len na polia, na ktoré ste v rov-
nakom kole zakreslili cesty.

¢ Na konci hry ziskate 1 bod za kazdé pole najvacsej oblasti svojich navzajom horizontalne
ci vertikalne prepojenych poli s danym symbolom pocasia. Ak v3ak spolu horizontalne, ver-
tikalne ¢i diagonalne susedia dve oblasti s réznymi symbolmi pocasia, body za ne neziskate.
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:*E)E' : S EEF=  Obr. 1a: Peter sa rozhodol umiestnit
] d 22 oblacénost na pole specidlnej cesty a na
Rl L E pole cesty zdvojené efektom tovdrne.
é? o2 Priklad: Peter vytvoril oblast oblacnosti

o na siestich poliach (oblast md teda
hodnotu é bodov). Vitvoril aj oblast

sneZenia na troch poliach a oblast burky
tiez na troch poliach. BohuZial vsak tieto
dve oblasti spolu susedia, takze body

z nich sa nemézu zapoditat. Peter si

teda pripocita len 2 body za oblast birky
v strede herného pldnu. Za snezenie
Ziadne body neziska. Za rozsirenie

,Pocasie“ tak Peter ziska spolu 8 bodov./i
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Letecké linky predstavuju treti druh ciest. Nedajl sa pouzit na prepajanie vy-

jazdov, ale mézu byt prepojené navzajom a vytvorit tak letecké siete, ktoré
mozno prepojit s beznymi cestami pomocou letisk. Na konci hry ziskate body za
svoju najdlhsiu leteckd linku, ale za neukonéené letecké linky a neprepojené letiska naopak body
stratite. Ak hrate s rozsirenim ,Letecké linky“ 4, uplatnite nasledujice zmeny v pravidlach:

¢ Hra trva len 6 kol.
¢ Ak nechcete, nemusite pri kresleni ciest pouzit Ziadnu

z kociek leteckych liniek (stale vSak musite pouzit vetky
4 kocky ciest).
¢ Letecké linky, ktoré nakreslite, nemusia byt prepojené
s uz existujicimi cestami alebo inymi leteckymi linkami. LETISKO LETECKA

¢ Letecké linky nemdZete prepojit s inymi druhmi ciest LINKA
a ani s vyjazdmi.

¢ Novo zakreslené letisko sa automaticky prepoji so vset-
kymi uz zakreslenymi cestami, ktorych otvoreny koniec
smeruje na pole s letiskom (obr. 1ba 2b).

¢ Ked zakreslite cestu, ktorej otvoreny koniec smeruje na
pole s letiskom, prepojte tuto cestu s letiskom (obr. 3b).

¢ Niektord zo svojich Specidlnych ciest méZzete namiesto
pouzitia preskrtnut, aby ste mohli zakreslit letisko na [u-
bovolné prazdne pole (letisko mézete zakreslit aj za pomoci }ﬂ:
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aktivacie svojej tretej univerzity).
¢ Dopravné siete pripojené k rovnakej leteckej sieti (cez le-
tisko a letecké linky), sa povazuju za navzajom prepojené. S
¢ Letiskd neprerusujui najdlihsiu dialnicu ani najdlhsiu ze- f_ﬂ

leznicu.
¢ Na konci hry ziskate 2 body za kazdé pole svojej najdlh- 2b ]
[+

Sej leteckej linky. Pole vSak musite zacat poditat od okraja
herného planu alebo od okraja letiska a pocitanie musite
ukondit tiez na okraji letiska. ; .
¢ Na konci hry stratite 2 body za kazdi neukondéenu letec- ? :
kd linku. Za kazdé letisko, ktoré nie je pripojené k ziadnej

i
leteckej linke, stratite 4 body. M& '
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Obr. 1b, 2b, 3b:

Oe Pripojenie letiska: Peter zakresli
letisko na volné pole, ku ktorému
vedu tri cesty: dialnica, Zeleznica
a leteckd linka. Letisko sa
automaticky pripoji k vsetkym
trom cestdm. Neskér prikresli
dalsiu dialnicu, ktorej otvoreny
koniec smeruje k letisku a ktord
sa tiez automaticky pripoji k
letisku.
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Priklad: Peter md najdlhsiu leteckd linku pozostdvajicu z 9 poli (md teda hodnotu 18 bodov).
Strati vSak 2 body za neukonéend letecku linku a 4 body za letisko, ku ktorému nie su pripojené
Ziadne letecké linky. Vdaka leteckym linkdm sa mu vSak zdroveri podarilo vytvorit dopravnu siet,

Kord pokryva hned'11 vyjazdov!
O
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