PIZZA PARTY

Hra pro: 2—8 hrac(, Vék: od 15 let, Délka hry: 45 minut
Hra obsahuje: 1 herni plan, 8 jezdcl se samolepkami, 240 karet

Roztocte Sipku a téste se, kterou pizzu ochutndte. Pod kaZdou prichuti se skryvd jiny ukol.
Cilem hry je byt v cili jako prvni a ustdt vsechny ndstrahy. Pdrty hra plnd bldznivych akci prispéje

k pobaveni spolecnosti a rozproudéni zdbavy.

STRUCNY PREHLED PRAVIDEL

Ptiprava hry

Pted prvni hrou nalepte samolepky s obliceji
kamaradu na rovnou stranu jezdcli. Herni plan
umistéte do krabice tak, aby karty barevné
navazovaly na startovni poli¢ka na bocich.
Karty zamichejte a balicek polozte na st
rubem nahoru. Vyberte si svého jezdce podle
obliceje, ktery se vam nejvice libi, a nasadte ho
na startovni policko pfislusné barvy. Startovni
policko ve hte je soucasné polickem cilovym.
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Prabéh hry

Hru zacind hrag, ktery naposledy jedl pizzu
nebo ten nejmladsi. Hrac zacina svij tah
zato¢enim $ipky minimalné o 360°. Sipka ukaze
na barevnou vyse¢ s ikolem. Ukol musi ihned
splnit. Po splnéni ukolu hrac posune svého
jezdce smérem k cili o pocet poli uvedenych

v dané vyseci. Pokud kol nesplni, nikam se
neposune. Pokud se hrac dostane na obsazené
policko, viele se pfivita s majitelem jezdce
(pratelské objeti jisté neuskodi) a ten ho
zdvofile pusti pfed sebe. Hrac¢ se ihned posune
o jedno poli¢ko dopredu.

Vitézi hra¢, ktery dojde na své cilové policko
jako prvni. Tim hra kondi. Vitéz urci, jaka pizza
se objedna.

Vyznam poli na terci a kartach:

ZLUTA (Quattro formaggi) - Pantomima
Vezmi vrchni kartu

z bali¢ku a precti si pro
sebe vyraz ve Zlutém
poli. lhned za¢ni
pomoci pantomimy
dany vyraz predvadét
spoluhrac¢tim.
Nezapomen, ze nesmi$
celou dobu vydat ani
hlasku. Hrag¢, ktery uhadne, posune spole¢né

s tebou svého jezdce o 2 pole doptedu. Pokud
nikdo neuhadne, jezdci zstavaji na misté.
Zahranou kartu dej dospod balicku.

CERVENA (Siciliana) - Dlouhy fldm

= Zdrzel ses s nékterym
ze svych kamaradq,
kdyz jste se zastavili
na kousek pizzy a drink.
Vyber hréce, ktery
posune svého jezdce
o 1 pole zpét, stejné
jako ty.

MODRA (Tonno) - IQ test

Vezmi vrchni kartu

z balicku a precti si pro
sebe vyraz v modrém
poli. Bez zdlouhavého
pfemysleni popis, co
nejvystiznéji dany vyraz
bez pouZiti kofene

slova. Kdyz néktery ze
spoluhracd vyraz uhodne,
posunte kazdy svého
jezdce o 2 pole dopredu. Pokud nikdo neuhodne,
z(istavas na misté. Zahranou kartu dej dospod balicku.




HNEDA (Funghi) - Nejsi ve své kizi

Vezmi vrchni kartu z balicku,
precti si pro sebe jméno
osoby na hnédém poli.
Ostatni hraci postupné
pokladaji otazky tak, aby
zjistili, jakou osobnost
predstavujes. Na polozené
otazky smi$ odpovidat pouze
ano/ne. Pokud tva odpovéd
zni ano, hra¢ pokracuje v pokladani otdzek,
pokud odpovéd zni ne, pak otdzky poklada
daldi hrac v poradi. Kdyz nékdo z hraci uhodne,
posune svého jezdce o 1 pole dopredu a ty také.
Zahranou kartu dej dospod balicku.

Pozndmka: pokud osobnost na karté neznds,
vezmi si z balicku dalsi kartu v fadé.

ZELENA (Margherita) - Pizzerie u Bloody Mary
Konecné jsi zase ve své
oblibené pizzerii. Na oslavu
si dej néco dobrého.

Nic nemés? Tak si rychle
objednej! Snéz nebo vypij,
co mas pred sebou. Pokud
odmitnes, posun svého
jezdce o 1 pole zpét.

FIALOVA (Piccante) - Jdi za dvere

Béz ihned za dvere. Dva
dobrovolnici si zatim mezi
sebou vyméni ¢ast odévu

a zavolaji té zpét. Pokud se

ti podafi vyménu spravné
odhalit, posunes svého jezdce
0 2 policka dopredu.
Pozndmka: Po dohodé je
mozné provést zmeénu na stole,
pfipadné v mistnosti.

ORANZOVA (Hawai) - Relax

Citi$ se odpocaté

a spokojené jak na plazi
na Hawai. Automaticky se
posuri o 1 pole vpred.

RUZOVA (Quattro stagioni) - Sekretdika

Jaky ukol té ¢eka? Vezmi
vrchni kartu z balicku a fid'se
pokynem u rizového pole.
Za splnény ukol posur svého
jezdce o 2 pole dopredu,
pokud neni na karté
uvedeno jinak. KdyzZ se ti kol
nepodafi, nebo ho odmitnes
splnit, z4stavas na misté.
Zahranou kartu dej dospod
bali¢ku.

Béhem hry mUGzes narazit i na prémiové karty
se zvlastnimi ukoly. Karty se zvlastnimi ukoly se
pIni hned. Hraci mohou pfidélit zvlastni body,
kdyz se jim néktery vykon hodné libi.

Pozndmky:

-V bali¢ku najdete i prdzdné karty, na které si
mdZete napsat tkoly sité vdm na miru.

— Pro splnéni tkolu neni nutné pit alkoholické
ndpoje.

- Za mimorddné vykony je mozné pridélit
prémiovy bod. Na mimorddné odméné se musi
shodnout vsichni hrdci.

— Pokud je ukol na karté objektivné nesplnitelny,
vezme si hrd¢ druhou kartu.

— Hru je mozZné kdykoliv po dohodé hrdct
ukoncit. Pak vyhrdvd hrdé, ktery je nejblize k cili.

— Doporucujeme pred hrou domluvit casovy
limit pro plnéni ukold.

Zmény oproti zakladnim pravidlim

p¥i hie 2 hracua:

Pantomima - po uhodnuti posunou oba hraci
jezdce 0 2 pole

Dlouhy flam - hrac posune pouze svého
jezdce o 1 pole zpét

1Q test - beze zmény

Nejsi ve své kiizi - beze zmény

Pizzerie u Bloody Mary — beze zmény

Jdi za dvere - Béz ihned za dvefre. Spoluhrac
zatim provede libovolnou zménu na stole

a zavola té zpét. Pokud zménu odhalis posunes
svého jezdce o 2 policka dopredu.

Relax - beze zmény

Sekretdrka — beze zmény

Prejeme Vdm hodné zdbavy
a dobrou chut!



PIZZA PARTY

Hra pre: 2—-8 hracov, Vek: od 15 rokov, Dizka hry: 45 minut
Hra obsahuje: 1 herny plén, 8 jazdcov sa samolepkami, 240 kariet (texty na kartach su len

v ¢eskom jazyku)

Roztocte Sipku a teste sa, ktoru pizzu ochutndte. Pod kazdou prichutou sa skryva ind uloha.
Cielom hry je byt'v cieli ako prvy a ustdt vsetky ndstrahy. Pdrty hra pind bldznivych akcii prispeje

na pobavenie spolocnosti a rozpridenie zdbavy.

STRUCNY PREHLIAD PRAVIDIEL Vyznam poli na teréi a kartach:

Priprava hry

Pred prvou hrou nalepte samolepky s tvarami
kamaratov na rovnu stranu jazdcov. Herny plan
umiestnite do krabice tak, aby karty farebne
nadvazovali na Startové policka na bokoch.
Karty zamie3ajte a bali¢ek poloZte na stol
rubom hore. Vyberte si svojho jazdca podla
tvare, ktory sa vdm najviac péci, a postavte ho
na 3tartové poli¢ko prislusnej farby. Startové
policko v hre je stcasne polickom cielovym.

Priebeh hry

Hru zacina hra¢, ktory naposledy jedol pizzu
alebo ten najmladsi. Hrac zacina svoj tah
zato¢enim $ipky minimalne o 360°. Sipka
ukéze na farebnu vyse¢ s ulohou. Ulohu
musi okamzite splnit. Po spIneni tlohy hrac
posunie svojho jazdca smerom k cielu o pocet
poli uvedenych v danom vyseku. Ak tlohy
nesplni, nikam sa neposunie. Pokial sa hrac
dostane na obsadené policko, vrelo sa privita
s majitelom jazdca (priatelské objatie iste
neuskodi) a ten ho zdvorilo pusti pred seba.

Hrac sa ihned posunie o jedno poli¢ko dopredu.

Vitazi hrac, ktory dojde na svoje cielové policko
ako prvy. Tym hra kondi. Vitaz urci, akd pizza sa
objedna.

ZLTA (Quattro formaggi) - Pantomima

Vezmi vrchnu kartu

z bali¢ka a precitaj si
pre seba vyraz v Zltom
poli. Ihned' za¢ni
pomocou pantomimy
dany vyraz predvadzat
spoluhracom.
Nezabudni, Ze nesmie$
cely ¢as vydat ani
hlasku. Hrag¢, ktory uhadne, posunie spolo¢ne

s tebou svojho jazdca o 2 polia dopredu. Pokial
nikto neuhddne, jazdci zostavaju na mieste.
Zahranu kartu daj naspodok balicka.

CERVENA (Siciliana) - DIhy fldm

= Zdrzal si sa s niektorym
zo svojich kamaratov,
ked'ste sa zastavili
na kusok pizze a drink.
Vyber hraca, ktory
posunie svojho jazdca
o 1 pole spat, rovnako
ako ty.

MODRA (Tonno) - IQ test

Vezmi vrchnu kartu
zbalicka a precitaj si pre
seba vyraz v modrom poli.
Bez zdlhavého premyslania
popis, ¢o najvystiznejsie
dany vyraz bez poutzitia
korena slova. Ked' niektory
z0 spoluhréacov vyraz
uhadne, posunte kazdy
svojho jazdca o 2 polia
dopredu. Pokial nikto neuhddne, ostavas na mieste.
Zahranu kartu daj naspodok balicka.
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HNEDA (Funghi) - Nie si vo svojej kozZi

Vezmi vrchnu kartu z balicka,
precitaj si pre seba meno
osoby na hnedom poli.
Ostatni hraci postupne
pokladaju otazky tak,

aby zistili, aku osobnost
predstavujes. Na polozené
otazky smie$ odpovedat iba
ano/ nie. Ak tvoja odpoved
znie ano, hrac pokracuje v kladenie otdzok, ak
odpoved znie nie, potom otézky poklada dalsi
hrac v poradi. Ked niekto z hracov uhadne,
posunie svojho jazdca o 1 pole dopredu a ty
tiez. Zahranu kartu daj naspodok bali¢ka.
Pozndmbka: ak osobnost na karte nepoznds, vezmi
siz balicka dalsiu kartu v rade.

ZELENA (Margherita) - Pizzeria u Bloody Mary
Konecne si zase vo svojej
oblUbenej pizzerii. Na oslavu
si daj niec¢o dobré. Ni¢
nemas? Tak si rychlo
objednaj! Zjedz alebo vypi,
¢o mas pred sebou.

Ak odmietnes, posun svojho
jazdca o 1 pole spat.

FIALOVA (Piccante) - Chod'za dvere

Bez ihned'za dvere. Dvaja
dobrovolnici si zatial medzi
sebou vymenia ¢ast odevu
a zavolaju ta spat. Ak sa ti
podari vymenu spravne
odhalit, posunies svojho
jazdca o 2 policka dopredu.
Pozndmka: Po dohode je
mozné vykonat zmenu

na stole, pripadne v miestnosti.

ORANZOVA (Hawai) - Relax

Citi$ sa oddychnuto

a spokojne ako na plazi
na Hawai. Automaticky sa
posuri o 1 pole vpred.

RUZOVA (Quattro stagioni) — Sekretdrka

Aka uloha ta ¢aka? Vezmi
vrchnu kartu z bali¢ka a riad’
sa pokynom pri ruzovom
policku. Za splnent tlohu
posun svojho jazdca o 2 polia
dopredu, pokial nie je na
karte uvedené inak. Ked'sa
ti uloha nepodari, alebo ho
odmietnes splnit, ostavas

na mieste. Zahranu kartu daj
naspodok bali¢ka.

Pocas hry mozes narazit aj na prémiové karty

s osobitnymi ilohami. Karty s osobitnymi tlohami
sa plnia hned. Hraci mézu pridelit zvldstne body,
ked'sa im niektory vykon velmi paci.

Pozndmky:

-V balicku ndjdete aj prdzdne karty, na ktoré si
mézete napisat tlohy sité vdm na mieru.

— Pre splnenie ulohy nie je nutné pit alkoholické
ndpoje.

—Za mimoriadne vykony je mozZné pridelit
prémiovy bod. Na mimoriadnej odmene sa
musia zhodnut vsetci hrdci.

— Ak je uloha na karte objektivne nesplnitelnd,
vezme si hrd¢ druht kartu.

- Hru je mozné kedykolvek po dohode hrdcov
ukoncit. Potom vyhrdva hrdc, ktory je najblizsie
k cielu.

- Odporucame pred hrou dohovorit ¢asovy limit
pre plnenie uloh.

Zmeny oproti zakladnym pravidlam

pri hre 2 hracov:

Pantomima - po uhadnuti posunu obaja hréci
jazdca o 2 polia

DIhy fldm - hr&¢ posunie iba svojho jazdca

o 1 pole spat

1Q test - beze zmeny

Nie si vo svojej kozZi — beze zmeny

Pizzeria u Bloody Mary — beze zmeny

Chod’za dvere - Bez ihned' za dvere. Spoluhrac
zatial'vykond [ubovolni zmenu na stole

a zavola ta spat. Ak zmenu odhalis, posunies
svojho jazdca o 2 poli¢ka dopredu.

Relax - beze zmeny

Sekretdrka — beze zmeny

Prajeme Vdm vela zdbavy
a dobru chut!



