V tajemné kouzelnické Rnize mladého velmistra magie Imagenia se skryva mnoho tajemnych zaklinadel. Pro kRazdé
zaklinadlo jsou potiebarizné prisady. Jen malo uénii vsak dokaze prisady spravné spojit dohromady a rozlustit Rresby,
Rteré jejich propojenim vznikaji. Poznate, ktery predmet vznika pred vaSima o¢ima? Pouze ti hraci, Rteri nejrychleji
spoji jednotlivé prisady a spravné pojmenuji vzniklé Rresby, mohou Rracet ve Slépéjich mladého Imagenia.

¢ 92 ocislovanych Rouzelnych karet s riznymi prisadami

na prednich a zadnich stranach, véetné tri oznacenych
Raretnich sad, které vas postupné seznami se svétem
Rreseb velmistra Imagenia (viz Svét kreseb velmistra
Imagenia)

4 4 vrchni Rarty s Cislicemi 1, 2 a 3 a jedna neutralni vrchni
Rarta

4 4 Rreslici tabulky s barevnou a ¢ernobilou stranou

4 4 stiratelné Rouzelné tuzky s houbickami

4 1 presypaci hodiny (30 sekund)

4 1pravidla hry

Cilem hry je pomoci rychlého rozhodovani a spravného
spojeni hledanych prisad rozlustit tajné predméty a nasbirat
tak nejvice hvézdicek.
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ychle se

Rresle
\ ch te ‘pf’l’Sll:. y. Razda sada je oznacena
barevnym drahoka ada se Rarty s Cislem 1, 2 nebo 3 a ze 4
kRouzelnych karet. . .
- Na zadni strané Razdé vrchni Rarty se dozvite, jak musite jednotlivé prisady pri
resleni spojovat. Postupnym spojovanim jednotlivych prisad vznika predmét,
tery je téeba rozpoznat.

o Sada 1 0 Sada 3

Vrchni Rarta s Cislici 1 a s Rartami se  Vrchni karta s ¢&islici 2 a s Rartami  Vrchni kRarta s ¢&islici 3 a s Rartami
zelenym drahokamem s oranzovym drahokamem s Cervenym drahokamem

Prisady musite propojovat Carou tak, Jednotlivé  prisady, Rteré  jsou Prisady, které jsou oznacené kRometou,
aby vznikl uplny obrazek. znazornény bez spojovaci c¢ary, musi \\% se spojuji zak¥ivenou éarou.
/_)

. e byt zakrouzkovany. N
Zacnéte s kresbou u jakékoliv prisady,

ktera je pro Rouzlo nezbytna a rovnou
¢arou propojte tuto prisadu s dalsi.

Uvedené pofadi znazornénych prisad Nyni jste se seznamili se vSemi pravidly kresleni a mizete
se musi dodrzovat a nezalezi na tom, se zcela ponotit do kouzelného svéta Imagenia. Hodné
jaRym smérem kreslite. Pokud jde zabavy!

zacatek a konec Cary pres sebe, musi
se také posledni prisada spojit s prvni
prisadou. Kouzlo se muze skladat z vice
casti.
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(3 Razdy ucen si vezme jednu kRouzelnou tuzku
a jednu Rreslici tabulku, Rterou si polozi pred
sebe barevnou stranou nahoru.

(B) Presypaci hodiny polozte doprostired stolu
tak, aby na né vSichni dosahli.

(2 Kouzelné Rarty dobte zamichejte a 4 karty
polozte do balicku doprostred stolu. BalicekR
zakryjte neutralni vrchni Rartou. Nepotirebné
Rarty vratte zpatky do krabice.

Rozestaveni hry pro 4 ucné.

Rules-Booklet-11.indd 13

(2) Rozpoznani tajemného p
© Rozdelovani hvézdicek.

O piiprava dalsiho kola.

© Liznuti kouzelné karty a spojeni prisad

Pokud jste vSichni pripraveni, liznéte kRouzelnou kartu z bali¢ku (pod

vrchni kartou) a poloZte ji doprostired stolu tak, aby na ni vSichni dobfte

videli. VSichni hraji sou¢asné! Nyni musite najit na vasi kreslici tabulce

co nejrychleji vSechny prisady, Rteré jsou znazornény na Rarté, a podle

pravidel Rkresleni je navzajem spojit kouzelnou tuzkou. Upozornéni:

ve 2., 4., 6. a 8. Role si z baliCku nelizate Zadnou novou kouzelnou kartu,

ale otocite praveé vynesenou Rartu! (Karty, jejichZ obé strany byly ve hte,

jdou ze hry ven!). ®

© Rozpoznani tajemného predmétu

Pokud si muyslite, Ze tajemny predmét doRazete
rozlustit, napiSte ihned jeho nazev do prislusného pole
na své tabulce. Tabulku otocte, vezmeéte si presypaci
hodiny a spustte odpocitavani.

Upozorneéni: kdyz tipujete nazev hledaného
predmétu, neni nutné, abyste méli vS§echny
prisady vzgjemné propojené!

VSichni ostatni ted maji 30 sekund na Rresleni, a také na napsani
hledaného predmétu na svou tabulku.

Tip: nékdy muze pomoci, kdyz Rreslici tabulku otocite, abyste tajemny
predmeét [épe rozpoznali!

Rdyz ¢as na presypacich hodinach vyprsi, znamena to ,stop!” a vSichni
musi odlozit své Rouzelné tuzky.
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bulek. Nemazte viak vase
Rtery v tomto Role otocil

ni svou tabulku otocit a v pristim

stranou! VSichni ostatni pouzivaji

vnou stranu tabulky.

Rolo, jak bylo popsano.

OLE L

zacnéte dalsi

Hra koncCipo 8. Role. Hru vyhrava ucen, Rtery nasbiral nejvice
hveézdicek. V pripadé shodného nejvyssiho poctu hvézdicek

Hrag, ktery otoCil presypaci hodiny, se dali o vitézstvi vice hracil,
- obdrzi 2 hvézdicky 75\( pokud predmét uhadne
spravné.

-musi 1 hvézdic¢ku 7’\’ smazat, jestli napiSe chybny
vyraz nebo zadny vyraz neuvede. Pokud hrac jesté
zadnou hvézdu neziskal, nemlze se mu také zadna
smazat.

=—> Pro vSechny ostatni plati, kdyz
@ - uhadnou vyraz spravne, dostanou 1 hvézdiéku* .
- uvedou nespravny nebo zadny vyraz neziskaji zadnou
hvézdi¢ku a nemusi Zadnou mazat.

Vysledek si vyznacte na liSté s hvézdickami na hornim okraji
vasi tabulky.

Pokud mate dotazy nebo pripominky ke hie ,Imagenius®,
prosim, Rontaktujte nas:

Piatnik Praha s.r.o., K Vypichu 1087, CZ- 252 19 Rudna,
info@piatnik.cz, www.piatnik.cz

Pozor! Nevhodné pro déti do 3 let. Obsahuje malé Casti,
které mohou byt vdechnuty. Nebezpecéi uduseni. Uschovejte
Rontaktni adresu.

Najdete nas na: n Facebook.com/PiatnikCZ
@ Instagram.com/piatnikcz
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kosile
medaile
Spicata Cepice
vanoc¢ni stromecek
koruna
clovék
plachetnice
drak

stan

ruka

jerab

osli usi

. schody

ktiz

. zidle

parnik

. Sipka
. plnici pero

vrtulnik

. otaznik
. sné¢hulak
. strasidlo
. naboj

vykri¢nik

. %obus

adivko

. rybi kost

. ovladac¢

. tenisova raketa
. brusle

. nosorozec

. kost

. jednorozec

lizatko

. diamant

. semafor

. praseci hlava

. mikrofon

. nazk

. saxot}(,)n

. pravitko

. auto

. bowlingova koule

SIp

. kostka
. palcaky

15

Sroubovak

. kufr

. letadlo

. Cokolada

. Teznicky naz
. housle

. lyze

. kolobézka

blesk

. hrnecek
. banan

. trychtyf
. Saty

. bryle

. laptop

. akordeon
. kniha

. lanovka

zehlicka

. sekera

gril

. slimak
. ptak

udice

. dim

. presypaci hodiny
. vysavac

. velryba

. mikroskop
. vzducholod
. kytara

. nakladni vz
. vaha

. tovarna

. medvéd

. dinosaurus
. Veéz

. revolver

Zvon

. moftsky konik
. plocha obrazovka
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. ryba

. dilek puzzle
. jezek

. UFO

. nota

. kompas '

. vétrny mlyn
) hlava}]{elel}l’a
. pracka
110.
m.
12.
13.
14.
115.
116.
17.
118.
119.
120.
121.
122.
123.
124.
125.
126.
127.
128.
129.
130.
131.
132.
133.
134.
135.
136.
137.
138.

visaci zamek
plamenak
autobus
motyl

orel

darek

¢inka

beruska
klavir

pila

vrtak

sprcha

had
lokomotiva
zaba

kamera

ktn

baterka
bomba
vychod slunce
typi

tankovaci pistole
vana

lachtan
narozeninovy dort
kli¢

liska

Stétec
trumpeta

. tulipan
. mrkev
152.
153.
. krokodyl

. ragbyovy mic
. podstavec

157.
158.
159.
160.
161.
162.
163.
164.
165.
166.
167.
168.
169.
170.
171.
172.
173.
174.
175.
176.
177.
178.
179.
180.
181.
182.
183.
184.

pici konev

na vajicko /
na mékko

budik

inline brusle

destnik

zelva

ananas

pes

lopata

hruska
domino
zachod
megafon
knoflik

majak

zralok

vlajka

kornout na zmzlinu
détsky kocarek
meduza
ponorka

zirafa
fotoaparat
bubny
bezpec¢nostni kamera
slon

ohen

papirovy drak
kalendar
palma

brankar

kolo
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