RUDIGER DORN

IERCADO)

Falesné penize a pravi popularita

Pro 2-4 hrdce od 10 let

Jste bohati méstané. Penéz ma kazdy z Vas dostatek - méSec plny minci, do kterého padly i padélané penize. Nyni se snaZite zvysit svou reputaci ve
spolecnosti. Jdete proto na trh krésnych pfedmétd;, kde nabizeji své zbozi riizni prodavadi. Zlaty pohdr, elegantni otvirdk obalek, krdsné hodiny... Nicméné
burZoazie, Cili dal3i zdmozni méstané, Vam v budovani reputace konkuruji. Proto investujete nejen do cennych pfedmétd. Koupite si i lahvicky s Gchvatnymi

vlinémi, kterymi omamite protihrace, abyste ziskali jejich specidlni vyhody. U dozorce trhu a od sméndrnice minci miZete ziskat uZitecnd privilegia a vzacné
Zolikové mince.

Kdyz si zakoupite néjaky pfedmét, presunete se na hraci desce podle hodnoty tohoto produktu. Pokud prvni hrac opét dosahne startovni
dlazdice, je tfeba dohrat aktualni kolo vSemi hraci az do konce. Vyhrava ten, kdo se dostal nejdale.

PROSTREDKY HRY

36 karet zbozi 140 dievénych minci 4 pirivésky na mésce (oboustranne)
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PRIPRAVA HRY

Pred prvni hrou opatrmé vytlacte vsechny kartonové karty z rdmeckil.

Pripevnéte privésky na mésce.

@ Provlecte motouz mésce otvorem v privésku.

@ Privések poté protlacte smyckou.

® Nakonec upevnéte smycku utaZenim za privések.

Pozndmka: 7 kaZdé z ndsledujicich barev vratte do krabice 2 mince: Zlaté,
stfibrné, vinové a tyrkysové. Tyto jsou mimo hry, slouzi pouze jako ndhrada
pro pripad, pokud by se nékterd mince ztratila nebo poskodila.

Roztfidte karty zbozi podle jejich rubové strany a oddélené zamichejte oba
takto vzniklé balicky.

V pripadé, Ze hrajete ctyfi, rozestavte hru ndsledujicim
Zpiisobem:

Licem nahoru vylozte do stfedu 4 karty zbozi s cennymi predméty a 2
karty zbozi s okouzlujicimi viinémi. Polote vedle nich 2 trzni karty
tak, aby méla kazdd karta své okraje stejné barvy stejnym smérem.
Mezi kartami nechte tolik volného prostoru, aby na kazdé strané karet
zlistalo misto pro pfikladani minci (viz obrazek).

Kazdy hra¢ si vybere jednu barvu a vezme si méSec na mince s pfivéskem
v jim zvolené barvé, spolu s osobni kartou a s indikatorem postupu

v téZe barvé. Osobni kartu své barvy poloZte vedle sebe. MliZete se
rozhodnout, zda pouZijete stranu s muZem nebo se Zenou.

Kazdy z Vs si vezme jednu pecet a polozi ji vedle své osobni karty.

Do svych méSc(i dostanete po 25 minci pocatecniho kapitélu, v ndsledujicim
slozeni: 5 x zlatou, 5 x stibrnou, 5 x vinovou, 5 x tyrkysovou,

5 x cernou (= padélky)

V pfipadé méné ne7 4 hracli vratte prebytecnou vybavu hrace / hraci
(mé&3ec na mince, osobni karta, indikator postupu, véetné néleZejicich
zlatych, stfibrnych, vinovych a tyrkysovych minci) zpét do krabice od hry.

4 karty zbozi cennych pfedmétd 2 karty zbozi okouzlujicich viini 2 trZni karty

Polozte hraci desku stranou ,A“ smérem nahoru ved|e rozestavéné hry.
Na stfed hraci desky polozte karticky privilegii ve dvou baliccich obrécené
licem smérem doli a vedle nich dejte spole¢nou hromadku peceti. Na hraci
desce pirekryjte jedno policko startovni dlazdici. Pii prvni hite s ni
navrhujeme pirekryt policko faleSné mince v pravém hornim rohu

(viz obrdzek na dal3i stran€). Béhem dal3ich her se miiZete libovolné
rozhodnout, na které z policek polozite startovni dlazdici, abyste

méli vzdy trochu odliSnou dréhu postupu.

Pozndmka: Strana ,B” hraci desky vndsi do hry pestrejsi pribéh a dalsi akce.
1 na této strané desky si volite libovolnou polohu startovni dlaZdice.

Hru zacind ten hrdg, ktery mé ve své kapse nejvice penéz. Pokud to nelze
Zjistit, tak hru zacne nejstarsi z vas.

Postavte své indikatory postupu na startovni policko uspoiddany do
jednoho sloupce. Na vrchu ma byt indikétor za€inajiciho hrace a pod nim

shora dol{ indikdtory ostatnich hracd v jejich hernim pofadi podle sméru
hodinovych rucicek.

Nakonec poloZte vedle hraci desky Zolikové mince (bilé)
a falesné mince (Cerné).




Takto pripravte hraci desku:

KARTY ZBOZI A TRZNI KARTY

V levé horni casti karty zboZi najdete kupni cenu zboZi, kterou obchodnik

ocekdvd za zbozi vyobrazené na karté. Podle typu zboZi to mohou byt 2, 3

nebo 4 mince.
V pfipadé vicebarevnych minci se
miiZete rozhodnout, jakymi
mincemi si pejete zaplatit za dané
zhoZi. Pokud je na karté zboZi vedle
sebe nékolik vicebarevnych minci, tak

§ musi byt barva viech mindi, kterymi

za toto zbozi platite, stejna.
Napiiklad: 3 x zlata.

Pokud je mezi vicebarevnymi mincemi
preskrtnuty znak rovnosti, ili
,nerovna se’, musi byt kazdd mince,
kterou za dané zboZi zaplatite, odlisné
barvy a ani jedna z barev se nesmi
vyskytnout opakované. Napfiklad: 1 x
zlatd, 1 x stfibrnd, 1 x tyrkysova.

V pravém hornim rohu karet zbozi vidite pocet boddi,
ktery ziskdvate zakoupenim daného zhozi.

Pod poctem bodii najdete na jednotlivyich kartach dalsi
specialni ucinky, které se projevi tehdy, pokud nékdo
ziskd dané zboZi. Zpravidla tyto specidlni icinky pfindseji
néjaké vyhody novému majiteli a ostatnim hraélim
nevyhody. Nékdy je to vSak naopak.
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@ Tahaci hromédka karet zbozi okouzlujicich viini
@ Tahaci hromddka karet zboZi cennych predméti
(3) Startovni dlazdice

() Privilegia

(5) Peteté

(6) Spoleénd hromadka Zolikovych minci

@ Spolecnd hromadka faleSnych minci
Strana, A" hraci desky

Napriklad:
Pocet bodii

cena zhozi
Specidlni Gcinky

Napfiklad za tuto cennou Idtku je tfeba zaplatit 2 zlatymi a 2 tyrkysovymi
mincemi. Zdkaznik na opldtku dostane 4 body a jedno privilegium.

Za tento stribrny dZbdn je tfeba zaplatit 2
stfibrnymi mincemi. Zdkaznik dostane na opldtku
4 body a bohuzel i jednu falesnou mindi.

Vedle karet zboZi cennych predméti lezi karty zbozi okouzlujicich viini,
na kterych jsou zobrazeny lahvicky s okouzlujicimi viinémi. Vét3ina takovych
karet nepiinasi body, av3ak prina3eji pozitivni ucinky pro toho, kdo si
je koupi.

Seznamte se také s dvéma specialnimi kartami, které predstavuji trzni
karty. Na trZnich kartdch jsou zobrazeny dvé osoby: dozorce trhu a
sméndrnice minci. | oni plisobi na trhu. Jimi poskytované vyhody miZete vyuzit
za cenu pozadovanych minci, aviak ani tyto karty Vam nepfidaji nové body.

Kazdd karta md po okrajich Ctyfi riizné barvy. Tyto se shoduji s barvami
hract. Kdyz chce néktery hrac sloZit mince vedle karty, tak je dava vedle
toho okraje, na kterém je jeho vlastni barva. Takto kazdy vidi, kdo

kolik minci sloZil.




PRUBEH HRY

Hrdce, ktery je prdvé na tahu, nazyvéme aktivnim hracem. Na zacatku svého
tahu mize vyloZit jednu svou kartu privilegia, spini pokyny podle
vylozené karty privilegia a ndsledné musi udélat néjakou akci - to jest ...

A) vytahne si mince ze svého mésce a piilozi je ke kartam zhozi
aktrznim kartam

nebo

B) netahne mince z mésce, ale vrati vSechny mince ze své osobni karty
do svého mésce.
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Priklad:
Cerveny hrdc pfiloZil 3 stribrné mince. Modry hrd¢ pfiloZil 2 zlaté mince a zeleny
hrdc priloZil 2 stibmeé.

AKCE ,,A”: TAZENi A VYKLADANI MINCI

Hrac si vytdhne 3 mince a sloZi je pred sebe.

Pozndmka: Pokud md v mésci méné nez 3 mince, tak si musi zvolit

akci ,B” - vrdceni minci.

O Za vylozeni jedné peceti si miiZe zmésce tahnout dalsi 2
mince navic. Toto v3ak miize vyuzit v rdmci jednoho tahu pouze

jednou. | tehdy miize béhem jednoho tahu pouZit pouze jednu pecet, pokud md

pfipadné u sebe vice peceti soucasné.

Pokud jsou mezi tazenymi mincemi i ¢erné mince, hra¢ ma smiilu.
(Cerné mince musi vylozZit na svou osobni kartu. ProtoZe toto jsou

falesné penize a kaZdy z obchodnikii by si toho okamZité vsiml. Fale$né penize
budou ve he,,mimo obéh”, dokud se hra¢ nerozhodne pro akci,B".

V takovém piipadé hrac vrati do svého mésce spolu s ostatnimi mincemi

i fale3né penize ze své osobni karty.

Ostatni mince miize hrac pilozit vedle jedné nebo vice karet zboZi respektive
trznich karet. Pokud miZe piikladat, musi piloZit alespori 1 minci. Vsechny
takové mince, které hra¢ nemiize nebo nechce priloZit ke kartam, vrati zpét do
svého méce.

PRIKLADANI MINCI

Aktivni hra¢ pfilozi své mince vZdy vedle toho okraje karty, ktery se
shoduje s jeho hracskou barvou. Mince je tfeba priklddat tak, aby kazdy
vZdy vidél, kdo ke které karté kolik minci pfilozZil. Vedle karet je mozné
prikladat vzdy jen takové mince, jaké dand karta vyZaduje.

V pripadé, Ze se na karté vyZaduji vicebarevné mince, hrac si mize zvolit
barvu minci, které pfilozi. Pokud na karté neni znak ,nerovna se”, tak musi
hrac priloZit stejné mince ve zvolené barvé. DilezZité: Kazdy hrac si
miizZe zvolit libovolnou barvu minci. Ostatni hraci se mohou rozhodnout jak
pro tutéZ, tak i pro jinou barvu.

Bilé mince jsou Zolikovymi mincemi, které mohou hrdci ziskat

béhem hry. Zolikové mince Ize pouZit kdykoliv namisto mince
kterékoliv barvy. Pozndmka: Nékteré karty s okouzlujicimi viinémi vyZaduji
primo i Zolikové mince.

Prodavaci prodaji své zboZi tomu hrai, ktery sloZi jejich dplnou kupni cenu
jako prvni. Pokud se u karty zbozi nebo trzni karty (resp. u vice karet) nachdzi
jimi poZadovana kombinace minci, tak na konci tahu hrace je tieba provést
vyhodnoceni.

Tip: Proto sledujeme, kdo kolik minci priloZil k jednotlivym kartdm a jestli se
jesté vyplati snaZit se dané zboZi koupit.

Pokud néktery hra¢ béhem svého tahu splatil poZzadovanou cenu vice karet
soucasné, tak na konci jeho tahu je miiZe po jedné vyhodnotit v poradi
dle své viile.

Pokud aktivni hrdc béhem svého tahu nesplinil pozadavky ani jedné karty,
tak se na konci tahu nic nedéje. Jeho tah skonci a ve hfe pokracuje jeho
soused z levé strany.

VYHODNOCENI KARET ZBOZI

Pokud néktery hra¢ béhem svého tahu splatil poZzadovanou cenu jedné
nebo vice karet soucasné, tak na konci svého tahu je po jedné za sebou
vyhodnoti.

DiileZité: K vyhodnoceni dané karty zboZi dojde poté, kdy byla k jednomu
z jejich okrajii prilozena ji pozadovana kombinace minci. To, kolik minci
leZi u ostatnich stran karty od ostatnich hracd, je nepodstatné.

Hrac, ktery si dané zbozi koupil, ziskava body, podle kterych postoupi vpied

svym indikatorem postupu na hraci desce ve sméru hodinovych rucicek.
VétSina karet zbozi cennych predmétd pfinasi
zékaznikovi 2 aZ 7 bod.




Tyto predméty prindseji novému majiteli riizny pocet
bod{i v zavislosti od jeho pozice obsazené
indikatorem postupu na hraci desce.
Napriklad: Pokud je indikdtor postupu hrdce na druhém
misté, tak hrd¢ ziskdvd 2 body, kdyZ vsak hrdc stoji na
Ctvrtém misté, ziskd body 4. Pokud stoji na stejném
policku vice indikdtordi postupu soucasné, vrchni se
povaZuje za prednéjsi, proto ten ziska méné bodq.

Takovéto okouzlujici viiné pfindseji zakaznikovi
~neznamy” pocet bodui. Pro zjisténi poctu
ziskanych bodt musi hrac obratit vrchni kartu tahaci
hromédky karet zbozi cennych predmétd. Zdkaznik
ziskavd pocet bodii zobrazeny na této karté zboZi. Po
této aki je tfeba tuto kartu s cennym predmétem
odloZit na odkladaci hromadku.

Pokud u pravé hodnocené karty lezi mince i od jinych
hrac, tak ten z nich, ktery slozil druhy nejvyssi
pocet minci po novém majiteli, ziskava 1 pecet.
Pokud vice hracil sloZilo stejny druhy nejvyssi pocet
minci, tak kazdy z téchto hracdi ziskdvd 1 pecet.

Neékdy md zdkaznik takové Stésti, Ze spolu se zbozim
obdrZi od prodavace vedle bodii i hodnotnou Zolikovou minci navic. Ale miiZe
se stdt i to, Ze prodavac pridd zdkaznikovi i néjaké falesné penize.

Pokud jsou na karté zbozi pod po¢tem bodi zobrazeny i specialni ucinky,
tak tyto se uplatiiuji pravé ted, pfi vyhodnoceni karty. Podrobnéji jsou
popsany na strané 7 téchto pravidel.

Aktivni hrac, ktery ziskal kartu zbozi, vezme své mince, kterymi za zbozi
zaplatil a ulozi si je na svou osobni kartu. Tyto se dostanou opét do obéhu,
tedy do hry tehdy, kdyz si hrac béhem nékterého pozdéjsiho tahu zvoli akci,B".
Pokud jsou mezi mincemi i Zolikové mince (bilé), je tfeba je vratit do
spolecné hromadky, protoze kazdou z nich je mozné drzet pouze na jeden
nakup.

Ostatnim hractim jsou vréceny jejich mince, které byly pfilozeny
k vyhodnocenym kartam. Protihraci své vracené mince (i bilé mince)
vhodi zpét do svého mésce.

Jakmile se zboZi prodd, prodavac zavfe sviij stanek. Avsak na jeho misto
pfijde dal3i prodavac a nabizi nové zbozi.

Vyhodnocenou kartu zbozi vezméte pry¢ z herni plochy a poloZte ji na
odkladaci hromadku. Na odkladaci hromadku davejte karty licem dold.
Vzniklé prazdné trZni misto zaplfite novou kartou zboZi z tahaci hromédky.
Pozndmka: Pokud dojdou karty zboZi z nékteré tahaci hromddky, zamichejte
karty v odklddaci hromddce daného druhu zboZi (stdle licem dolii) a vytvorte
novou tahaci hromddku.

(NEZAPOMENTE:

Po vyhodnoceni karty zbozi musi aktivni hrac vzdy uloZit vydané mince
na svou osobni kartu.

Ostatni hraci si vrati mince do svych méscd.
|\

VYHODNOCENI TRZNICH KARET

Na trZnich kartdch jsou dvé takové osoby, jejichZ specidlni sluzby mizete
vyuzit ve sviij prospéch. Stejné jako u karet zboZi, i u nich je tfeba pfiloZit
pozadované kombinace minci.

Dozorce trhu vyZaduje 3 riizné mince, za
které da hraci 1 privilegium.

Sménarnice minci vyZaduje 3 mince stejné
barvy, za které dd hraci 1 Zolikovou minci.
Tuto Zolikovou minci musi hra¢ okamzité
8 pfiloZit k nékteré z ostatnich karet, cimZz miize
o vyvolativyhodnoceni dané karty.

Stejné jako u karet zboZi ulozZi aktivni hrac své mince na svou osobni kartu.
Ostatni hradi, jejichZ mince také lezi u vyhodnocené trzni karty, si

je nechaji nadale vedle trzni karty. Po vyhodnoceni trini karty se
nedavaji peceti hractim s druhym nejvyssim poctem prilozenych minci.

Diilezité: Po vyhodnoceni se trzni karty neodkladaji pry¢ z hemi plochy.
Tyto zlistanou na misté az do konce hry. Jejich sluzby mohou hraci vyuzivat
stdle znova a znova.
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Podivejme se na priklad tahu jednoho hrdce:
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Zpét do méSce Zlutého hrace.
Zluty hra¢ ziskava jednu pecet.

UloZit na osobni ka’

cerveného hrdce. Cerveny hra¢ miize postoupit
vpied svym indikdtorem postupu
na hraci desce 0 4 policka a miize
si potdhnout i jednu kartu
s privilegiem.

Na fadé je Cerveny hrdc. Nechce pouZit privilegium.

O Zvoli akei , A" a vytdhne 3 mince ze svého mésce. Vytazené mince jsou
ndsledujici: 1 éernd, 1 zlatd a 1 tyrkysovd.

@ Falesnou minci sloZi na svou osobni kartu. Druhé dvé mince priloZi ke karté
zboZi  Idtka". Béhem predeslych tahii tam uz sloZil 1 zlatou a 1 tyrkysovou
minci. Timto zaplatil kupni cenu poZadovanou kartou zboZi.

(3 Ziskd 4 body, proto postoupi vpred svym indikdtorem postupu na hraci
desce 0 4 policka. Vedle toho si potdhne i jednu kartu s privilegiem. Své 4 mince
vezme zpét a poloZi je na svou osobni kartu. Zluty hrd¢ md druhy nejvyssi pocet
minci u karty, proto dostane jednu pecet. Své 3 mince vhodi zpét do svého
mésce. Modry hrd¢ nedostane pecet. | on vhodi svou 1 minci zpét do mésce.
Nakonec vezmou vyhodnocenou kartu pryc z herni plochy a poloZi ji na
odklddaci hromddku. Na prdzdné misto vyloZi z tahaci hromddky novou

kartu. Ve he pokracuje modry hrdc.

Pokud je policko, na kterém hrac skonci po svém kroku, obsazeno, pak svij
indikator postupu jednoduse polozi na indikator postupu, ktery stal na
daném policku. Symbolu obsazeného policka si nebude vSimat.

p
Priklad:

Cerveny hrd¢ postoupi vpred svym indikdtorem
postupu na hraci desce 0 4 policka. Do svého kroku
zapocetl i policko obsazené Zlutym hrdcem. Svij
krok skonci na volném policku se symbolem. Podle
pokynu symbolu miiZe ze svého mésce vybrat 1
falesnou minci a vrdtit ji do spolecné hromddky.

Pokud by cerveny hrdc postoupil dopfedu o 3
policka (ndsledkem vyhodnoceni karty zboZi
prindsejici 3 body), tak by na konci svého kroku
skondil na takovém volném policku se symbolem,
které by ho vyzvalo k dalSimu posunu o 3 policka.

Pokud by cerveny hrdc postoupil dopredu o 3
policka, avsak Zluty hrdc by jiz obsadil posledni
policko jeho kroku, pak by cerveny hrdc poloZil svij
indikdtor postupu na vrch Zlutého indikdtoru
postupu a symbol policka by nechal nepovsimnut.

HRACI DESKA

Na hraci desce postupuje svym indikatorem postupu béhem jednoho
vyhodnoceni vZdy jeden hrd¢, a to ve sméru hodinovych rucicek. Hraci
neztraceji ziskané body. Policka obsazend indikatory postupu protihraci
se zapocitavaji do krokU, nepreskakuji se.

Pokud na konci svého kroku zlistane hra¢ na takovém volném policku,
na kterém je néjaky symbol, tak musi provést akci, kterou dany symbol
vyZaduje (podrobnéji je popsano na strané 7 téchto pravidel).

Diilezité: Kdyz aktivni hra postoupi svym indikatorem postupu vpred

v dtisledku vyuZiti néjakého privilegia a na konci svého kroku skonci
na volném policku se symbolem, tak se miize svobodné rozhodnout,
zda provede akci daného symbolu, nebo ne.

AKCE ,,B“: VSECHNY MINCE ZPET DO MESCE

Aktivni hrdc si misto akce ,A” zvolil akci, B Proto si nevytahne mince ze
svého mé3ce, ale nasype do mésce vSechny mince, které mél ulozené
na své osobni karteé.

Na to, aby si mohl zvolit tuto akci, musi mit na své osobni karté alespoi
1 minci.

vevsyv

Cim dFive zvoli hra¢ tuto akci, tim ma v&t3i Sanci na to, Ze béhem pozdéjsich
taht vytahne z méSce pozadovanou minci.

Nicméné, touto akdi se dostanou do méce i pfipadné faleSné mince.




VYSVETLIVKY SYMBOLU
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Hrd¢ ziskava 1 Zolikovou minci ze spolecné hromédky
a vloZi ji do mésce.

Hrac dostane 1 faleSnou minci ze spolecné hroméadky
avloZi ji do mésce.

Hrac vybere 1 faleSnou minci ze svého méSce a vrdti ji do
spolecné hromédky. Pozndmbka: Pokud hrd¢ nemd v mésci
faleSnou minci, tak miiZe do spolecné hromddky vrdtit jednu
ze své osobni karty. Pokud nemd falesnou minci ani tam,

nic se nestane.

Hréc ziskéva jedno privilegium ze spolecné hromadky,
podiva se na néj a slozi ho pred sebe obracené licem dold.

S jednim privilegiem miiZe hrac provést na hraci desce 1-3
krokd. Ta privilegia, kterd opraviiuji k 1-2 krok(im, hra¢i casto
prinddeji dalsi vyhody.

Hra¢ ziskdva 1 pecet ze spolecné hromadky a sloZi ji pred
sebe.

Hrdc pfichazi po skonceni svého tahu okamZité opét na fadu.
Inovu miiZe pouZzit dalsi privilegium a mliZe provést
nékterou z akci,A” nebo,,B". Pokud se rozhodne pro akci

A" tak miiZe opét predat jednu pecet a v diisledku toho

si vytahnout dalsi 2 mince ze svého méSce.

Protihraci nedostanou pecet a musi sloZit na spolecnou
hromédku po 1z vlastnich privilegii. S tim hra¢em, ktery
nem4 privilegium, se nic nedéje.

J

<
Pokud se Gcinky nékteré karty zboZi tykaji aktivniho hrace i ostatnich hraci
soucasné, jsou na té karté tyto ticinky oddéleny vodorovnou carou.

Priklady:

Aktivni hrd¢ ziskdvd 1 pecet a 1 privilegium. Protihrdci nedostanou
pecet a musi vloZit na spolecnou hromddku po 1z viastnich
privilegii (pokud néjakd maji).

| Aktivni hrdc prichdzi po skonceni svého tahu okamZité opét na
fadu. Opét miZe provést pinohodnotny tah. KaZdy protihrdc si
musi vzit 2 falesné mince ze spolecné hromddky a vioZit si je
do svého mésce. Protihrdci nedostanou pecet.

Vs

@ ©® @ ke tohoto symbolu se tykaji pouze protihraci,

. . . ne aktivniho hrace.

Priklady:

] Kazdy protihrac si musi vzit 2 faleSné mince ze spolecné
hromadky a vlozit si je do svych méscd.

U této karty zbozi ani jeden protihrd¢ nedostane pecet.

SYMBOLY NA STRANE
»B” HRACI DESKY

Kazdy protihrd¢ si musi vzit 1 faleSnou minci ze spolecné
hromadky a vloZit si ji do svého méSce.

4
. Kazdy protihrac ziskava 1 Zolikovou minci ze spolecné hromédky
avloZi ji do mésce.

Pozndamka: Pokud se ze spolecné hromddky utratily Zolikové mince, falesné
mince nebo peceti, v takovém pripadé je treba nechat dany symbol
nepovsimnut.




KONEC HRY

Jakmile néktery hra¢ svym indikétorem postupu
dosahne nebo piekrodi startovni dlazdici,
zahajené kolo jesté dohrajete, aby mél kazdy moznost
zahrét stejny pocet tah(, a na konci kola hru ukondite.

Diilezité: Na hraci desce si uz nevsimejte symbolli téch poli, kterd jsou za
startovni dlazdici.

Na konci v hernim pofadi od zacinajiciho hréce pfipottéte kazdému hrdci
po 1bodu za kazdou nevyuZitou pecet a spocitejte body
z nevyuzitych privilegii. Symboly na privilegiich se uz nyni nezohlediiuji.

Po secteni svych bodi udéld podle vysledku kazdy hra¢ na hraci desce
indikatorem postupu posledni kroky. Hru vyhrava ten hrac, jehoz
indikator postupu se dostal nejdale od startovni dlazdice.

V pfipadé remizy vyhravd ten hrac, jehoz indikdtor postupu lezi na vrchu.

p
Priklady:

Zluty hrdc prekrocil startovni dlazdici... hrdci dohraji aktudini kolo.
Na konci kola (pocinaje zacinajicim hrdcem) jesté kaZdy dostane dalsi
body za zbylé peceté a za nevyuZitd privilegia.

Zlutému hrdci zbyla jedna pecet, za kterou dostane 1 bod. V souladu s tim
posune sviij indikdtor postupu o jedno policko dd. Symbol na policku
LPrejdi 3 policka” se uz nezohledriuje. Modrému hrdci zbyla 2 privilegia,
na kterych jsou dohromady 3 body. Ostatni symboly na jeho privilegiich
se uZ nyni nezohledriuji, Vedle toho mu zbyly i 2 peceté. Podle toho miiZe
tedy postoupit vpied o 5 policek. Timto se dostane na totéZ policko, kde
leZi indikdtor postupu Zlutého hrdce. JelikoZ na vrchu je indikdtor
modrého hrdce, vyhrdl on danou hru.

Autor hry, Riidiger Dorn, touto cestou dékuje testerim hry a ctenaim pravidel hry.

Autor:
Riidiger Dorn, se narodil v roce 1969. Se svou manzelkou a s détmi Zije
v jiznim Némecku. Tento diplomovany ucitel ekonomie vyvinul jiz
Cetné mnozstvi her pro déti, pro rodiny a také pro dospélé, véetné hry
Jstanbul”, kterd ziskala ocenéni ,Hra roku”, jakoZ i nominované hry
,Las Vegas” & ,Karuba“. Svou napinavou pytlikovou hrou ,Mercado” se po vydéni
mnoha her vratil k vydavatelstvi Kosmos.
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