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pro 2-6 hracek a hracu od 10 let
od Nieka Neuwahla
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Obsah:
4 specialni kostky se stranami L-X-X-V-I-|
pravidla hry

dale budete potfebovat papir a tuzku.
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Cil hry:
Cilem hry je jako prvni ziskat 300 bodu.

Prabéh hry:

Kdo fekne nejrychleji ,Alea iacta est*
(kostky jsou vrzeny), zacina hru.

§ Hrag, ktery je na fadé, hodi vSemi &tyrmi
kostkami najednou. Z hozenych kostek
musi sestavit platné fimské Cislo. Toto
Cislo udava jim dosazeny pocet bodu.

§ Nyni mé dvé moznosti:
1. Mlze prestat, zapsat si pocet bodu a
kostky predat spoluhraci po jeho levé
ruce.



2. Muze hazet dal. V tomto pfipadé znovu
hodi &tyfmi kostkami, sestavi Fimské
Cislo a pricte si novou hodnotu k poctu
bodl dosazenych v prvnim hodu. Opét
se muze rozhodnout, zda chce prestat
nebo hazet dal.

Dokud hazi platna fimska cisla, maze
pokracovat a zvySovat si tak pocet bodu.
Ale pozor: hodi-li kombinaci Cisel, ze
které nelze sestavit fimské €islo (Sance je
priblizné 1:4), ztrati vSechny body ziskané
v tomto kole. Pak je na fadé dalSi hrac.

&V nasledujicich 14 platnych hodech Ize

ziskat nejvice bodu:
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XVIl =17
XXIl =22 @@

XXVI = 26
XXXI =31
XXXV = 35 ®@

LI =53
LVII = 57
LXIl = 62
LXVI = 66
LXXI =71
LXXV =75
LXXX =80



S néekterymi zde uvedenymi kombinacemi
Ize vytvorit i dalSi fimske Cislice, ale ziskate
tim méné bodl. Napfiklad: XXIX = 29 nebo
lepsi XXXI = 31

& 21 neplatnych hodd je:

Il (spravné: 1IV), VVII (spravné: Xll), VVVI
(spravné: XVI), VVVV (spravne: XX), XVVI
(spravné: XXI), XVVV (spravné: XXV),
XXVV (spravné: XXX), XXXX (spravné:
XL), LVVI (spravné: LXI), LVVV (spravne:
LXV), LXVV (spravné: LXX), LLII (spravné:
Cll), LLVI (spravné: CVI), LLVV (spravné:
CX), LLXI (spravné: CXI), LLXV (spravné:
CXV), LLXX (spravné: CXX), LLLI (spravné:
CLI), LLLV (spravné: CLV), LLLX (spravné:
CLX), LLLL (spravné: CC).
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Priklad:
Julie je na tahu a hodi I-I-X-X. Z kostek
sestavi XXII = 22 bodu. Protoze se ji to
zda malo, hazi znovu a hodi L-V-X-I.
Z toho vznikne LXVI = 66 bodl (XLIV by
bylo také mozné, je to ale pouze &islo 44);
celkem tedy ziskava 88 bodl. Rozhodne
se, ze nebude dale riskovat a pfipiSe si
88 bodu.
DalS$im hra¢em na fadé je Marek, ten
hodi I-X-V-I. Z toho vznikne XVII = 17
bodu. Pokracuje a hodi LVVI - ma smulu.
Neexistuje fimské Cislo, v némz by se
dvakrat vyskytovala V. V tomto kole tedy
Marek neziskal Zadné body a preda
kostky dalsimu hraci.
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Konec hry:

Hra kon¢i, jakmile jeden z hracu ziska 300
bodu nebo vice. Kolo se dohraje do konce

a vyhrava ten, kdo ziska nejvyssi pocet bodu.

Hra v kostky ve starém Rimé @ @

Hazet déravym kaliSkem, z kterého kostky
neustale vypadavaly na podlahu a musely
se stale namahavé sbirat, byla témér
Sisyfovska prace: tento trest si vymyslel
Seneca pro pobyt cisafe Nera v podsvéti.
Nero (cisaf vladnouci v letech 41 - 54 po
Kristu) byl totiz znamy svoji zalibou ve hre
v kostky. Slavny filozof a vychovatel Seneca
ale evidentné néco nepochopil nebo nechtél
pochopit: Nero hral totiz v kostky Casto a
rad, napsal i knihu s nazvem ,O uméni
hry v kostky“. V ni chtél védychtivy cisaf
samozifejmé pfijit véci na kloub. A pokud
chcete napriklad védeét, zda pfi hazeni kostek

_9-



padaji néjaka Cisla ¢astéji (coz je ostatné pfi
hazeni dvéma kostkami skute¢né pravda a
coz také vedlo ke vzniku napinavé hry jako
je Craps), lze to zjistit budto matematicky
nebo pravé mnoha pokusy. Nero si asi pravé
proto, jak jsme se dozvédéli od Ffimského
Zivotopisce Suetonia, nechal do svého
cestovniho vozu zabudovat stoleCek na
hazeni kostek, ktery se neotfasal. Mohl tak
na cestach smysluplné vyuzit ¢as

k ziskavani novych poznatkiu. Cisarova
kniha o kostkach se bohuZel nedochovala,
muzeme ale predpokladat, ze obsahovala
zajimave postiehy o kostkach a nékolik
narocnych pravidel hry. Nerovi, ktery zaved|
dalsi pismena do latinské abecedy, by se
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dalo dokonce pricist, ze sam vynalezl zcela
nova herni pravidla.

DD

Tato ztrata je o to vétsi, Ze nevime prakticky
nic o pravidlech, podle nichz se hrélo
v fimské dobé. A to i kdyz se z antickych
pisemnych zdroji a mnoha archeologickych
nalezG kostek dozvidame, Ze hra v kostky
byla u Rimanii (a pravdépodobné i u
Rimanek) velmi oblibend. Rimsky basnik
Publius Ovidius Naso (43 p.n.l. - 17 nebo 18
p.n.l.) kazdopadné doporucuje, Ze se pfi hie
v kostky a jinych hrach dobre flirtuje. Pfitom
prozrazuje, Ze se hralo tfemi kostkami, ze
je tfeba se vyvarovat ,zpropadenych psu®,
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to jest jedniCek, a ze se patrné sazelo
na jednotlivé hody. Jini anti¢ti autofi to
potvrzuji: jiz fecky filozof Platén (428/427 —
348/347 pred n.l.) psal, ze pfi hazeni kostek
zalezi na stésti ,zda pfitom hodime Sestku
nebo tfi jednicky“ a v Fimském lexikonu Julia
Polluxe (2. stoleti po naSem letopoctu) stoji,
Ze sazku vyhral ten, kdo hazel lépe nez
jeho spoluhradi, pficemz tfi jednicky byly

e

Pfi  archeologickych  vykopavkach na
antickych fimskych sidlisStich a hrbitovech
se nalezlo mnoho kostek. VétSinou jsou
vyrobeny z kosti dolnich koncetin, velmi

S4(A

dobfe zpracovatelného materialu, z néhoz
bylo mozné snadno vyrezat kostky. Vétsi
kostky se vyrabély z dutych kosti: tyto
kostky jsou uvnitf duté a ze dvou stran jsou
uzaviené kosténym platkem. Na Fimskych
kostkach jsou oci, vyryté v kruhu kolem
jednoho bodu, které jsou vétSinou umistény
stejné, jako na dnesnich kostkach. Soucet
bodti na protilehlych stranach je vzdy 7. Cislo
1 je proti 6, 2 proti 5 a 3 proti 4. Toto rozlozeni
se béhem Fimské doby prosadilo jako
standard v Evropé. Do té doby se pouzivaly i
jiné systémy rozlozeni, a na Blizkém vychodé
to tak zlstalo dodnes. Existuji i kostky
s pismeny misto oci, fimské Cislice se vSak
na antickych hracich kostkach nevyskytovaly.
s



Existuje i mnoho fimskych kostek, které
kupodivu nejsou opravdu krychlové, ale maji
spiSe protaZzeny tvar. Vznikaji tak Ctyfi strany
s vetSimi obdélnikovymi plochami a dvé
strany s mensimi ¢&tvercovymi plochami,
takZze kostky byly podobné&jSi germanskym
Styfstrannym podlouhlym kostkam. Protoze se
takovato kostka kutali po podélnych stranach
lépe nez po horni a dolni strané, padaji Ctyfi
obdélnikové strany Castéji. To, ze oci u téchto
kostek jsou vétsinou rozlozeny tak, ze 1, 2,
5 a 6 jsou na velkych stranach, zatimco 3 a
4 jsou na malych, jisté neni nahoda. Tak se
meéni Sance ve prospéch vysokych a nizkych
vysledkud (i v Indii maji Ctyfstranné tyGinkove
kostky zpravidla pouze 1, 2, 5 a 6).
S

PFistup Riman( ke kostkam byl rozporupliny.
Hra v kostky, pfedevSim o penize, byla na
jedné strané velmi oblibena a hojné se hrala
v krémach, ale i na ulici. Na druhé strang,
alespori za casU cisare Augusta, byla na
verejnosti kromé oslav Saturnalii zakazana.
Na jedné strané totiz byla povazovana za
navykovou nebo ruinujici, na druhé strané
se povazovala za ztratu &asu. Rimsky
statnik a filozof Cicero, soucasnik Julia
Césara, v hazardnich hrach jako je hra
v kostky spatfoval ,touhu po vyhfe, povéry
nebo omyl* a litoval, ze vladne ,slepa hra a
nahoda, nikoli rozum a pfemysleni®. Ajesté o
600 let pozdéji napsal biskup Isidor Sevilsky,
Ze pii hie v kostky neustale existuji podvody,
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spory a poskozuji se véci. Skutecnost, ze
tento nazor mél jasnou zakladnu, ukazuje
nasténny obraz z taverny v Pompejich.
Hadaji se zde dva hraci o vysi vysledku hodu
(.Ne trojka, dvojka padla®) a dostavaji se tak
blizko k sobé, Ze je hostinsky slovy ,Kdyz se
chcete hadat, tak jdéte ven!” vyhodi z lokalu.
A presto: kostkam byli naklonéni i kfestansti
Rimané a pozadali dokonce o pomoc Jezise
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Rimské psané éislice

Matematicky  vyjadfeno, jsou fimské pomocného Eisla 5. Co to znamena? Existuji
Cislice pfirozena cisla v systému souctu a ¢isla pro 1, 10, 100 atd. a ¢&isla 5, 50, 500
odecitani do zakladniho &isla 10 za pomoci atd.

LOCOCCOCCOCCOCOCOCOCCCOCCOLCCCOCOCCCOCCCOOCOOOLO
Znaky 1 A% X L (€, D M D @
Hodnota 1 5 10 50 100 500 1000 5000 10000

LLOCCOCCOCCCCLCOCCCOCLCCLCOCCCCCCCOCCLLOL

32 59

=18 =




Znaky vyjadrujici Cislice, které byly pdvodné
vyfezavanym pismem, se v prubéhu fimské
antiky staly latinskymi pismeny. |, V a X jsou
nejstarsi fimska Cisla. Jednicky se pisi jako
jednoduché kolmé cary. V symbolizujici
Cislo 5 neni nic jiného nez polovina pismene
X (a sice horni polovina). Znak pro nulu
neexistuje.

Jak se s témito znaky napiSe 4 nebo 17
anebo 129? Zcela jednoduse. Ciselné znaky
se pocinaje nejvy$si hodnotou pfidavaji
zleva doprava tak dlouho, dokud jejich
Ize pouzit vlastni Cislici. Napfiklad Cislo 5 se
nepiSe jako lllll, ale pismenem V. Stejné

D 0R

znaky se tedy mohou opakovat maximalné
Ctyrikrat. Jesté prehlednéjsi je zplsob psani
substrakci - odecitanim, ktery umoznuje
nepsat vice nez tfi stejné znaky vedle sebe.
Tento zpusob psani byl velmi rozsiten jiz
v Rimské Fisi. Misto toho, aby se znaky psaly
hodnoty tak, Ze se doleva pred vysSi znak
(V, L, D nebo M) napis$e I, X nebo C (napf. IX
misto VIIII pro 9).

DD

o1 =



Priklady:

=4 XLIX = 49 (tj. (= 10 +50) + (- 1 + 10)

=2 (. 1+1) LXXXV = 85 (tj.: 50 + 10 + 10 + 10 +5)
=3t 1+1+1) CDXLIV= 444 (4. (- 100 + 500) + (- 10 +
IV=4(t.—1+5) 50) + (-1 +5))

VI=6 (tj. 5+ 1) DCXXIX = 629 (. 500 + 100 + 10 + 10 +
IX =9 (t.— 1+ 10) (= 1+10))

XVII =17 (. 10 + 5 + 1 + 1) MCMLVIII = 1958

XXXIV = 34 (tj. 10 + 10 + 10 + (- 1 + 5)) MMXIV = 2014
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Znaky pro zakladni ¢isla 5 (V), 50 (L) a
500 (D) se v libovolném Cisle vyskytuji jen
jednou, nebot jejich dvojnasobek je jiz dalsi
vysS§i mocnina deseti, pro kterou existuje
vlastni znak.
2x5=10(X),2x50 =100 (C)a2x500=
1000 (M).

Kvli této nevhodnosti k pisemnému pocitani
byly Ffimské Ccislice ve Stfedni Evropé
v pribéhu stfedovéku nahrazeny indicko-
arabskym cCiselnym systémem, ktery se
zaklada na desetinném systému, fadovém
systému a pouzivani nuly.

Rimské gislice se ale nékde pouzivaji jesté
dnes: hodiny maji Casto Fimské Cislice.

A

Panovnice a panovnici stejného jména jsou
presné urcovany fimskym cislem (napriklad
,Ludvik XIV.", nebo ,Alzbéta I1.). Rimskymi
pismeny jsou rovnéz nékdy Cislovany
strany predmluvy v knize. A v titulkach
holywoodskych filmu je Fimskymi CEislicemi
Casto napsan rok vzniku filmu (napf.
MCMLXXV pro rok 1975).

DD
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Rimské kostky z kosti, z Vindonissy
(Svycarsko) (z E. Schmid, Kosténné hraci
kostky z Vindonissy, rocenka spolec¢nosti

Pro Vindonissa 1978 (1980))
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Scéna s hraci z Pompeji, Salviova taverna,
Regio VI, Insula X1V, 35 a 36 (podle Emila
Presuhna, ,Pompeje. Nejnové)si vykopavky
z let 1874-1881%, Weigel, Lipsko, 1882.
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Rimsky abakus v: Barten Holiday, Decimus
Junius Juvenalis and Aulus Persius Flaccus
translated and illustrated, as well with

sculpture as notes, Oxford 1673 Cifernik hodin s rimskymi cislicemi
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LAVRYM. MILITIBYS.

Vnéjsi hradni brana
videriského Hofburgu
Foto: Andrew Bossi.

3 karty z rakouskych tarokd, na
kterych jsou trumfy oznaceny
fimskymi cislicemi
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Vymyslete si dal$i hry s témito ,Fimskymi“ kostkami.
Poslete své navrhy firmé Piatnik (e-mailem na adresu
info@piatnik.cz nebo postou na adresu Piatnik Praha
s.r.o., Luzna 591, Praha 6 160 00, nebo Svycarskému

muzeu hracek (mailem na adresu info@museedujeu.ch

nebo postou na adresu Schweizer Spielmuseum, Rue du

Chateau 11, CH-1814 La Tour-de-Peilz). Nejoriginalnéjsi
hry uvefejnime na nasi internetové strance.
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Upozornéni! Nevhodné pro déti do 36 mésicu.
Obsahuje malé ¢asti, které mohou byt spolknuty.
Nebezpedi uduseni. Uschovejte kontaktni adresu.

&
Pokud mate ke hfe ,Ludix* otazky nebo pfipominky,
napiste nam prosim:
Piatnik Praha s.r.0., Luzna 591, 160 00 Praha 6,
info@piatnik.cz, www.piatnik.cz

www.piatnik.com
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