{ Piratska ©2)
Yy kanonada
pro 2 hrace od 5 let

Vl’tr se opira do plachet, stéZné nafikaji a racci se vSemu vysmivaji. Dejte pozor,
namornici! Z dalky se k vam pfiblizuje nepratelsky piratsky korab! Nachystejte si délove
koule a pfipravte se na lity boj. Kdyz se dobre soustfedite, mUzete protivnika postupné
oslabit dobfe mifenymi zasahy. Ziskanou kofist vyuzijte k opravé vlastniho plavidla. Oba
piratsti kapitani, Red Robert a Sydney DeSoto, ocekavaji vasi pomoc v této bombastic-
ké namofrni bitvé. Kdo se zapiSe do dé&jin jako vitéz?

Obsah ; v
12 &asti trupu, z toho 2 s kapitanem S5

a 2 s truhlou s pokladem
2 pridé
2 zadé
10 karet s délovymi
koulemi
pravidla hry

Cil hry
Cilem je zasahnout trup nepratelského piratského korabu cilenymi stfelami kartami
s délovymi koulemi. Jakmile protivnikovi zbyva uz jen maly Clun, tvofeny pfidi nebo
zadi, utoénik zvitézil.

Priprava hry:

‘@ Kazdy hrac¢ obdrzi 1 pfid a 1 zad, po 1 trupu s kapitanem a s truhlou s pokladem,
a také 4 obycejné ¢asti trupu. Po umisténi pfidé a zadé na oba konce tak Ize sesta-
vit kompletni piratsky korab. Casti trupu uprostred se pfitom umisti
poskozenou (€ervenou) stranou dold. Casti s kapitanem a s truhlou
s pokladem Ize umistit libovolné. Dulezité je pouze, aby protivnik
nevedél, kam jste je umistili.
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Ddlezité: obé plavidla jsou umisténa do pfedem dohodnuté vzdalenosti od sebe:
¢im vétsi je vzdalenost mezi obéma koraby, tim obtiZnéjSi je plavidlo protivnika cile-
né zasahnout a naopak. Minimalni vzdalenost by vSak neméla byt menSi nez pul

metru.

‘@ Kazdy hra¢ kromé toho obdrzi 5 karet s délovymi koulemi, aby nebylo nutné karty po
kazdém tahu hned znovu sbirat.

Obrazek vychoziho
Prabéh hry: postaveni
Zacina hrac, ktery se naposledy plavil na lodi. Dale se hraci stfidaji.

Hrac, ktery je na fadé, si vezme kartu s délovou kouli a vrhne ji, podobné jako Iétajici
talir frisbee, na protivnikovu lod s cilem ji zasahnout.

Chybny hod

‘@ Pokud nezasahne cil, na fadé je protivnik.

‘@ Pokud zasahne zad nebo pfid, ale zadnou jinou ¢ast lodi, je na fadé rovnéz protiv-
nik. Prid a zad' nelze poskodit, obé tyto ¢asti museji zistat ve hie az do jejiho konce!

Zasah
Pokud se hrac trefil do Casti trupu, jedna se o zasah. Kazdou ¢ast trupu je tfeba
zasahnout dvakrat, nez smi byt vyfazena ze hry. Pfitom plati:

10



‘@ Po prvnim zasahu je tfeba ¢ast trupu otocit poskozenou (Cervenou) stranou nahoru.
Pokud jednou kartou s délovou kouli zasahnete hned dvé ¢asti trupu, je tfeba obé
otoCit poSkozenou stranou nahoru.

‘@ Pokud je zasazena jiz poSkozena Cast trupu, je ze hry vyfazena. Zbyvajici ¢asti plavi-
dla se shrnou k sobé. Tim se lod zmensi.

‘@ Pokud pfi jednom hodu zasahnete souCasné neposSkozenou a poskozenou cEast
trupu, nepoSkozenou &ast otolte na poSkozenou stranu a posSkozenou &ast ze hry
vyfadte.

Kapitani

Pokud protivnik po zasahu oto€i ¢ast trupu, na které je vyobrazeny kapitan,
smi utocnik hned hodit jesté jednu kartu s délovou kouli. : s
Pokud zasahne &ast trupu s kapitanem podruhé, je tato ¢ast
vyfazena ze hry.
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Truhla s pokladem

Pokud protivnik po zasahu otoCi €ast trupu, na které je vyobrazena truhla
s pokladem, smi uto€nik hned opravit jednu poSkozenou &ast trupu svého
plavidla. Jednoduse otoc¢i poskozenou (€ervenou) ¢ast trupu na neposkoze-
nou stranu. Kdyz je ¢ast trupu s obrazkem truhly s pokladem zasazena
podruhé, je tato ¢ast vyfazena ze hry.

Konec hry:
Hra konc¢i v okamziku, kdy néktery z hracl zasahl vSechny ¢asti trupu protivnikova

plavidla. Ten se stava vitézem a protivnikovi zbyva uz jen mali¢ky Elun.

Z duvodu lepS$i Citelnosti jsme vynechali souc¢asné uvadéni maskulinnich a femininnich
Jazykovych tvaru. VeSkera oznaceni osob plati pro obé pohlavi.

Pokud mate ke hre ,Pirate Ships“ dotazy nebo pfipominky, prosim, kontaktujte nas:
Piatnik Praha s.r.0., Luzna 591, 160 00 Praha 6, info@piatnik.cz, www.piatnik.cz
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