[SK] Spolo¢enska hra Ticho ako mysky
Vek: od 5 rokov

Pocet hracov: 2 - 4

Trvanie hry: 15 minGt

[CZ] Spole€enska hra Tise jako mysky
VEK: 5 LET

Pocet hracu: 2 - 4

Trvani hry: 15 minut

4644

[SK]

Mysiak Morris sa vkradne po spickach do syrového hradu, aby ukradol nejaky kralovsky syr. Ale pozor:
Kralovské zvonceky nesmu zvonit'! Starostlivo sa snazte presundt’ svoje drevené palice cez otvory
syrového hradu bez toho, aby ste sa ho dotkli. Ostatni hraci medzicasom musia byt pokojni ako mysi! Ak
sa hrac presunie svoje drevené palice prilis odvazne, zvonceky okamzite zazvonia a ich obrat skonci.

Ciel hry:

Hrac sa snazi opatrne zasUvat drevené palice do otvorov syrového hradu. Medzitym musia byt ostatni
hraci Ticho ako mysky a mat nastrazené svoje usi. Ak je hrac priliS odvazny a vlozi dreven( palicku
neopatrne, zvoncek zazvoni a ide d'alsi hrac.

Iba hrac, ktory je schopny zasunut drevenu tyc do syrového hradu

bez toho, aby zvoncek zazvonil, méze nechat’ drevend palicu zasunutd. Cielom hry je zasunut’ ¢o najviac
drevenych palic bez toho aby zvoncek zazvonil.

Hra obsahuje:
1 syrovy hrad (v Styroch cCastiach), 2 zvonceky, 2 farebné kocky, 16 drevenych palic

Priprava:

Najprv si poskladajte syrovy hrad zo Styroch prilozenych dielov. Potom zaveste na zvoncek na obe
najdlhsie strany hradu. Umiestnite syrovy hrad do stredu hracej plochy.

Pred kazdého hraca polozte rovnaky pocet drevenych palic. Ak hraju 3 hraci, jednu drevenu palicu dajte
spat’ do krabice. Pripravte aj obe farebné kocky.

Ako hrat’:

Hrajte v smere hodinovych ruciciek. Kto je najvacsia zalobaba méze zacat'.

Ak sa neviete dohodnut, moze zacat' najmladsi hrac , ktory hodi kockami.

PokUste sa zasunut jednu z vasich palic cez syrsky hrad bez toho aby zazvonil zvoncek . Farby na kockach
naznacuju cez ktoré otvory musite posivat palice.
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Priklad:
Simon hodil na kocke Cervenu a zltd farbu. Palicu musi zasun(t’ cez Cerveny a Zlty otvor v syrovom hrade.
Sam sa moze rozhodnut, ktord farbu otvoru si vyberie ako prva.

Nezazvonil zvoncek?
Nie ? Gratulujeme, dobra praca.

Ano ? Ak hradi poculi zazvonit zvoncek okamzite zakricia ,,ALARM®
Hrac musi vytiahnut palicu zo syrového hradu a polozit' ju pred seba.
Potom moze pokracovat dalsi hrac.

Délezité pravidla hry:

— Ked' hrac zasuva palice do syrového hradu, musi byt’ v miestnosti absolutne ticho, pretoze
zvonceky zvonenia niekedy zazvonia velmi jemne.

— Hrava¢ moéze pouzivat’ obe ruky. Moze sa vsak len drzat’ palicu a nie hrad ani zvoncek.

— Ziadny hra¢ sa nemdze dotknut stola aby nespdsobit’ zazvonenie zvonceka.

— Ak nie je volna ziadna kombinacia otvorov ako farby na kockach, hra¢ ma smolu a nemoze
zasUvat’' v tomto kole ziadnu palicu do hradu.

— Ak v priebehu hry hraca narazi do d'alsej palice zasunutej v hrade, vyberie svoju palicu a na rade
je dalsi hrac.

Koniec hry

Hra konci, ked’ je do syra umiestnena dvanasta palica

hrad. Kazdy hrac spocita palice, ktoré stale ma pred sebou.
Hrac s najmensim poctom palic vyhra hru.

V pripade remizy su viaceri vitazi.

Tiez, ak hrac vlozi svoju poslednu palicu do hradu, hra potom
konci a tento hrac je vitaz

[CZ]
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[CZ]

Mysak Morris se vkrade po Spickach do syrového hradu, aby ukradl néjaky kralovsky syr. Ale pozor:
Kralovské zvonky nesmi zvonit! Peclivé se snazte presunout své drevéné hole pres otvory syrového hradu
aniz abyste ho dotkli. Ostatni hraci mezitim musi byt klidni jako mysi! Pokud se hrac¢ presune své drevéné
hole prilis odvazné, zvonky okamzité zazvoni a jejich obrat skonci.

Cil hry
Hrac se snazi opatrné zasouvat drevéné hole do otvorl syrového hradu. Mezitim musi byt ostatni hraci
Ticho jako mysky a mit nastrazené své usi. Pokud je hrac prilis odvazny a vlozi drevénou palicku
neopatrné, zvonek zazvoni a jde dalsi hrac.

Pouze hrac, ktery je schopen zasunout drevénou ty¢ do syrového hradu

aniz by zvonek zazvonil, mlze nechat drevénou hul zasunutou. Cilem hry je zasunout co nejvice
drevénych holi aniz zvonek zazvonil.

Hra obsahuje:
1 syrovy hrad (ve Ctyrech Castech), 2 zvonky, 2 barevné kostky, 16 drevénych holi

Priprava

Nejprve si poskladejte syrovy hrad ze ¢tyr prilozenych dil(. Pak zavéste na zvonek na obé nejdéle strany
hradu. Umistéte syrovy hrad do stredu hraci plochy.

Pred kazdého hrace polozte stejny pocet drevénych holi. Pokud hraji 3 hraci, jednu drevénou hil dejte
zpét do krabice. Pripravte i obé barevné kostky.

Jak hrat

Hrajte v smere hodinovych ruciciek. Kto je najvacsia zalobaba méze zacat'.

Ak sa neviete dohodnut, méze zacat’ najmladsi hrac , ktory hodi kockami.

PokUste sa zasunut jednu z vasich palic cez syrsky hrad bez toho aby zazvonil zvoncek . Farby na kockach
naznacuju cez ktoré otvory musite posivat palice.

Priklad:
Simon hodil na kostce Cervenou a Zlutou barvu. Hil musi zasunout pres Cerveny a zluty otvor v syrovém
hradé. Sam se mize rozhodnout, kterou barvu otvoru si vybere jako prvni.

Nezazvonil zvonek?
Ne? Gratulujeme, dobra prace.

Ano? Pokud hradi slyseli zazvonit zvonek okamzité zakrici "ALARM"
Hrac¢ musi vytahnout hil ze syrového hradu a polozit ji pred sebe.
Pak mize pokracovat dalsi hrac.

Dilezité pravidla hry:

— Kdyz hrac zasouva hole do syrového hradu, musi byt v mistnosti absolutni ticho, protoze
zvonky vyzvanéni nékdy zazvoni velmi jemné.

— Hrava¢ muze pouzivat obé ruce. Mize se vsak jen drzet hual a ne hrad ani zvonek.

— Zadny hrac nemuze dotknout stolu aby Nezptsobovat zazvonéni zvonku.

— Pokud neni volna zadna kombinace otvor( jako barvy na kostkach, hra¢ ma smulu a nemize
zasouvat v tomto kole zadnou hil do hradu.

— Pokud v prabéhu hry hrace narazi do dalsi hole zasunuté v hradé, vybere svou hdl a na radé
je dalsi hrac.
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Konec hry
Hra konci, kdyZ je do syra umisténa dvanacta hilhrad. Kazdy hrac spocita hole, které stale ma pred

sebou.Hrac s nejmensim poctem holi vyhraje hru.
V pripadé remizy jsou vice vitézové.

Také, pokud hrac vlozi svou posledni hul do hradu, hra poté
konci a tento hrac je vitéz
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