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HRA OBSAHUJE

¢ 1 herni plén
¢ 104 hracich karet
¢ 135 zetonl (50 antracitovych, 50 zlatych, 35 stfilornych)

CiL HRY

Vitézem se stava hr&¢ nebo tym, ktery jako prvni sestavi 2 Sequence. Sequence je
neprerusend fada 5 Zetond stejné barvy poskiddand horizontding, vertikaliné nebo
Uhlopficné. Pii hfe 3 hract/tym stadi pro vyhru sestavit 1 Sequenci.

PRIPRAVA HRY

Rozlozte herni pldn doprostfed stolu. Jakykoli pocet hrécd od 2 do 12 délitelny 2 nebo

3 mUze hrét. Pii hfe do 3 hracd hraji hraci samostatné. Pii hfe 4 a vice hracd se hréci
rovnomeérné rozdéli do 2 nebo 3 tymd. Jednotlivi hr&ci tymu se rozestavi stfidave se svymi
protihraci kolem herniho pldanu. Kazdy hrac/tym si vybere svou barvu a vezme si piislusné
Zetony. Kazdy hrac/tym sejme kartu. HraE s nejvyssi kartfou zacind hru. V piipadé shody
sejméte dalsi kartu.

Poéty karet podle poé&tu hraéa:

* 2 hragéi: 7 karet kazdy
3-4 hraéi: 6 karet kazdy
6 hraca: 5 karet kazdy
8-9 hracu: 4 karty kazdy
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* 10 a 12 hracu: 3 karty kazdy

Zbytek karet tvori dobiraci bali¢ek. Polozte ho licem doll na stdl tak, aby na néj vichni
dosanhli. Pii hfe 2 hr&&t/tiym se hraje s antracitovymi a ziatymi zetony. P hie 3 hraca/tyma,
tfeti hradc/tym pouziva stiilorné zetony.

PRAVIDLA HRY

Zacind hrac¢ nalevo od rozdavajiciho. Hraci drzi karty tak, aby je ostatni nevidéli a stiidaji
se ve sméru hodinovych rucicek. Hrag, ktery je na tahu, vybere kartu ze své ruky a vyloZi ji
na stll. Poté vezme Zeton své barvy a poloZi ho stranou loga Harry Potter na volné policko,
odpovidaijici karté, kterou vyloZil. Kazdd karta je na plose herniho plénu zobrozena dvakrét.
Vyjimku tvofi karta ,.J". Pokud uz zeton lezi na hernim planu, mdze byt odstranén protihraci
pouze pfi odhozeni karty ,J* MRZIMOR™/HAVRASPAR™ (viz karty ,J" ddle). Pak si hr&¢
dobere kartu z balicku, tim ukonéi svdj tah.

Ale pozor! Pokud si nedoberete kartu predtim, nez svdj tah provede ndsleduijici hra¢ a
vezme si kartu, zfracite pravo doborat si kartu a musite pokracovat s mensim poctem karet.

Pokud hréac/tym dokonci kompletni fadu 5 Zetond stejné barvy horizontding, vertikaing
nebo Uhlopficné, vytvori tak Sequenci a otoci tyto Zetony stranou Sequence.

Poliéko Zolika: 4 policka v rozich herniho plénu pini funkei Zolika. Kazdy hré& mize toto
policko pocitat jako své, bez potfeby umisténi Zetonu své barvy a mize byt vyuzito
nékolika tymy zdéroven. To znamend, ze pii vyuziti policka Zolika véam staci 4 zetony pro
sestaveni Sequence.

KARTY ,,J%: V balicku je osm karet ,J*.

Ctyii karty ,J" NEBELVIR™/ZMIJOZEL™ jsou divoké. Pokud zahrajete kartu Rona Weasleyho
nebo profesora Snapea, mlZete poloZit Zeton své barvy na libovolné volné policko
na hernim pléanu.

Cty# karty ,J" MRZIMOR™/HAVRASPAR™ jsou zlomysiné. Pokud zahrajete kartu
Nymfadory Tonksové nebo profesorky Trelawneyoveé, odstrante kterykoli zeton protihrace
z herniho plénu.



Pozndmka: Kompletni Sequence je povazovana za nedotknutelnou. Nelze z ni
odstranit z&dny zeton.

MRTVA KARTA

Pokud v ruce drzite kartu, jejiz obé policka na hernim plénu jsou obsazend, je tato karta
nehratelnd. Na zacatku svého tahu to oznamte ostatnim hractim, odhodte ji a doberte si
z balicku jinou. Pak pokracujte ve svém tahu.

Pozndmky: Jeden Zeton z jedné Sequence mlize byt pouZit i jako soucdst

druhé Sequence. Dvé protingjici se Sequence stejné barvy, mohou tedy

sdilet jeden zeton.

Spoluhrdci v tymu navzdjem nesmi konzultovat karty, které maji v ruce, pokud
neni dohodnuto jinak na zacatku hry. Jestlize jeden spoluhrdc napovi drunému,
kazdy z nich odevzdd ndhodné jednu kartu.

PFi hie 2 hract nebo 2 tymda:

Prvni hr&¢, nebo tym, ktery sestavi 2 Sequence, vyhréva hru,
Pri hfe 3 hracéd nebo tyma:

Prvni hr&¢, nebo tym, ktery sestavi 1 Sequenci, vyhréva hru.

HRA OBSAHUJE

e 1 hraci plan
¢ 104 hracich kariet
¢ 135 Zeténov (60 antracitovych, 50 zlatych, 35 striebornych)

CIEL HRY

Vifazom sa stéva hréc alebo tim, ktory ako prvy zostavi 2 Sequencie. Sequencia je
nepreruseny rad 5 Zzetdnov rovnakej farby poskladany horizontdine, vertikdine alebo
uhlopriecne. Pri hre 3 hr&cov/timov staci na vwhru zostavif 1 Sequenciu.

PRIPRAVA HRY

Rozlozte hraci plan doprostred stola. Akykolvek pocet hréicov od 2 do 12 delitelny 2 alebo
3 mbze hrat. Pri hre do 3 hrécov hraja hr&ci samostatne. Pri hre 4 a viac hrécov sa hréci
rovnomerne rozdelia do 2 alebo 3 fimov. Jednotlivi hraci timu sa rozostavia striedavo so
svojimi protihré&mi okolo hracieho plénu. Kazdy hr&&/tim si vyberie svoju farbu a vezme si
prislusné zetony. Kazdy hr&¢/tim snime kartu. Hréa¢ s najvyssou kartou zacina hru. V pripade
zhody odoberte dalsiu kartu.

Poéty kariet podFa poétu hraéov:
2 hraéi: 7 kariet kazdy

3-4 hraéi: 6 kariet kazdy

6 hraéov: 5 kariet kazdy

8-9 hraéov: 4 karty kazdy

* 10 a 12 hraéov: 3 karty kazdy

Zvysok kariet tvori hraci bali¢ek. Polozte ho licom nadol na stél tak, aby nan vietci dosiahli.
Pri hre 2 hrécov/timov sa hrd s anfracitovymi a ziatymi Zzetény. Pri hre 3 hracov/timov, treti
hrae/tim pouziva strieborné zetény.




PRAVIDLA HRY

Zacina hra¢ nalavo od rozdavajuceho. Hraci drzi karty tak, aby ich ostatni nevideli a striedaojd
sa v smere hodinovych ruciciek. Hrae, ktory je na fahu, vyberie kartu zo svojej ruky a vylozi
ju na stél. Potom vezme Zetdn svojej farby a poloZi ho stranou loga Harry Potter na volné
policko, zodpovedajlce karte, ktorl vylozil. Kazdd karta je na ploche hracieho pléanu
zobrazend dvakrdt. Vynimku tvorf karta ,J*. Pokial uz zetdn lezi na hracom pldne, mdze byt
odstréneny protihréémi foa pri odhodenie karty ,,J" MRZIMOR™/HAVRASPAR™ (vid karty

,J" dalej). Potom si hra¢ potiahne kartu z balicka, tym ukonci svoj fah. Ale pozor! Pokial si
nepotiahnete kartu predtym, nez svoj fah vykond nasledujdci hrac¢ a vezme si kartu, stréicate
pravo potiahnut si kartu a musite pokracovat s nizsim poctom kariet.

Pokialhrae/tim dokonci kompletny rad 5 Zzetdnov rovnakej farby horizontdine, vertikéine
alebo uhloprie¢ne, vytvori tak Sequenciu a otodi tieto Zetdny stranou Sequencie.

Poliéko Zolika: 4 policka v rohoch hracieho plénu plnia funkciu Zolika. KoZd\y hré¢ méze toto
policko pocitat ako svo;e bez potreby umiestnenia Zzeténu svoje; forby amdze byf vyuzité
niekolkymi timami zéroven. To znamend, Ze pri vyuZiti policka Zol‘ko vam stacia 4 Zzetdény na
zostavenie Sequencie.

KARTY ,,J%: V balicku je osem kariet ,J*.

éfyri karty ,J* NEBELVIR™/ZMIJOZEL™ s( divoké. Ak zahréte kartu Rona Weasleyho
alebo profesora Snapea, mdzete polozit zetdn svojej farby na fubovolné volné policko
na hracom pldne.

Styri karty ,J" MRZIMOR™/HAVRASPAR™ st Ziomyselné. Ak zahréte kartu Nymfadory Tonksové
alebo profesorky Trelawneyové, odstrante ktorykolvek zetén protinrdca z hracého planu.

Pozndmka: Kompletnd Sequence je povazovand za nedotknutelnd. Nemozno z nej
odstranit Ziadny zeton.,

MRTVA KARTA

Ak v ruke drzite kartu, ktorej obe policka na hracom pldne su obsadené, je tato karta
nehratelné. Na zaciatku svojho fahu to ozndmte ostatnym hr&é¢om, odhodte ju a potiahnite
si z balicka ind. Potom pokracujte vo svojom fahu.

Pozndmky: Jeden Zetdn z jednej Sequencie mdze byt pouzity aj ako sicast
druhej Sequencie. Dve pretingjuce sa Sequencie rovnakej farby sa mézu teda
podelit o jeden Zeton.

Spoluhréci v fime navzdjom nesmu konzultovat karty, ktoré majd v ruke, pokial nie

je dohodnuté inak na zaciatku hry. Ak jeden spoluhr&¢ napovie drunému, kazdy
z nich odovzdd ndhodne jednu kartu.

KONIEC HRY

Pri hre 2 hréacov alebo 2 timov:
Prvy hréa¢ alebo tim, ktory zostavi 2 Sequencie, vyhréva hru.

Pri hre 3 hracov alebo timov:
Prvy hr&¢ alebo tim, ktory zostavi 1 Sequenciu, vyhrava hru.
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