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0VvVOD

Ve he budete pfedstavovat jeden ze OtyddruhO dravOch lidoopd, prochOzej&lth OtylOmi epochami
syntaktickOho vOvoje jazyka.' ZpoOtku se zmOOete na pouhd vOkOiky a naznalovnO(Epocha I).
PotOvOak slova pOjmete za vlastna budete s jejich pomocschopni popisovat svit kolem sebe, Cellit
problOmy nebo uchovivat svlvzpomihky.? Epocha Il pfedstavuje nOhidvznik umOnOve formO hudby,
jeskynnith maleb, Operkd, figurek a pohCebnvibavy. V Epole |1, zvanO Opodtky vildom(D, budete
schopni rekonstruovat sv pCedstavy, ve kterOch budete vystupovat jako herec. V tomto obdobCse
takd formujvale prvnCsny, svobodnOvile a pojem oDase.>V Epole |V si ud budete schopni stanovovat
vlastnOce k dosaOendviiOzstvl) a to pomocnObolenstvi) politiky nebo prdmyslu.

Jak budete prochOzet jednotlivimi epochami, budete pokiOdat zOklady sv civilizace a dosahovat
technologickOch milntkD vlastnCcivilizace. Pokud bude vali civilizaci sulovat pi0velkd chaos, ki
OovO zOklady vaspoleOnosti ochromOptomnost OdpOrcd. Pokud se tito OdpOrci vzboul) novou
viddnoudtd#dou se stanou nOboOenskd, politickd nebo prdmyslovi skupiny.

VOrozsTvo

Na poddtku kaOdO novd epochy z3kOte vitOznO Oetony podle toho, jak doble se vIm ve srovnOnd
s valimi soupel povede v mysticismu (Epocha Il), urbanizaci (Epocha Ill) nebo rozmanitosti
(Epocha V). TytoOetony vilm plinesou na konci hry daldvOznO body pl vOslednOm hodnocennO-
sledujitith tTkategoril kultura (podstatndjsou OivotnOprostledda mysticismus), politika (podstatnd
jsou blahobyt a urbanizace) a primysl (podstatnd jsou ekonomika a rozmanitost). | kdyd se vim bude
doblk dafit ve vech tlech disciplthOch (kultura, politika a prdmysl), podRO se jen ta nejvydT)a tudd
prohrajete proti hrDi, kterdmu se bude vObornO dalit pouze v jednO z disciplth. Kostka na ukazateli
filozofie, kterd se nachOzha mapd, vidak mOOe ovlivnit, kterd z disciplth nebude vyhodnocena. Pokud
se vilm tedy povede zmOnit celosvOtovou filozofii, a thin protivnikovi zabrnit ve vyhodnocenljeho
nejvydTho vOsledku, nakonec mOOete pleci jen zviiDzit!

TRILOGIE HER BIOS

Tato druhO edice hry B/OS: Originsje vOvojovOm nOstupcem hry Origins: How We Became Human,

plepracovand tak, aby se stala tfetlin pokraOovatelem trilogie, kterd zadthO hrou B/OS: Genesis
(poddtkyDivota na planetd Zemi) a pokraluje hrou B/OS: Megafauna (organismy rostou a pfesouvajd
se nasoul). Hru B/OS: Origins mOOete hrt jako samostatnou hru nezlvisle na ostatnith nebo jako

z0vOreOnou st epickd kampand, zvand B/OS: Zemi, kterd ucelend pojednOvd o Divot na Zemi,

nebo dokonce i o hypotetickOch ddjinOch Oivota na Marsu Oi Venuli (pokud jste hrdli tyto varianty

ve hle B/OS: Megafauna). Na tuto trilogii mOOete navit dOle navOzat a vydat se do vesmOru se hrou

High Frontier (vizoddd M).

ROLE HRO OO

BIOS: Originsnenltypickou civilizaOnThrou, kterd vils um3tido role nejvyTho diktOtora, jehol clem
je oviddnout svit pomocdegilposludnOch pOkO. Nebudete stavilt stadiony v momentd, kdy se vali
pOci zaOnou nudit, ani Okoly, pokud jim chybOvzdOlOnDd Mi$to toho se vy samotnDstOvilte tOmito
pOmky a valin cem je zvOdit svdj blahobyt, stanovit si viastnOcde a potlalit kaddOho diktOtora,
kterO se pokuspovstat z 0ad vaOeho vlastntho lidu.
Hru zahOjite jako emociondInD spoledenskd, promiskuitnOa komunikativnOdruh, aviak tato role se
'I JAZYK je verbOInOkad pro zrakovO-sluchovd signOly, redukujiDentity na jednotky, kterd mohou b0t uspodOny v mentOintn prostoru
pro oznalenOmolnost() alternativnlth fakt nebo fantazid Na rozdd od obecnO vity jazyk nenOprimOrnd nOstrojem komunikace, ale po-
znOn Ze vOech dnes Oijiéteh druhO si pouze Olovik vyvinul tento zpdsob poznOnD Jazyk umodOuje vznik technologie (schopnosti vizuali-
zace nOstroje a moOnosti jeho vyuDitDieltO pled tiin, ned je vyroben), filozofie (schopnostiOinit vdznamnO rozhodnutD), kultury (schopnosti
znovuvytvillentreality na zOkladd onOch vOznamn(Och rozhodnutd a politiky (schopnosti poudt ona vOznamnO rozhodnutive spolenosti).
JedineOnOlidskd schopnost vnittntho monologu myOlenek je vypnuta, dokud se jedinec nenaullel. Jazyk je nezOvislOna zpOsobu vyjOdCenD
coldznament, Oe slova mohou b0t vyjOdCena mluvenou (el znakovou Celnebo pmem, anid by ztratila vlznam.OOdnOhmyz, velryba, del-

flh nebo zpOvnO ptOk s postidentin hlasu nedokOOe svj zvukovO repertoDr vyjddOit vizudInD, zatlinco dOtskO kapacita pro jazyk jej dokOOe
vyjadat graficky, pokud je di0 jazykovO handicapovand.

2 NA ZAOOTKU bylo slovod Myllenka tOto hry je takov, Oe slova jsou uniktnln tajemstvim pCeditdidD kteDje jako jedinDv OivodilnO

M poulajbjako jednotku poznOnd Pokud Rex plibOhne na zavoldnD je to pavlovovskd vOcvik, nikoli proto, Oe by Rex ve svlch myO-
lenkOch o sobO plemO0lel jako o Rexovi. Prvnimi abstrakcemi byla slova. LidskO pokrok mOOeme vnlinat jako Cadu vylepDenOsoftwaru, kdy
slova nahradila emoce a dalinstinkty. Nejprve (Epocha ) sloulila slova pouze v komunikaci: varovinD vOkGky, ukolObavky. Ale pi kulturnd
explozi, kterd pledchOzela EpoCe Il (VOk polyteismu), formovala slova zOklady hlasO a rekonstruovanOch vizOjeskynnith malld, Damand
aviotcd, kterd ovlivdovaly lidskd rozhodovOnOv novOch situactth. Toto byli prvnthohovt, ale o ranOch lidech se nedd I, De by IVOGID, pro-
toOe abstrakce OvVIGH jelitd nebyla objevena. Bohovd prostd byli.

3 COZNOSDOLO LIDI? POedchOzejlhry srie BIOS se zabOvaly tim, co mOme spolednOho s ostatnOmi formamiOivota. Tato hra se vilnu-

jetomu, vOem jsme odlinD OstatnOtvorovi vyuOvajOrozhodovacdmOd zvanOd emoce, ale pouze my jsme schopni je potlalit, napklad
pl I0Eh, klamu nebo podIOzOn0 Vichni ostatnCtvorov jsou otroky sobeckdho genu, zatfimco my mOme svobodnou vOli vytyLit si viastnO
morOInOcle, dokonce i takovd, kterd majdnulovou nebo zOpornou hodnotu darwinovskOho pleditd O0dnDjinCtvorovi nepoulajdfantazii,
poezii, hudbu, umOn() sebevraldy, zrady, metafory, magii, mysticismus, schizofrenii, hOzenOkostkami, vinu, vlezIO melodie, ritudly, modlit-
by, celibOt, technologii, imaginaci, nOhrobky, modly, mumie, chrimy aO0dn0 daldnOpady ani zOklady nachOzejiélse ve hle. MyOlenkou hry
je, Oe viechny tyto jinak nevysvOtlitelnd fenomOny jsou artefakty MastnO nOhody, kterd zpOsobila vznik vldomOs pomocOmetaforickOch
slova syntaktickOho jazyka.

s kaOdou novou epochou zmOnO Jelikod mezi jednotlivimi druhy diky jejich kiMMenOneexistujOvO-
znamn( rozddy,* hrdDi se budou v Epole Il odlifovat rdznOmi jazyky. VzOjemnd vOmOna nOpadd
povede ke vzniku rdznOch nOboOenstviv Epole I1I° a rdznOm jdeologilin v Epole IV. Hra mO0e mit
dva rdzn0 zadOtky: prvnOodchod druhu Homo erectusz Afriky pCed 2 miliony let nebo druhO odchod
lid0z Afriky plibliOnD ped 100 000 lety.

METAPRAVIDLA

a. Termbhy, kterl jsou prOvO definovny, jsou oznaleny tunO. Pokud jsou definovOny v jinO
O0sti pravidel, jsou oznaleny kurzlWou. StejnO tak jsou kurzlyou oznaleny vlechny akce,
pokroky a uddlosti. NOkterd pojmy jsou uvildOny s velkOm poddteOdnOn plsmenem, jednd se
o0 zpOsob oznaOenOdOlelitOch hernlth prvkd, kterd by nemOly v textu zapadnout. DOleditd
termbhy jsou takd definoviny v glosO0 v zOvOru pravidel (a v pravidlech jsou uvedeny kapI-
TOLKAMI).

b. HernOmechaniky jsou uvedeny v polladd v jakdm se ve hle vyskytujd Nejprve jsou hrd0Om
pledstaveny krOtkOm pCehledem, po kterdm nOsledujdodr0ky s podrobnOjin vysvitle-
nbin.

c. Varianty. Hra obsahuje variantu molskd /id (zcela molskou) (C3) a variantu Yrr (sucho-
zemskD lid proti modskOmu lidu) (C4). Varianta hry s vlastnOmapou, varianta s molskou
) pokrofild hra, dlouhd hra s prvninm odchodem z Afriky a dalMvarianty jsou uvedeny
vodddu C1.

. Hra jednoho hrilOe, kooperativnOvarianta a poullitlalternativnith map. Varianty
hry z pledchozOodrd0ky Ize kombinovat s Variantou pro hru jednoho hriile (C7), Kampand
pro jednoho hriile (BIOS: Zemd) (C8) nebo Kooperativnvariantou (C9).

. Pokrodild hra (C1). Text oznalend modrou barvou patldk pokrodild hUe, kterd do hry
phidovd Vyslance (B4c), vyjeonavona (viz glosOd), vynOlezy (J2), interakce (obchod, kbzO-
nb] vilka nebo zotrolent] viz )3); morflku (J4), poladavky u karet Zlkladd (B2a), karty
Vynllezll (B2b), redukci (G2b, G9f), balllek tradic (G2d), Milankovilovy cykly (J1), me-
NOPAUZU (viz glosO) a akce StalkLinl (exogamie, rasismus, studend vilka, Cemesinik, Osta-
va, knihovna, vynllez, vlida a pseudoviida, viz J5). Tato pravidla Ize kombinovat s ostatnimi
variantami.

ZlatO pravidlo. Pokud je text na kartOch v rozporu s tOmito pravidly, mO text na kartOch
pCednost.

A.PRC BOH TAHU (3 foze v kaOdOm tahu hriCe)

BOhem svilho tahu provedete nOsleduj&B fO ze: Alz/ vizvy (A1), flzi aktivit (A2) a fzi ekologickd
stopy/obnovu nablélky (A3).

Plipomenut V prObOhu hry odehrajete vOechny Epochy (hru nelze
ukonUit pOedCasnO). Ve hle nenOmoOnO eliminovat ostatnChrCe.

a. PrvnOhrO0. PrvnOje na tahu hrdd, kterO vlastnOOeton koruny s O3lem 1 (C2i). Potd po-
kraOuje dal@hrd0 po smOru hodinovOch ruliCek, a to do tO doby, ned nOkterd z hrdOO 20$-
kO Otvrtou, a tedy poslednOkartu Komety z balllku vOzev, Oin0O okamOitd ukonO0hru. Potd
vlichni hrO0i vyhodnotOzvirelnd bodoviniX1).

4 ROZDLLY V LIDSKOCH DRUZICH jsou vOraznO bOhem Epochy |, kdy poddruhy cestovaly pouze vOjimeOnO a vyviely se lokOInD. Nic-

mOn0 pO druhOm odchodu z Afriky narazil modernMlovOk v Eurasii na svi doble prosperuji&oratrance z prvntho odchodu a i ples 100
tist let odloudenOmezi nimi bylo molnO nesOetnd mezidruhovd kdend Takovito miEhOnOulinilo lidskd evoluOnDkoleny multiregionDintmi:
EvropanO stOle majOgeny neandert0lcd, IndonOsanO pak geny hobita. NicmOnO moderntlovOk nebyl jedinOm cestovatelem O v roce 2018
byly nalezeny ostatky dospVajittho jedince Dijietho pCed 50 tislti lety. Byl nazvOn Denny a zjistilo se, Oe m0 neandertOlskou matku a deni-
sovanskiho otce.

5 NOBOOENSTVOM jak se stalo, Oe nObolenstvdostalo tak zOsadnOmoc oviddat lidskO Divot? Jak to, Oe ddmon tak snadno naskoUil

na mto Doflra a dri0jej beze zmOny tak dlouho? To je otOzka. Pro osvizend kritiky jsou zde pouze dvll odpovidi (zhruba Celeno),
o kterCch byl kdy kdo schopen uvalovat. Jedna z nich je teorie zneulitd nOboOenstvije podvod. DruhO je pak teoridMenstv3 nObolenstvije
forma nepDetnosti. Pochopitelnd existovalo mnoho variant tchto hrubOch teorid V 19. stoletOse naptklad objevila marxistickO varianta
teorie zneuDit[) ve 20. stoletOpak freudovskO varianta teorie [Menstvl NaneltOstOjsou vechny znOm0O varianty jednO0i druhO teorie tOmO0
k nilemu. ObU tyto teorie jsou navit v rozporu jedna s druhou: [Menec se mO0e stO00st0t OspO0nOm podvodntkem, dokonce ani ne zdrojem
zisku pro podvodntka. A potll je takd v tom, Oe ony teorie jsou i v rozporu s vOtOinou fakt 00 David Stove, The Oracles and Their Cessation,
a Tribute to Julian Jaynes, 1989.
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Al. FO ZE VO ZVY (oddd E)

Na zaOOtku svOho tahu tuto flzi bul pleskoOte a pokralujte na A2, nebo si zvolte jednu z nOsledu-

jieteh tmMimolnostd

a. VOzva boh0. Pokud se na vrchu balllku vOzev nenachOzOKometa a mOte alespod jednoho
Stalelinu nebo Vyslance, odhalte hornOkartu VOzvy a u vlech hrd vyhodnoCte symboly
udOlostidanOho tahu zleva doprava (E1). PotO kartu VOzvy vydralte (E2) jako kartu ZO-
kladd. Pokud se hrO0i chtOjddraOby O0astnit, musOpCihodit alespol jednoho Stalelinu nebo
Vyslance. HrO, kterO draObu vyhraje, zkOvO okamOitd vOhodu HeurOka, a pokud splduje
technologickl poadavky (E2d), umGtOtuto kartu ZOkladO do svd hernOoblasti.

. ZskOnOKomety. Pokud je na vrchu ballku vidOt Kometa, vyzyvatel ji bez draby z[3k0,
provede kroky na nduvedend (E3) a potd plejde pimo ke svO iz aktivit (A2). Kometu
mOOe z[3kat, i pokud nem0O StalCeliny nebo Vyslance.

. Globalizace (E4).° OdhoOte POedzvOst (tj. kartu Komety zi¥kanou v nOkterd z pCedcho-
2[th Epoch) a posulte kostku na ukazateli filozofie o jedno nebo dv pole.

A2. FO ZE AKTIVIT (odddy F a G)

U kalldOho Mdku ve sloupci viddnoudtIdy ve valhernOoblasti si zvolte a provelte nejvide jednu
akci (G1,G2, G3, G4, G6, G7,)3,)5) nebo pokrok (G9). Akce a pokroky jsou vyobrazeny na desce
druhu a na kartOch ZOkladd nebo VynOlezO ve sloupci viddnoucttTdy ve valdhernOoblasti. Akce/
pokroky muslte ve sloupcivolit smOrem od spodnikarty po kartu polodenou nejvile. Jednotlivl karty
aMdky na desce druhu mOOete pCeskakovat.

a. Deska druhu mO dvil Dady akcOa nikdy nemO0e b0t ochromena. Z kaOdO Oady mOOe-
te provOst pouze jednu akci.

b. Ochromentl K ochromenOkarty ZOkladd dojde, pokud plekryjete symbol duhy v praviim
hornm rohu postavou OdpOrce (FOb). V takovilm pIpadd nendmoOnD poudvat akce uve-
denO na tOto kartO.

A3. EKOLOGICKO STOPA A OBNOVA NABIDKY (odd H)

Svj tah ukonOete kontrolou vilech svich komponent na mapd (Migranti a mOsta). Pokud nOkterd
z hexd obsahuje vite komponent (vetnd komponent ostatnith hrdD), ned je vaDe Orovel ekologickd
stopy (H1), musite vybrat, kterl ze svilch komponent znilze. Takto zniOenOMigranti a mOsta vyvolOvajd
chaos (D2). Potd podle pravidla H2 zaplOte ppadnd mezery v Nabltice. V tOto flzi takd mOOete
polddat ostatnOhrOOe, aby upravili sv kostky na stupnici rozmanitosti tak, aby pesnd odpovitlaly
politu pCekrytch symbold duhy v jejich herndoblasti (H3).

B. KOMPONENTY A POPIS HRY

[] 1hracOdeska s mapou (oboustrannO)

[] 2 desky s Oetony. 32 OetonD klimatu (16 0 mole/led, 16 O poull/prales), 4 Detony ko-
runy (s03ly 1a0 4), 18 oboustrannOch vitdznOch Oetond, 26 OestidhelnCkovOch Oetond.

[] 206 karet. 4 karty Komety, 82 karet VOzev/ZOkladD, 120 karet NOpadd/VynOlezD.
[] 4 desky mozku. Jedna pro kaOdou ze OtyObarev hrd0D,

[] 4 desky druhu. Jedna pro kaOdou ze OtyObarev hrd,

[] 1schOma tahu hrdOe.

[] 28 figurek Stalelin0/domOn. 7 od kaOdO ze OtyObarev hrd0. PledstavujdpoznOva-
cOschopnosti a StaCeliny.

[] 48 postav Migrantl. 12 od kaldD ze OtyObarev hrl. Pokud se nachOzejOna map(,
jednO se o lovce a sbOrale, pokud se nachOzejdv hernlth oblastech hrddd, jednO se
o OdpQrce.

[] 40 kvOdrO mOst. 10 od kaOdO ze OtyObarev hr000, pledstavujOmOsta.
[] 29 kostek. 7 od kaldO ze OtyObarev hrd plus 1 fialovD pro ukazatel filozofie.

6 GLOBALIZACE je celosvitovll vymOhOnChebo prosazovnOmordinith standardO lidskOch DinD. To bylo moOnO al od viddy OpanOiskdho
krOle Karla V. v obdobOrenesance. HernOsystm je modelovln podle osvobozenDotrokd, celosvitovd vynucovanOho britskOm nOmoQ-

nictvem v19. stoletd(viz mO hra Pax Emancipation). NicmOnO dobr nOpady, tedy takov, kterl se opfrajdo rozum a pCesndji odrd0ejOrealitu

lidskO povahy, jsou mnohem efektivnji (eny kulturnOdifdzOneD silou. Takto se nOpady osvitenstvistaly dnelnlini standardy globalizace.
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B1. DESKY (8)
KaOdO hrO zaOthD hru se dvima deskami svil barvy. JednO se o desky mozku a druhu:

a. Deska mozku. Tato deska je rozdOlena do tdomOn, na kterd Ize umi3tit figurky. JednO
se 0 emoce, slovnOzOsobu a svobodnou vOli.” Jak je na desce znOzornOno, plem3tOn0
figurek mezi tOmito domOnami a takd do zOsoby mysticismu a z nO(D1d) a do nabltky je
umolnOno pomoclakcdencefalizace, abstrakce, spoteba, Demesinlk, specializace,
umOnOa modlitba. Viz pravidlo C2a.?

b. Deska druhu. Na tOto desce se nachOzOt0 sloupce, ze kterlch se skiOdO herndoblast kaO-
dOho hrOe. Tato deska hrdDi v prdbOhu hry zO0stOvd a jejdakce nelze ochromit. Oeton ve
tvaru koruny (v pravidlech oznalovanO jako koruna), umtdnd na desce druhu kaddOho
2 hr00, oznaOuje hrddovu viddnoucOtddu. Koruna obsahuje symbol Pole odporu, na kterld
Ize umidtit jednoho OdpOrce.

B2. KARTY (206)

Ve hle se vyskytujCtd typy karet. JednO se o karty VOzev (ze kterOch se pli hCe stOvajkarty ZOkladd),
karty NOpadO (z nichd se mohou stlt karty VynOlezO) a karty Komet:

a. Karty vOzev. S kartou VOzvy se setkOte bO0hem fOze vOzvy pCi vOzvd bohO (AT1). Pokud na
kartu VOzvy nOkdo v pribOhu draOby plihodD mOOe se pro vitOze draOby stOt kartou Z0-
kladO.? Karty jsou v pravdm hornlin rohu oznaleny podle Epoch, ve kterOch se vyskytujd(l,
1, 1l nebo 1V). Pokud se zde nachOzOtakO symbol nOboOenstv (3 ), mOOete ph dradbO
poult postlendpIhozu mysticismem (E2a), kterd vOm mOOe pomoci tuto kartu vyhrOt."
KalOdO karta takd obsahuje dvO udOlosti (kterd nastanou, pokud dojde k vOzvO danO kar-
ty) a takd vOhodu s nOzvem OHeurOkad, kterou vyhodnotOpouze vtz draOby. Pokud je za
nOpisem OPOO O uveden urbitd symbol, jednO se o podadavek, kterd musObOt spinCn, aby si
hrd0 tuto kartu mohl pOidat do svO hernOoblasti.

KARTAVYZVY/ZAKLADU
pole odporu (D2) -
- 0 0
akce discipliny kultura —mm—'@//
Q9. " ng, J3 PLOVOUCH
(652,64, 52 Tk
udalosti (E1f, E1q) 4"-’HEUI§;;:0:VPD ED):‘DO‘I;. :
pokrok Heuréka 5 [ "Lm@‘ypﬁ!épmsy'w‘;m
(ng) = i Mny vitruhle.

I I * LOWQ3CAINAOLIN

symbol ndbozenstvi (B2a)
akee discipliny primysl|
(G9b, G9d, J5b)

7 NEVERBO LNOVODOM nOkdy nazOvand reaktivita nebo primOrnOvldomije stav uvldomOnCsi vildkolem jako datovd redukce smys-
lovOho vstupu. S dostateOnou pamOtQa slovnOzOsobou se mOOe stOt svobodnou vOIOOPrimOrndvddomje druh zapamatovand ptom-
nosti omezend na krdtkO interval kolem Oseku Oasu, jejd mohu nazvat pdtomnostd Postrddd doslovnou pledstavu nebo koncept osobntho
jOanenabOmolnost modelovat minulost i budoucnost jako souddst vzOjemnO souvisejtCscOny. Zvile s primOrntin vOdomb viddmi3tnost
jentak, jak je osvOtlena. Pouze objekty na svitle jsou v zapamatovand plitomnosti; viechno ostatnfie ve tmO. To vak neznamend, Oe zvile
s primOrn0n vildomOn nemO dlouhodobou pamOOa nedokOOe podle nOjednat. ZjevnO mOCOe, ale obecnO si tuto pamOdneuvidomuje a ne-
mOCe na zOkladO tOto pam0Oti pldnovat vzddlenDjmbudoucnostd  Tvorovd s primOrnCn vldomiin sice majdmentOinCobrazy, nemajiviak
kapacitu nahlMet na nd z vhodnOho mBta sociOlnd konstruovanOho j000 Gerald Eldeman, 1994.
8 DESKA MOZKU obsahuje tfi kategorie rozhodovactho procesu: emoce, slovnzOsobu a svobodnou vdli. TatoOmatrjolkovid geometrie
se dr0toho, co vidhlasnO primatolog Frans de Waal zavrhuje jako OfasOdovou teoriid: naOe poznOnDa verbOInD umoOnOn0 svobodnO
vOle jsou pouze tapetou naleho odvikho emocionOIntho programu. SvobodnO vOle existuje diky slovnOzOsobO, protoUe slova zastupujd
strategickd kalkulace a vldomOOvahy.

ZOKLADY jsou podstatnOmi principy kultury, pomocnichO je rozhodovino, jakd nOdpady budou formuloviny, realizovOny a pljaty.

Z0klady definujj kdo je u moci, a ten, kdo je u moci, nenochoten Oelit vOzvOm, kterd by mohly jeho moc ohrozit. TajemstvOprosperity
Z0Opadu je Dasto plipisovino vOdd a vynOlezOm O tedy OnOpadOn0 z tto hry. A plesto O pokud by nOpady postalovaly samy o sob(, co se
pak stalo0mhO a islOmskOm nOroddm, kterd po vOtOinu historie dominovaly v technologii tisku, matematice, medicthD a vidO obecnO? | kdyO
byl stlelnd prach OChskOm vynOlezem, OthOtOvOdci ignorovali prudkd rozvoj palnOch zbranOna ZOpadO. Phipustit, Oe vnOjsvit je v nO0em
napled, by otMslo vitou v uznOvanOMd. ZOpad vidd| svOtu nikoli vOdou a vynOlezy, ale politickOmi znalostmi.

'I 0 ORGANIZOVANO NO BODOENST Vs jedinOm bohem sloulilo k ospravedInOnMstlednCautority, kterd mOla prvo vyblat dand oplOt-

kou za poskytnutsocillinith a bezpeOnostnith sludeb. OMe jako Indie 0i MezopotOmie byly teokracie s nO0elntky, krli a c$ali s boO-
skdm pomazOntin. OsobnOpanteon boh0, charakterizuj&dEpochu I, byl nahrazen monoteismem v Persii a KanaOnu, platonismem vOecku,
buddhismem a ddinismem v Indii a konfucianismem a tacismem vOChd.



b. Karty NOpadD" NOpady se dostOvajldo hry akee d'ﬂmgT . Hex ocellnu, Celfu a pevniny. Hexy pledstavujdbull stOI0 oceOn, Celf, nebo pevninu. Hex

skrze nabltlku. Pokud NOpad vynaleznete nebo nahled druhé e LR "’9’*’; stlI0ho ocellnu obsahuje svOtle modrO kruh (B3i). Hex Celfu obsahuje modrd prstenec,
spoluvynaleznete, zlskOte vyobrazenou vOho- orientace karty o@ i kterd oznaluje, Oe se na nOm mOOe pO zvOOenOhladiny vody vyskytovat Oeton mole."* Hex
du Heurllka (G2b,c). KaOdO NOpad pCidand do \& pevniny je jakOkoliv jind hex s bdOm, orandovOm nebo zelendm prstencem, pdpadnd bez
vahernOoblasti se stovd VynOlezem (G2, J2, R prstence.

J5g) a plindMvm dalmolnosti ve flzi akti- ) © e h. Oblast trvaldho zalednOnl Nad nejsevernDjiTadou hexD se nachOzCada s blle vyplnO-
vit. Na rozdl od karet ZOkladd, kterd jsou po- pokick He”{é'é? m”mm::ﬁ';:is(g"”iﬁ"; nOmi kruhy, oznaOujlcOoblast trvaldho zalednOnO" Tyto oblasti nejsou obyvatelnd, jsou
m0OrnO stOI0, budete obOas nuceni VynOlezy ze poadavky (J2b)  mecemumof. vOak zobrazeny, protode mohou brOnit plesunu na dalekdm severu podle pravidla G6h.

nOnCsuCNVrobou. DXy byly vyiObny pomodTstroj

svil hlequOblaSt' odhodit, jakmile se stanou za- e o i. StOI0 oceln. Hexy se svOtle modrOm kruhem uprostled pledstavujd hexy stOIDho
staraldmi. S

ocellnu. Na tomto hexu se nemOOe vyskytovat O0dnO mOsto suchozemskOho lidu. Pro

c. Komety. Tyto Otyl karty jsou umGtiny do ba- Oely plesunu se za stOI0 oceOn povaOujOtakd viechny oblasti mimo hexovou ss vjimkou

IMku vOzev a ukazujJ kdy dojde ke zmOnd Epochy a kdy TATO KARLA SE NEDRAD[ oblastDs trvaldm zalednOnlin (G6h).

nastane vyhodnocenlKomety (E3d). Kometu si vyzy- .. S

. R N1 A utrpchaos,
vatel nechO jako odmOnu ve formO PLedzvisti (E3e). gf:fa?ﬁfhf::éf"“ﬁ‘”“’ﬂswnn;km.nu,, S
(4) Vyzyvatel s pon‘:t:;:‘u wzf,:"uf?gmmmma pochy il
o kartu jako Pragaygst, pohroma Epochy Il

B3. MAPA SVOTA e
Mapa je oboustrannC. Na strand urlend pro variantu hry = ole pevnin
s vlastnCim uspod0dnlim jsou vyobrazena pouze souostro- poer (Bsb)),

vi) zatlinco klasickd strana znOzorluje kontinenty tak, jak je znOme dnes. ObO strany majd
nOsleduj&Dprvky:

a. Hexy. Mapa se ski0dO z DestiOhelnCkovOch polf tzv. hexO (v nOkterOch plpadech viak Z;Z';;E;:"(ﬂgm
majOpouze Otyl nebo pOt rohd). KaOdO hex mOOe obsahovat jedno mOsto nebo jeden _

. surovina kovu s techno-

Oeton klimatu. logickym pozadavkem

b. Pole. Hexy majdv kadddm rohu tzv. pole. Kaddd pole mOOe obsahovat jednu postavu metalurgie (B3f)

Migranta. ExistujOdva druhy pol pole pevniny (hnOdO krouCek) a pole vody (modrl Klimatickf prstenec T,
krouOek). Na mapO se nachOzOtakd osm polQv barvich jednotlivlch hrOD Oty pole Selfu
pro variantu suchozemskDho lidu a Oty pole pro variantu moOskho lidu). JednD se (B39, B3d) TURISMUS
o pole, kam hr0i na zadOtku hry um3tOsvi Migranty. Migranti suchozemskOho lidu se
ples pole vody mohou pesouvat (pokud disponujdndmoCnOtechnologiD), ale nemohou st ocedn (B30
na nich ukonCit svdj pCesun.

pocatecni pole

c. Pohroma. NOkter hexy obsahujddvaceticlpou Olutou hvzdu. Ta oznaluje pohromu bilého hrice
(E1b). OmskO O$lice uprostfed oznaluje, ve kterd Epole mOOe pohroma nastat. (€20
d. KlimatickD prstence. Pokud hex obsahuje b0, modrD, orandovO nebo zelenO prste- pole vody
nec, znamenO to, Oe se na nOm v prObOhu hry mOOe vyskytovat odpovidajitddeton kli- (B3b)

matu (led, mole, pounebo prales). Na klimatickd prstence s vyznaOenOmi pOticlpOmi
hvzdami budete Oetony klimatu umisDovat bOhem ppravy hry (C2f).

e. Suroviny.” KaldO obyvatelnd hex obsahuje jeden nebo dva symboly surovin. Pokud je
symbol b0, jednd se o zahradnictvC® nebo biopalivo, kterd Ize vyudt pomocOakce kultivace
(G7b). Pokud je symbol hnOdl, jednO se o zve, kterl |ze vyuOt pomoclakce domestikace
(G7a). Pokud je symbol Oernl, jednO se o nerost, luxusndzboll) ropu nebo uran, kterd Ize
vyullt pomocakce ¢1ba (viz nOsledujielodrO0ka).

PoznOmka: Zvlata se symbolem ZemO (@) jsou zvlata pracovnl] ta se symbolem
Marsu ©) jsou zviata villeOnD. NOkterd NOpady vyOadujdbul villeOnD, nebo pracovnO
zvile. VllleOnO zvata ddle umoDOujivyudt pravidlo Blitzkrieg (G6c).

f. Technologickll podadavky na suroviny. Oernd suroviny mOOete zl3kOvat pomocdakce
tlba (G7c), ale pouze pokud spldujete technologickd podadavky uvedend na symbolu da-
nOho luxusntho zboD kovu, ropy nebo uranu. Napklad ropu na StCednlin vOchodO budete
moci tddit ad s metalurgiOna Orovni 4.

'I 'I DISCIPLINA zde odkazuje k zOkladnOsociOlnDiednotce, kterd popisuje nejjednoduliskupinu kolektivu, jid spoleOnost prosazuje nebo
udrOuje. Popisuje jednotlivce. Pokud mul bojuje varmidd, je to vojik bolj odvedend pOik sttu, nebo bojuje ve viastntn zOjmu? Jed-

notlivll motinosti odpovidiajraktubintdisciplth 0 kultulk, politice nebo primysu. 'I 4 DELFOVO POLE jsou oblasti, kterd jsou dnes pod vodou, ale kterd byly soutDbOhem poslednOledovny, kdy byla hladina o 125 metrQ
'I 2 SUROVINY zaujiinajv civilizaOnfin pokroku pomOrnO malou roli, jelikod jsme jedinOm druhem, kterO si vOznamn(ji produkuje svO nie. Jsou to bezpochyby pokladnice zatopenOch archeologickOch nOlez0, nedostupnOch pomocCsoudobO technologie. Tato nalezid-

vlastnOzdroje nami$to toho, aby jen spotCebovival to, co mu poskytuje pdtoda. Mnoho dOleDitdch modernth OMjako Portugalsko,  t0by mohla podpolit teorii vodnDopice, podle kterl se lidd vyvinuli jako brodivd, plovoucda potOpivO druh, z3kOvajlelvite potravin z pobCedd
Anglie, SSSR nebo Japonsko povstalo z regiond chuddch na suroviny, ale bohatCch na politickd znalosti. V dobO psanCtohoto textu liddv ~ ne0 ze savany. DOkazy zmiOovanO ve prospUch tto teorie jsou bezsrstost (jako u velryb a hrochd), schopnost plavat (ostatnOopice to ne-
socialistickd Venezuele hladovdjf) plestode Oijiv zemi s jednOmi z nejvitth zOsob ropy na sviOtd. OZcela jednoznalindje jedinlm efektivnin - umi), dvounohd chOze, kopulace tvOmv tvOd velikost mozku (vyDadujitDomega-3 mastnO kyseliny pdvodem z molke) a vernix (novorozenec-
limitem zOsob ekonomicky vyulitelnCch plIfodnleh zdrojd O coll jsou zdroje ve smyslu znamenajiélin bohatstvil Orovel vildecklch a tech-  kOmazjako u lachtanD).O Alister Hardy, Was Man More Aquatic in the Past?,1960.

nologicklich vildomostla kvalita a mnolstvivybavenlI10 George Reisman, Capitalism,1990. 'I 5 ARKTICKO ZALEDNONGDse poprvi objevilo pled 2,6 miliony let, zhruba na zadOtku dlouhl hry. Po stovky tist let byl svilt prakticky
'I 3 ZAHRADNICTVOv tOto hle zahrnuje i akvakulturu. SpoleOnosti Divend rybolovem mohly zaloDit civilizaci. DOkazy pro toto tvrzenOd bez ledu, ale tento jev zahljil dobu ledovou, kterd pokraluje dodnes. Arktickd zalednOnOnarOstalo bOhem kaddOho glaciOlu a ustu-

pochOzejdz prvntho mOstskOho komplexu Novidho svita, z 5 500 let stardho peruinskOho nalezi0td Norte Chico. Zde se poudalo  povalo, nebo dokonce mizelo v meziledovOch obdoblth, tedy pCi klimatickOch zmOnOch tak prudkOch, Oe klivka z0znamu tOchto zmOn je
zavlaOovOnCa zemOdOIstv) nikoli vak pro potraviny, ale kvdli bavinD a textilndnu prdmyslu. V tOto lokalitd najdeme pyramidy a zavladovacd  tOmO0kolmO. Nynmijeme v jednom z onOch krdtkOch tepldch mezidob nazOvanOm holocennfinterglacill, kterd se dr00vzorce mnoha pled-
systm, ale00dnou keramiku ani vizuOInOumOnO chozlth interglaciOld, kdy arktickO led zcela zmizf) ned nastane novl zalednOnO



B4. FIGURKY (28)

Hru zadhOte se sedmi figurkami vabarvy. Tyto figurky pledstavujlinteligenci valicivilizace. Po-
dle jejich umB3tOnCse jednd o figurky domOn, Staleliny nebo Vyslance:

a. Figurky domOn jsou umistiny ve tlech domOnOch na vall desce
mozku. Figurky ve svobodnO vOli Ize specializovat na Staleliny.' AkcOmodlit-
balze plemistit figurky z jakOkoliv domOny do zOsoby mysticismu na map0.”

b. Stalelinovd jsou figurky umGtOn0 na kartOch NOpadO v Nabltce.

c. Vyslanci jsou figurky umGtOnd na kartdch VynOlezO v hernDoblasti protiv-
nlka. PCedstavte si je jako cizOkrOlovny nebo diplomaty.'®

B5. POSTAVY MIGRANTIO (48)
Pokud se postavy nachOzlna mapl, pledstavujmigrujitdovce a sbOrale. Pokud se

nachOz0na Pollth odporu, pledstavujistOvkujiedOdpOrce. Pomoctakce [IEn{G5)

Migranty plem$tite z vadlzOsoby na mapu. Pokud dojde k jejich ztrOt, vralte je bul

zpOt do vaTzOsoby, nebo (v ppadd chaosu) na jedno z prizdnOch PolDodporu ve val
viOdnoudtTdO jako OdpOrce. Pokud OdpOrce potladie, vralte postavu Migranta

z Pole odporu do valllzOsoby a vyberte si jednu z moOnOch ztrOt (viz heslo poTLaoenav glosOm).

B6. KVU DRY MIST (40)

KvOdry jsou ulodeny na stupnici urbanizace valbarvy (prostCednOstupnice dole na
map0). Pokud vytvodie mOsto (G7), plem3tte kvildr, nachOzejlélse nejvite vlevo
na tto stupnici, na hex, na kterdm jste mOsto vytvolili. NovO vytvolenOm mOstem
pCekryjte dand symbol suroviny. Pokud je nOkterd z valich mOst zniJeno, pemi$tOte
jej zpOt na prizdn mi3to nejvite vpravo na valstupnici urbanizace.”

B7. KOSTKY (29)

Kostky se poudiVajinaDesti stupnicith technologil) kde zobrazujddosaOenouUrovell
hrdM v jednotlivch technologitth. Jednu kostku svl barvy vyulijete takd na stupnici
rozmanitosti. ZbOvajiefialovou kostku um$tOte na ukazatel filozofie.

B8.0 ETONY (80)

a.Oetony klimatu se umistujdna mapu k oznaOenOhexd, kterd kvOli
klimatu nejsou obyvatelnd. Pokud se klima zmOnO(Elc,d,e,f), jeden
z tichto Oetond z mapy odeberte, otoOte jej na druhou stranu a ums-
tOte jej na jind hex s odpovidajielin klimatickOm prstencem.

. VItOznO Oetony jsou phiddloviny bOhem bodovinbKomety (E3d).

0 etony koruny.?’ Oeton koruny hrfd@Im urOuje jejich viOdnoucOtm
du na zadOtku hry. Koruna s O$lem 1 urduje, kterd z hrdD bude zaOthat hru (C2i). BOhem
ppravy hry (C2i) korunu otolte na stranu s Polem odporu, kam Ize umistit jednoho Od-
pOrce. Koruna se v pribOhu hry vOdy nachOzOna jednom ze
tmMsloupcd na vadesce druhu a urluje tak vali viddnoucO
tdu.

\ 2k 3

o

o

Cislo koruny

'I 6 SVOBODNUO VO LE je schopnost poult vysoce uspodand vildomOk provOddOnOrozhodnutd Bylo pozoroviino, Oe hybnOm motorem

lidskOch akcl) duevnith i fyzickOch, mOOe bt vnOjipMina, ale i svobodnO vile. Vysoce uspollidand vildomCzahrnuje myClenkovil
rozpoznlniilastnleh akclnebo Oinll. Jeho soulstlje i model osobnosti a krom plitomnosti zohledOuje i minulost a budoucnostl]  to je to,
co mme naviE k primOrntinu vdoml(viz poznmka 7). MOme vildoml] protole si uvidomujemell _Jak mbleme zrullit tyranii pamatovanil
pItomnosti? Odpovid znl Evoluchnovich forem symbolickd pamOti a noviho systimu sloullétho socillnbOkomunikaci a plenosu. V jeho
nejrozvinutjTpodoblje to pak evolulnlkchopnost jazyka. Jelikoljsou lidd jedinOm druhem ovildajiétin jazyk, znamen(ito, Ue toto vysoce
organizovanlviddomLke vyvinulo v dmci nalleho druhull - Vysoce organizovani viddomlzahrnuje schopnost vytvolit socillnd zaloend 0,
pomlhajiélimodelovat svit v pojmech minulosti a budoucnosti, a b0t pind uvidomOI Bez symbolickd pam(ti by se tyto schopnostinemohly
vyvinout. Dlouhodobl skladovinOsymbolicklch vztahl, z3kanlch interakcemi s dallini jedinci viastntho druhu, je zOsadnlpro koncept
JOstviI0 Gerald Edelman, 1994.

'I 7 MYSTICISMUS je procentulindpomOr osob, kterd vO@)Oe vesmit je zen nadplirozendmi silami mimo molnosti lidskOho chOpOnnebo
kontroly, vO0i tOm, ktelchOpou, Oe vesmD je (zen zOkony piody, kterd Ize pochopit rozumem pomocOiogiky a vOdy. mysticismus
hrl velkou roliv procesu formovindidskOho vildomD ale od doby osvigenstvia vilku rozumu ud nedominuje lidskOmu vOdOnOnebo chOpOnOd

'I 8 CIZOKRO LOVNA. Plivdat se do krOlovskdho rodu je zpdsob oviOdnutddle bez nutnosti invaze. Privd takto cizOHyksOsovd viddli
zhrubav letech 165001550 pl n. I. v Egyptd jako 15. dynastie.

'I 9 TRIUMF MOST. OModernkombajn, Qzenljedindm mullem, je schopen za jeden den sklidit dostatek plenice na pOl milionu bochnikd
chleba. V dobl, kdy plTi tato slova (konec roku 2008), Dije poprvil v historii vi¢e nell polovina svitovi populace ve mistech [ z nljja-
kch 15 % v roce 1900. Mechanizace zemdO|stvOumolnila zOplavOm lidDopoulji&lin pldu, aby hledaly Ctstve mOstO 0 viichni dychtivid
dOlat pro druhd jinld vici neld jiéllo. | kdyl nCktelIplLli do mOsta s naddjlla ambicemi, zatlinco jinfplnCizoufalstvia strachu, tmO0viichni Ol
za stejn0m cllem: podlet se na obchodu. MUsta existujdlky obchodul0 Matt Ridley, RacionlinCoptimista ( The Rational Optimist), 2010.

2 0 VLODNOUCOTOY byly ustaveny v mezolitu, vdobd mezi kulturnOrevolucd(pled 40 tiszi lety) a zemOdOIskou revoluc(pled 10 tislti lety).

SociOlnOrozdOlovOnDje naznaleno bohatOmi hroby dvou adolescentd, objevendch v Sungiru v Rusku (pled 32 tistti lety). PohCebnOvOba-
va obsahuje slonovinovl hroty koplj opasky ze stovek lith zubO a asi 10 tistt korDIkO. Vyrobit tyto pledmity muselo zabrat tiste hodin price.

d. Oestilhelnkovd Oetony se poulajina opalnOd strand mapy pd ppravd hry varianta
s vlastnOmapou (C1b). VOimnOte si, Oe pole v Desti rozlth Detond jsou bul pole pevniny,
nebo pole vody. UmGtOnd Oetony pak nahradOdpole, kterd na hexovd siti DOsteOnd pOekrO-
vajd Pokud se nOkde stOkajddva nebo t0 OestidhelnCkovd Oetony s odliCnOm typem pole, po-
valujte toto pole za pole pevniny.

B9. OMEZENIPOUTU KOMPONENT
VOechny komponenty jsou omezeny politem, kterd se nachOzlv balenChry.

a. Postavy MigrantO. Pokud vlm dojdou Migranti v zOsobd, mOOete i plesto nadOle provO-
dOt interakce (J3). Pledstavte si to, jako Oe jste Migranta m0li, ale po provedenlinterakce
tento Migrant zmizO

QPmclad: BOhem valliize aktivit vim dojdou Migranti v zsobLl. Pled vallin mstem se nachlzl
neplDtelskd Migrant a vy mite vyIlrovell metalurgie. MODete na nepldtele zalltoLlit, ale
Jelikod nemOte dostupnpostavy Migrantl, po vitOzstvihemODete na pole umistit vitiznOho
Migranta. Pokud byste mli stejnou Orovel metalurgie, oba hridli souboj prohraja utrplchaos,
dnd Migrant na danfm poli nezstane.

b. Karty NOpadO. Pokud v doblraclin ballku nabftiky dojdou NOpady, jednodule pCestalte
danO sloupec nabldky obnovovat.

c. Kvildry miOst. Pokud vIm tyto komponenty dojdou, pl provedenOakce urbanizace (G7)
budete muset plemi$tit kvdr jednoho z vOmi postavenOch mOst (jednd se o boOOz0sah).
Pokud nemOte volnO kvOdry, nemOOete proti mOstOm provdOt interakci ob/OhOnl] kOz0Ondd
nebo zotrolleni{)3).

C. POCPRAVA HRY A VARIANTY

Cl. VOLBA VARIANT

a. Chcete hrt zOkladn nebo pokrolilou hru? PL variantd z0kladnOhra ignorujte pra-
vidla psan modrm pmem a symboly se silnOm ohraniCenlin (tuto variantu doporuCujeme
pro vali prvnOhru, nebo pokud chcete hru odehrOt v kratin hernlin Oase). Varianta pokroDild
hry zahrnuje pravidla psand modrm pmem, vdetnO odddu J (popisujietho pojmy redukce,
vyjednOvOnD) MilankoviOovy cykly, VynQlezy, interakce, morika a akce StalelinO).

b. Zvolte si klasickou mapu, nebo si vytvollte vlastnOmapu? Hrli se rozhodnou, jestli
chtOjOpoul k/asickou, nebo viastnfmapu. Klasickd mapa, znOzorOujitOkontinenty tak, jak
je znOme dnes, je obvyklou volbou. Pro tvorbu viastnOmapy poulijte bul pevninskO Oty
podle pravidla C5, nebo vyulijte 26 OestilhelnkovOch OetonOd a umitOte je na hexovou
s, kterou naleznete na opalnO strand klasickd mapy. Dle vlastntho uvdOenOposkiOdejte
na hernOdplOn OestiOhelnCkovd Oetony libovolnou stranou nahoru. PO poulitddestiDhelnko-
vOch Oetond si postupnd vOichni hrODi polthaje hrdOem viastnlélin korunu s (i3lem T (C2i)
zvolOsv poddteOnOpole. Vybliejte z poddtelnlth poldoznalenOch orandovou, blou, Dernou
nebo zelenou barvou. Ttin bude definovina barva hrdle (na rozdd od postupu uvedenOhol
v pravidle C2a). HrOi s molskOm lidem si zvolOpole vody nejblMe svOmu pobOteOnOnu poli.

(2]
.

Budete hrlt za suchozemskou, nebo molskou OIi? RozhodnOte se, zda chcete spo-
le0nO hrOt za suchozemskD lid (C2), nebo molskO lid (C3). Toto rozhodnutOje zOvaz-
nO pro vlechny hrOe (vOjimku tvovarianta Yrr (C4)) a hra se diky nOmu bude odehrOvat
bul na pevnind, nebo v molth a ocednech.?

d. OdehrlvO se pokrolild hra bdhem prvnCho, nebo druhOho odchodu z Afriky? BOO-
nO pokrofild hra zadthd druhOm odchodem z Afriky ped 100 000 lety. Delpokrolild
hra zalthO mnohem dVe, bOhem prvnCtho odchodu z Afriky pCed 2 miliony let. PO tOto
dlouhO pokrofild hle zaOthajOhrODi s vite figurkami v emocith (6 mGto 4, viz pravidio C2b)
a vite kartamiv ballku vOzev pro Epochu | (2 za kaldOho hrCe plus 2, viz pravidlo C2g).

Historick pozndmka: Ve variantd prvntho odchodu z Afriky budou hr0i reprezen-
tovat nOsledujltdlidskO druhy: DernO hrdO Sapiens = habilis (Olovk zruOnO), bOO hrO
NeandertOlec = heidelbergensis (OlovOk heidelbersk), orandovO hrdO Denisovan

= erectus (Qlovk vzpTimend), zelend hrdO Hobit = floresiensis (Olovik floreskO).

e. ZajimO vs hra pro jednoho hrl0e nebo kooperativnOhra? Rozdly v pIprav hry na-
leznete v odddech C7, C9.
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MOD SKO SVOT pledpokiOdd, Oe suchozemskd verze Divota je primitivnOnebo nOjak omezend, napklad silndm UV zOCentn hyper-
aktivntho slunce.



f. Hrajete kampaO? Pokud pokraQujete v kampani ze hry B/OS: Megafauna, pCeOtOte si od-
dd Cé6 (hra vite hrdO) nebo €8 (hra jednoho hrOOe).

g. POedmOt pro hrd0e na tahu. DoporuOujeme si v prOdbOhu hry posfat nOjakO pledm0t.
PomO0Oe vm zachovat pehled o tom, kdo je priv na tahu.

C2. POIPRAVA HRY (SUCHOZEMSKD LID BEZ KAMPANLD)

a. Barva hrd00. VOichni hrODi si nOhodnO vyberou svoji barvu. V tOto barvid obdrd010 kvOdrd,
7 kostek, 7 figurek, 12 postav Migrantd, desku druhu a desku mozku. Desku mozku otodO
pI&lubnou MM(suchozemskd nebo molskD) vzhOru a spolednd s deskou druhu ji polodpCed
sebe. Vedle desek si uloO0sv Migranty a vytvollsi tak z0 sobu.

[] Hra pro dva hrdOe. Doporulujeme zvolit dvojice Sapiens vs. Hobit nebo NeandertD-
lecvs. Denisovan.

[ Hra pro t0i hriOe. Doporulujeme hrlt bez NeandertOice.
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b. Figurky na desce mozku. Hru zadhOte se vOemi sedmi figurkami na tOto desce.?? P bOO-
nO hle zathOte se OtyOmi figurkami v emocith, dvima figurkami ve slovnOzOsobO a jednou
figurkou ve svobodnO vali.

[] Hra prvntho odchodu z Afriky. P tOto rand variantd hry (C1d) zaOnOte se Desti fi-
gurkamiv emoclth a jednou figurkou ve svobodnO vOli.

% ﬁgurky

2 2 DVOUKOMOROVIO MOZKY, rozddlend na pravou a levou hemisfOru, jsou znakem vOech obratlovc. Jelikod vOvoj aOdrOba mozku

jsou biologicky velmi nOkladnOOinnosti, mi mozek se dviima duplicitnimi hemisfdrami musOposkytovat nOjakou selektivndvOhodu.
Jakd ta vhoda je, zOstOvO nejasnd, ale nOkterd typy specializace nebo ddiby jeho prOce by nOm mohly napovdOt. U moderntho Olovika
jsou vechny funkce mozku zdvojend v obou hemisfOrOch, kromO Ddsti neokortexu v levil polovind, zapojend do zpracovinOjazyka, Celi
a porozumOnd NenOznOmo, proQ se jazykov oblasti, nazOvanO Wernickovo a Brocovo centrum, nachOzejOpouze v levl hemisflCe. Pokud
je tato O0st mozku po dosaenOuritdho vku polkozena, nastane trvall ztrta smysluplnOho vyjaddovinOpomoddjazyka. Podle dvouko-
morov teorie pledvildom0 autorizace k Oindm mOly pravd a levd polovina starovikd mysli mnohem odddlendjrole, ned majddnes, adkoli
jsou fyziologicky tDmO0stejnd. PCed upgradem softwaru nazlvanOho jazyk byla informace zpracovand na prav, ObolM strand mozku pCe-
dvOna na levou stranu ve formd zvukovich halucinacl Ohlasdd. Tyto Ohlasyd phichOzely z pravich protdjokd Wernickova a Brocova centra
ples vidkna plednOkomisury. NOkterO studie na souJasnCOch schizofreniclith ukazujj Oe sluchovd halucinace vyvolOvajdzvOOenou aktivitu
tdchto oblastOpravilho mozku. To naznaOuje, Oe schizofrenici netrpnOjakou formou moderntho postident) ale vracejlse do prehistorickOch
DasO, kdy kaOdO vyuOival schizofrenii ke komunikaci sOm se sebou. O Julian Janyes, The Origins of Consciousness in the Breakdown of the
Bicameral Mind,1976.

c. PodOtednOpostavy Migrantld. KaOdd hrd0 umBGtdjednoho ze svOch Migrantd na mapu
na pole pevniny oznalenO jeho barvou. Pole pevniny majdhnOdou barvu. Jednd se o Zim-
babwe (Dernd hrdO Sapiens),? OpanOisko (bOO hrOO NeandertOlec), Obhu (orandovd hrd0
Denisovan)? a Indonlsii (zelend hrOO Hobit).2¢ ZbOvajitlth 11 Migrantd si hrODi ponechajOve
svil z0sob0 (vedle desky mozku).

d. Komponenty technologi(] rozmanitosti a urbanizace. Kaddd hrdO umGtd po jed-
nO kostce na prvnOOroveld na kaOdd ze Desti stupnic technologia na obdOInk s O&lem 1
na stupnici rozmanitosti. Pak hri0i umGtOvOech deset kvOdrO svi barvy na stupnici urbani-
zace naOtverelOky s Oly 1a010. ZOsoba mysticismu je na zadOtku hry u vech hrdOO prdzd-
nd.

e. Kostka filozofie. Fialovou kostku um3tOte doprostled ukazatele filozofie, na pole ozna-
OenO Opouo TED NOFILOZOFIEDL?

f. UmGstOte Oetony klimatu. NOkterd hexy obsahujOk/imatickl prstence (B3d) se symboly
pOtictplch hvilzd. Podle nOsleduj&leh odrd0ek umi$tdte doprostled kaOdOho z thchto hexO
Deton klimatu v barvd odpovidajitddandmu prstenci (b0, modrD, oranOovO nebo zelenO):

[] PIprava hry pro OtyDi hrdOe. UmGtOte Oetony pouze na prstence se OtyOmi hvOz-
dami (celkem tedy 16 OetonO).

[] PIprava hry pro t0i hrdDe. UmGtOte Detony pouze na prstence se tfemi nebo OtyC-
mi hvilzdami (celkem tedy 20 Oeton0).

[] Pprava hry pro dva nebo jednoho hri0e. UmtOte Detony na vlechny prstence
s hvlzdami (celkem tedy 32 Oeton().

<> PLIklad: Oranloviprstenec v Kalifornii m t7 hvizdy. Proto do Kalifornie umi$t(te oranfovld
Oeton klimatu (poulD) pldi plIpravil hry pro dva nebo t0 hriille. PO plIpravid hry pro Oty(T hrille
Deton neumisCujte.

g. Vytvolte balllek vOzev. RoztlOte karty VOzvy do OtyObalmkD podle jednotlivdch Epoch
a pro kaldou z Epoch nOhodnO vyberte dand polet karet v zOvislosti na poOdtu hrOOd podle
tabulky na nOsledujtOstrand. Napklad pO zOkladnOhCe pro t0 hrOOe vyberte celkem dva-
nOct karet (t0 karty VOzvy pro kaOdou ze Otyd Epoch). Takto vznikIO Oty balMky poskIO-
dejte Iitem dol0 jeden na druhO tak, Oe se nahole budou nachOzet karty z Epochy |. Mezi
karty s rozddnOmi Epochami a dospod ballku umi$tdte kartu Komety. VOechny Komety
otoOte vOOi kartOm VOzev o 90 stupOO. Diky tomu hrODi uvidd za jak dlouho do hry plijde
nOsledujitOKometa.

2 3 OLOVOK je v tOto hle pledstavovin poddruhy Homo erectus, prvntho hominina, kterl se pled 2,12 milionu let vydal z Afriky do

Eurasie. Tyto varianty H. erectus zastupujOH. heidelbergensis, H. antecessor, H.neanderthalensis, H. denisova, H. floresiensis a H.
sapiens.\/Oechny tyto skupiny rovnO0v dob0 pCed 170 a0 30 tistti lety migrovaly z Afriky a v Eurasii se kdily s dosud existujiélmi populacemi
H. erectus. Tito hybridi, objevenOdiky testovnOmitochondriOInODNA souOasnOch populact) jsou ve hle pledstavovini sapientnlin, nean-
dert0lskOm, denisovanskm a hobitlin hrdDem. OSapiensdje ve hCe vOraz proOmodernmlovikd, aby se odliflil od ostatnith migralnith skupin
H. sapiens, napklad neandertOice. Sapienti migrovali z Afriky a pled 70 tistti lety se k{ili s denisovany v Indii a AustrClii a pCed 40 tisCti
lety s neandert0lciv EvropO. Genom modern(th Eurasiand je z1,802,6 % neandertOIskd, pdvodnOpopulace Ocelnie a jihovOchodnDAsie majd
406 % denisovanskOch gend. Nejstarilebka H. sapiens, nalezenO v roce 2017 v Maroku, je star 400 tis(t let.

24 NEANDERTU LEC je pfizpOsobivO hominin, kterd v Evropd a Asii ji0 zhruba pled 115 tistEi lety vyulal nejrozmanitOjklimatickd

oblastia biomy a kterdvymCel nOhle bOhem kulturnCrevoluce ukonOujiedEpochu |. NeandertOlci poudiali hrubO kamennO nOstroje,
zpracovivali dCevo a kOOe a stavili jednoduchO kryty. Stejn0 jako Maoli na NovOm ZOlandu se spol0hali na bodnOOtoky koplini nebo jejich
vrh na krtkou vzddlenost. Pro hroty svich kopOpouli/ali kameny opracovanO levalloiskou technikou, pozdji je vyleplili aurignacinskou
technikou, vypOjdenou od sapientd. NeandertOlci byli fyziologicky adaptovini na chladnO podnebD m0li velkd mozkovny, men() ale ro-
bustnOpostavy, velkd nosy a pravdOpodobnC svOtlou kOOi. MOlokdy (pokud vbec) pohtb@vali svl mrtvd, nepoudiali nOstroje z kostOnebo
parohO (a tedy postrddali selVanD odOvy poDaduji&lkostdnO jehly), stdd0kdy vyvinuli nDjakd novO nOstroj (nemluvd o zemOdOlstviDi kole)
a prakticky se nerealizovali v oblasti umOnOnebo nObolenstvl] NeandertDici jsou pkladem toho, jak mOOe bOt zville superinteligentnD
aplesto postridat pledstavivost.

2 5 DENISOVAND se odd0lili od H. sapiens v Africe asi pled 744 tis(ti lety a od neandert0lcO se od|ifili asi 300 generacOpot. Migrovali

Asilla zastavili se ad na0zemOnazOvanOm WalaceaO tehdejpoloostrov se po zvDenChladiny mostal dnelnlin IndonOskdm sou-
ostroviin. Nejsou zcela vyhynulB k(enlin se sapienty vytvolili soudasnO nOrody Asie, AustrOlie a Ocelnie. | gen nalezenO u TibeCand, kterQ
jim pomOhO v adaptaci na nizkou hladinu kyslku ve vysokOch nadmolskOch vOOkOch, pochOzOod denisovand. DruhC epizoda mezidruhovi-
ho kdMenCsapient-denisovan podle vileho dala za vznik hskOm ChanOm, Japoncdm a etniku Dai.

2 HOBIT je pCezdika udOlend vOkopovOmi pracovniky, ktelv roce 2003 odkryli jedince druhu Homo floresiensis, trpasliddformy H.

erectus, jen00il na indonOskOm ostrovd Flores. Tento hominid dorDstal vOCky asi 1 metr a mOl velmi mald mozek O kolem 417 centi-
metrD krychlovOch. Lebka mO lidskd zuby, ustupujiéelo aO0dnou bradu. ArcheologickD nOlezy naznalujj Oe pouvali kamennd nOstroje
aohel k lovu mid0at zakrsIOch slond, varand komodskOch a obh krys Qijiéleh na Floresu. H. erectus pravdOpodobnO dorazil na Flores asi
pCed milionem let. Pot0 se asi pled 700 tistti lety zmendil, plelil pdthod sapientd pled 65 tistti lety, ale nakonec vyhynul asi pCed 50 tis(ti
lety bez dallTho kilend

27 EKONOMIE/POLITIKA VS. FILOZOFIE. Ekonomika je vlda maximalizuj&dlidskd hodnoty za pCedpokladu omezenOho vyulitOsu-
rovin, col ve hCe pCedstavuje spriva stalelinD. Politika je vlda maximalizuji&dlidskd hodnoty v socilnOsfCe, col ve hCe pledstavujd
disciplthy. filozofie je vida urluji&) jakO tyto hodnoty jsou.



Polet karet VOzvy (H = polet hrl) | Epochal | Epochall | Epochalll | EpochalV
ZOkladnOhra H H(max.3) | H(max.3) [H (max.3)
Pokrofild hra (Cla) 2H H(max.3) | H(max.3) [ H (max.3)
Varianta prvntho odchodu z Afriky (Cld) | 2H + 2 H(max.3) | H(max.3) [H (max.3)
Hra pro jednoho hrde (C7c): 5/8/10 4/4/4 4/4/4 2/2/2
ZOkladnOhra/ PokrolilD hra/ Varianta

prvntho odchodu z Afriky

KooperativnOhra pro dva hridOe (C9a): | 4/6/8 3/3/3 3/3/3 2/2/2
ZOkladnOhra/ PokrolilD hra/ Varianta

prvntho odchodu z Afriky

Kooperativnthra pro ti nebo OtyLl 3/4/6 2/2/2 2/2/2 111

hrid0e (C9a): ZOkladnChra/ Pokrolild hra

/Varianta prvntho odchodu z Afriky

<>Pmdad: V zOkladnOhle pro t7 hrille bude ballllek vizev vypadat nsledovnl (shora
dol0): ti7 karty Epochy I, prvnliKometa, tF karty Epochy Il, druhld Kometa, tF karty
Epochy Ill, tretiKometa, tT karty Epochy IV, nakonec karta zOvirellnbho bodovind
(Gtvrtld Kometa). Pokud hrajete pokrolilou hru, pro Epochu | vyberte Dest karet misto
1] Pro ostatnlEpochy viak vyberte oplit po tlech kartlch.

h. Sestavte nabldku NOpadO: RoztliOte karty NO-
padd do tmMdisciplth (kultura, politika a prOmysl) a ddle
je rozdOIte do Otyd Epoch, O0nO z3kOte dvanOct malOch
balmkd. KaddO z tdchto dvanOcti balkO Ikem dold za-
mithejte a vytvolte z nich matici 4 O 3, jak je uvedeno
v odddu D1. T dobCracOballky z Epochy | umGtdte
zleva doprava v nOsledujitlin poCadd kultura, politika
a primysl. U kaOdOho z tOchto ballkd vyloOte thi karty
pod sebe tak, aby s p$luOnOmi ballky vytvolly slou-
pec. Ttin z karet NOpadO vytvollte matici 30 3, kterd se
kO nabldka.

i. Oeton koruny. Koruny na sobl maji3la od 1 do 4.

PO hie dvou hrdOO poulijte pouze koruny s O&ly 1a 2, pOi

hCe tMhrO00 poulijte koruny s O3ly 1, 2 a 3 a pO hie OtyO

hrd0 poulijte vdechny Otyf koruny. KaOdOmu hrd0i nO-
hodnO jednu pOiddite. KaOdd koruna nese barvu nOkterd

z disciplth. Tin je urlJeno, na kter sloupec v hernOob-

lasti si hrddi svd koruny um3td PotO viichni hrOOi otodd

svl koruny na opalnou stranu tak, aby byl viddt symbol

Pole odporu. Po zbytek hry zOstanou vOechny koruny
otoldeny touto stranou nahoru. Hrd, kterD obdrOel korunu s O$lem 1, odehraje
prvnlitah (AOa), potl hra pokraOuje po smOru hodinovich rufidek.

j. Zkulenosti ve OtipO0nOpazourku. Pokud jste obdrOeli korunu s O&lem 4 a zathOte tedy
s viddnoucOtMdou v primyslu, okamOitd zdarma zahrajte akci encefalizace (G9a). Diky
tomu budete na zadOtku hry mit o jednu figurku mOnO v emocith a o jednu figurku vite ve
slovnOzOsob0. JednO se o reprezentaci dva miliony let trvajit0zkuOenosti ve OtipOnOpazour-
ku.

C3. POIPRAVA HRY (MOUSKO LID BEZ KAMPANO)

Vale druhy na zaOtku hry Oijdv mol, a pCestole dokOOou ddchat i na souli, pro pCesun po pevnind

musOdisponovat dopravnimi prostCedky. MOOete vyul kteroukoliv ze timolnlch variant podoby

mapy podle odddu Clb. P hCe platinOsledujitlvjimky z pravidel:

a. PodOteOnOMigrant (C2c). PO ppravd hry za molkkd lid umGtdte prvntho Migranta na
pole vody oznallenO barvou hrOe (nikoliv na pole pevniny, kterd se nachOzOna stejn0m
hexu).

b. OMend(G6). MaximOInOpoOet poldpevniny, ples kterd se molkkd lid smOplesouvat, je ro-
ven vadDrovni nOmoChictvd

EPOCHAI

EPOCHAIII
PRO MYSL

KARTA Nopapy,

balicek vyzev
(Qg)

c. Oetony klimatu. Pokud se molkka lid bOhem akce [IIenCplesouvd ples jedno nebo vite
poldpevniny (za poullitdnOmolhictv) viz pledchozOodrOka), platdpro ndj stejnd omezend
jako pro suchozemskd lid (G6f). Pokud se molskO lid MMpouze ples pole vody, mOOe se
plesunout mezi dvOma libovolnOmi Oetony klimatu.

d. Urbanizace (G7). MolskD lid vytvlpodmolskd mOsta, proto Ize mOsta stavt pouze
v oblastech stll0ho ocellnu (B3i) nebo Lelfl] (B3g), kterd obsahujdleton moCe. Pokud do-
jde bOhem ochlazovOni(Elc) k vysuOenOOelfu, na nOm postavend mOsto molkkOho lidu je
znileno.

Oasto opomjend pravidlo: MoCskd lid mOOe stavit mOsta pouze na hexech se stdIOm
ocellnem nebo na hexech s modrm prstencem, na kterOch je umEtOnOOeton mole.

zésoba Migrantl
(Qa)

4% 3 dobiraci balicky
(C2h)

EPOCHA I

el

EPOCHA I

kostka filozofie
(C2e)

pocatecni Migrant

3 3 nabidka Napadt
(Q9)

(C2h)

(C2d)

ieton-I(oruny
(C2i)

zkusenost ve Stipani
pazourku (€2j)

C4.VARIANTA YRR (SUCHOZEMSKD LID VS. MOU SKO LID)

Tato varianta hry kombinuje suchozemskO a molskd inteligentnOdruhy. NOkterd druhy (suchozemskO
lid) se Md0obvyklOmi pravidly, jinO (moOskO lid) se O&d0pravidly C3a,b. Pokud phipravujete hru
s vlastnlmapou (C1b), otoOte vOechny DestiOhelnkovilOetony stranou s modrm a bOm klimatickOm
prstencem nahoru, abyste maximalizovali polet dostupnOch mi3t pro stavbu vodnieh mOst. Pokud
phipravujete hru s klasickou mapou, hridi (pothaje hrdDi s molkkOm lidem) se stdajOv umisCovi-
nOzvolenOch OestiOhelnkovOch Oetond s modrOm nebo bdOm prstencem na jakOkoliv stOI0 oceln
nebo hex s modrOm prstencem na mapOd.detony mohou na mapu umisovat dle vlastnCho uvildenD)
jedinou podmthkou je, Oe hex, na kterdOeton umt) musdmit pCesnOOest pold Jakmile umiStite pOtd
OestiOhelntkovOdOeton, daldDetony jid neumistujte.

a. NemOnnO klima. PO tOto variantd hry se nepoudaji0etony klimatu, nedochOzOtedy ke

zm0OnO klimatu. Ignorujte udOlosti ochlazoviin(Elc), oteplovinl(Eld), odlesnfnl(Ele)
a zalesnOnXE1f).



b. PobOeOnOsuroviny. Tento svit mO suroviny pouze na hexech Oelfu (s modrOmi prstenci)
a arktickOch hexech (s bdOmi prstenci). VOechny symboly surovin na ostatnith hexech
(tzn. se zelenOmi prstenci, orandovOmi prstenci, bez prstencd a u stOl0ho ocelnu) jsou ig-
noroviny. SuchozemskO i moCskO lid tedy mOOe stavOt mOsta pouze s vyulitin surovin na
hexech Oelfu nebo na arktickOch hexech.

c. Interakce. ZOstupci suchozemskOho i moskdho lidu se mohou plesouvat, aby postavi-
li mOsto, mohou takd vzOjemnO provdOt interakce obchod, kOzOnlj vilka nebo zotrolenl
Polet polOvody/pevniny, na kterd plitom vstoupl) nesmOpCekrolit jejich Oroved nOmolhic-
tvl Pokud by po ukonOenOnOkterd z tOchto interakcOmOl zOstat Migrant suchozemskOho
lidu na poli vody nebo Migrant moskOho lidu na poli pevniny, tento Migrant je ztracen
(bez vyvolOnOchaosu).

PoznOmka: Exogamie (J5a) je povolena, ale jelikol se tyto dva druhy nemohou k[T*
Dit, nevykiOdejte si tuto akci jako svatbu, ale jako vytvolenlvelvyslanectvil

C5. POPRAVA HRY PRO MAPU S VLASTNOMI PEVNINSKO MIOTOTY

Tato varianta vyOaduje vlastnictvChry B/OS: Megafauna. PomodTtyOpevninskOch Ot Zemd, kterd
jsoukomponenty hry Megafauna, vytvolte viastnfmapu (Clb) a zalidnOte ji. Pokud hrajete varian-
tu suchozemsk( lid bez kampanO (C2), poulijte pouze pevninskd Otity obsahujiédpoddtednChexy
vbarvilch prOvd hrajitlth hr a vytvolte z nich jeden kontinent. KaOdO hrdD umGtdednoho Migranta
na libovolnO pole svho poddtelnCho hexu. MoskO lid zadthC na poli vody, kter je nejblMe potOtel-
ntnu hexu danho hrdOe. S pomoczbylOch pevninskOch 0ti0 (pokud ndjakd zbyly) vytvolOte druhO
kontinent na zOpadO (zvand OAmerikad). Tento kontinent vytvozathajitlhrO0. NOslednO mOCe
kaOdO zbOvajitOhrd0 upravit pozici jednoho pevninskOho Ottu dle svi volby, nesmvak zamODovat
Otlty mezi kontinenty navzOjem. PevninskOtty se od tOto doby nebudou bO0hem hry ddle pCesouvat
(pohyb svOtaddd byl ukonOen). PO ppravi hry s pevninskOmiOtlty postupujte podle pravidel C5a-f
abOhem hry vyudivejte pravidlo C5g.

a. Pruh zemOpisnO ODky. VezmOte nOhodnO pruh ze hry Megafauna a umBtOte jej ples
vyznallend pruh zemOpisnO OIky nalevo od hexovd si0. POpadnO tento krok pCeskoOte
a hrajte s vilchozln pruhem zemOpisnO OIky (pi0 zima) vyznalenOm na mapl. Pamatu;-
te, Oe vitr se p hCe nepoudid.

b. UmistOte Detony klimatu. Polthaje zadhajtlin hrdOem a nOslednd ve smOru hodinovich
rulifek umBtOkaOdO hrdO dva Oetony klimatu na svdj podOteOnOpevninskO Otlt. DAmerikal
zahO bez Oetond klimatu. BOO Oeton (led) se mOOe nachOzet pouze v blOch zemOpisnOch
IkOch (oznaOenOch bou kostkou), zelenO Oeton (prales) pouze v zelenOch zemOpisnOch
IkOch (oznalenOch zelenou kostkou), modrd Oeton (mole) pouze na moth pevninskOch
0t0 a oranOovO Oeton (pould) pouze v zemOpisnOch OIkOch 2 nebo 5.2

c. OteplovinOa ochlazovin Jako prvnOkrok pdi zmOn0 klimatu (Ele,d) nahraOte pruh ze-
mOpisnO OIky podle dand situace pruhem teplejin nebo chladnOjin, co povede k ple-
mOnO ledu na mole nebo molk na led podle pravidel v pledchozOodrOce. Pokud hrajete
s MilankoviovOmi cykly (J1), namB&to pCemOny v ledovnu nebo dobu ledovou posulte
pruh klimatu o dvO OrovnO chladnDji, pokud jde o ledovnu, a o dvd Orovnd tepleji, pokud jde
o dobu ledovou.

d. Suroviny v ballinOch, steplth a moli. VVOechny hexy balin obsahujdjako surovinu bio-
palivo, vlechny hexy stepdobsahujdzahradnictvOa vOechny hexy moMobsahujdkov s tech-
nologickOm poladavkem (B3f) metalurgie naOrovni 2. U kaddOho hexu uprostfed pevnin-
skho Ctftu hoOte kostkou a pak ji umB3tdte na dand hex. Tinto zEkOte hex obsahuji&0lu-
xusnOzbolOs technologickOm poDadavkem (B3f) metalurgie naOrovni odpovitajitdElu na
kostce. Pokud na kostce padl vOsledek v rozmez0406, kostku jednou pCeholte.

e. DomestikovatelnO potvory. U kaddOho pevninskOho Otitu umB3tOte na dva nOhodnd ne-
stledov hexy jednu potvoru nepoulitd barvy a/nebo tvaru. Jednd se o zviata, kterld |ze
domestikovat. Pro dodrenOnOhodnosti hOzejte kostkou a umisOujte potvory na hexy od-
povitajitOvytidtOnOm stOnOm kostek, kterd naleznete na kaddOm pevninskOm Ctfu. Potvo-
ry majddva odliOnO tvary: jeden je krunODovec (vOleOnd zvie), druhd je archetyp (pracovnd
zvilk).

KOO SKOOMKY se rozklOdajOmezi 25. a 35. stupndm obou polokould Diky klesajitlim vzduchovOm masm a trvald tlakov vOi jsou
prakticky bezvitrnO. V tchto DIkOch se nachOzejvyprahlOd poultda CO, poulitd svita.
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f. PrOselky. VOechny prdselky na pevninskOch Otitech (vetnOd tOch okrajovOch) povaOujte
za pole pevniny. Za pole vody povalujte pouze zcela molskO priseliky. Oelfy dle pravidel
Megafauny se nepouliajdl

g. Pravidla pro zmOnu klimatu na mapQO s pevninskOmi Otlty. Pokud nOkterd z uddlostO
zm0OnOklima, otoOte a pOemBGtOte jid existujitMeton klimatu. UmGtOte jej v souladu s nOsle-
duj&ni pravidly: pokud je to moOnD, Deton vdy umBtOte na pevninu, v opaldnOm ppadd
jej umtOte na Celf. BOO Oetony (led) musObOt umB3tdny na bou zemOpisnou dIku a zelenO
Oetony (prales) na zelenou zemOpisnou OIku (barvy odpovidajdbarvilm kostek na pruhu
zemOpisnO OIky). OranOovO Oeton (pou) se mOOe nachOzet pouze v zemOpisnOch OkOch
2 nebo 5. ModrO Oeton (molke) se mOOe nachOzet pouze na hexu ostrova (modrO prstenec)
nebo v ppadd pevninskdho Otitu na hexu moCe.

Cé6. POCPRAVA HRY (KAMPAD BIOS: ZEMIO 0 POKRAD OVO NOPO HOE

BIOS: MEGAFAUNA)

BIOS: ZemUje nOzev hernkampand, kterd zalthO na poddtkuDivota ve hCe B/OS: Genesis, pokraluje
hrou B/IOS: Megafauna/Mesofaunaa vyvrcholOhrou B/0S: Origins. Navit na tuto kampal mO0ete
navzat ve hie High Frontier. Pokud na koncivaThry Megafaunaplelil alespod jeden druh anedolo
k mohutnOmu sklentkovOmu efektu, pOpravte hru podle pravidel v oddOu PZprava hry pro mapu
s vlastnlini pevninskOmi ity (C5). Alternativnd mOOete plipravit mapu dle odddu K1. HrDi si po-
nechajstejndbarvy. VOimnOte si,DeOra IV v pravidlech hry B/OS: Megafaunazahrnuje cell pribOh
hry BIOS: Origins (Epochy I01V) v kampani B/OS: ZemL. DodrOujte nOsledujitOpravidla:

a. Barva hr000 (suchozemskO lid). Oernd hrdO se stOvd chitinovitdm druhem Sapiens,
orandovO hrO se stOvd mOkkOOem druhu Denisovan, zelend hrOO se stOvd rostlinou-zvile-
tem druhu Hobit a b0O hrO se stOvO obratlovcem druhu NeandertOlec.

b. Pruh zemOpisnO ODky. UmGtOte poslednOpruh zemOpisnO OIky ze hry Megafauna ples
vyznalend pruh zemOpisnO OIky nalevo od hexovd st. Pamatujte, Oe vitr se nepouda.

c. UspodinOpevninskOch Ot0. UmGtOte pevninskd Otlty na hernOpldn tak, aby odpo-
vitlaly jejich uspodindve hle Megafauna. Maximalizujte vzdOlenost mezi pevninskOmi
Otlty, vyhnOte se vOak okrajdm mapy a ukazateli filozofie.

d. Oetony klimatu. Nejprve odstradte Oelfovl disky, nebudou pC hCe potCeba. Potd vymOOte
vOechny disky klimatu, kterl se nachOzejOna pevninskOch Otitech na konci Megafauny, za
Detony klimatu ze hry Origins: b0O disk «» bOO Oeton, zelend disk < zelend Oeton, Dernd
disk «% oranOovOOeton. Navit na kaddd mole umBtOte modrd Oeton. POpadnd se O0te od-
ddem K1.

e. Pod0tednOmetabolismus. S energilina Orovni 3 je viO dosah [Ien(G6éa) roven valemu
limitu akcO(symbol ozubenOho kola) tak, jak je uvedeno na zOsobnlku kysltku (nebo zOsob-
ntku atmosfOry v pIpadd rostlin). Jakmile v energii pokrolte na Oroved 4, viO dosah [IIkenld
je 4 jako podle obvyklOch pravidel. Napklad pfi 5 % kyslku se na zadOtku mohou hrODi se
zvilletem It pouze o jedno pole.

f. PolOtelnOencefalizace. KaOdO hrO zalhO hru se Oesti figurkami v emoclth a s jednou
figurkou ve svobodn vOli. HrdOi pdemG$tjednu figurku z emocOdo slovnOzOsoby za kaOdou
emoci, kterou zGkali pro svOj druh ve hCe Megafauna.”’

g. EkomorfnOMigranti. Ponechte si stejnd barvy jako pli hOe B/OS: Megafauna a vyberte si
tvar potvory podle toho, u kter se vyvinul jazyk jako prvnd Pokud se vilIm nepodalfilo vyvi-
nout jazyk, vyberte tu, kterD mO vite emocd V ppadd shody je volba na vs. TOchto sedm
potvor poulVejte misto dvanlcti postav Migrantd. Budete tak mit o pOt Migrantd mOnO
nel obvykle. Na mapO mO kaOdO potvora jinO zviOOtnOschopnosti.

[] Archetyp.OOdnC.

[] Nornk. Zalmhd s imunologiOnaOrovni 2.

[] KrunODovec. V Epole | vyhrOv remizy bOhem vOlek a oblOhOnd

[] Letec. ZadhO s nOmobhictvin na Orovni 2.

[] Plavec. ZaOhO bul jako molkd lid (C3), nebo s nOmolhictviin naOrovni 2.

2 NELIDSKO JAZYK. | pCes rand naddenD panujpl vOcviku Dimpanz0 v komunikaci pomocliznakovd Celi, Dimpanzi nikdy nezah(jili

konverzaci, ztlkakdy zavOdOli novO slova, nemOli ponOtDo vitnO skladbd a pouze imitovali Dinnost lidD Oimpanzi se naulili ver-
bOInO komunikovat, ale ud ne poudiat nauOend slova jako kognitivnOnOstroj vnitththo monologu. ZOstOvi zOhadou, jak a pro0 lidD objevili
Ce0. VMTtlina chovintlidoopd je Distd dril. Jazyk stOle zOsthv dOlelitOm faktorem definice lovidka.J0 ZvledvOzkumnik Herbert Terrace
z Columbia University.



h.

PolOtelnO potvora. Polhaje vitOzem hry B/OS: Megafauna/Mesofauna vOichni hr0i
umB3tOjednu potvoru na pole hexu, kterd obOvali pi hde Megafauna. Svoji potvoru nemO-
Oete umi3tit na pole, kterld plesahuje vali ekologickou stopu.

SoulitdsuchozemskOho a molUskOho lidu. Pokud se ve hle nachOzOzOroved suchozem-
sk a molskO lid, umolnOte molskdOmu lidu s nOmoChictviin naOrovni 2 a vite ukondit pohyb
na poli pevniny (a totOO naopak pro suchozemskd lid). Doporulujeme vyulk variantu Yrr
(C4a,b,c).

VtOzstvl Na konci vlech her kromO poslednOz3kd kaOdd hrO jeden vitOznO Oeton (nebo
nOjakd jind vhodnO pledm0t) za kaOdOho protivntka, kterd mOl v dand hCe mOnO VB nel on.
Po poslednOhte si vOichni hrd0i tyto Oetony plOtou k polovind svOch bodd zdkanOch ze zO-
virenOho bodovOnDd VIOzOhrO s nejvOtmin poldtem bodd. V ppadd remzy hridi celkovd
viiOzstvOsddejd

C7. VARIANTA PRO JEDNOHO HRO O E (HOMO HABILIS BEZ KAMPAND)

PLi tOto variantd budete hrt pouze za jeden lidskd druh (Homo habilis), budete tedy miDernou barvu
amOCOete hrt za suchozemskd nebo molska lid.*° Hrajte pokrolilou hru (Cla) s vyndlezy (J2), ale
ostatnOpokrolild pravidla (J1,J30)5) pCeskoOte. Phpravte hru podle odddu €2, ale s nOsleduji&ini
vOjimkami:

a.

Ly
.

Mapa a O0le. Doporulujeme pould klasickou mapu (Clb) a to bul se suchozemskou,
nebo molkkou IT(Clc). MOOete si viak vybrat i jind mapy ze hry B/IOS: Megafauna nebo
Mesofauna (napklad mapu pro molkkd lid, mapu s viastnimi pevninskOmi Oty nebo mapy
Zeml, Marsu nebo Venule).

PIprava na odchod z Afriky. Hrajte dlouhou variantu hry zvanou prvndodchod z Afriky
a hru zahajte se Desti figurkami v emoclth a jednou figurkou ve svobodnO vOli. Pokud hraje-
te kampal, upravte poOty figurek podle pravidla C6f.

. POprava bal@ku vOzev. Viz pravidlo C2g.

Pravidlo zvIlOOtnCho klimatu. Oetony klimatu plpravte jako p hle pro dva hrile (C2f).
Kdykoliv mOte pOem$tit Oeton klimatu, umGtOte ho tak, aby novd klima znililo mOsto (po-
kud je to molOn0).

Pravidlo bollho z00sahu. PO zniOenOm0Osta nebo Migranta bollin zOsahem dochOz0k vy-
volOnOchaosu stejnd, jako by Olo o lidskO zOsah.

Pravidlo neustdI0 vOzvy. PO prvniin tahu fOzi vOzvy pleskoOte. DOle vOak fdzi vOzvy
pCeskolit nesmite, musite tedy v kalddm tahu bull vyzvat bohy (Ala), nebo zi3kat Kometu
(Alb).

. Pravidlo dralby pro jednoho hrdOe. Dradbu bOhem fOze vOzvy vyhrajete, pokud piho-

dite takovO polet Stalelind, kterO se rovnO O&lu dand Epochy plus polet valich OdpOrcO.
To platdnehledd na posent(E2b,c). V opalnOm pIpadd pouze vyhodnolte obd uddlosti
uvedenO na kartO a pak kartu odhoOte. DiktOtory (Elj) zskOvOte bez draOby.

Pravidlo O0dn0 POedzvOsti. JelikoD jste vdy hr0 na tahu, kartu Komety zi3kOvOte jako
obvykle, nedochOzOvOak k bodoviindKomety (E3d) a PledzvOst nelze vyulk k posunu
kostky na ukazateli filozofie (10b).

Podmihky viOzstvil Hru muslte skonDit s nejmOn0 13 vitOznOmi body v kaOdO z disciplth,
tedy v kultule (1), politice (12) a primysiu (13). NicmOnO pokud dojde k ochromenOnOkte-
rd z disciplth na zOkladd konelnO pozice kostky na ukazateli filozofie (10b), zviiOzlte, i po-
kud v tOto disciplthd potOebnOch 13 VB nezi3kOte. Pokud navit dosOhnete vesmiru (nOmoC-
nictvOnaOrovni 8), jednd se 0 mimoMdnO viiOzstvO

UdOlosti. Pokud mOte pMid vysokou Oroveld urbanizace, kdyd vOs postihne znelilitd-
nl(E1g) nebo hladomor (Elh), zvylte o jeden stupel Oroved svO energie, resp. ekologic-
kO stopy (stejnd jako u imunologie a nemocD. Po hladomoru nebo nemoci dojde k vyvolOnO
chaosu (C7e).

3 o HOMO HABILISjelidskOdruh, kterOse v Africe objevil nejmOnC pled 2 miliony let. Je to pledpokiDdand pledek vOech Otyd poddruhO

ve hCe. | ples rychlou encefalizaci lebek a poudOnCkamennOch nOstrojd, jako je pOstnCkith, jsou znOmOtechnologickou stagnacina

Orovni zvillat, kterd takd vyudvajOnOstroje.

C8. KAMPALD JEDNOHO HRO O E (KAMPAD GENESISOMEGAFAUNALORIGINS)
Hru jednoho hridde mOOete propojit v jednu epickou kampal, ve kterd se pokusite plelt od samot-
nOho molekulOrntho zOrodku Divota al po jazykem vybavenOho tvora s vldomin.®' Pro stanovend
podtelnlth charakteristik ve hCe B/OS: Origins si pteOtdte oddd C6. Hrajte podle pravidel pro
hru jednoho hr0e uvedenOch v oddlu C7. Ple0tOte si oddd C3 v pravidlech hry B/OS: Megafauna/
Mesofauna, kde najdete plehled pravidel pro pokralovOnOhry z B/OS: Genesis. Pokud poulifite
pevninskOOtlty Marsu nebo Venule, pCeltOte si pravidio K2e.

a. PodmChky viOzstvl Stejnd jako v pravidle C7i.

C9. KOOPERATIVNIVARIANTA (KAMPAD 01 BEZ KAMPAND)

Tuto pokroLilou hru Ize hrOt ve dvou adOtyCech hrddth na kterkoliv mapO. Pdprava hry probChd jako

obvykle, vOjimku tvoMpravidlo C9a. Hru zaOnOte se Otylmi figurkami v emocith, dvma figurkami

ve slovnzOsobO a jednou figurkou ve svobodnO vOli.

a. POprava ballku vOzev. Viz pravidlo C2g.

b. Pravidlo neustI0 vOzvy. Jde o stejnd pravidlo jako u C7f, s vOjimkou toho, Oe bohy mus
vyzvat pouze hrdd s Detonem koruny s O3lem 1 (C2i). VOichni ostatnOhrO0i musOve svOch
tazlth fzi vOzvy (A1) pCeskolit.

c. Pravidlo O0dn0O POedzvOsti. POedzvisti se pli tOto variantd hry nevyhodnocuj viz pravi-
dlo C7h.

d. Xenofobie. Pokud mO hrd0 bOhem fOze aktivit moOnost provdst OspO0nou interakci kOz0-
niX)3b), vilka (J3c) nebo zotrolen{)3d), mushtuto interakci vykonat. MOsta mohou b0t
clem kOzOnD oblOhOnOnebo zotroOen pokud se nachOzOv dosahu normOInCho Oend Pro
vykonOnOinterakce tedy Migrant nemusOs mOstem pino sousedit.

e. Podmihky vXOzstvll Alespol jeden z hrOOd musOskon(it s nejmOn0 13 ku/turniini VB (1),
ten stejnd nebo jind hrd0 musOskonOit s nejmOn0 13 politickOmi VB (12) a ten stejnd nebo
jind hr0 musOskonUit s nejmOnO 13 prdmyslovimi VB (13). Pokud dojde k ochromenOnO-
kterl z disciplth na zOkladO konenO pozice kostky na ukazateli filozofie (10b), nemusite
v tOto disciplthD zi$kat 13 VB, abyste zvitOzili. Pokud nOkterd z hrOO navit dosOhne vesmB
ru (ndmoMnictvOnaOrovni 8), jednd se o mimoMdnO vitOzstvd

& PIklad: PL0 kooperativnOhle tiDhr z$kDte diktDtora Otelevangelistuld (karta #69) do
disciplthy kultura. Bihem flze aktivit viim tato karta ZOkladd divid nOsledujiéCimolinosti: LITent]

VOlka nebo modlitba s Ndsledkem

kOz0n[ VOO spoluhrdd md mOsto -
V@@ £y g

() e

vzddlend o 2 pole od jednoho z _d
. R TELEVANGELISTO

valich mOst a naneltOstlza vOmi

tento protivnlk zaostivil jak v

metalurgii, tak v urbanizaci. KvOli

P TELEVANGELISTO

xenofobii si muslte vybrat bul
HEURIKA: + POD.
KnOOi ministd stOtntho nObolenstvimohou

Dasto prosazovat svll nOzory pomocl

AjatollTh Chomejn) T, 1979 vOhradntho p$tupu ke stOtem oviDdanOm

, nebo (&3] > , collvobou
m0dil, jako je tisk, rozhlas 0i televize.

plIpadech povede ke konverzito-
si druhou variantu, protolie kz0nl it 21
u valleho spoluhrdle alespol ne-

hoto mOsta na vali barvu. Zvolie
vyvoll chaos.

B0.069

3" VODOMUOje kulturnO zkanO schopnost mentOInD uskladdovat verbOInDabstrakce, vOetnD konceptu vlastntho jO, a z tohoto verbdl-

ntho formOtu rekonstruovat obraz. VddomOzathO Distd, tabula rasa, ale je zapnuto, kdyd d0 z3kO slovnOzOsobu a syntax. Tak-
to je kaOdO rodid svildkem vzniku vldom0O Tato schopnost umoduje di0ti vyprOvOt (tedy pedstavit si samo sebe jako nOhodnOho z0-
stupce) a prochOzet si vlastnOmyDOlenkov alternativy. UmoOOuje introspekci, vdli, fantazii, sebevraldu, zradu, nostalgii nebo krutost,
a plece nenChezbytnO pro CelenlproblOm0, OtenCsigndId, poslech, psantknih, budovnOmOst ani viIOdnut™ITin. OCell krilovstvij kde si kal-
dd z ns samotllkky vildne, ptl se, o co se snally oviddd, co mile. Skrytl poustevna, kde kaldd miile studovat svou viastnlznepokojujiéld
knihu vct] kterd ullinil a kterd by jelitd mohl ulinitd  Toto vDdomLje mL nejviastnOjjl, je to videchno, a plece nic 00 Julian Jaynes, The
Origins of Consciousness in the Breakdown of the Bicameral Mind,1976.



D. HRACOPLOCHY, CHAOS A REVOLUCE

D1.0EST HRACOCH PLOCH

a. Nabdka.** JednO se o matici karet se tlemi sloupci a tlemi Mdky. V Nabltice se (tOmO0)
vOdy vyskytuje devit karet NOpadO podle tabulky nlle. BOhem fOze aktivit poulijte akci
specializace (G1), abyste svi Staleliny umi3tili na ty karty NOpadQd, o kterd mOte zOjem.
Pomoclakce vynllez (G2) pak mOOete do svl hernOoblasti z¥kat jako VynOlez nOkterou
z karet NOpadO, na kterd mOte um3tOn dostatelnO polet StaCelinO. OGla v tabulce uka-
zujOminimOInOpoQet StaCeling, kte(lse mushna kartD nachOzet, abyste kartu mohli zG$kat.

DOBRACUBALTEK | DOBIRACUOBALMEK | DOBIRACIOBALTEK
KULTURY POLITIKY PRO MYSLU
3 3 3
2 2 2
1 1 1

b. Mapa. Vali Migranti jsou umEtdni ve valzOsobO a pledstavujdklany lovcd a sbOradd
nebo migrujitdpopulaci. Poulejte akce uvedenO na valich kartOch VynllezO, abyste je
umiStili na mapu, pdesunuli z pole na pole (pevniny nebo vody), nebo je na hexech plemO-
nili na mOsta. UvnitOkaOdOho hexu je vyobrazeno zvile, minerll a/nebo rostlina. JednO se
o suroviny, diky kterdm mOOete pomoclakce urbanizace postavit mOsto. MOsto postavte
tak, aby na danOm hexu pCekrylo surovinu, kterou jste pro jeho stavbu vyulili. Na kaOdOm
hexu se mO0Oe vyskytovat vidy nejvle jedno mOsto. Stavba mOsta zvOdOroveld vaurba-
nizace o jeden stupell. Po odebrlInOkvildru mOsta je vale novO Orovel urbanizace znOzor-
nOna novll odhalenOm OtvereOkem s odpovidajieédIEelnou hodnotou.

—

BIOS:ORIGINS "~

o

Technologie.** KaOdO hr0 si zaznamenOvO svOj postup na Oesti stupnictth technologil)
kterd se nachOzejlve spodnddsti mapy. Jednd se o stupnice ekologickl stopy (kolik Mi-
grantd a mOst dokOOete na jednom hexu ulivit), energie (o kolik poldse mohou vali Mig-
ranti [II7t), metalurgie (jak silndjsou vali Migranti ve vi/ce), imunologie (vale odolnost
proti nemocem),** nOmoDnictvd (ples kolik poldvody se mohou vali Migranti plesouvat)
a informacO (kolik Stalelind mOOete pOidat do nabldky pomocjednd akce specializace,
takd ale maximOInOpoDet karet VynOlezO, kterd mOOete mit ve svm sloupci viddnoucOtm}
dy).

PoznOmka: KaOdO stupnice technologie je rozdllena naOest od&lovantch
Orovnd Na stupniclth technologilse posunujete vOdy kupCedu, nikdy zpOtky.

3 2 TRH nenlkonkrOtnOsadou instituch ale sple moOnosttkaOdOho jednotlivce vybrat si mezi dostupnOmi institucemi nebo uspoddat
nov dohody podle vlastntho zOjmu. LVOhody triini¢h instituctpled viddniini institucemi nespollvajlel tak v jejich konkrtnieh cha-
rakteristiklch, ale ve skutelnosti, e lidd obvykle ulindepIiolbu, majli viee molinost] nell kdyll se délfedinOm pledepsanm procesem.]

O Thomas Sowell, Knowledge and Decision, 1980.
3 3 TECHNOLOGIE znavynOlez nOstroje nikoli nOhodnO nebo naulentm, ale proto, Oe byl pCed vyrobenln zobrazen mysijako ab-
strakce. Takov vize vyOadujlabstraktnOjazyk, a tuddl pOstnOkith (#116) a dallkamennd nOstroje nejsou vynOlezy nebo techno-
logie, jelikoD byly vyvinuty pledjazykovOmi lidmi. To vysvOtluje, pro0 ten samd monotOnnOdesign mOOe vydrOet miliony let. ADkoli vOroba
pOstntho kithu vyOaduje vysokou inteligenci i zruOnost pCi CtthOnD) motivace takovO nOstroj vyrobit nepochOz00z pledstavy, nObrO z pitod-
ntho vObOru a/nebo preferencdden, takOe lidD byli geneticky programovini vytvilet tvar pOstntho kithu. OKonservatismus acheulskOho
plOstntho kithu mO0e b0t dkazem nikoli kulturntho, ale geneticklho plenosu/J0 Raymond Corbey, The acheulean handaxe: More like
a birdl® song than a beatlesltune?, 2016.

3 4 IMUNOLOGIE je velmi mlad0 vOlda. PCed pdthodem mikrobillnCteorie a antibiotik plestavovalo jedind zpOsob, jak se stOt odoInOm

va0i nemoci, vlastnOnakaOenD HlavnOzdravotnickd pokroky primyslovi revoluce nebyly medicthskO povahy. PCevedentim zpOsobu
prosazovinOprOva (eliminacOcentrIntho MzenOve prospOch mB3tnOkontroly) a vylepDenou kanalizacOzvOili mezi lety 1871 a polovinou 30.
let 20. stoletOreformOtol jako Florence Nightingaleovl (#76) oUekOvanou dobu ivota v Britskdm impUriu o 20 let, zatfinco I0kalskd vOda
nemila v tomto obdoblna vtDinu fatOInth epidemickOch chorob OOdnO vliv.

3 5 INFORMACE ukazujf jak doble dokOOete napl generacemi ukliOdat, zkOvat a sddet data.

Vyslanecbl0ho hrd0e
(nakartd VynOlezu)

Odpiirce

————————VLADNOUCI TRIDA:
POLITIKA

Politické aktivity
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(na zetonu koruny)
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PRIKLAD HERNI OBLASTI. Vladnouci tfida = fialova (POLITIKA) s 1 kartou Vynalezu. 2 Odpiirci, rozmanitost na drovni 2. Naposledy ziskanou kar-
tu Zakladi vidy umistujte tipIné dolii (na ni uvedené akce vyhodnotite jako prvni), zatimco naposledy ziskanou kartu Vynalezu vidy umistujte
upIné nahoru (na ni uvedené akce vyhodnotite jako posledni).

karty Zakladii

d. Stupnice viXOzstvll Ve spodnOtletind mapy se nachOzOvale zOsoba mysticismu, stupni-
ce urbanizace a stupnice rozmanitosti. Poulllijete je jak bd0hem hry, tak p0 zOvOreOnOm bo-
dovOnO Polet figurek ve vazOsobd mysticismu pOedstavuje Oroved valeho mysticismu.
Lze jej zvOOit pomocOpokroku modiitba nebo snit pomocOpokroku umOn?é NejvydI$lo
odhalend na vastupnici urbanizace pledstavuje Orovel valurbanizace. O3lo zOrovel
odpovidd podtu valich mOst na mapO. PO kaOdO stavbO mOsta odeberte kvOdr z tOto stup-
nice a p kaOdOm zniOenOmOsta sem kvidr vralte. KaOdO hrdO takd pouddd jednu ze svich
kostek k zaznamenOvinOsv OrovnO rozmanitosti (podet neplekrytOch symbolO duhy v
hernlth oblastech hridd).

e. HernOoblast hrdOe. SkiOdO se z valdesky druhu a tMsloupcd karet, pdedstavujieh kul-
turnD politickd a prOmyslovO odvOtvOvacivilizace.*” Karty mohou b0t bud ZOklady (orien-
tovand na OIku), nebo VynOlezy (orientovand na vOOku). Deton viddnoucdtTdy (koruna)
oznaluje, kterl ze sloupc je pli vallflz/ aktivit (F) aktivnO

Tip: Karty ZOkladO jsou nejd0lelit0jMsoul0stOvalhernOoblasti,
protole o nC |ze plijit pouze genocidou nebo Oistkou. Karty VynOlezO
naopak bOvajOprdbO0n0 odhazoviny jako zastarald.

f. Deska mozku sloud0k umdtOnOfigurek do tTldomOn: emoce, slovnOzOsoba a svobod-
n0 vOle. V tichto domOnOch mOOete mt umtOno libovolnd mnoOstvifigurek. O ernd Dipky
oznalujbakci, kterou hrd0 musOprovOst, aby mohl pdemi$tit figurky z jednO domOny do dru-
hO.38 Figurky ve vasvobodnO vOli symbolizujdvali vynalOzavost a schopnost se specializo-
vat. Figurky, kterd zOstanou v emoclth, naopak symbolizuj(j Oe je vOO mozek fyzicky mald.*

D2. CHAOS

Chaos utrplte v ddsledku uritd uddlosti nebo interakce. Za kaOdO chaos, kterO utrplie,

& vezmOte Migranta bul z mapy (plednostnO), nebo ze svil zOsoby (D2b) a plemi3tite jej

jako Odplrce na prdzdnd Pole odporu ve sloupci svil viddnouctTdy. Pokud chaos vytvo

3 MYSTICISMUS je nOrok na vildomosti led&Omimo smyslovd a rozumovd dOkazy. Mystik tvrdD) Oe umOpozmOnit realitu, adjid psy-
chologicky, nebo fyzickou silou. JelikoO realita je logickd a neodporuje si (proto funguje vlda), mystickD zpOsoby vypoddnCse rea-

litou majOpro plelitdnegativnOhodnotu. Tak pro0tady pod je? Zatfnco je mysticismus k nilemu jako zdroj vOldOn( je to dOledit0 zOkladnO
zdroj pro koncept utvillenOa vldomO MO pevnO dand za(Otek jako interpretace zapamatovanOch verbOIntth instrukcOrodidd nebo jinOch
autorit. Tyto duchovnOvzpomthky mohou bt vyvolOny halucinaOniniOhlasyd (#98), OvlezlOmi melodiemiO (#19) nebo umOnCn, jako je zpQv,
tanec, malby i sochy. TeorieOHmmmm Stevena Mithena navrhuje hudebnazyk (#14) jako pledchOdce umOnG Celi bOhem kulturnCrevo-
luce pCed 40 tislti lety, kdy se zalaly objevovat prvnCflOtny, malby a soOky venu V tOto hCe jsem tuto myOlenku rozMil ustanoventim umOnO

jako mostu mezi mysticismem (slepd posluCnost bohOm) a svobodnou vOIO(konceptulinCschopnost zhodnotit, a dokonce i neposlechnout
bohy).

3 7 INDUSTRIE vyvolOv pledstavu modernith tovren, ale je to archeologickO termth typologickD klasifikace kamennCch nOstrojO. Prv-
nini industrialisty byli tedy Gtlpali kamene. NejstarldznOmO industrie je lomekwi (#120), se Otdpinami datovanOmi do doby pCed
3,3 miliony let. PozdOjmacheulskd industrie phinesla pOstnCkith (#116), nOstroj, kterO se nezmOnil po milion let.
3 8 REVOLUCE SYMBOLO je myDlenka prosazovand archeologem Jacquesem Cauvinem, kterd poskytuje dOkazy, Oe neolitickd revo-
luce, zahrnujt0zemOdOIstva nOboOenstvi) byla sple zmOnou myClenOnel prostledd O Jacques Cauvin, Naissance des divinitls,
naissance de lagriculture: La riivolution des symboles au NOolithique, 1994.

3 HALUCINACE jsou snad zpOsob, kterdm mozek zachOzel s informacemi zpracovanOmi novm softwarem jazyka. Ke Lzkrocen

tlchto halucinacl] k jejich pletvollenll pledstavy a fantazie, bylo potlebnl viidoml OPCedpokiddejme, e v mi3tnosti sedldva lidd
(Jack ajill), ktelljsou polddCni, aby si pledstavili Iva. Jack se zamysl] zavle oldi a Lekne: , Ano, vidiin Iva, md hiIyu a dlouhd ocas, prochzlke
pomistnostiatell zalval JJill strachem utelle z mi$tnosti. Podle Aristotela si Jill opravdu pLedstavila lva. Na druhou stranu Jack sinepledsta-
vil lva, ale obraz Iva, film o Ivu 0 p(Ibh o lvuI0 Howard Rachlin, Behavior and Mind,1994.
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vit OdpOrcd, ned mOte volnOch mit, pCeruCte hru a vyhodnolte situaci podle pravidla Potlalend
arevoluce (D2d). Pokud dojde k nOsilnO revoluci bhem vallfdze aktivit, musie navit okamOitd po
vyhodnocenlrevoluce svj tah ukontit. Pokud utrplte chaos, pokralujte podle nOsleduji&tho postupu:

a. LidskO z0sah. Migranti a mOsta znidend lidskOm zOsahem (vOlkou (J3c), zotrolenlin
(J3d) a hladoviiniim (H1a)) vyvoldvajOchaos. Migranti a mOsta zniOend bolfn zOsahem na-
opak chaos nevyvolajd Viz hesla znioeNo (Bonozo SAH) @ ZNIDEND (LIDSKD zo SAH) v glosOm.

. Zdroj chaosu. Odeberte poJadovand polet OdpOrc z mapy (dle vlastntho vObOru, pokud
je to ale mon, muslte nejdVe odebrat znidend Migranty nebo Uprchiky ze zniOenOch
mOst). Pokud na mapd nem0te dostatek postav, odeberte je ze svil zOsoby. Pokud ani i tak
nemOte dost postav, muslte plemi3tit vilechny, kterd pCemi3tit Ize. Nikdy vOak neberte vite
postav, neld je potleba k zapInOnOdanOho poltu Poldodporu ve vaviOdnoucOtmd0.

. Pole odporu. VOechny OdpOrce, pfedstavujitOvznikiD chaos, umtdte na prizdnd sym-
boly Poldodporu na vlmi zvolenOch kartOch ZOkladO ve vaOem sloupci viddnoucOtTdy.
Nezapomelte, Oe vOO Oeton koruny mO takd vyznaleno jedno Pole odporu, na kterd mO-
Oete umistit jednoho OdpOrce. Sami si zvolte, na kterd Pole odporu ve vadlviOdnoucOtdd0
OdpOrce umi3tiie.

. PotlaOenOa revoluce. Pokud nemOte dostatek Poldodporu, nejprve do svO viddnoucCtddy
umB3tOte tolik OdpOrcd, kolik mODete. ZbOvajitDMigranty, ktebyli takd zniOeni lidskOm
z0sahem, spotfebujte a ostatnOpostavy (vietnO pdpadnOch Uprchitkd) ponechte na mapd.
PotO potlalite vOechny svil umGtdnO OdpOrce podle pravidla D3a. Nakonec u vs propuk-
ne nlsilnd revoluce podle pravidel D3b,c,d,e.

(>Plklad: Ve svOviddnouct I mOte OtyF Odplrce (vietnl jednoho na svm Oetonu koruny)
ajedno priizdnl Pole odporu na kartd VLEZLO MELODIE (viz obriizek dole). Dvakriit utrplie
chaos, takle prvnlthaos zaplnposlednCprizdnl Pole odporu jedniin Odplrcem. Druhlchaos ud
nevyvollvznik Odplrce a plIino spustthlsilnou revoluci. Proto nlslednl potlallte viech plt Od-
plOrcll (D3a), podstouplte puld (D3b), plemistite korunu (D3c), jeden Vynllez plemistite (D3d)
a druhlodhodlie (D3e), protole Lldnd z molnlch orientactheodpovidd priimysiu.

D3. REVOLUCE

—.‘ Revoluce je jakOkoliv zmOna vamviddnoucOtIdy, ph kterd plemi3tite svOj Oeton koru-
“ ny na novd sloupec. Ve hCe se rozliujd2 typy revoluce: (1) poklidnO (dobrovolnd zmOna
ey viOdnouctTtly, bul po volblch (G4), nebo po OspOind dralbd blhem fOze vOzvy)*® nebo
(2) nOsilnO (nedobrovolnd zmOna viddnouddtTdy v dOsledku vyvolOnCtakovilho mnoOstvichaosu,
Oe jej Pole odporu ve valem soudasnOm sloupci viddnoudtTdly nedokODou pojmout, viz pravidlo
D2d). NovOsloupec viddnoucdtTdly si bul v ppadd poklidnOd revoluce vyberete (E2g, i), nebo je vim
v ppadd nOsilnd revoluce urden (D3b). Pokralujte podle nOsledujiétho postupu:

a. PotladenO OdpOrcl (pli poklidnO i nOsilnO
revoluci). Muslte potlalit (jednO se o nOsilnd
potladen) vOechny OdpOrce, OinO si je vrOtite
do svi zOsoby. Za kaOdOho potladenOho OdpOr-
ce si muslte vybrat jednu z nOsledujitlth ztrdt:

[] ztrOta StaDeliny. SpotCebujte jednoho ze
svOch Stalelin0 nebo VyslancO.

balicek tradic

D3e

[l ztrOta Migranta. SpotTebujte jednoho Migranta na mapd. Migranta vak nemO0ete
spotlebovat, pokud jeltd mOte mOsta nebo StaCeliny, kterd mOOete ztratit podle pded-
chozlth odrd0ek. Pamatujte navlt, Oe podle pravidla D4a je vOO poslednOMigrant na
map0O nedotknutelnLl

b. Pul (pouze u nOsilnO revoluce).” Pokud byla revoluce nOsilnD, vyvolala ji nejspodndjm
(tedy nejnovjmM karta ZOkladO ve sloupci viddnoucOtTdy. Odeberte ji ze sloupce a oto-
Ote ji 0 180 stupdO tak, aby se na hornlin okraji nachOzela jejddruhO barva, a um3tOte ji do
novilho odpovitiajittho sloupce tak, aby z poloviny plekrOvala nejspodnOjdkartu ZOkladd,
viz obrzek ne. Tento sloupec se stOv novOm sloupcem viOdnoucOtTdy. VOechny ostatnO
karty ZOkladO v bOvalO viDdnoucOtddd zOstanou na svm mi3t0.

O asto opomjend pravidlo: Pli nOsilnd revoluci pdemi$tdte pouze nejspodnCj
kartu ZOkladO. VOechny ostatn0Z0klady zOstOvajOna svidm mitd.

DOleditd: Pokud nemOte 00dnO ZOklady a utrpte ndsilnou revoluci,
nejdd¥ potladte OdpOrce na sviimOetonu koruny a potl si vyberte
jeden ze zbOvajtlth dvou sloupcll, kam korunu pdemiStite.

2]
.

Koruna. PlemGtOte Oeton koruny z bOvalOho sloupce viddnoucOtddy na novd (viz D3b,

E2g,i).

. POemstOnOa pOeorientovdndOVynlOlezO. Zkontrolujte vechny svd VynOlezy. Pokud nO-
kterd z nich mohou b0t orientovny do barvy novl viDdnoucOtddy (naznaleno barevnou
vlajeOkou vpravo nahole), muslte je do tohoto sloupce pfemi3tit a patdind pCeorientovat
podle nov disciplthy. V novm sloupci zachovejte stejnd poladOkaret. Vyslanci na kartlch
z0st0Ovajd

. Zastarald VynOlezy. VOechny karty VynOlezO, kterd nemohou b0t pCeorientoviny do

novil viddnoucttddy (viz pdedchozOodrd0ka), odhoOte navrch balllku tradic a zOroved spo-

tlebujte vechny Vyslance, ktellse na nich vyskytujd Diky tomu se budou vOechny VynOle-
zy nachOzet vOdy pouze ve sloupci viDdnoucOtTdy.*

O asto opomjenl pravidlo: U poklidnO revoluce nikdy neotOte ani nepdemislujete
O0dnou z karet ZOkladO. U nOsilnO revoluce viak vOdy otote a plemGtte
nejspodnljikartu ZOkladd (pokud se ve sloupci viddnouctTdy nOjakD vyskytuje).

(>Pm<la d: V disledku udOlosti utrplte dvakriit chaos, ale protole ve svi viddnouctIé] nemite
O0dnd prizdnd Pole odporu, dojde k nOsilnd revoluci. Jako prvnlkrok muslie potlalit DtyLl¥
Odplrce, kterll mite z pLedchozlth tahd umi3tlny ve svid hernCoblasti. Rozhodnete se zablt
oba svl Stalelliny a znilit svi jedind mOsto, kterl] na nbkterOm z pLlehllch poldnahradite
Uprchltkem. Pollid viim zblvi jelit jedna ztrita, a jelikod nemlte dallliStaleLiny nebo mlsta,

D2d

oo nasilna revoluce

|:| Ztrdta mOsta. ZniOte jedno ze svOch mOst
J
(bez vyvoldnOchaosu).

E‘“""” L&

0 asto opomjenl pravidlo: PokaldO, kdyO

je nOkter z valich mOst znioeno (viz glosO0),
muslte ze svi z0soby na pilehld pole umistit
Uprchika. Pokud je vale z0soba prizdn(, B2
vezmOte postavu odnOkud z mapy. ¥

P

4 0 POKLIDNO REVOLUCE je mGrumilovnO pjetdnovich nOpadd na cestd k modernizaci. Stejnd jako chaotickd revoluce, i poklidnO

revoluce mOnDviO0dnoudtMHu, ale bez zmatkd pule nebo pCevratu. Na rozdl od chaotickOch revoluct) obecnOvOhodnOch pouze pro
jejich vddce, tichO revoluce plind0ejOprospOch populaci, pledstavovand hriDi. O asto jsou to ode dna vyvOrajiéCpTklady obOanskd neposlul-
nosti, jako boj za lidskd priva ve stylu Rosy Parksovd, pd berlthskd zdi nebo neddvnO kolaps nevolnickho registradntho systOmu hukou
kvOli velkO vnitrostOtnOmigraci vOChO.

n

O

viezi merony?”
veroka: (3] P

TPrIce pro dobro spoleinosti.0

zasoba
Migranti

TODNOBO) je zOkladnOprvek her ze sOrie Pax, ve kterd se o moc pletahujdskupiny osob z rznlch obord lidskd Dinnosti, a tedy
s rdznOmi nOzory na spoleOnost a jejicde.

41

42 KREATIVNODESTRUKCE je pojem vytvoCenOrakouskdm ekonomem Josephem Schumpeterem znamenajiéneustdId proces nilend
starOch a nefunkdnlth instituch) aby mohly vzniknout lepdd To umoDOuje rozkvOt rozmanitosti, vOetnd spoledenskd, a poskytuje

motivalnCsystOm odmO0uj&ltalenty a tvdrhOpady. VIOdnoucCelity, z0visIO na starOch institucleh kvOli p3tupu k ekonomickOm zdrojdm,

se obzvI00tO obOvajdnovOch skupin generovanOch kreativnOdestruked O Daron Acemoglu & James A. Robinson, Prolstlty selhOvajX Why

Nations Fail, 2012).



rozhodnete se zablt privil umistlnho Uprchika. Pot revoluce vyvoll zmlnu valdkiDdnoucd
tIdly. Protole se ani jeden z valich \VynOlez[ do novd viddnouctIdly nehodl] odhodlZe je do
ballku tradic. Jedna z karet na sobd mid Viyslance, toho viiitite zplt jeho mayitelr.

f. Hra pokraluje. Hra je vOdy plerulena, dokud nedojde k vyleOenOrevoluce. Pokud bO0hem
svll flize aktivit (A2) utrplte nOsilnou revoluci, dokonCete akci, kterd chaos vyvolala (vet-
nO jejieh NOsledkd), a pak fOzi aktivit ukonOete, anid byste provOdOli dalMakce.

D4. DIASPORA

Pokud mOte pjt o svj poslednCkomponent na map(, adul kvl zniOenObo0n zOsahem, nebo kvali
znilendidskOm zOsahem (col by bOOnO vedlo k vytvolendOdpOrce), nam3to jeho ztrty jej pCesulte
na prizdnd pole na mapd jako Migranta. Dodrte plitom pravidla uvedend nlle. Diasporu mOOete
takd vyvolat, pokud jsou bO0hem akce [IIenXOechny vale komponenty na mapQ uvdznOny tak, Oe
se nemohou plesunout ani [II7¢, anil by zalaly hladovit.

a. Nedotknutelnost. Svilho posledntho Migranta nemOOete nikdy ztratit bOhem potladend
(D3a), vyvolindchaosu (D2b) ani boltho zOsahu (uddlost pohroma nebo interalce kbz0-
ni.

b. C valddemigrace. Pokud je to moln0, pCesulte se na nOkterd z obyvatelnOch poldpo-
dle pravidel ZITen{G6). Ignorujte pditom omezenOnOmolhictvl) DetonD klimatu a neptel-
skOch Migrantd. Pokud to mon0O nenlj pCesulte se na nejblidMpridzdnO a obyvatelnO pole.
Krom0O toho, Oe vybrand pole musObOt obyvatelnd, nesmOtakd pCekrolit vali ekologickou
stopu (H1a).

c. Clilte se beznadljnO? Nevzdivejte se! PleOtOte si oddd L2, kde naleznete tipy, jak lze
vyhrlit navzdory opakujtUse diaspole.

QPmdad: Na mapl mite pouze jedno mlsto ve Francii a Oldnd Migranty. Na toto poslednl
mlsto zallto[Tkazatel, kterlljej konvertuje na svoji stranu. Uprchltk z tohoto mlsta na dandm
hexu neml voln obyvatelnd pole. OkamUit{d tedy nastivi diaspora. Dv nejblidobyvatelnd
pole od francouzskOho hexu jsou Island a KanOrskO ostrovy. Viy se rozhodnete poslat svidho
Migranta na Kanlrskd ostrovy. KanlrskOch ostrovi milete dosCOhnout i pLesto, De mOte nl-
molhictvina Orovni 0, a nemilete se tedy pLesouvat pLes vodu. Pledstavte si to tak, e vis
naprosto zoufall situace donutila k hrdinskOm skutkm.

E. VOZVA BOHO

BOhem prvnOfiize svilho tahu se mOOete rozhodnout pro jednu ze OtyOmoOnostd BuO provedete
vizvu, 2lskOte Kometu, vyulijete globalizaci, nebo tuto flzi pleskote a plejdete rovnou
k fzi aktivit (F).*

a. VOzva. Tuto molnost mO0ete vyud, pouze pokud (1) vrchnOkarta na ballku vOzev je kar-
ta VOzvy a (2) mOte nejmOnO jednoho Stalkelinu nebo Vyslance, se kterdm mO0ete pbhazo-
vat. V takovidm pIpadOd si kartu VOzvy doberte, vyhodnolte uvedenO udOlosti pro vlechny
hrl0e (ET) a samotnou kartu vydraOte jako kartu ZOkladd (E2).

b. ZEkOnOKomety. Tuto molnost mOOete vyulk, pouze pokud se jako vrchnOkarta na ballku
vOzev priv nachOzOkarta Komety. V takovidm ppadd nejd@¥ vichni hrO0i utrpOchaos, potd
obnovte nabliku (E3b,c) a nakonec si hrO0i phidOIOviOzn0 Oetony (E3d).

c. Globalizace. Tuto moOnost mOOete vyud, pouze pokud mOte jednu nebo vite PledzvOs-
td(E3e). V takovm pIpadd odhoOte jednu z nich a posudte kostku na ukazateli filozofie
ojedno nebo dvO pole (E4).**

El. VOZVA: UDO LOSTI

KaOdO karta VOzvy mO na sobd uvedeny dvil udO loesti (kulatd symboly), kterd mohou pledstavovat

nemoci, pohromy, ochlazovin[ oteplovlnl] odlesnOn[ zalesnOn[ zneJiOtOn hladomor, krizi

nebo diktOtora. UdOlosti vyhodnocujte zleva doprava. UdOlosti jsou celosvOtovl, takOe ovlivOujd
vOechny hrOe. PolIhaje vyzyvatelem urlete ztrty, pak pokralujte ve smOru hodinovOch rulidek.

Ztracend mOsta se majiteli vracdna stupnici urbanizace, ztracenOMigranti se vracddo zOsoby (nebo

se umBtina prOzdnd Pole odporu, pokud jde o OdpOrce) a ztracenStalelinovi se vraddo svobodnO

43 VOZVA BOHD je metaforou pro vykonOnOhrdinskd vOpravy, jakd podnikli mytidtOpolobohovd Krilna, Herkules a GilgameO (#34)
ve vzpoulk i proti vlastnim staleDinOm.

4 4 FILOZOFIE studuje zOklady existence a vztah Olovika k existenci. V prdbOhu hry je nezbytnO pro dosalenCtrvalOch historickOch

2z0sad, pliemO se zbavuje nedOleDitOch detaild. OPouze nejlirLabstrakce mile pojmout videchny motivy, touhy a informace po-
tlebnld k porozumCnlhistorii. filozofie urtluje zOkladly, ne detailydLeonard Peikoff. (Il zlkon plkdstavuje ndzor vitliny, zatlinco filozofovd
hovolIpodle standardl p(Ttody a pravdy/dQ Aristoteles, O sofisticklch dikazech, 322 pOn. .

vile. VOechny podnOudOlosti, napd nemoci(E1a), pohromy (Elb), zmlny klimatu (Elc,d,e,f) nebo

hladomor (E1h) jsou bollin zOsahem, a proto nevyvolOvajOchaos. Pokud dojde ke zniOenOvaleho

mOsta, muste umi$tit uPRCHLIKA (Viz glosOD).

a. Nemoc. Existujd dva typy nemoc3 nemoc pUenOOenO lidmi a nemoc plenO0end
zvaty. ObO majlstejnd NOsledky (viz nle), ale odliOnO podmlhky nOkazy:

&

[] NOsledky. Pokud v ddsledku nzkO OrovnO imunologie dojde k nOkaze, ztratlte polovi-
nu svch mOst (bez vyvolOnOchaosu) a polovinu svch Stalelind. Zaokrouhlujte ve svj
prospOch. Za zniOenO mOsta umGtOte Uprchiky. NOslednO posdenOaktivntho imunitnZ
ho systdmu vOm zvOimunologii o jednu Oroved (ad do maximOInOvOOe 10).

Nemoc plenO0end lidmi.* Pandemie nakazOkadOho hrdOe s OrovnOurbanizace
vylIInel je jehoOrovel imunologie.

Nemoc pOen0en0d zvTaty.*¢ Nemoc se zvilleclin plenalelem (zoonOza) nakazll
kaOdOho hrdOe s OrovnDekologickd stopy vy nel je jeho Orovel imunologie.

<>Pmdad: Mte jednoho Stalelinu a jedno mlsto a propukne u vis nemoc plenllend zvilaty.
NeplLijdete ani o jedno z nich, protole zaokrouhlujete ve svlij prosplich, plesto o jednu Orovell
zvlIIte svou imunologii.

b. Pohroma.” Najddte na mapO hex s epicentrem. Poznlte jej podle toho, Oe na

nOm bude uveden nOzev pohromy (pozor, mOOe se nachOzet pod Oetonem klimatu)

a je oznallen symbolem dvaceticpd hvOzdy. ZniOte mOsto na tomto hexu (pokud

se zde nOjakd nachOzD a takd vechny Migranty na pOilehlOch polith (neodstradujte vOak
Uprchlka ze zniOenOho mOsta). 00dnO ze ztrOt nevyvold chaos.

[] Pohroma mOnkOklima. Pokud hex s pohromou obsahuje Deton klimatu, vyzyvatel

jej odebere, otodOna druhou stranu a plemtOna jind hex s klimatickOm prstencem

dand barvy.

O asto opomjenl pravidlo: Na rozdd od zmOny klimatu (Elc, E1d, Ele,
E1f) pohroma znilzOroved Migranty i mOsta nachOzejitlse na danOm
hexu. Uprchlk umtdn0 za znidenO mOsto vOak na hexu zOstane.

O asto opomjend pravidlo: Pokud hrajete pokroDilou hru pro t0i nebo Otyli hrdOe, pli vy-
hodnocovilnOochlazovinOnebo oteplovinCse [ te MilankovilovOmi cykly dle pravidlaJ1.

c. Ochlazovinil Vyzyvatel odebere jeden modrO Oeton (mole) z mapy, otodljej
na jeho bou stranu (led) a umdtdjej na kterOkoliv hex s bOOm klimatickOm prsten-
cem, na kterdm zatlin led nend Pokud se na hexu nachOzelo mOsto, je znieno (bez
vyvolOnOchaosu).*® Za zniOend mOsto umGtOte Uprchika.

DOleditd: Pokud vim dojdou mi$ta, kam mOOete Oeton klimatu umistit,
nebo nemOte dostatek Detond danl barvy, pleltte si pravidlaJid,e.

45 LIDSKO POENOSNO NEMOCI 000z DastOho kontaktu mezi osobami, kter si jedtd nevyvinuly odpovitlajiedimunitndodpovid. Aby

patogen pletrval v rozptOlenD lovecko-sbOralsk populaci, musel b0t bul chronickD, nebo zoonotickd (ple0aji&lve zvillecOpopu-
laci v blzkostiOlovOka). NicmOnO tyto pfenosnd choroby mustclit na velkD skupiny lidf a diky piodninu vObOru tak nemohou bOt pmMiOsmr-
el jelikod by to poDkodilo jejich viastnOreprodukOnOpotencill. Takto mOly zoonotickd nOkazy jako ddmOjov mor O pCel¥ajitOve zvileclth
rezervolrech a pro n00 je OlovOk jen nOhodnOm cem O sklony stlt se mnohem nakadlivajmi, ned byly lidskd nemoci.

4 6 ZOONOTICKO NOKAZY se plenO0ej0na Olovika ze zvilat. V nOkterfch ppadech, jako jsou vzteklina, antrax, tulardmie nebo z0-

padonilskd horeOka, je Olovik pro patogen pochOzejt0z divokOch populacdzvillat Oslepou uliOkoud. Ale nejvOtMsvOtovd epidemie
vyvolaly ty nemoci, kterd na OlovOka plelly z domestikovanOch zviTat, naplklad spalniOky, tuberkulOza a neltovice (skot), chfipka aOernO
kalel (prasata, psi nebo kachny) 0i malOrie (kuCata) a COVID 19. V rezervaci Gombe zemCe 55 % Oimpanz0 na nemoci, plevOOn0 infekOnO
zoonOzy. NOrody izolovanO od kfiOovatek Afriky a Eurasie, napdklad pOvodnOobyvateld Novho svilta nebo AustrClie, jsou tOmito choro-
bami obzvIOCtd zranitelnd Tvrdd data chybda 509 Omrtnost, pledpokiOdand touto hrou, je jen odhad. Zoonotickd epidemie pedchOzely
evropskO imigraci, takOe dobovO ztr{ty nejsou zaznamenOny. Zoonotickd nOkazy mohou posOit drobnC politickd rozdOy. O ernd smrt z roku
1346 vedla ke zruDenOnevolnictvlv zOpadnOEvropd a zOroved k jeho obnovenDiako OdruhOho nevolnictvil ve vOchodnOEvropd.

47 POHROMY zahrnujli geofyzikOInOudOlosti jako klatrOtovd ddlo a supervulkOny. KlatrOty na ocednskdm dn pod tlakem uskladOujd
metan, ale tento tlak poklesne, jakmile se toto dno po roztOtOledoviho pkrovu vyzdvihne. Podmolkkd metan mOOe Zemi diky
sklenfkovmu efektu oteplit. Supererupce Toba v IndonDsii vyvrhla hmotu o objemu 2800 km?, tedy stokrt vite ned jakOkoli jind znOmO
erupce za poslednlth 100 tislk let. Toto mohlo vyvolat vulkanickou zimu (viz graf na strand 29) a genetickOUhrdlo [DhveD u lid0(a stejnd tak
i ulimpanz0, orangutand, tygrQ, makakd Di levhartd). KvOli smOru vOtru (erupce nastala bdhem letntho monzunu) pohtbilo vie DivOl v Indii
Oest metrO sopednOho popela. NicmOnO nedOvnO studie tvrdD e tyto efekty mOly spie lokOInOnel celosvitovO charakter.
4 8 0 ROVEOD MOOSKOHLADINY klesO bOhem ochlazovOn( kdyd je molskO voda vOzOna v ledovcith a ledovOch plkrovech. A naopak,
hladina stoupd, kdyO ledovce taj0 Z historickOch ddvodd ukazuje mapa linie pobCela zalednOnCbOhem ledovny, kdy jsou kontinen-
tOInMelfy (svOtle modrd) vyschld, a bOhem o nOco teplejidoby ledovd, kdy zalednOnDustupuje k pOiOm.
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PoznOmka: Pokud hrajete variantu s viastnOmapou, pdetOte
si pravidlo C5g pro pravidla umGtdnMetond klimatu.

d. Oteplovinl Vyzyvatel odebere jeden b0 Oeton (led) z mapy, otoljej na jeho

modrou stranu (mole) a umGtljej na kterOkoliv hex s modrm klimatickOm prsten-

cem, na kterdm zatlm mole nenl Pokud se na hexu nachOzelo mOsto, je znieno
(bez vyvolOnOchaosu).*’ Za zniOend mOsto um3tOte Uprchlika.

e. OdlesnOn0*°Vyzyvatel odebere jeden zelenOOeton (prales) z mapy, otodljej na
jeho oranOovou stranu (pould) a umGtdjej na kterOkoliv hex s orandovOm klimatic-
kOm prstencem, na kterm zatln pounend Pokud se na hexu nachOzelo mOsto, je
znieno (bez vyvolOnOchaosu).* Za znilend mOsto umGtOte Uprchika.

f. ZalesnOnO Vyzyvatel odebere jeden orandovO Deton (pould) z mapy, otodDjej na
jeho zelenou stranu (prales) a um3tdjej na kterOkoliv hex se zelenOm klimatickOm
prstencem, na kterdm zatlm prales nend Pokud se na hexu nachOzelo mOsto, je zni-
Oeno (bez vyvolOnOchaosu).*? Za zniend mOsto um3tOte Uprchika.

g. ZneliltOn0*> Pokud je vale Oroveld urbanizace vyInel vale Oroved energie,
utrplte jeden chaos (D2), a navit bull spotlebujte jednoho Stalelinu, nebo znilte
jedno mOsto (bez vyvoldnOchaosu). Za zniOend mOsto um3tOte Uprchika.

h. Hladomor.>* Pokud je vale Orovel urbanizace vydDnel vale Orovel ekologickO
stopy, ztrclte polovinu svich mOst (bez vyvoldnOchaosu) a polovinu svich Staleli-
nd. Zaokrouhlujte ve svOj prospOch.> Za zniQend mOsta umGtOte Uprchiky.

4 ATLANTIDA odkazuje na bljnou civilizaci (civilizace) ztracenou pli celosvitovilm zaplavenOkontinentOInlth Oelfd, kdyd ledovO

pkrov roztdl. V pleistocennith ledovcith bylo vOzOno tolik vody, aby to snilo hladinu svOtovidho ocelnu o 125 metrO. Jednou
znejvOtth v soudasnosti zaplavenOch oblastje Sundaland, 0zemo dvojnOdsobnC rozloze Indie, nynCpbod hladinou JOvskOho mole. DallledO
vOernOm mo(, kde se v pleistocdnu nachOzelo mnohem mensladkovodnOjezero. Radiouhlkkovd datoviinOzdejdth vrstev sladkovodnith
amolkkOch lastur odhalilo, Oe zhruba pled 7 500 lety tady rychle stoupala hladina i salinita. Tato dramatickO zOplava nastala potD, co plibO-
vajitvody Stledomoprotrhly bosporskou hrz. Pokud byla na blezlth jezera njakd mOsta, ocitla se pod hladinou, col nejspllle inspirovalo
pbOhy o potopdv legendOch o GilgameOovi, Noemovili PlatOnova AtlantidO.

5 0 ODLESO OV NOzapolalo v eocdnu kvdli uklOdOnDoxidu uhlilitdho z atmosflry do zemskd kry. NOjakd mnoOstvOse vrtilo diky

sopedn0 Oinnosti, ale nikoliv v dostateOnOm mnoDstvi PonOvadd trivy jsou I0pe adaptoviiny na nizkou hladinu CO, ned stromy,
prvniin d0sledkem je nahrazenOlesO savanami a pririemi. Ale Orovel CO, klesla ad na150 ppm, coll je koncentrace, kdy se zpomaluje C, fo-
tosyntlza, a dokonce i trilvy lapajOpo dechu. Aby se pokusily zachytit nOhodnou kolem se pohybujitdmolekulu CO,, molekulu tak vzOcnou,
De se jejich polJet mOha zlomky z milionu, nechOvajOpriduchy tak oteviend, jak je to moOnO. Toto viak zpOsobuje ztrOtu vody a kombinace
nedostatkuvody a CO, ptlemuje travnatD oblasti vOCO, poultln. Pkladem je Sahara, zelenD a sviOlv pledledovich obdoblth kenozoika
apotdznovuvevihkdm holocOnu (Epochall), ale neobyvatelnd pled 4 200 lety (Epocha lll). PoslednOedovna snila CO, na180 ppm, znepo-
kojivd bizko k omezenCfotosyntOzy. Pokud by pitCepizoda Ola jeltO ne, mohlo by to znamenat konec makroskopickOho Divota na Zemi.
O Peter Ward & Donald Brownlee, divot a smrt planety Zeml( The Life and Death of Planet Earth, 2003).

5" ODLESO OVO NODNES. SvOtovd lesy mbnDho pOsu se po vite nel stoletOrozMilovaly, col byl ddsledek vzrstajitOhladiny antropo-

genntho uhlku a leptth technologitzEkOvOnOdCeva, napklad lesnith farem. Navit zelenO revoluce snilluje zemOdOlskou stopu allin
ddl vite pOvodnd obddiOvand pOdy se mOnOzpOt na lesy. NicmOnO v rozvojovim svOtd jsou tropickd lesy stOle kOceny kvOli neefektivninu
zem0OdOlIstvOnebo jako zdroj energie. Stejnd jako v ppadd lesd minOho pOsu je moOnD tento trend zvritit technologila politikou upled-
nostOuj&OpodnikOnO

5 2 DOUNGLE, napklad Amazonie, podle pylovOch studiCpCekvapivd pCeily i nejsullTobdobOposledntho glaciOlntho maxima. Od Ory
dinosaurl se bOhem dlouhOho obdoblochlazovinDstal rovntkovd pOs svOtovOm OtoDidtOm teplomilnOch stromO. Lovci a sbdrali se
kvOli nemocem a nedostatku lovnO zviCe historicky d0unglGn vyhObali, nicmOnO u Amazonky bylo objeveno 12 tislt let star sidlo rybOmM

ashOrad.
5 3 ZNEO I0TONGje jakOkoli vOznamnO zdravotnCriziko zpOsobenO Divotem samotnOm. VeOkerODivot zneDitCuje; je v definiciOivota, Oe
se O0danO [Otky mOnOna neD0doucOI0tky. V lidskD spoleDnosti je zneDittOnOnepMino OmOrnD vyspOiosti energetickd technologie:
Oin vyMje Oroveld energetickd technologie, thn vite jednotek energie vyprodukuje na jednotku znelDiftdnD Oproti moderntn mOtOm zne-
DifTuje vite primitivnOenergetickd technologie, napklad pOlenOdCeva, nel zEkOnOstejnd energie spdlentin ropy nebo zemntho plynu. Vite
v eseji OPbOh o dvou ostrovechd na strand 27. SpoleDnosti pohOnOn0 prostdm spaloviniin dleva vykazujdvOraznOjDodlesOovnCa znelid-
tOnOsmogem, nel je tomu u Dist(th paliv jako ropaDi plyn. Oasto jsou vOtrnO Oi solOrnDelektrdrny vaucoviny jako Misttd energie, ovlem
kvOli velkOmu prostoru potlebnOmu na vOrobu jednotky energie vyOadujOtyto zdroje vOtodlesnOnOned ekvivalentnOvOkon fosilnCi nuk-
leOrnOenergie. ZneliltOnOa odpad na osobu jsou v technologickD spoleOnosti ni0ined v rozvojovim svitd. PrOmOrn0 domOcnost v Mexico
City produkuje o tCetinu vite odpadu nell jejdamerickO protOjdek. Dalin bOOnOm mOtem je, Oe domOcOodpad na osobu narstd. V New
Yorku byl kolem roku 1900 odpad kolem 4 kg na osobu a den, hlavnO koOskd mrva a uheln popel. To je dvojnOsobek dnelntho New Yorku.
Zneli0tOnDvzduchu a vody zOstOvO problOmem zejmOna v rozvojovm svitd a je Cellitelnd technologiD nikoli politikou.

5 4 HLADOMORY nejsou povOtOinou zpOsoboviny suchem, ale centralizovanOm a autoritdCskOm systOmem, s velmi regulovanou dis-
tribucdzemOdOIskd produkce. Ekonomika volnOho trhu hladomory nevyvolOvi.O Amartya Sen, 2016.

5 5 ZASOLOVONOPO DY je akumulace rozpustnOho sodiku, kterO plodindm OkodO MOOe bOt zpOsobeno generacemi zavlaOovinG kdy

se voda odpala sO| zZOstOvd na mGtO. VOtOina starovOkOch civilizacOnakonec svi pole opustila kvOli vysokd salinitd pOdy, co byl dO-
sledek situace, kdy technologie s vysokou ekologickou stopou pledbOhla energetickou technologii. PO dostateOnOm vyulitdenergetickOch
zdroj0 je molnO zasolovnzvrOtit.

i. Krize. PodVejte se na symbol uvedend u soulasnO polohy kostky na ukazateli fi-
lozofie (C2e). Tin urte povahu krize:

Goo\ Genocida (vpravo). Viichni hrillisi zkontrolujf zda je jejich polet OdpDrcl vilt-
989 Mned jejich mysticismus. Pokud je tomu tak, musdodhodit jednu kartu ZOkladO ze
000

svilhernCoblasti (pokud nOjakou majd. Pokud se na kartd nachOzDOdpOrce, dojde
k jeho potlaDend*®

ObOanskd vilka (nahoDe a uprostded).”” VOichni hrldi si nejprve upra-
vOsvou kostku na stupnici rozmanitosti tak, aby odpovitlala polditu neplekrytOch
duh vjejich hernDoblasti. PotdvOichni hrd0i s podtem OdpOrcd vOtIn nebo rovnOm
svilrozmanitosti utrpOdvakrt chaos.

EkonomickO krize (nalevo).>® VVichni hrlfi si zkontrolujj) zda je jejich soulet
mysticismu a podtu OdpOrcd vOtMnel jejich urbanizace. Pokud je tomu tak, utrpd
dvakrt chaos.

j. DiktOtor. BOhem fze vOzvy pleskoOte krok drafba (E2). M3to toho tuto kartu
phidOite hrDi s nejvydDOrovnOmysticismu (pokud jde o pravicoviho diktOtora &)
nebo s nejvit podtem OdpOrcd (pokud jde o levicovho diktOtora & ). Pokud
toto kritdrium splduje vite hrdO, zkO kartu prvnOz tdOchto hrdd ve smOru hodino-
vOch rubiCek pothaje vyzyvatelem. Jak je uvedeno na kartd, diktOtolD do hry pli-
chOzejOse zvIOOtnOn typem vOhody HeurOka, zvanOm Distka (%) (G9g).

<>Pmda d: Jste vyzyvatelem a odhalie pravicovilho

diktltora Napoleona (karta #79). Po vyhodnocenld
udllosti krize pLeskollie drallbu a zkontrolujete, kdo

ml nejvydLl0roveld mysticismu. Vy mOte mysticis-

mus nalrovni ], stejnldjako jeden z valich protivnlkd.

Ostatn0dn nemaylj takUe zI$kOvte Napoleona vy,

protole v plipadl remlzy jste prvnDhrd ve smOru

hodinovlch rulilek. Rozhodnete se umistit Napo-

leona blou disciplthou nahoru a provedete Oistku,

kterll zpUsobl odhozenl ostatnlth karet ZOkladd
vtomto sloupci.
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C3aNapoleon Bonaparte, 1804

5 6 GENOCIDA mOOe vypuknout nOhle i v multietnickd spoleOnosti s dlouhou historiOklidnOho soulitd OB0hem prvnlpoloviny dvacl-

tlho stoletlnenastal mezi vitCinovOmi SinhOlci a tamilskou menLinou na SriLance jedind etnickld nepokoj a vztahy mezi tOmito
dvlma skupinami byly mnohlmi pozorovateli povalloviny za model, jak mohou dvil riznl etnika koexistovat v harmoniid - Srllanka nebyla
Jedinl. Sousedl], ktelIied|e sebe ili v m#u roky i celd generace, se proti sobl] obrlitili ve vrallednCm Osillk IndonCsii, na BalkOn[ a v subsa-
harskl AfriceJ0 Thomas Sowell, Black Rednecks and White Liberals, 2005.

57 KOLAPS POZDNODOBY BRONZOVO v dobO pled 3 200 lety vyhladil bOhem nOkolika mOlo dekdd vOechna vOznamnO mOsta ve

StledomolTa na BIzkOm vichodd a mnoho z nich jidl nebylo nikdy znovu obydleno. Mnoho vysplidch plsem bylo zapomenuto. Mezi
zaniklOcivilizace patfili MykOOan0, mOstskO stOty Levanty, MthDjci, ChetitD, AsOrie, egyptskd NovO e, Mittanci a kasitskO BabylOn. DOle
navichod nastala doba temna po pddu Harappy a dynastie Dang vOhO v letech 1300 a 1046 p n. |. SpoutO0em mohla b0t situace, kdy se
civilnDstruktury nedokOzaly vypodat s jazykem dostatelnO vyvinutOdm na to, aby umoOnil subjektivnOvldomO

5 8 EKONOMICKD KRIZE rozloDila OMe jako napklad On. O0n opustil republikOnskd zzenCv roce 31 pd n. |. a uvrhl tak O do cent-

rdintho plOnovidnda narOstajié0korupce. Kolem roku 150 imperidinOviOda zvDila dand a ekonomickd dohled, zabavovala pozemky,
aby vytvolla rozsOhld panstvl) a snillovala obsah zlata a sttbra v mincth. S pddem Olina vstoupila Evropa do tisttiletdho temnOho obdobO
negramotnostia chaosu.

5 9 DIKTOTOO| vyOadujOpaternalistickou kontrolu lidskOho choviInD a tud nenOvidDjakoukoli formu svobody. ModernCtotalitnOvd-

ci nesnOzejmOna kapitalismus: sociOlnOsystOm zastOvajiéOn0zor, Oe interakce by nemOly b0t vedeny silou nebo pohrdOkou sOy.
Hitleri Stalin se dostalik moci skrze vzOvnCantikapitalismu a rychle znOrodniliDi jinak podrobili prdmysl svch zemOstOtnCkontrole a poslali
jeho pdvodnOmajitele, zejmOnaOidy, na smrtv koncentraOnth tOborech. NicmOnO se liCili v utopickOch ideDlech, kterd se rozhodli nOsledo-
vat. PravicovidiktOtol jako Hitler pochodujlpod praporem spiritualismuOjednotyD, kdy jsou vOechny nevhodnO kultury a rasy potladoviny.
P obhajobO ucti/OnCstOtu a falismu, tak jak byly formulovOny osvitenskOm filozofem Hegelem, poudajizOkonnou moc a cenzuru kvynu-
covOnOstOtnlth standardd morDlky, povinnosti a intelektuDlnOkontroly. LevicovOdiktOtold jako Stalin pochodujdpod zOstavou materialismu
Orovnostil, populistickd pCedstavy, Oe kapitalistickd elity by mOly bt potladeny v beztéinOspoleOnosti dozorovand nejvyITin centrOdintm
pldnovalem. Oba poulajdformOindzOkonnou moc a mimoprvnCtajnou policii, aby si vynutili stOtnOkontrolu nad obchodem, zamOstna-
nostl) mzdami, zisky a fyzickOm vlastnictvim.
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E2. VOZVA: DRAOBA

Kartu VOzvy po vyhodnocenOudOlostOvydraOte. KaOdO hrOO smOna kartu jednou pOihodit nebo

drabu vynechat. Aukci vyhrajete, pokud pOhodte nejvydDpolet Stalelind a Vyslanc.® Sta-

Celiny a Vyslance, kterOmi jste pihazovali, spotCebujte, pouze pokud dralbu vyhrajete. V nOkte-

rOch pIpadech je vOpThoz postlenoOrovel valeho mysticismu (E2b) a/nebo o jedna v ppadd

pIEnivi globalizace (E2c). Vdy vak muslte bez ohledu na poslenOspotlebovat alespol jednu

figurku, abyste aukci vyhrlli. VIiOz z3kO kartu VOzvy jako novou kartu ZOkladO. PO draObO platd
nOsledujitOpravidla:

Oasto opomjenl pravidlo: VOhra v dradbl je jedindm zpOsobem, jak zlskat kartu
ZOkladO. Jakmile zGskOte kartu ZOkladd, mOOete o ni plijt pouze Oistkou nebo genocidou,
na rozdl od VynOlezO, kterd mohou bt odhozeny, jakmile se stanou zastaraldmi.

0O asto opomjenl pravidlo: Figurkami na valldesce mozku nikdy nelze plihazovat.

a. Dralba probChO pouze v jednom kole. Dralba problhO po smOru hodinovOch rubidek,
zahajuje ji vyzyvatel a ukonOuje hrOO po jeho pravici. KaddO z hrd0O mOOe buO plihodit,
nebo dralbu vynechat. MinimOInOvOOe pThozu je jedna, k pThozu tedy muslte poult ale-
spold jednoho Stalkelinu nebo Vyslance. Kaddd dalpThoz musObOt vyIned pledchozO
(vOetnd posdendE2b,c). Nesmite plihazovat vite, nell si mOOete dovolit zaplatit. NejvydD
pThoz v dratbd vyhrOvd. VOichni hrdmi, ktemajOalespod jednoho Stalelinu nebo Vyslan-
ce, mohou phazovat, nehledd na technologickd poldadavky uvedenO na prOvO dradenOd
kartd.

PoznOmka: Pokud na kartu VOzvy nikdo neplihod[ odstralte ji ze hry.

0 asto opomjent pravidlo: POihazovinOprobOhne pouze v jednom
kole, kaldd mO tedy pouze jednu Danci na p(Thoz.

Tip: Pokud jsou vali Stalelinovl nebo VyslanciDodIZnutm a sedbna NO-
padech, kterl ud nepotlebujete, mOOete je odvolat jednlim ze tizpOso-
bO: (1) poulijte je pro plihazovilnOv drabOch, (2) spotlebujte je pomo-
cOakce knihovnanebo volby, nebo (3) je obOtujte b0hem potladend

b. PosfendpThozu mysticismem. Pokud je karta VOzvy nOboOenskO (v rozith mO sym-
bol nObolenstv¥, viz pravidlo B2a), pak si viichni hr0i automaticky k pThozu phipodtajd
hodnotu svlho mysticismu (pokud dradbu nevynechajd.*'

(>Pmdad: Rozhodnete se provist vizvu a kartou Vzvy je OpohlebniVObaval (karta #9), cod
Jje nlbollenskd karta. VOO mysticismus je na Orovni 2. PLihodlZe jednoho StaleLinu, kterd je
o dva posllen mysticismem. Aby protivnlk bez mysticismu z(3kal tuto kartu, musel by pLihodit
alespod Oty(T figurky.

c. PosllenOpThozu globalizacll Pokud se kostka na ukazateli filozofie nenachOz0ve stle-
dov oblasti, pak si vOichni hrO0i s viddnoucOtddou odpovidajitddisciplthd uvedend u sou-
OasnO pozice kostky filozofie automaticky k pThozu pO0tou jedna (pokud dralbu nevyne-
chaji. To, kterou disciplthu zrovna globalizace posiluje, poznOte podle barvy symbolu O+
na ukazateli filozofie.

QPmdad: BOhem vizvy v pledchozlin plikladu se kostka na ukazateli filozofie nachlzlna
poliLroIrozENG 2o KONYL] cold je jedno z polloznallenlch Dervenlm [, ValIiddnouctIdou
Je prmysl, takOe vd plIhoz bude posllen o jedna. Jelikol je vl p(Thoz jill postlen o dva za
mysticismus, vilprotivnk bez mysticismu s viddnoucltIdou kultury by potleboval plihodit
alespol pUt figurek, aby kartu zl$kal.

6 0 PROSTOEDKY SO ZKY pCedstavujOspecifickou autorizaci pro rozhodovind PCed touto hrou (Epocha 0) nemdli hominidO verbOInO

vOdomUa vyuOvali emocionDIndautorizaci. Ale jak proto-lidd navyDovali svou slovnOzOsobu, ze zvolOn( plkazl, dOtskOho OvatiOnO
a daldth forem externODkomunikace se staly novl rozhodovacautority. Zprvu to byly pouhO soudDsti vstupu a vistupu a nikoli kognitivnO
jednotky, takOe nOslednO rozhodnutdbyla Miny trinovanOho zvileted. To se zmOnilo cca pled 40 tistti lety s nOhiOm objevem reprezental-
ntho umOnG pohthbl, technologie a socillnOkomplexity kulturnOrevoluce, coll znaDDupgrade dlouhodobl pamOti a multimediOintho vOdo-
mO MluvenO0i zpvand slova, normOInD rychle zapomenut, mohla pCetrvivat jako OvlezId melodied nebo vnittnhlasyd a projevovala se
tancem, malbami, figurkami a hudebn0 flOtnami a bubny. BOhem VOku polyteismu (Epocha Il) byla vidomO rozhodnutOzprostCedkovina
osobnlin panteonem halucinac)Dasto interpretovandm jako Obohovill. V Epolle |1l pak psanO koncepty Dasu, prostoru a sebe sama umoU-
nily to, co Edelman nazOvi Ovysoce organizovandm vOdom0nd, s rozhodovinlin zaloDenOm na svobodnO vdli, mordice a centralizovanOm
monoteismu. Poslednlin softwarovOm upgradem pCedchOzejitlin Epole IV byl objev logiky a rozumu jako dallfth rozhodovacith monostd

6" MYSTICKD POSCLENDOnejprve ovlivOovalo lidskO rozhodovnOskrze pohCby, mumifikaci, pohCebnOvObavu, krmenOmrtvOch, jako by

byli Divl) majestOt a dalMuctinOpfedkd. NOhrobnOkameny jsou svildkem toho, Oe tato podivnOOcta stOle pCetrvOv. Manifestace
mrtvOch pledkd byly pravddpodobnd prvnlni symbolickOmi vzpomthkami, kterd nOm umolnily pamatovat si slovnlinstrukce jid mrtvi oso-
by. OstatnCzviTata, postrddajitCsymbolickd vldomD sice jednajdna zOkladO svlch vzpomthek, ale nedokOOou je vizualizovat.

d. VOhra v dralbO a platba. Pokud draObu vyhrajete, zaplaCte za svOj pthoz spotlebovO-
ntin vybranOch Stalelind nebo Vyslanc do vasvobodnO vile. Za vyulitdposllentplhozu
(E2b,c) nic neplatfte. Pokud draObu prohrajete, nic neplatite.

e. HeurOka. Pokud mOte pO draOdbO nejvy@ pThoz, dradbu vyhrOvite a muste provOst
vlechny pokroky (G9) uvedenO za nOpisem OHEUROK AL

f. TechnologickO poladavek. Pokud m0O karta uvedend polJadavek na Orovel technologie
nebo mozku (napd POO.: ), kterOho jste zatln nedosOhli, mOOete se plesto draOby
OOastnit. Pokud vyhrajete, z3kOte vOhodu Heurka, kartu VOzvy si ale do svil hernOoblasti
nepdiddte. Muslie ji ze hry odstranit.

O asto opomjenl pravidlo: Pokud dralbu vyhrajete a diky vOhodO Heur-
ka zlskOte potdebnl technologickO poJadavek, nyndjid podadavky na kar-
td spl0ujete a kartu VOzvy si musite ponechat jako kartu ZOkladO.

g. Orientace karet ZOkladO. Pokud spldujete technologickd poldadavky (E2f), musite vy-
hranou kartu umistit do svO hernOoblasti jako kartu ZOkladO. Zvolte si jednu ze dvou moO-
nOch orientacd Schopnosti uvedend vzhOru nohama tak zOstanou ad do pCeorientovidnd
karty neaktivnl Pokud nespldujete technologickl podadavky, tuto kartu ZOkladO odstrald-
te ze hry.

h. Podpora viOdnoucOtIdy. Pokud je zvolenO orientace stejnd jako vale viOdnoucOtTda,
pliloOte kartu tak, aby z poloviny plekryla nejspodnOjkartu ZOkladd, jak je naznaleno na
pkladu hernOoblasti (D1). Dojde tak k pOiddnOnovd Cady dostupnOch akel

<>Pm<lad: Rozhodnete se pro vlzvu a vyhrajete drallbu. Zvole si pro svou novou kartu ZOkladd
orientaci odpovidlajievalIVddnouctId. Kartu umidtite a vildtah pokraluje fzCaktivit.

PoklidnO revoluce. Pokud zvolend orientace neodpovitid sloupci vaviOdnoucO tdy,
dojde k poklidnO revoluci a vale viddnoucOtIta se zmOnOna novd vybrand sloupec. Ple-
rulte hru a nOsledujte postup uvedenO v odddu D3. PotO philoDte kartu tak, aby z poloviny
plekryla nejspodnOjdkartu ZOkladd tak, jak je naznaeno na stranOch 10 a 11.

-
.

O asto opomjenl pravidlo: BOhem revoluce musite potlalit vDechny svO
OdpOrce nehledl na to, zda jde o poklidnou nebo nOsilnou revoluci.

OPE(Iad: Vyhrajete kartu VOzvy a zvollie si orientaci, ktertl neodpovidld valIliddnouclitIé.
Mlte jednoho Odplrce, ktertiho potlallte spotlebovinlin Stalkliny, kterfiho jste nepoulili
k pldhazovinl Potl] umistite novou kartu ZOkladd, plemistite svij Oeton koruny a vid tah
pokralluje fzCaktivit.

E3. ZISKO NOKOMETY

V balllku vOzev se nachOz4 karty Komet (B2c), zvand Kometal, Il lll a1V.* JednO se 0 oboustrannd
karty, kterd do balllku vOzev vkiOdOte otodend o 90 stuplO tak, aby vOichni hrDi vidOli, kdy se ocitnou
navrchu balllku. Pokud je Kometa na vrchu balllku, prvnChr0, kterd provede vOzvuy, ji automaticky
2[3k0 (draOba se nekonO) a zahOjddalMEpochu! Pokralujte podle nOsledujitleh krokd (tyto kroky jsou
uvedeny tak na kartOch Komet):

a. Chaos zpdsoben Dokem z budoucnosti.®* Pollhaje hrd0em, kterd Kometu z3kal, a pak

po smOru hodinovOch rulilek utrpOkaOdd hrdd jeden chaos (D2).

b. Evoluce nabldky. Odstralte ze hry (tzn. ne do balllku tradic) vechny karty z nabtdky,
na kterflch se nenachOzOOOdnO StaCelina. Potd ze hry odstraOte viechny t0 doblracOballl-
ky nabliky soudasnO Epochy a nahraOte je novOmi doblracti balllky z nOsledujitOEpochy.

6 2 KometY jsou v hernlth sOrileh BIOS a Pax tradiOntni posly dramatickOch zmOn. Kometa | v tOto hCe pledstavuje kulturnOrevoluci,
kdy se poprva objevily prvnOkostOnO a slonovinov nOstroje, reprezentaOnOumOnOa hudba, organizovanO stdla, propracovand po-
hfby s pohCebnOvObavou a socillnChierarchie.

6 3 0OK Z BUDOUCNOSTI pledznamenOvd kaOdou novou epochu na hrbolatd cestd k modernitd. Tento chaos mOOe b0t srovnOn se
zmOnou softwaru nebo operantho systOmu v potali. V Epole |, VOku Celi, slouO0slova pouze pro pinou komunikaci mezi oso-
bami, napklad jako varovnO vOkGiky. V Epole || zalthajdblt slova pouldi/dna jako nOstroj poznOnO To je poprv, kdy jsou slova pouddna
vmyOenkdch a vnittniin monologu, a lidd, ktefkak Dinili, byli odtrdeni od svich stOle pouze instinktivnO jednajiéleh brat V Epole |1l vytvo-
Gly metafory odkazuj&Ok mOmu jO identifikaci mO samOho ve vesmliu, daly vzniknout prvnimu vldomUa vyvolaly rozpad pledchOzejlélth
instinktivnlth autorizact) pledstavovanCch pTkazy od osobntho panteonu bohO. V Epole |V zalala logika a rozum nahrazovat nObolenstvO
jako novl ideologickO autorizace pro rozhodovind KaOdO novd idea odstranCpl reorganizaci autorizace lidskOho rozhodovOnOtu starou.
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c. Obnova nabdky. Obnovte nablku podle odddu H2. Ttin vyplnte mezery (vznikid pli
evoluci nabltky v pedchozOodrOOce) kartami z nOsledujt0Epochy.®*

<>Pmdad: PrvnlKometa se nachlzlha vrchu ballllku vizev a vy se rozhodnete vyullt svoji flizi
Vzvy pro jejliz3kOnl] VVlichni hrdli utrplchaos a vid protivnlk v dlsledku toho upadne do
nOsiln0 revoluce. Hra je plerullena, dokud se revoluce nevy[BI] Potl] odstrallte viiechny karty
adoblfaclballlky z Epochy I s vjimkou jedind karty v Nabléce, na kterlljsou umistlny figurky
StalelinL. Tuto kartu plesulte do prvnlIady a potl celou nablélku obnovte kartami z Epochy II.

d. BodovilnOKomety. Vlichni hrd0i zG$kajOviziznl Oetony (B8b) podle pravidel uvedenOch
na kartd Komety. U Komety |, kterd plichOzOna konci Epochy |, si kaddd hrO jednotlivd
s ostatnOmi hrd0i porovnO Orovel mysticismu a za kaOdOho protivnika s nidMOrovnOmys-
ticismu z8kDO jeden viiOznO Oeton. Tyto Oetony si hrd0i um3tOna kruh svd barvy oznale-
nd miskou |, kterd naleznou na mapO v oblasti OkuLTuRA: zovoRedNo Bopovo N, U Komety
Il je postup obdobnd, hrdDi vlak mGto OrovnOd mysticismu porovnOvajddroved urbanizace
a Detony si umtddo oblasti OpoLiTika: zovoreoNo Bopovo Ndd. U Komety Il se porovnOv
Orovel rozmanitosti a Detony si hrO0i umGtOddo oblasti OprRo mysL: zovoRedNo Bopova N, POi
zOvOrelnOm bodovinX1) pak hrdOOm kaOdO vitOznO Oeton plidOvO 1vkOzn0 bod.

0 asto opomjend pravidlo: BDhem zOvilreOnOho bodovilnOnedochOz0k bodovOnOKomety.

QPmcIad: - Jako Neandert(lec ve hle pro t[F hrile mOte blhem bodovinCKomety | vyIITroveld
mysticismu nel kterfkoliv z protivnikO. Proto zi3kOte dva vitznl Detony, kterd umi3tite na
bl (neandertllskL)) kruh na mapQ v levm dolnlin rohu (KULTURA: 20 VOREIND BODOVI No).

e. POedzvOst.®® Vyzyvatel automaticky zGkOvO
kartu Komety, kterou si otoddna stranu s nOpisem
POedzvst. Tuto kartu si ponechd, aby ji mohl
ppadnd poulk pro globalizaci (E4).

Pliklad: Z vrchu balllku vzev z[$kOte Kometu, kterd
ukonLila Epochu I. Vichni utrplchaos. Ve valIviid-
noucltId se nachlz0karta ZOkladd s pridzdnOm
Polem odporu, na kterld umi3tite Odplrce. Zele-
nlJ hrldd ml vak vlechna pole zaplnCna OdpCrci,
postihne ho tedy nlsilnlJ revoluce, kterl] vede k pleorientoviinbjeho
karty ZOkladd z kultury na priimysl. Nablélka je obnovena, vlechny dobltaclballliky se nahradll
doblfaclini balllky Epochy Il a vilechny karty v Nablélce bez umi3tlinLich StaleLlin] se nahradd
kartami z Epochy II. Vy mOte mysticismus na Orovni |, zelenld hridd na Orovni 3 a Dernld hrld
O0dnd mysticismus neml. Proto zI$k(ite jeden vitliznllOeton a zelend hrild z3k( dva vitiznld
Oetony. Kartu Komety si ponechlte jako PledzVist.

E4. GLOBALIZACE
Pokud mOte b0hem fdze vOzvy jednu nebo vite PledzvistI{E3e), namto provedenvOzvy bohO
mOOete jednu z nich ze hry odstranit a posunout tak kostku na ukazateli filozofie o jedno nebo dvl
pole kterOmkoliv smOrem.

F. FO ZE AKTIVIT

BOhem tOto fllze budete provOdOt jednotlivi akce odpovidajielsymboldm, kterl se vyskytujOna
viditelnOch barevnOch pruzith na kartdch ZOkladO a VynOlezO a takd na desce druhu ve sloupci vad
viOdnoucOtddy. Provedendakc(GI0G8) a pokrok] (G9) je dobrovolnd a jejich dopad se projevil
pouze uvis. JednotlivdMdky Ize pleskakovat.

PUEDZVrsT

Ve svd VI,
ZVy odstraft
o € tuto k
Y aposulte kostku na ukazatelj <F?lrcfgozf?e
pole.

0jedno nebo dyg

6 4 PRO MYSLOVO REVOLUCE Ozallala a ulinila nejvOtIkroky v Anglii diky svOm jedinelnC veobjlinajiélin ekonomickOm instituctin.
Ty zase vznikly na zOkladech pololenlich ekonomickOmi (a) politickOmi institucemi zavedenOmi Slavnou revoluc] Byla to priovid
Slavnl revoluce, ktert poslila a zracionalizovala viastnickd priva, vylepLila finanCinCitrhy, podryla sttem schvalovanl monopoly v zahra-
nilInlin obchodu a odstranila barilry brinlélexpanzi primyslud0 Daron Acemoglu & James Robinson, Prolst(ty selhlvajd Why Nations
Fail, 2012).
65 POEDZVOSTI jsou pozOstatky starfch epoch, kterd pCetrvivajdi potd, co byly nahrazeny novmi myOlenkami. Epocha |, obdobO
emocljesice dOvno pryl, ale emoce stle kalChale rozhodnut Epocha |l takd nenOmrtvd, col dokazuje jinak nevysvitlitelnd chovi-
nlv hypnOze nebo pod vlivem silnd sugesce. PozOstatky Epochy |1l pCe0ajlcoby nObolenskO trans, schizofrenie, transcendence, glosollie
neboliOmluvenDv jazycthl, fascinace okultismem a astrologif) nObolenskd extOze a vytrdend

a. Poladd odspoda nahoru. Akce a pokroky providOjte v poad] v jakOm se nachOzOve
sloupci viddnoucOtddy, a vyhodnocujte je od nejspodndjkarty po kartu nejvite nahole.
Po jednotlivilch Mdclth tedy provilddjte akce uvedend nejprve na kartOch ZOkladd, pak na
desce druhu (z kaOdOho Mdku ve sloupci vaMviddnoucOtTdy vyberte jednu akci) a nako-
nec na kartOch VynQOlez0O.

QPM(lad: Podlejte se na obriizek hernlbblasti s politickou viddnouctddou na stranld 10. Hrld
zde m dvld karty ZOkladd, desku druhu (2 (Idky) a nakonec jednu kartu Vynllezu. Protole
se akce vyhodnocujlodspoda nahoru, hrdd (1) provede akci umbnlha prvnlkartld ZOkladl, (2)
pleskoItruhou kartu ZOkladd (protole je ochromena Odplircem), (3) provede akci vynllez
ve spodnlin (Lidku desky druhu, (4) provede akci[IIenly hornlin (Ldku desky druhu a (5) zvT]
svou energii zOrovnld 3 na Orovel 4. BIO hrdd diky svimu Vyslanci z3kOvd bonusovou akci
vyjednvinl]

~.‘ b. OchromenOkarty OdpOrcem. Karta ZOkladO je ochromena (tzn. jejdakce nelze
“ providdOt), pokud se na jejiin Poli odporu nachdzOOdpOrce. OdpOrce nachOzejitlse na
A2 Poli odporu naOetonu koruny viak O0dnou z akcOneochrom¢®

c. Lomtka. Na kartOch bude vOtOinou uvedeno nOkolik akc) oddOlenOch symbolem O/0. Na-

pklad A/B/C chOpejte jako: mOOete si zvolit bud akci A, nebo akci B, nebo akei C.

d. NOsledky. Po uritfch akclth se objevuje symbol «», nOsledovin dalMakd) viOtDinou
se symbolem pokroku nebo symbolem chaosu @ Pokud uvedenou akci provedete, vidy
vyhodnolte i NOsledek (zI3kOte pokrok nebo utrplte chaos). NOsledky se vyhodnocujdad po
vyhodnocenDostatnth O0inkD akce (napd vyjednOvinOnebo vOleOnO ztrOty). Mezi akce, kterd majd
NOsledky, pattmodlitba, urbanizace, exogamie, Vilka (nehledd na jejdvOsledek) nebo obchod.

QPM(Iad: Ve svid kulturnviddnoucltIéld miite kartu ZOkladd OSpojend nrodyd (karta #67)
s nsledujielini symboly akc3 | D) /(D) > 8€. BOhem fize aktivit mOte na vObOr: bul prove-
dete akci abstrakce, NEBO akci exogamie. Pokud provedete exogamii, jako NOsledek zvy(ite
Orovel svil ekologickO stopy o jeden stupeLl.

e. Revoluce. Pokud bOhem svO fOze aktivit utrplte nOsilnou revoluci, dokonOete akci, kterd
chaos vyvolala (vOetnO jejith NOsledkD), a pak fOzi aktivit okamOitd ukonOete (D3f).%7

f. DiplomatickO jednOnl Pokud bOhem svO flze aktivit poullijete akci karty, na kterQ je
umBtdn protivnkOv Vyslanec, tento protivnk okamOitd po dokonOenOdand akce z3kO bo-
nusovou akci vyjeonovona (viz glosdd). Teprve potd vyhodnolte ppadnd NOsledky pOvodnO
akce.

Diaspora. Pokud byste mOli protivnika OpInd odstranit z mapy, tento protivnik m3to toho
okamDitd provede diasporu (D4).

s

6 DISENT (ODPOR) pledstavuje nespokojenost s poulitim sly viOdnoucOtIdou k vnucenOsvi vle ostatnfin OlenOm spoleOnosti.
Disent nenOdnOm zpOsobem zmbGnOn v demokracii, kterl legitimizuje poulitTsOy pro vynucenCzOjmO vOtdiny na mentind. Pouze
v Oistd obchodnOspoleOnosti je iniciaOnOpoulitOsOy vdy zakOzOno, cod definuje obchod jako interakci zahrnujdpCemlouvinObez poulitD

sly i pohrd0ky silou.

67 REVOLUCE byly v polyteistickdm vOku vzOcnD kvli slepd posluOnosti bohOm. PravddpodobnO prvndzaznamenanO plOnovanOd
vzpoura a zabitOviOdce byla vedena proti krli Tukultimu z AsOrie (biblickO kOl Nimrod) v roce 1207 pQ n. |. Byla soutdstOkolapsu

pozdnOdoby bronzov, viz poznOmka 57.
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G. POEHLED AKCO

KaOdO akce mO svOj viastnDspecifickd symbol. O tyd nejdCleditdjMakce, kterd se nachOzOve spodnO
Oad0 na kaOdd desce druhu a nOkdy takd jako akce Stalelin[ (J5) na kartOch VynOlezO a ZOkladd,

nazvOme akce pozndnd(G1, G2, G3, G4). Tyto akce vOm umoOnOplemisCovat StaCeliny do na-

bky a zpOt.%®

G1. AKCE SPECIALIZACE
: Touto akcOmOOete do nabldky umGtit nov Staleliny.®” Odeberte ze sv svobodnO vile

uritd polet figurek a vyberte si, na kter NOpad nebo NOpady v Nabltice je umistite.

Jakmile jsou figurky umBtny, nazOvme je Stalelinovi. Sv Staleliny mO0ete umi3tit
i na NOpady, na kterOch jidl Staleliny mOte nebo na kterfich majsvC Staleliny um3tOn0 vali protiv-
niti. MaximOInOpoet figurek, kterd mOOete jako Staleliny umtit pomocednd akce specializace,
je roven valllrovni informacd(DIc).

O asto opomjend pravidlo: Vale Orovell informacOneznOzorOuje maximOInOpodet
StalelinC v Nabltce, ale maximOInOpolet StalelinO, kterd mOOete do nabliky umlstit
bOhem kaOdO akce specializace. V Nabce mOOete mit libovolnOd polet figurek.

O asto opomjenl pravidlo: Pomoclakce specializace mOUete plemisCovat
pouze figurky z vallisvobodn0 ville. NemOOete pJemi5tit figurky z jinOch
dom0n na desce mozku, figurky umtOnO v z0sobO mysticismu, Vyslance,
ani jil umidtOn0d Staleliny (ti ud se totil specializovali na nlco jinOho).

(>PEkIad: MUlte informace naOrovni 3, mblete tedy specializovat nejvile tI figurky, ve svobodnld
vili viiak mOte k dispozici pouze dvii. Rozhodnete se obl figurky umi3tit do sloupce kultury,
Jjednu doady s cenou 1a druhou do[ady s cenou 2.

G2. AKCE VYNO LEZ
: S pomocdakce vynllez si mOOete z nabliky vzt kartu, na kterd mOte alespol jednoho

Stalelinu. Bu ji odhoOte, nebo plidejte do svil herndoblasti. V obou pdpadech z3kOte
uvedenou vOhodu Heurka a vichni protivniti se Stalelinou na tOto kartd z3kajovO-
hodu HeurOka takd, jelikoC se jednO o spolenC vynOlez. VynalezenOprobOhne ve OtyCech kroclth:
(a) spotfebovinOStaleling, (b) HeurDka (zB3kOvidte okam0itd pokrok, viz pravidlo G9), (c) HeurO-
ka za spolelnd vynOlez (okam0itd pokrok z3kajOtakd protivnlti, ktevOm s vynOlezem pomohli)
a (d) odhozentkarty NOpadu. Pokud hrajete pokrolilou hru a spldujete na kartd uvedend podadavky

StaleLind (G2a), menopauzy(J2a) nebo technologii{)2b) a NOpad mO orientaci odpovitlajieiva
viOdnouctmMdd, msto (d) kartu plidejte do svil hernDoblasti jako VynOlez (J2).7°

a. SpotebovindStalelind. Abyste mohli vynaldzat, musObOt na zvolend kartd um&tdno
tolik StalelinO (libovolnd barvy), kolik je pro danou Oadu uvedeno v matici nabltlky (D1a).
VOechny Staleliny na kartd spotfebujte do svobodnO vile jejich majiteld.

Oasto opomjenl pravidlo: Akci vynljezmOOete provist, i kdyd se na kartQ
nachOz0Stalelinovi jinOch hrdOO. Na kartd mOOe bOt umi3tdna libovolnd
kombinace StalelinO, k provedenDakce vak musObOt alespoll jeden z nich vOO.

b. HeurOka. Jak je uvedeno na spodnO00sti karty, vynOlez vOdy pOinOMokam0itd pokrok
(G9) zvand Heurka. Tento bonus je povinnd a zl3kOte jej nehledd na to, zda spldujete
technologickd poadavky (J2b), a nehledd na to, zda si NOpad pfdOte do hernOoblasti jako
VynOlez (J2).

6 8 ZNALOST je rozumovl zaloOenO uchopenCreality, bud pimOdm pozorovinin, nebo pochopentin pdrodnth zOkond, dosalend diky

jazykovd podlodenOmu vldeckOmu odvozenl PCedstavuje vylepOenOnezOvisld na inteligenci O typ programovinD kterd tu bylo od
Osvitu Oivolichd, zamOCenO na CelenOproblOmO. Odvozend znalost je ekonomicky hodnotn(, jelikoO zvyOuje pracovnOdovednosti adinnost
inovOtord a prdmysIntkO. Produkuje potraviny, ubytovnD [Okalskou pO0i, infrastrukturu a dalelementy vyTho OivotnCho standardu a
nikoli nOjakd nOvrh na pCevod tohoto bohatstvCna populaci. INakonec i jeskynnmuld mL| k dispozici viechny plItodnldroje, jakld mdme my
dnes, a rozdll mezijejich a nalLlivotn[Lrovnije rozdlem mezi znalostmi, kterd mohli k vyulitCkchto surovin poullt oni, a dnelinlin znalost-
mi00 Thomas Sowell, Knowledge and Decisions, 1980.

6 SPECIALIZACE PRO CE dala vzniknout novOm skupinOm CemesIntkd, vOleOnCkO a politickOch elit. Byla umoOnOna hrnOdktvin, pas-
tevectviin a zemOdIstviin neolitickd revoluce. Mnoho daldth profesOstvolil prdmysl a tovirny prdmyslovd revoluce. OProdukce
bohatstvTlivotnd zlvisCha dOIbd priice. DOlba priice jako dominantniforma produktivnorganizace sttull - je v historii pomUOrnd neddvnl
Jev. Nezallala dIve nell v Britlinii 18. stoletl] Dokonce i dnes je omezena jen na nlico mOlo vite neld na Spojend stlty, dIVOj Thbritskl] dominia,
stlty zlpadnlEvropy a Japonsko. Pleviddajélpodoba produktivnlbrganizace ve vitlind svita byla pleviddnd soblstalnd produkce farmi
sklch rodin a pLedtlm kolovnlch kmen(1 i lovcll 0 George Reisman, Capitalism,1990.
70 VYNO LEZ je zpOsob technologickd tvorby konceptu, kdy je nOstroj vizualizovin dVe, neC je vyroben, a to pomocOslov mentOin0
plevedenlch do obrazu. Kaddd poulitd slovo naznaluje koncept znamenajitOneomezend polet hmatatelnOch jevO. Pled slovnimi

koncepty se vOrobanOstroj0 vyvijela pouze nOhodnOav pomaldm tempu piodntho vbOru. Naproti tomu verbOInCkoncepty tdtOabstrakce
a skupiny pledm0t0 a umodOujOrychlou a ddmyslnou vynalOzavost.
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[] ZnamOnko plus. Symbol + znamend povinnD Oal. NapTklad Heurka na kart0 Ote-
levangelistdD (karta #69, viz stranu 9) znamen(, Oe muslte provOst jak akci modlitba,
tak akci Oistka.

[ Redukee (1), (I1), (111). Pokud je na kartd NOpadu jako soudOst vOhody Heurlka uve-
deno slovo redukce, muslte ze svil hernOoblasti odhodit navrch ballku tradic jeden
VynOlez z uvedend nebo pledchozOEpochy. Napdklad Oredukce (11)d znamend, Oe mu-
slte ze svl hernOoblasti odhodit libovolnd VynOlez z Epochy | nebo Epochy Il. Tin dojde
ke spotlebd vilech Vyslanc na dand kartd. Pokud kartu VynOlezu z uvedenOch Epoch
nem0Ote, k niDlemu nedojde.

c. Heurka za spolelInd vynOlez. Pokud mO na kartd NOpadu svilho Stalelinu jeden nebo
vite protivnikd, tito hrOOi takd zG$kOvajObonus HeurOka. Pokud v rmci vlhody HeurOka
2[3k0 pokrok demagog (G9h) vite hr00, vyhodnocendzadht hrOem po levici vynOlezce,
potl pokraOujte ve smOru hodinovOch rubiCek.

O asto opomjenl pravidlo: VOhodu HeurlDka z$kOte pouze
jednou, polet vallich Stalellind na kartd nehraje roli.

d. OdhozenyVynalezenll Kartu NOpadu odholOte navrch balllku tradic, pokud vOm pravi-
dla v odddu J2 neumodOujdzkat kartu NOpadu jako VynOlez. Pokud mOte vOtMpoDet ka-
ret VynOlezO, nel je vale Oroved informach pCeOtOte si pravidlo J2e.

QPM(Iad: Karta Ndpadu v druhl [adl sloupce kultury v Nabléice m na sobld umi3tinu jednu
oranlovou a jednu blou figurku. Jste bl hrifld a NOpad vynaleznete. Jak vy, tak oranbovl
hrid zI3kOvte vbhodu Heurlka (v tomto plIpadl jde o akci abstrakce). ObO figurky jsou
spotleboviny do svobodnli vle svich mayitell. Potld NOpad odholte navrch balllku tradic.
Pokud splliujete polladavky J2a,b, c, pLeorientujte kartu Nlpadu na barvu svi viddnoucltIdly
(vtomto plipadlfialovou) a umistite ji jako Vynllez pod karty ostatnith existujléleh VynOlez
tak, aby byla vidlt jen jejChornCpolovina.

G3. AKCE KNIHOVNA
ﬁ Tato akce viIm umoOnOdo sv svobodnO vOle spotebovat polet Stalklind odpovitajied

valdDrovni informacta nOslednO si ji o jeden stupel zvdit (a0 do maximOInOvOde 6).”
<>Pmdad: MUte informace nalrovni 3 a v Nabldlce pl[t svlch StaleLinl. Provedete akci knihov-
na, takOe si vritte tF z nich do svid svobodnil vle a Orovel informacllsi zviIte na stupell 4.

G4. AKCE VOLBY

= | Pouze pokud mOte jednoho nebo vite Stalelind a Vyslancl, spotCebujte je pomocitOto
ﬁﬁ akce vilechny do vallsvobodnOvOle, zvolte si libovolnou viDdnouctdtu a potlalte vilechny

svl OdpOrce (D3a). Kaddd potladend OdpOrce zpOsobOztrdtu mOsta, nebo Migranta
(pokud 0OdnO mOsta nem0Ote).”* Pokud se vale viddnouctTtla nezmOnD mOOete dOI provddOt akce,
polThaje nOsledujitlin Mdkem vOCe.

a. Odklon volilO. Pokud zm0n(te svoji viddnoucOtddu, viechny VynOlezy plemistlte a ple-
orientujte (D3d), jinak se stanou zastarallmi (D3e). Pokralujte v provdOnOakclve svi
novO viddnoucOtddd poihaje akcemi uvedendmi na desce druhu.

b. DolivotnOprezident. Akcivolby Ize provst jen jednou za tah.

<>PEUcIad: Blise bodoviinCha konci Epochy Ill. Chcete si tedy zv(Iit svojiOrovell rozmanitosti,
a proto provedete akcivolby, pi ktert] spotlebujete svidho jedinCOho Stalelinu v Nabldlce. Po-
tlalIte vechny ti svid Odplrce a rozhodnete se ponechat si stivajievIDdnouctIélu.

7" SYMBOLOGIE. Lidd po dlouhou dobu reagovali na rdzn0 verbOInOsignOly, napdklad varovnd zvoldnOnebo pokOrnD Ale Olo pouze
o podmhOn( reflexy. PO kognitivntin pokroku se nakonec nOkomu podalilo uchovat si sluchovou halucinaci komunikovanOho slova
apoutlt ji jako soust svho rozhodovactho algoritmu. Prvntin Ovnitthlin hlasem byla snad adjektiva jako Dostlejil, stUle opakovand, aby
udrCela soustledOnOosoby na Okol jeltd dlouho potl, co jejOnehalucinalnOprotjlek ddvno odelel. Nebo moOnd byly prvnimi myOlenkami
halucinovanO podstatnd jmOna jako Obizond nebo OmOmall. Slova se stala prvnlini symboly. Dallin zdokonalenlin byla vizualizace, schop-
nost vytvolit si mentOIndobraz vznamu slova a nOjak rozlifit tuto halucinaci od reQInCho objektu. Halucinace, sluchovl i zrakovi, jsou
vyvolOvidny drogami a zplvem, a tak vznikl Damanismus. JeskynnOmalby byly pravdOpodobnO vOsledkem vizlOaman(, snal&th se znovu
oDivit svdvidOnO To by vysvOtlovalo, proObyly malby po staletlopravoviny, kdyO se natomto ritudlu v temnotOch podely generaceDamand.
PoslednOvylepOenOnastalo, kdyD se ostatnOpodiali na malby nebo solky a dokDzali si pCedstavit, Oe ony znalky na plochOm povrchu zna-
menajlzvile O schopnost, kterou nemO00dnOjinD druh. PrvnOum0leckd kritik moOnO pCedstavoval nejvitkognitivnOskok vibec.

7 2 VOLEBNOND SILO V zOsadO nenOvlastnD nic OestnOho, spravedlivlho ani mGrumilovnOho na tom, kdyD vOtMina vyulije svO poetnd
pCevahy k prosazenOsvd vOle vOOi menCin0.



G5. AKCE MIGRANTO

Existuj0td druhy akeOMigrantd: [ITen{G6), urbanizace (G7) a interakce ()3). Tyto akce umoOnDO
vytvolit novilho Migranta a um$tit jej na mapu, plesunout existujittho Migranta na jind m3to na
map0 nebo nahradit Migranta na mapd mOstem:

a. VytvolenOMigranta. VezmOte Migranta ze svl zOsoby (pokud vOlm zOsoba dojde, pCe-
OtOte si pravidlo B9a) a umGthte jej ke kterdmukoliv Migrantovi nebo mOstu valbarvy na
mapl. PotO s nin proveDte akci ZIenCpodle pravidel v odddu G6.

b. POesunutdjid existujittho Migranta. Pokud nechcete vytvolit novilho Migranta, mCe-
te pesunout jid existujittho Migranta, kterl se v tomto tahu zatlin nepCesouval. Provelte
s nim akci [Ientpodle pravidel v odddu G6.

c. NahrazenO Migranta mOstem. Pokud providite akci urbanizace (G7), nahralte Mi-
granta mOstem (Migranta si vralte zpOt do zOsoby). MOstem pCekryjte jednu ze surovin
uvedenOch na nOkterdm ze tmMpDilehlOch hexO.

G6. AKCEOM ENO

T.. ) BOhem akce [iTientpCesulte bul (1) jednoho novilho Migranta (G5a), nebo (2) jednoho
existujittho Migranta (G5b) z jednoho pole na jinO. P plesunu postupujte podle blOch
Oar tvolltlth strany jednotlivOch hexO.” Vale mOsta se nemohou pCesouvat z jednoho
hexu na druhl.

a. Dosah OTenO Migrant se mOOe pOesunout ad o takovd poOet polfj kolik odpovidd vasou-
OasnOOrovni energie.”* Pokud Migrant zahajuje [Ikenive mOstd, prvntn polem musOoOt nO-
kter z polf) kterd jsou k hexu s timto mOstem phlehld. S vOjimkou moskdho lidu musObOt
poslednOpole, na kterd se Migrant pdesune, polem pevniny (B3b).

b. NOmoUnictvl’ Migrant se mO0e pCesunout pCes takovd polet poldvody, kolik odpovitid
vaMsouOasnd Orovni nOmolnictvd Proto na zalOtku hry nemO0e pCeplout pCes O0dnd pole
vody.

PoznOmka: MOCe se stOt, Oe v ddsledku zmOny klimatu dojde k uvdznOnOMigranta.
Migrant, kterl je obkIden neobyvatelnOmi hexy (hexy sOetony klimatu a st0I0m
ocellnemUi oblastitrvaldho zalednOnD), se nemOO0e pJesunout, dokud nedojde ke
zvdenMrovnl jeho technologilnebo dokud nedojde k dalzmOnO klimatu.

cHaosPl
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QPmdad:U ernd hrdldmid ndmoLhictviha Orovni 2 a energii na rovni 4. MODe se tedy plesunout
all o 4 pole a pLekonat pli tom all 2 pole vody. Svij pLesun viak musCukonLit na poli pevniny. Na
zallltku se nachUzlha poli pevniny a mile se pLesunout ples pole pevnina-voda-voda-pevnina
(viz obrlizek v[Ile). PLes pole voda-voda-voda-pevnina by se pLesunout nemohl.

73 O ENDje malthusiOnskOm imperativem pro veOkerO Divot vletnd lidDad do Epochy I1. Lidd osvobozenCOrozvojem svobodnO vile jsou

schopni nemalthusiOnskOho chovn[ jako je dobrovolnO celibOt, kontrola porodnosti, sebevrada, ideologickO altruismus, Di daltth
jevQ, kter neMani jejich geny, ani geny jejich plbuznOch. Dnes majOvOechny zOpadnOnOrody porodnost nil) ned je Orovel nahrazenD
ajelikod rodile chtOjOm mOnO dOtD) svOtovi snidovOnOpopulace je nevyhnutelnO. Ano, dneCnCpolet ijiélth dOt0(2 miliardy) je pravdOpo-
dobn0 nejvit) kterOkdy byl a bude. ZmenDovinOpopulace plinese svi vlastnOproblOmy, kterdm bude lidstvo Oelit v dallepoCe.

74 ENERGIE.Oivot zadthal s geochemickou energil) dalevoluOnOvOvoj plidal k seznamu zdrojd slunelnCsvitlo, kysik a samotnOOivd

tkOnD. Tato expandujt(MTe vedla ke zvODenOdiverzity a komplexity ekosystOmO. Lidskd technologie pCidaly ohel (ohniCtd a pece
O energie naOrovni 2), chemickd zdroje (fosilnOpaliva na Orovni 5) a jadernou energii (CtOpendjddra na Orovni 6). Pled tOmito objevy byly
spolednosti omezeny na spalovinOdCeva a zemOd0lIstvl) cod omezovalo ekonomickd rOst na rychlost, s jakou mohla b0t slunelnOenergie
pCetvolena v poulitelnd zboOOa sluCby.

75 NO MOONOTECHNOLOGIE je ranO plklad technologie O produktu konceptulinD vizualizovanDho v mysli dliVe, nel je vyroben.

UmoDnila objevy novch zeml) polhaje vylodOnlin Aborigincl ve Velkd Austrdlii pled 55 tistti lety, jak naznaluje vymGnOtamnO
megafauny. Technologie koOenOch Olund dovolila bOhem posledntho glaciOlntho maxima precloviskdm IndiOnOm obeplout kordilerskO le-
dov plkrov, bariru mezi BeringiCa zbytkem Noviho svOta. NejvOt(nOmoChCkultura vOech dob O PolynOsan00 vyulila pozorovnDptOkd
aplavidla schopnO pohybu po otevlendm moli k objevenOHavaje kolem roku 500 n. I. a Novdho ZOlandu kolem roku 1000 n. |., tedy v dob0,
kdy VikingovO dosOhli Grinska a Vinlandu. Tyto skutky PolynOsanO a Vikingd mohou b0t ve hCe napodobeny pomociunC OrovnO 2 (galO-
ry), ale plekroOenCAtlantiku ve stylu Kolumbovy plavby z roku 1492 ji0 vyOaduje lod0OrovnO 3.
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c. Pravidlo Blitzkrieg (bleskovl villka).” Akci ZIknChemO0ete provist s Migrantem, kte-
rO se jil v danOm tahu pCesunul, nebo z mOsta, kterd bylo v danOm tahu vytvoCeno. VOjim-
ku z tohoto pravidla tvolDsituace, kdy mOte bull (1) mOsto s vileOnOm zviletem, (2) mOsto
s ropou, nebo (3) mOsto s uranem. To platdi pro interakce, kterd vyuOvajOakei [IIen(ob-
chod, kOzOnk] vilka nebo zotrolenl] viz oddd J3). | bez Blitzkriegu vak mODete provOst
akci urbanizace (G7) Migrantem, se kterOm jste privO provedli akci [ZITenl

OPmda d: Nemlite (l0dnl] mOsto s vidlelnOm zvilketem. Se svm Migrantem se pomoclakce [Ilen[d
plesunete na pole pLilehl k hexu v Indii, na kterlim se nachldzLsymbol slona. Ve stejnm tahu
vytvollte mlsto pomoclakce domestikace. ZbOvi vilm poslednlakce [IIenl] Protole tell ull
mlsto s vlelnOm zviletem viastnite, mlete se pLesunout ze svidho novi postaveniho mlsta.

d. Vstup na neptelskd OzemO Pokud neprovidite interakci (J3), pdes pole obsazend ne-
pMtelskdm Migrantem nemOOete bez svolenOjeho majitele proj. Pokud s protivnkem ne-
provedete OspO0nou interakci (obchod, kOzOnL] Otok nebo zotrolent]viz oddd J3), poslednd
pole, na kterd vstouplte, nesmObOt obsazen.

e. Zeml je kulatd. Pokud vstouplte na jedno z pojmenovanCOch poll) nachOzejitlth se na vO-
chodnlin okraji hexov si0 (Beringie, Hory skladateld nebo Havaj), nachOzte se zOrovel
na stejnojmennOm poli na zOpadnm okraji hexov s (a naopak).

f. Oetony klimatu jsou barevnOOetony, kterd se bdhem urlitdch uddlostO(E1 c,d, e, f) pOidO-
vajdna mapu, nebo se z ndodebliajd Obecnd se Migrant nemO0e pli akci [Ienfplesouvat
po trase, kterd prochOzOmezi dvlma neobyvatelnOmi hexy (napd hex s Oetonem klimatu,
stOI0 oceDn nebo oblast trvalOho zalednOnD. LiTkenije vdak povoleno, pokud trasa prochOzO
mezi obyvatelnOm a neobyvatelnOm hexem. V pIpadd, Oe jste si bOhem hry alespod dva-
krOt zvOdDili Orovel ekologickO stopy, energie, imunologie nebo nOmolhictvl) pleOtOte si v
glosOi pojem osyvaTeLND, kde naleznete updesnOnD) kterd hexy a pole jsou pro vs obyvatel-
n0.

QPmdad: Hobith Migrant
v Indonlsii by rid odplul do
Austrilie, nicmOnd  severnd
Austrllie je pLekrytl] Oetonem
pralesa a sousednlhex s oblIin
vombatem je pLekrytOetonem
poulltd. Hobit md nOmolhictvd
nalrovni ], imunologii naOrovni
1 a ekologickou stopu na Orov-
ni 3. NemlUe se plesunout na
o vlchod a pak na jih, protole by
DERRVOMBAT se plesouval mezi stCldm ocell-
® .9 @x QI_. nem a pralesem, col jsou pro
nljj dva neobyvatelnl hexy. MOe se ale pLesunout po jidn(itrase, kde mile projit mezi dvi-
ma letony klimatu (poullla prales), protole mu jeho ekologickl] stopa na Orovni 3 umolluje
projlt mezi poulitlia neobyvatelnm hexem.

Oasto opomijenl pravidlo: V plTkladu vilJe nezapomlhejte, Oe stOI0 oceln

(napll hex seOralokem) je neobyvatelnl, i kdyO se na nOm nevyskytuje

O0dnOOeton klimatu. Proto se nemOCete plesouvat poddl poblelOmezi ocelnem
aneobyvatelnOm hexem pevniny, dokud nemOte nOmoDOnictvOnaOrovni 2 nebo vy

g. Dangri-La. Migrant, kterl se nemO0e pCesunout, protoe je obklopen Oetony klimatu, zO-
stOvO v izolaci (dokud nenOnapt odstranOn v ddsledku potladenOnebo osvobozen zvOOenlin
OrovnO nOkterd z potlebnOch technologiD.

h. Terra incognita (ZemO neznOm0). ArktickD oblast, nachOzejit0se na sever od nejsever-
nOjCady hexd, se nazOvO oblast trvallho zalednOnC(B3h) a ovlivluje [IIenlna dalekdOm
severu. Pro O0ely pCesunu povaOujte vilechny ostatnOoblasti za hranicOhexov sit0 za stOid
ocelin (B3i).

76 BLITZKRIEG. KoOovnOpastevci, napklad lid jdmovi kultury a Hunovl, chovali bOloOravd zvillata jako konO a dobytek, kterd s nimi
putovala v jejich karavanOch. PrvnOkolovd vozy (#146) byly pravdOpodobnO vyvinuty ve steplth. TakovOto nOrody se pak plehnaly
evropskOmi zemOdOIskOmi oblastmi rychlostblesku.



G7. AKCE URBANIZACE

SvlmOsta budete stavt pomociakcldomestikace @, kultivace |§%) a tllba . VlOechny

tyto t akce vOm umoCnCpCemOnit Migranta na mOsto na pOlehiOm oBYVATELNOM HEXU (Viz

glosO0). Provedete to tak, Oe nejprve spotlebujete danOho Migranta, pak vezmete kvildr
nejvite vlevo na vaDstupnici urbanizace a umi$tite ho tak, aby pCekryl pslubnd symbol suroviny
(B3e) uvnitOpLlehlOho hexu (viz legenda na mapQ). Akce urbanizaceUasto vyvolOvO NOsledky.””

Omezenl(pro hex): KaddOd hex mOOe obsahovat pouze jedno mOsto, mnoho hexO
vOak obsahuje dva symboly surovin. Pokud chcete provist akci urbanizacena
druhd m0Osto na stejnd0m hexu, muslte nejprve prvnOmOsto vlastnit a pli vytvidenOd
druhOho mOsta poul® jeho kvildr. Prakticky tak zni(te jedno mOsto (bez
vyvoldnOchaosu) a poullijete je jako Migranta k vytvolenOdruhOho mOsta.

Omezenl(pro hrll0e): Pokud chcete provist akci urbanizace, ale ud
mOte postaveno vilech deset mOst, pleltlte si pravidio B9c.

PoznOmka: Surovinu, na kterd ull mOte mOsto postaveno, mOOete znovu urbanizovat
pouze zalOOelem zI¥kOnONOsledku. Nedojde tfm ke spotCeboviinOMigranta.

QPmdad: BOhem svi flize aktivit mO0ete provist akci ) > 34. Tato akce vilm umoliuje
poullE Migranta, sousedlttho s hexem se surovinou kovu, k tomu, abyste dand kov vytljlj,
spotlebovali Migranta k vytvolkenlmlsta a zviIili si Oroveld metalurgie o jeden stupell (ma-
ximOlnd vak na Orovel 3). Pokud jid mOte mUsto na surovinl zlata postavenl z pledchozlEh
tahl, mblOete jej znovu vytddit a zvIIt si tak metalurgii (opOt viak maximinl na Orovel 3).

a. Domestikace.’”® Tato akce vlm umoOnO postavit mOsto na hexu, na jehoO
plilehlOm poli se nachOzOvO Migrant. Hex musO obsahovat neplekrytd symbol
zviete (hnOdO) a musObOt obyvatelnd (tzn. nesmdjk o stdI0 oceln ani oblast tr-

vallho zalednOnOa nesmOobsahovat Oeton klimatu). Pokud je tomu tak, nejddVe spotle-
bujte danOho Migranta, pak vezmOte kvOdr nejvite vlevo na valdstupnici urbanizace
a umBtOte jej na hex tak, aby pCekryl symbol zvilkte. Tento kvOdr je nynOvalim mOstem.”
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URBANIZACE. OranZovy hraé ma metalurgii na trovni 2 a vyuziva akci [9).

7 URBANIZACE. DA tedy tvrdit, Oe mUstskO revoluce je ddem impertord nebo zemOdIsk(ch plebytkl, je krokem zplt. NejdIy pliCla
intenzifikace obchodu. ZemOdO|sk( plebytky se staly pledmLtem obchodu, jend umolnil zemOdOlcOm vyminit viastnCOprodukci za

hodnotnl zbollDodjinud. V historii vidy [lle zalIhaly jako obchodnloblasti, neld se staly h0tm vojenskOch Otolnik zevnitdl zvendJ ]

Obchod vzellel z interakcednotlivel. Viyvinul se. Nikdo tomu nevelel 0 Matt Ridley, RacionOInloptimista ( The Rational Optimist, 2010).

7 8 DOMESTIKACE je proces selektivntho kiDenCrostlin nebo zvilat v zajett] Na hernmapU jsou vyznalena znOm0 centra zemOdOlskO

produkce:0 rodnO pOImOslE (pCed 10 500 lety), Oha (pled 9 500 lety), Novi Guinea (pCed 9 000 lety), Sahel (pCed 7000 lety), Stled-
nOAmerika (pCed 5500 lety), Andy (pled 5500 lety), Etiopie a zOpadnCAfrika (pCed 5000 lety) a vlchodnOUSA (pCed 4 500 lety). NejranDjd
data pro domestikaci zvTat jsou: ovce a kozy pled 10 500 lety (O rodnO pOImOs(t), prase a bourec moruCovO pCed 9 500 lety ([Dtha), tur au-
roch pled 9000 lety (Odoldndu), osel a koOka pled 8 000 lety (Egypt), lama a morle pCed 5500 lety (Andy), perliCka pfed 7 000 lety (Sahel)
akrocan pled 5500 lety (Mexiko). NedOvnO objevy pledpokiOdanOho domestikovanOho psa, pochOzejiktho ze sibilskDho permafrostu, jsou
datoviny do doby pled 18 000 lety. OKu/tura linelrnCkeramiky, kter(]se objevila nkdy pled 5000 plin. I., byla plvodnlvizlna na dostatel-
nl kyprt pldy, aby mohly b0t zorfny pomoclrulnléh nOstrojd. O pouhlch tisie let pozddji [l se zavedentin pluhu talenDho volem O byli tito
farmld schopni roz(IITt pLstovinv mnohem vOt{Iin rozsahu i na td0kOch pOddch a drnitlch zemindchO0 Jared Diamond, Osudy lidsklch
spolelinost{ Guns, Germs & Steel,1997).

79 PASTEVECTVDOje kulturnOzOvislost na vyuddOnOmIO0OnOch, nOkladnth nebo taOnOch zviTat. NejstarlznOmO domestikace z0-

stupc megafauny byla uskuteOnOna pastevci sob v tundle Laponska. ObjevenO sOn0 talend zvillaty jsou stard 12 tislt let. Pasend
dobytka se objevilo pled 9 tisiti lety v Indii a stalo se jOdrem civilizace, kterd pokraluje dodnes (biomasa dobytka je dnes zlejm0 nejvOtd
hmota pCedstavovanO jednOn druhem). TaOnOkonO byli poprvi domestikovini v asijskdm vnitrozemOpCed 6 000 lety. ZOznamy odkazuj&d
na nOkladnOvelbloudy plekraOujiédArabskou poula Saharu sahajd3 700 let nazpOt. V Americe a Austrdlii byla megafauna vyhubena tak
rychle,Oe se pastevectvizde uchytilo adv dobOch po Kolumbovi. Jedinou vOjimkou byli mallvelbloudi z And O lamy a alpaky O domestikovanO
pled 5500 lety.

18

b. Kultivace.® Tato akce vOm umoOnOpostavit mOsto podobn0 jako u domestikace,
ale m3to hnOdO suroviny (zvie) budete mOsto stavt na obyvatelnOm hexu s blou
surovinou (zahradnictvOnebo biopalivo).

23323

c. TOOba. Tato akce vm umoOnOpostavit mOsto podobnd jako u domestikace, ale
& mito hnOdO suroviny (zville) budete mOsto stavit na obyvatelnOm hexu s Oernou

surovinou (luxusnOzboOD kov, ropa nebo uran). Podmthkou navit je, Oe musite m
alespol takovou Orovel technologie, jakO odpovitd O&lu uvedendmu na danOm symbolu.

QPU."kIa d: BOhem flize aktivit mOte ve svil hernloblasti k dispozici nsleduji¢lakce (v poladd
odspoda nahoru): , ,E@ ,[@] »54. Jednoho Migranta pomoclakce IlenCplksunete
na pole pLildhajielk hexu se symbolem velblouda v Himalljiéh a druhDho do Saldsk Artibie,

° kde se nachdz0uxusnlzbollve formi
perel. Poulljjete akci domestikace,
abyste prvnlho Migranta plemi-
nili na mOsto s domestikovandmi
velbloudy. Protole spliujete pod-
mlhku pro ti0bu perel (nOmolhictvd
na Orovni 1), pouljjete akci tba

a svidho druhlho Migranta plemlnlte

namlsto s perlami. Vlivem Ndsledku

zakce tllba si zv[Iile energii zOrov-

nld3 nalroveld 4.

\
\\/”
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d. TOOba luxusnCho zboOOnebo kovO. Existujd0tyl druhy surovin, kterd mOOete tOOit po-

mocQ : quusnl]zbo[ll:l(@), kovy (@), ropa (@) nebo uran (@). Toto rozdOlenOna-
leznete tak v legendd na levd OOsti mapy. Dejte vak pozor na to, Oe akclse symbolem
mOOete tO0it pouze luxusnOzboOOa akcOse symbolem 7] mOOete tO0it pouze kovy.

G8. BONUSOVI MOIONOST URBANIZACE V 20 KLADNOHO E

Jak je znOzornOno na desce druhu, pO zOkladnOhe (Cla) mOte pro kaOdou ze tMdisciplth jednu

molnost urbanizacenavit:

a. Kultura umodOuje domestikaci [Q) (G7a), pokud je vale DivotnOprostCedO(soulet valich
OrovnOekologickd stopy a energie) alespol naOrovni 5.%'

b. Politika umodQuje kultivaci (G7b), pokud je vale DivotnOprostdeddalespol na Orovni
6.82

c. Primysl umoDOuje td0bu ) (G7c).®

8 0 ZEMODOLSKO REVOLUCE, kterd je ve hle k dispozici dosalenlim OrovnO ekologickd stopy 3, umolnila hustMpopulaci, jed zase

podporovala vOtmplezimuj&komunity, kumulaci zboOCa nOstrojd a specializaciv rozmanitdch podobOch novid price. Alkoli zemO-
ddistvOplineslo urbitd problOmy ve viOivd, sociOlntin d0lenCa nerovnosti pohlavl) nezpOsobilo zvrat v pokrocith lidstva, jak tvrddantitechno-
logistd. PopulOrnCknihy jako Na polltku byl sex (Sex At Dawn, Ryan a Jethd, 2010) smyOlenO vyobrazujOpledzemOdOIskd paleolitickODivot
jako rovnostOOskD promiskuitnOkomunity, kde byly dOti vychovOvOny v jeslith, bez povddomOo rodiCovstv) sUatclth, rodindch, sexullnOd
OOrlivosti, majetku avOlkOch. MinuldisoudasnO studie lovecko-sbOraOskOch spoleOnostOpopisujChierarchii dominance urOuj@OmBta a privi-
legia kmnolenDd Nap(klad kultura Kwakiutld z ostrova Vancouver, zobrazovan jako utopie, je tradiOnO hierarchickD, otrokOOskd, majetek
hromad(¢da slavitOpotlal. Jak poukazuje Jared Diamond v knize Svit, kterld skonLil vilera ( The World Until Yesterday, 2012), vOtlina lovcD
asbOrald jsou paternalistickd spolednosti ve stavu trvalOd vlky a pOstuj@OnechutnO zvyky jako OkrcenOvdov.

8 'I IDEALISMUS, pledstavovanOve hle kulturnCdisciplthou/bodovOnlin, nahlMha realitu jako na duchovnOdimenzi nadCazenou piod-

nbinu svtu a oviddajthiej. PModnCsvit a jeho zOkony jsou povaOoviny plinejleplin za OsteOnO skuteOnd, zatlnco pravd realita ledO0
v hypotetickOch entitOch jako v PlatOnovO abstrakci, Bohu svatdho Augustina nebo v HegelovOch idejieh. Jak poukazuje filozofka Ayn Ran-
dov, vede to k nazinCha svt, jako by byl Mzen vOdomiin mGto existenclsamou. VninOnGsatelitD nebo kosmickOch lod) posunovanOch z0-
zranou bo0rukou namGto piodnith zOkond gravitace, vede k odmdnCrozumu a vOdy. Prohlalovat, Oe za piodnfzOkony je zodpovOdnO
nadfazend vOdom({ je Onik: jestlide nedokOOeme porozumOt motivackin, prol by nadpCirozend vildomOmOlo potlalit nebo nahradit prodnO
2z0kony, nedokOOeme pCedstitat, Oe rozumine Demukoli. To je argument OEklundovOm skTtkemO: existence byOjedind nadpCirozend entity
OinOsvt nesrozumitelndm a vdu naprosto neschopnou. Navit zodpovitOnDotOzek tkajitth se vesmitu dovolOvinlin se zOzraku nenOvy-

svtlenlin, ale je to uhObOnOpCed vysvOtlentn, kterd brnOdalim myOlenkdm a otOzkOm.

8 2 POLITIKA jefilozofickd vda definujiturbitd sociOlnDsystdm: jak bychom spolu mOli navzjem vychOzet se spoleOnOm prospOchem.
Fialovd discipltha ve hle hOjOcentralizovanou politiku etatismu nebo socialismu, Dzenou paternalistickdmi monarchy i politiky.

Kdykoli viDdnoudtd#ia vnucuje ostatnlin cokoli silou nebo pohr0kou nOsillin a ospraved|Ouje vie tvrzenlim, Oe je to dobr pro spolednost, je

to socialismus (odtud nOzev). Socialismus moOnO zalal posdOntin starCch osob umt ven do mrazu, aby ostatnOmOli vt Danci plel zimu.

DalIin projevem socialismu je vynucenO zotrodenOnebo vazalstv) povalovand za nezbytnO pro plelitOspolednosti. ModernOsocialismus

zahrnuje pravicovO nacismus a levicovO stalinismus. TrvalOm motivem je obOtovnGiednotlived v zOjmu kolektivu.

83 INDUSTRIALIZACE Oznamen(, Oe pOda jid nebyla jedinOm zdrojem bohatstvl Objevila se moOnost vytvillet bohatstvOvOrobou
a obchodovinlin zboOMO Ben Hubbard, /ndustry Rises, 2016.



QPﬂlad: VallviddnoucOtIdlou je politika, ekologickou stopu mOte na Orovni 2 a energii na
Orovni 3. BOhem svi flize aktivit nemOlete vyull® bonusovou molinost urbanizace (kultiva-
ce), protolle valie Orovel Ojvotntho prostleddje o jedna menLL] nell je potleba. Podstouplte
viak revoluci, abyste zmlnili svou viddnoucltIdlu na kulturu. NynCmllDete pli svO flzi aktivit
domestikovat pomocliakce na desce druhu.

G9. POKROKY
Pomodpokrokl mOOete vylepovat svOj mozek a jednotlivi technologie, mOnit filozofii nebo proistit
svou hernloblast. S pokroky se setkOte ve formOvOhod Heurfka (G2b,c) nebo ve formO akclbOhem
flze aktivit (F). Existuje 8 typd pokrokd:

a. Encefalizace. Na svO desce mozku plemi$tOte jednu figurku z emocOdo slovnO
@ z0soby.®* Tento proces si pledstavte jako evoluOnOrOst kOry mozkovd. Figurky ve

vaslovnOzOsobO majdomezend vyulit] mOOete je vOak pOemi3tit do svobodnO vile
pomoclakce abstrakce (viz nOsledujitOodrO0ka).

b. Abstrakce. Na svl desce mozku pCemi3tte jednu figurku ze slovnOzOsoby do
svobodnO vle. 88

c. UmOnO PemBtOte jednu figurku ze svO zOsoby mysticismu do svi svobodnO
vOle.¥

d. Modlitba. Plem3tOte jednu svoji figurku z jakOkoliv domOny na desce mozku
do sv zOsoby mysticismu.%8
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8 4 ENCEFALIZACE je fyzickd evoluOnOrOst mozku, kterO se zastavil nOkdy uprostCed Epochy | (kdy lidskD mozek dosOhl svi soulas-

nO velikosti). A plesto se po dalmilion let lidskd chovnOa nOstroje nezdOly bOt dokonalejned u jeho pledchOdcd s polovilntim
mozkem. Leda CosmidesovO a John Tooby se domnlVajf) Oe toto zaostdnOrand mysli nastalo kvdli OlenOnOdo tkortikOInteh domOn, odpo-
vidlajitieh ve hle them disciplthOm: kulturnO(povidomOo p¥odnlin a duchovnlin svOt0), politickd (interakce, hierarchie, aliance a empatie)
a industridind(konceptulinOmanipulace s kamennOmi a dlevOnOmi objekty). JelikoO tyto domOny vyuOQvaly jinO software, viemy zikand
jednou domOnou nemohly bOt sddeny s jinou. DOkazy pro kognitivnOizolaci jsou archeologickOho rOzu. Pro pCedstavu: po miliOny let jsou
vOechny znOm0O artefakty vyrobeny ze dleva nebo kamene. Prol ne z kostl? ModulOrnOnejazykovd mys| pi setkOnOs kostOs nO0zachOz0
jako s potravou a zpracoviv ji algoritmy kulturntho modulu a nikoli technologickho. Dovednosti zlkanO TtCpOnCin kamene zde nemohou
bOt poubity kvOli inkompatibilitD softwaru zabraOujitOsddenOmezi oblastmi tOchto dvou instinktd. Dalllin d0kazem domOnovd izolace je
chybOji&0umOnD) Operky a daltsymboly bOhem Epochy |, cod je interpretoviino jako oddOlenDsociOlnOa technickd inteligence. Tyto bariOry
se zhroutily ad s nOstupem Cedi.

8 5 UPGRADE SOFTWARU je zmOna emoUnOOzenOho programu tlizolovanOch domOn na jazykovO zend program, umoO0ujié0dko-
munikaci mezi domOnami. Onlin upgradem, pohOndji&tn lidskD atributy jako fantazrovnD plepthOnOkOdd, metafory, neexistujz0
fakta a vnitOhOmonology (#24), jsou slova pouvanO v rozhodovactin procesu a pam.

8 INSTINKT VS. ABSTRAKCE. OMaminka viera umlelaExistuje jedind Divolich, kterO dokOOe jinOmu jedinci svdho druhu pledat

takto jednoduchou myOlenku.00dn0 dalspolelensky Oijiézvile, napklad pes, neumCtoto sddlit jinOmu psu. Psi se naullreagovat
na svl jmOno, ale neumOpoud¥at jmOno sv, ani jindch psd Di lidD) jako soudst svilho poznOnD Psovitd Oelmy byly pdrodnim vObOrem na-
programoviny, aby se vyhObaly bolestia obOvaly se nebezpell]a plesto pes nechOpe koncept Osmrtill Alkolijsou psiinteligentnl] postridajd]
koncept Uasu, a nedokllou si tedy pledstavit sami sebe jako postavy v molnlch budoucnostech. Kdy lidd zi$kali tento autonoetickdsmys/
pro minulost a budoucnost, umollujiéabstrakci a dlouhodobl pldnovinLP Pled miliony let, nebo jen pled tisii?Olo o postupnlproces nebo
nlhlou uddlost? A jak se vilbec sm udrluje? ONa celld Zemi se pouze my doklleme vzboulit proti sobeckOm replikOtordm.d0 Richard Da-
wkins, Sobeckligen (Selfish Gene, 1976).

8 7 UMIONOsymbolicky znovu vytvOiskuteOnost podle umOlcovOch hodnot (a tato hra je toho plkladem!). Tato spojnice mezi mysti-

cismem avidomou svobodnou vOIge jedineOnOm aspektem lidD ptallzpOv a loublemOkO jsou pO&lini strategiemi, nikoli umOntin.
Bez umOnOby pravOkd Olovik dokOzal hovolt a identifikovat vjemy pomocOnOzvd, ale nedokOzal by tyto viemy organizovat, propojovat
nebo tdit. Ve spekulativnlin scIn00 vzniku prvntho umOice pCedpokiddejme lingvistickOho gigantajmOnem Og, kterdnOhodnd poDil drogy
(#98). V t0 dobl nemdli paleolitiCitdidO o nic vOtmmotivaci se zdrogovat nel ostatnlzvilata. Ale tento pozmOnOnd stav mysli vyuDil Ogovu
slovnzOsobu k rekonstrukei obrazu, moOnd prvnOnu halucinovanOmu obrazu vibec. (Bez slovnzOsoby nejsou ostatnMivolichovi schopni
vytvolit ani pledstavit si mentOInDobraz.) Og byl schopen tuto halucinaci reprodukovat jako jeskynnOmalbu nebo solku venule, kterd mu
umolnily uchovat si onen pocit bez zjevnO negativnOhodnoty pro pCelit[]) kterou drogy majd Tento prvnOsvOtovd imaginovand obraz se
stal prvnlin svOtovOm reprezentalnlim umOntin. Ogovy jazykovd vybavend dOti a Ofci rovnO0 pofili drogy a stali se umlci. Se schopnostd
interpretovat umOnDjako to, co pCedstavuje, a vninat entity vcOspMe ned izolovand podnOty dostal Oglv kmen k dispozici D0asnou vy-
nal0zavost a konceptulinOmentalitu. Ale za cenu, kterd pronOsleduje lidstvo dodnes: jedineOnou lidskou nOchylnost ke koulend alkoholu,
meditaci a mysticismu.

8 8 MODLITBA je prostledek nOvratu k prvotnlin zpOsobOm CeDenCproblOm0O a rozhodovOng tedy kognitivninu p3tupu poudvanOmu

lidmi pled tin, ned se stali pInD vOdomOmi. Modlitba mOOe b0t podpoCena halucinogeny, zpvem, bubny, hypnOzou a Omluventin
vjazydthl snad proto, Ue napodobujlmetronom, podle njd byly halucinace plenlleny z jednl strany mozku do druhl. Tyto osobit lidskd
slabosti mohou b0t vyulity charismatickOmi demagogy (#69). (Ti, ktelldky tomu, co teologovid nazlvajidarem vity, dokdou obklopit svid
Oivoty nObollenskou vitou, se opravdu mohou zmlnit skrze modlitbu a jejdolekCvintjako v posthypnotickl sugesci. [0 Ale ostatnlz nls,
spollhajiélise na modely vildomla skeptickou etiku, musCpldjmout omezenou kontrolu. Jsme vyulleni sebepochyboviniin, jsme [lci viiech
svilch selhOnLj ghniov vimluv a odkladalli rozhodnutlZI0 Julian Jaynes, The Origins of Consciousness in the Breakdown of the Bicameral
Mind,1976.

e. Technologie X. Zvylte Oroved uvedenD stupnice technologie ¢ 4 4
v & Q ojeden stupeld, maximOind vOak na Oroveld X. Pokud mOte na-
pklad Orovel ekologickO stopy 2 a z[skOte pokrok ekologickd stopy 4, po-
sulte svoji kostku o jeden stupel na Orovel 3, nikoliv na Oroved 4. Pokud
jste jid OrovnO 4 dosOhli a z3kOte pokrok ekologickd stopy 4, nic se nesta-
ne.

[] Bonusy z pokroku parna ropnl energie.®’ Jak je uvedeno na stupnici energie, po-
kud pokrodte na Orovel energie 6 nebo 7, zEkOte jako NOsledek bonus ve form0 jed-
noho pokroku zdarma na jinC libovolnO stupnici technologid

f. Redukce (1)/(11)/(111). Pokud je na kartd NOpadu jako souddst vOhody Heurlka uvedeno
slovo redukce, muslte ze svO hernOoblasti odhodit navrch ballku tradic jeden VynOlez
z uvedend nebo pledchozOEpochy. Napklad Oredukce (11O znamend, Oe muslie ze svO
hernOoblasti odhodit libovolnOd VynOlez z Epochy | nebo Epochy II. Tin dojde ke spotebo-
vOnOvOech VyslancO na danO kartd. Pokud nemOte O0dnou kartu VynOlezu z uvedenOch
Epoch, redukce nemO00dnO O0inek.

g. Oistka. Tento typ vOhody Heurlka se vyskytuje pouze na kartOch s udOlostd

w diktOtor (E1j) a pledstavuje sklony diktOtord k bezohlednOmu potlalovinOveOkerd

! moOnO konkurence. UmGtOnOtOto karty ZOkladO do sloupce viddnoucCtddy zpOsobO

odstranOnOvOech ostatnlth karet ZOkladd v danOm sloupci (desku druhu neodhazujte, ta
ve hle zOstOvO natrvalo). Pokud se na kartOch ZOkladd, kterd podlehly Distce, vyskytovali

OdpUrci, jsou potlaleni podle pravidla D3a.

j h. Demagog. Posullte kostku na ukazateli filozofie nejvle o jeden stupel kte-

rOmkoliv smOrem.
H. EKOLOGICKDO STOPA A OBNOVA NABIDKY

H1. KONTROLA EKOLOGICKO STOPY

KaOdO hex dokOOe ulivit pouze urlitd mnoOstvOpopulace. Pokud vale populace toto mnoOstvplCe-
vyluje, nadbytelnMlenovd hladovd Populace s nzkou OrovnCtechnologid(napklad lovci a sbOrali)
potCebujke sva obOiva vite pOdy nel ostatnD jsou proto vystaveny vyIimu riziku hladovand™

a. HladovOn BOhem tOto flze zkontrolujte vechny hexy, zda na nich vale mOsta a vali
phlehlDMigranti nehladovO K hladoviinOdojde, pokud mOte mOsta a Migranty umitOnO na
hexech, na kterOch se nachOzOvtMpolet komponent (tzn. Migrantd a mOst vech hr00),
nel je vale soudasnOOroveld ekologickO stopy.

O asto opomjenl pravidlo: BOhem vallkontroly ekologickl stopy mohou
hladovt pouze vale komponenty, nikdy komponenty protivnika.

b. OdstranOnOkomponentd a chaos z hladovOnl Ze viech hexd s populacOvydd) neld je
vale Orovel ekologickd stopy, odstralujte Migranty nebo mOsta vabarvy, dokud nebu-
de populace rovna Orovni valekologickO stopy.”’ Sami si vyberte, kterl ze svOch MigrantQ
nebo mOst znide. VOechny zniOend Migranty umitOte do svO hernOoblasti jako OdpOrce.
Pokud jidl ve viddnouctddd nemOte O0dnO volnd Pole odporu, spotebujte je do svi zOsoby,
OinO vyvolOte nOsilnou revoluci (D3). VOechna zniOend mOsta vralte zpOt na stupnici ur-
banizace. Za kaOdO z nich vytvolite jednoho Uprchika (ze zOsoby, ppadnd z mapy, pokud
je z0soba przdnO) O mustte jej vOak umistit jako OdpOrce. Pokud jid nemOte ve viddnoucO
t0 00dnd volnd Pole odporu, ponechejte jej na mapO a vyvolejte nOsilnou revoluci.

O asto opomjenl pravidlo: MOsta se poltajido ekologickl stopy pouze toho hexu, na
kterdm se nachOzejd Pokud Uprchitk plekroMrovel valekologickd stopy (H1b), v tOto
fzi nehladovi) vyhodnotlise al ve fllzi hladovOnCOve valem nOsledujitfim tahu (H1a).

8 ROPA je surovina a jako vlechny ostatnOsuroviny mO pro lidi cenu, ad kdyO je nalezena, vytdOena, rafinovilna a transportovina.

Ropa v zemi nenOsurovina a nepatani politikdm, ani Ostdtud (obO skupiny vymOhajOtotOd). Politici, ktefdOvajOna vObOr mezi
vlkou o ropu arizikem ztrty energeticklch rezerv, hiOsajCfaleOnO rozpor. Ropa neznamenO bohatstvij jak mohou potvrdit hladovdjiEoby-
vateld Venezuely, tedy zem0s jejlimi nejvOt(Lini dolodenOmi zOsobami.

9 0 EKOLOGICKDO STOPA pledstavuje rozlohu soule, kterou kaOdd Dlovilk potCebuje k plelitd V rozporu s nOzory nOkterOch envi-

ronmentalist je siln0 zOvis|O na technologii produkce potravin nebo sb0ru as rostoucttechnologiCse zmenCuje. K uDivenDednO oso-
by lovecko-shOradskO spolednosti (stopa = 1) bylo potleba 2800 ha k ulivenCkadddho kodovnOho pastevce (stopa = 2), ale pouze 56 ha. Me-
todaO00CenD(stopa = 3) vyOaduje pouze 11 ha na osobu, a byl to privil nOstup zemOdOIstve) kterd umoOnil usedlODivot se vemi jeho pastmi
trvalOch zdf) mOst, kanalizace a zavlaDovnOO horovi hospodalend(stopa = 4) klesO ke 2 ha, prdmyslov revoluce (stopa = 5) snila stopu na
1hanaosobu a kaOdOOlovik OivenOOrodou ze zelend revoluce (stopa = 6) spotlebuje pouze 0,22 ha. NahlOdnOte stranu 29 na mapu zobra-
zujitOsvOtovd rozloOenCtechnologiCekologickd stopy v roce 2000 pC n. I. (rand Epocha 11). Pokrolild zemOdOIskO technologie uvolOuje pOdu
pro znovuzalesnOnOa farmOCe pro dalspecializace. V roce 1900 pracovalo 70 % populace USA v zemOdOIstvi V roce 2000 to byla asi 2 %,
aplesto USA vyviOejivite potravin ned kdy de.

9" HLADOVONOnastOv, kdyd je dostupnd prostor na jedince mennel jeho ekologickd stopa. Ot vtMje ve hCe ekologickO stopa,

i menje potCebnd prostor a menMekologickO dopad. Megafauna, kterd svou potravu lovOnebo sbif, potlebuje nejvite m3ta,
typicky v tisitleh hektard (ha). Neolitickd zemOdOlIstvls vOnosy 0,5 t/ha zmenilo tuto stopu o 3Mdy. VOnosy z obdobOprdmyslovi revoluce
jsou 2 t/haa zelenOrevoluce poskytujeDasto ples 10 t/ha. VyspOld technologie = zelenO technologie! 0 Max Roser a Hannah Ritchie, Yields
and Land Use in Agriculture, 2016.
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Oblast trvalého zalednéni se nepovazuje
7 hex. Proto tito dva Migranti nesdileji
hex a nebudou hladovét.

ZEMOTOESEND
VOEN-SI
*. | HEDVO BO

PRATUR

T —

(>Pmclad: Hobit s ekologickou stopou na Orovni 3 priv vytvolil mOsto domestikactkon. Vy,
Jjako oranCov( hrlll, mite ekologickou stopu na Orovni 1 a bhem valeho tahu tedy valemu
plhlehlimu Migrantovi hrozLhladovini Pouljjete akci[Ient] abyste jej plesunuli do bezpell
DalIimolnostitahu by mohly bt tyto: (1) Akce klz0nLj kterou byste mlsto konvertovali na svou
stranu (za pledpokladu, Oe byste mli vy(Iroveld mysticismu nell hobit). VOOMigrant by viak
blhem kontroly ekologickl stopy stejnl hladovl. (2) ZOchrana valleho Migranta vynllezem
NOpadu, kterd by zviIil vali ekologickou stopu naOrovel 2. \Vimnlte si, Oe vzhledem k tomu,
Oe hex je definoviin jako uzavlend oblast (viz glost), oblasti trvaldho zalednlnlna severu
se za hexy nepovallujl] Proto vali dva Migranti na severu hex nesdlejl(a tedy nehladovi).

H2. OBNOVA NABDKY

Pokud se v Nabltice vyskytujindjakld mezery, plesulte karty nad nimi smOrem dolO (d0I od doblira-
cth balmkd), abyste vznikid mezery zaplnili. Potd doberte karty z odpovidajitleh dobracth ballkd
amezery (nynse nachOzejlelv nejvydIth Orovnith) zaplOte kartami, kterd um3tdte [lkem nahoru.
VOsledkem bude obnovend nabltika s deviti kartami rozloOenOmiv matici 30 3.

H3. KONTROLA ROZMANITOSTI

MOOete podddat ostatnOhrdOe, aby upravili svO kostky na stupnici rozmanitosti tak, aby pfesnd
odpovidaly poOtu neplekrytOch duh v jejich hernDoblasti.” Toto je dOleditd zejmOna v zOvOreOnOch
fdzlth hry, jelikod se rozmanitost vyudd pli bodovOnOKomety na konci Epochy Il a takd pro zOvid-
rend bodovOnd™

I. KONEC HRY A Z00 VOREO NO BODOVO NO

Pokud v Epole IV z[3kOte poslednkartu Komety, hra okamOitd konOO(bez vyvoldnCOchaosu, obnovy
nabltlky nebo bodoviInOKomety). PotO si kaldO hriddvyhodnotsv bodovinikultury (1), bodovind
politiky (12) a bodovinprimysiu(13). NejvydThodnota z tOchto tTbodovinlse stivd vOslednOm
poltem bodO hrille.

VELBLOUD
DVOUHRBO

92 DIVERZITA ANABIDKA je nzkd a menCiny utladovand, pokud vCele stojcknO00ako ve starovOkOch Ui souDasnOch teokracilth, nebo
pokud viOdnou politici, jako v tyranilth nebo modernith demokracith. Toto potladenOse objevuje v levicovlch i pravicovOch reli-
mech aje o tovite represivnf pokud mO reQimirokou podporu nebo ve volbOch zv@Dzil drtivi. Diverzita je obzvIOOtD nizkD ve stledovOkOch
nevolnickOch spoleDnostech, kdy viDdnou niDfMlechtici a vOtDina populace je vizOna nespecializovanOm zOkladnfn zemOdOlstviim. Naproti
tomu obchodnOdiverzita vzkvOtd v republikOch, tak jak byly definoviiny osvitenstviin. Zde nikdo nevell vidda je minimOInOa neshody jsou
Celeny OstavnO. Obchodn(ti ze sv ryzOdefinice pracujs pCesvOdOovOntin a nikoli silou, a tud nemohou viOdnout, anid by zmOnili svou
industriDinOpovahu na politickou. HistorickOmi piklady komerOnlth spoleDenstvijsou AkkalOan(, FOniOand, Minskd republika, renesanOnd
ItOlie, Nizozemsko zlatOho vOku, Pax Britannica, sever USA v18. a19. stoletl] 4 asijCtOtygl a EU (plus OvOcarsko). ObOand tdchto podni-
kavOch spolelenstvijsou bohata produktivnl) nicmOnO zranitelnfinvazemi, jelikod nOrodnCOobrana je placena spie politiky ned bankOd.
93 DIVERZITA je mOtkem integrace pluralistickOch nOzorD. To je v rozporu s politicky korektndiverzitoud, vzOvanou na mnohOch
univerzitOch, kde jsou kolejnOadministrOtol vybdOni sple na zOkladd toho, zda jsou vninOnGako pO$luOniti utlabovand nebo utla-
OujiéOdskupiny nel na zOkladd svOch kvalit. NOsledkem je cenzura vizkumu t0 nesprvnO rasovi nebo genderov skupiny a za obtd0ovOnO
je arbitrOrnO povaOovno to, co jakOkoli Olen chrdnOnO skupiny za obtODovOnOoznald V takovito tyranii subjektivnlth OstandarddO jsou
diverzita a nezlvis/O myCOlenOpotladoviny. (MOm s thm osobnOzkulenost, jelikod jsem v dobOch, kdy jsem pracoval jako raketovd indendr,
sOm bojoval na svm pracoviCti proti takovOto arbitrdrntdefiniciO obtO0ovOnD) O Alan Kors a Harvey Silverglate, The Shadow University:
The Betrayal of Liberty on Americals Campuses,1998.

a. UrQenOv@Oze. ViOzem se stOvd hrO s nejvydIim vOslednOm po-
Otem bodO. V ppadd remiky seOtOte vechna t bodovOnO(ne-
hleOte phitom na ochromenOzpOsobend filozofiD a vOsledky
porovnejte. Pokud remita stOle trvd, hrddi viiOzstvOnebo
danou pozici sdid

b. Filozofie. Pokud se kostka na ukazateli filozofie
nachdzO na polith svoboda nebo abolicionis-
mus, 00dnD z hrd nevyhodnocuje bodovOnD Ao 82, 3
politiky. Pokud se kostka nachOzOna polith TN
rovnost nebo agnosticismus, O0dnO z hrd00
nevyhodnocuje bodovinO kultury. Pokud se
kostka nachOzOna polith jednotnost nebo pa-
cifismus, 00dnO z hrd00 nevyhodnocuje bodovOnO
prOmyslu.” ‘
Chvost Komety. Jakmile pl hCe dojde k odhalenOpo-
slednOKomety, nastOvO zOvOreOnO OOst hry. Pothaje nOsleduji&lin hrdOem (tzn. hrdOem,
na jehol zadOtku tahu je Kometa viditelnOd) vOichni hrd0i odehrajdjeCtd dva tahy, potd hra
skonO0a nOsleduje bodovOnD HrOi pCesto mohou ve svlch tazlth Kometu z3kat a hru tak
okam0itO ukonOit.

CHAOS POI
KO ZONO

CHAOS POI
KO ZONO

2]
.

11. BODOVO NOKULTURY
a. VixOznO Oetony. 1 VB za kadd vitOznO Oeton umB3tOnd na kruhu OKometa |0 vadbarvy,
viz pravidlo E3d.

b. Mysticismus. Polet VB odpovitlajitivasoudasnd Orovni mysticismu (tzn. poOtu figurek
ve valzOsobO mysticismu).

c. DivotnOprostled Polet VB odpovidajitdsoultu OrovnOna valich stupnicich OivotnCho
prostledd(ekologickO stopa a energie).

12. BODOVO NOPOLITIKY?

a. VOznO Oetony. 1 VB za kaOdO vitOznO Deton umtdnd na kruhu OKometa [0 vabarvy,
viz pravidlo E3d.

b. Urbanizace. Polet VB odpovidajitOvasoudasnd Orovni urbanizace.

c. Blahobyt. Polet VB odpovitlajitOsoudtu OrovnOna valich stupniclch blahobytu (meta-
lurgie aimunologie).

13. BODOVO NOPRO MYSLU?®¢
a. ViOznO Oetony. 1 VB za kaOdO vitOznO Oeton umB3tdnd na kruhu OKometa [0 vatbarvy,
viz pravidlo E3d.

b. Rozmanitost. Polet VB odpovitajitdvalsoudasnd Orovni rozmanitosti (tzn. poldtu ne-
pCekrytfch symbold duhy v celd valDhernOoblasti).”

c. Ekonomika. Polet VB odpovitlajitdsoudtu OrovnOna valich stupniclch ekonomiky (nO-
molhictvOa informace).

QPE(Ia d: VOOprotivnik zL$kD kartu Kometa IV, takle okamUitd zahOjte zOvOrelnd bodovini]
Kostka na ukazateli filozofie se nachzlha poliDagnosticismus takle bodovinlkultury ne-
budete vyhodnocovat. Mi3to toho Vs zajlin, zda mOte vy[dIVOslednl polet bodld v politice
nebo priimyslu. V prostledniin sloupci na mapld nemite O0dnO vitznODetony, urbanizaci mite

94

95 VLO DA je Maxem Weberem definovina jako instituce s Omonopolem na legalizovanO nOsill. Tento monopol vidda potebuje, aby
siprosadila podstatu spolednostia mohla usmOrOovat poulittnDsild kterd by jinak mohlo dovidst populaci k anarchii. Politickd viOz-

stvljje takovl, kde centrOInDplOnovnCreguluje populaci namBto viddy samotnO. NeregulovanO vidda vybavend prostledky, kterd mohla vy-

ult k napInOnCsvOch 00, vedla k holokaustu, poltin smrtiv Kambod0i, VelkOmu skoku vpled vO0hD, hladovOnDv SeverntKoreji a Venezuele,

uddlostem z nOmOstTchien-an-men, sovtskOm DistkOm, ukrajinskOmu holodomoru, 2. svtovO vlice a dalim hrOzOm.

9 VOrOZSTVAPRO MYSLU. [ha se mohla industrializovat v libovolnm bodd od 1. stoletl] kdy vyvinula OelezlskL a oceldskO pril-
mysl pohlnlnd uhlim. Ale jejfpolitickd klima tomu nebylo naklonlno: konfucilnskd idelly podporovanividdou vyzdvihovaly stabi-
litu a industrializace byla vnlinOna jako rulivd element .70 Ben Hubbard, /ndustry Rises, 2016.

9 7 SOCIO LNODIVERZITA tvokomplexndzmOOobchodu, dobrovolnOch spolkd, vzdOiOvacith institud klubd, odbord, mOdij) charit

a crkvi) kterd pokrOvajOdnelnOglobOlnDekonomiku. RovnOO zahrnuje pOjetda sebeprojevendmentin, vyznOnDa sexulinDorientace.
Diverzita je podstatnO pro dOlbu prlce, a tedy trh, a tyto riznO specializace jsou zOkladem kapitalismu. V minulosti mOly spoleOnosti nzkou
diverzitu a ddIbu price a mohly b0t Meny centrOinin plOnovOntn hlavou rodiny i nO0elntkem. Rodina bOvala hlavnlin zdrojem, ze kterJho
mladerpali zkuBenosti, jed jim umoOnily plel v DirspoleOnosti, a diky nOmuO se hodnoty a vodomosti td spoleOnosti plenO0ely napD
generacemi.O Francis Fukuyama, Trust,1995.

DIVY avelkjnd monumenty (napklad egyptskO pyramidy) majlv tOto hCe menvOznam neDideje (tebaleckOfilozofie). Ofilozofie,
takjak ji chOpeme, je Ceck] objev.d0 Martin Lichtfield West.
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nalrovni 5 a blahobyt 3 + 4 = 7, ve vlisledku tedy mUte 12 politicklch bodd. V praviim sloupci
mlite jeden viiznl Oeton, rozmanitost na Orovni 5 a ekonomiku O + 5 = 5, ve vsledku tedy
mlte 11 pridmyslovich bodd. VOOprotivntk md 12 pridmyslovich bodl, takle nastOvi remlza.
Pro ureniMize musite selIst viechna td bodovinll V tomto imaginlrniin scnld nakonec
zVitizivdOprotivnlk.

J. POKROOILO HRA

Pokud hrajete pokrolilou hru(Cla), dodrujte takd vilechna pravidla uvedend modCe. Akce urllend pro
pokroLilou hru majdsymboly zvOraznOny ohraniOuj&tlustouDarou (napd symbol uJ3a). NOsleduj&d
pravidla navit nahrazujCpravidla zOkladnOhry:

J1. MILANKOVIO OVY CYKLY?®® (TOTO PRAVIDLO NEPOULOLVEJTE P01 HOE
JEDNOHO NEBO DVOU HROO0O)

KromO svOch normOIntth O0inkd mOOe globOInDoteplovinDa globOlnDochlazovOnOnavie svilt nOhle
uvrhnout do ledovny (velmi chladnO glaciOlnOmaximum) nebo doby ledovl (ne ad tak chladnO
interglaciOinDoptimum). Pokud si bOhem fOze vOzvy doberete kartu s uddlostd och/azovﬂnﬂ (Elc),
doberte si jetO jednu kartu ze stejnd Epochy (budeme ji oznalovat jako Milankovilova karta), aviak
tuto druhou kartu si doberte z vrchu balllku ve he nepoulitfch karet VOzvy (karty mOjte pled
dobrnOn Ikem dol0). Pokud se na tOto kartO takO nachOzOudDlost ochlazovinfJsvOt nOhle zasOhne
ledovna. Pokud ne, vyhodnolte udOlost ochlazovnDako obvykle. Pokud si bOhem fOze vOzvy doberete
kartus udDIosﬂlotep/ovﬂn@ (E1d), postupuijte stejndm zpOsobem, ale s vijimkou toho, Oe pokud
jako druhou kartu doberete kartu s uddlostDoteplovinisvOt nOhle zasOhne doba ledovO. V obou
ppadech tuto druhou dobranou kartu odloOte zpOt dospod ve hle nepoulitDho ballku vOzev.”

a. Ledovna. Vyzyvatel otoddvCechny Oetony moCe (modr Oetony) ve hCe na jejich bdou stra-
nu a umBtje na hexy s bO0Om klimatickOm prstencem podle pravidla Ele.'°

b. Doba ledov. Vyzyvatel otodOviechny Oetony ledu (b0 Detony) ve hCe na jejich modrou

stranu a umGtOe na hexy s modrOm klimatickOm prstencem podle pravidla E1d."”

.

c. Pozastavend Milankovilovy cykly. Pokud jsou jil vOechny modrd Oetony na planetd
obrceny na bOou stranu, nedobliejte si bOhem ochlazovinOMilankoviOovu kartu. StejnO
tak si Milankovilovu kartu nedobltejte bOhem oteplovinlpokud jsou jid vOechny b0 Oeto-
ny na planetd obrceny na modrou stranu.

d. SuchO ledovna. Pokud vyhodnocujete uddlost ochlazovinl(Elc), ale nemOte OOdnO
molk, kterd by mohla zamrznout, nebo nemOte kam led umistit, m3to dobrOnOMilanko-
vilovy karty vyhodnolte jednu uddlost od/eannU(Ele). Pokud vyhodnocujete uddlost
odlesnlntjale nemOte O0dnO lesy, kterd byste mohli plemOnit na poulitd, nebo nemOte kam
poulitd umbstit, k nilemu nedojde.

e. VIhkO doba ledovil. Pokud vyhodnocujete udOlost otep/oviin(E1d), ale nemOte OOdnO
led, kter by mohl roztlt, nebo nemOte Oelfy, na kterld byste roztOtO led mohli umistit, vy-
hodnolte m3to toho jednu uddlost za/esnﬂnﬂ (E1f). Pokud vyhodnocujete uddlost za-
lesnnl] ale nemOte O0dnO poulitd, kterd byste mohli pdemOnit na lesy, nebo nemOte kam
lesy umi3tit, k niDemu nedojde.

9 8 MILANKOVIOOVY CYKLY jsou zmOny v parametrech zemskO obO0nO drihy, kterd majOdominantnOvliv na klima v tisttiletd OkOle

t0to hry. Tyto parametry zahrnujlzmOnu sklonu rotaOnCosy, precesi osy, apsidOInOprecesi a sklon ob00n0 drhy, ale pleviOdajievliv
na zmOny klimatu za poslednth milion let mO stotisttiletd cyklus excentricity obdOnO drOhy Zem( (viz klimatickD graf na strand 29). NOhID
nOstup nebo vymizenOglaciOlntho maxima se zdajtbOt Mzeny zmOnamiv excentricitd obOOnO dridhy, a ty jsou zase oviOddny slapovOmisilami
pCevO0OnD Jupiteru a Saturnu. PropojendMilankoviOovOch cykiO s klimatem je potvrzeno analdzou vrtd v ledovclth, oceOnskO kOCe, horni-
nOch ave dnech hlubokOch jezer a fyzickOmi artefakty starOmi al 215 miliond let.

9 ORBITO LNOZMONY budou po nOsleduji&th 25 tislt let postupnd zvyDovat letnDoslunOn( jelikod zemskO obO0ND drdha bude stdle
m0n0 excentrickou. PledpokiOdd se, Oe tento jev zpOsobMstup ledoved a zpozdinOstup podmthek pro vznik novl ledovny na dal-
Ith 50 000 let. Klima je rovnO0 ovlivOovino cykly sluneOntth skvrn (kdy bOhem menth udOlostjako td pled 4 200 lety nebo OmalO doby
ledovillledovce postupovaly), sklentkovOmi plyny (zejmOna vodnOpOrou) a oblaOnostd
'I o 0 LEDOVNA, rovnO0 nazOvand glaciOlnOmaximum, je charakteristickd vysuOenOm, mrznouctin vzduchem plnm prachu a z0ro-
vell chuddm na sklentkovd plyny, vodnTpOru a oxid uhlilitCl. Lesy byly plolind nahrazeny C* travami, kterdvildou vodua CO,. Dnes
Dijeme v obdobmezi dvima ledovnami nazOvanOm interglacidl O dOsledkem je teplejT) vihiDa zelenDjiplaneta. NejhorIini ekologickOmi
katastrofami, jimil lidstvo prolo, byla asi desitka nOhlOch pCechodd z interglaciOlu do ledovny; poslednOdviima takovOmi udDlosti byly ko-
nec eemskiho interglaciOlu a mlad@dryas (viz klimatickO graf na strand 29). KaOdO novd ledovna uvOznila vOtDinu Chile, SevernDAmeriky
a Evropy pod kilometry ledu. ExtrdmnOCO, poult sterilizovaly Saharu, Austrllii, oblast Paraguay-Bollie a pleminily vOtinu Amazonie,
Indie, IndonOsie a subsaharskd Afriky na travnatd stepi.

'I O'I DOBA LEDOW je jakOkoli obdob kdy se na Zemi objeviled v podobO kontinentOIntth a polOrnith ledovOch pkrovd a vysokohor-

skOch ledovcO (obvykle je ZemO zcela bez ledu). Takto spadd celd hra do doby ledovil, kterd zaOala pled 35 miliony let, kdy se vytvoll
antarktickOledovOOt}. ArktickO zalednOnCse zformovalo pled 2,58 miliony let, tedy zhruba na zaddtku dlouhT hry. V soulasnO dobO ledovd
se stlItlajldva teplotnOstupnD, kterd nazOvOm Odoba ledovil aOledovnal. ODoba ledovill je tedy relativnO teplDinterglacidl, v nOmODijeme
dnes, zatlincoOledovnal je obdoblzamrzIO planety, jak je vyobrazeno v animOku studia Blue Sky 0Doba ledovi.

&% PlIklad: Vyzyvatel si dobere kartu \zvy, na ktertl je uddlost ochlazovini] proto si z ne-
poulithho ballku dobere druhou kartu. Na tl je takld uvedena uddlost ochlazovinll Celd
planeta tedy utrpOMilankovilovu ledovnu, kterd zpsobLotoleniIech modrlch Detond na
Jejich blou stranu.

J2. VYNO LEZY

Vynllez je karta NOpadu, kterou si pomocakce vynllez (G2) pHdOte do svid hernDoblasti. Diky tomu
budete moci bOhem sv fize aktivit (F) vyudvat akce a pokroky uvedenO na tdto kartd.'*? Vynalezend
NOpad plemi$tOte z nablilky do sloupce valviddnouctddly a zasuOte jej pod vali nejvide umtdnou
kartu VynOlezu (pokud zatlim VynOlezy nemOte, zasuOte kartu pod desku druhu) tak, aby byla vidOt
pouze jejbhorndst a viditelnd barva odpovitlala barvi sloupce viddnoucOtTdy. Pokud si tuto kartu
nechcete phdat do svil hernDoblasti, odhoOte ji navrch ballku tradic. V obou pdpadech spotlebujte
vOechny StaCeliny, kteTse na kartdvyskytovali. VynOlez simO0ete do svid hernDoblasti plidat, pouze
pokud spldujete podadavky uvedenD na kartd (vysvitlend nMe v odrd0kOch add). V opalnOm pdpadd
kartu NOpadu odhoOte do ballku tradic:

f. Menopauza uvedena jako POO.'” Menopauza u valleho druhu nastane, jak-

@ mile mOte na desce mozku v emocith dvO nebo mOnd figurek. Toho doce bul po-

mocOpokroku modlitba, nebo pomocOakce encefalizace. Pokud mO karta NOpadu

uvedenou menopauzu jako OPOO.O (poUadavek), a vy jste zatln menopauzy nedosOhli,

z[3kOte vOhodu Heurka uvedenou na kartl, ale kartu si nemOOete pOdat jako VynOlez
a mustte ji odhodit navrch ballku tradic.

& PlIklad: MUte stlle it figurky v emocléh, takle jste menopauzy zatlin nedosthli. Nicminl
vynaleznete NOpad, kter(]l ml jako vilhodu Heurllka uveden pokrok encefalizace. Protolle
pokrokem snlllite polet figurek v emocléh na dvl, mbOete si v rimci privid problhajélakce
vynllez tuto kartu plidat do svil hernCoblasti.

a. Technologie nebo typ mista uvedenl jako POO. Pokud uvedenO poQJadavek nespldu-
jete, plesto z3kOte vOhodu HeurlDka uvedenou na kartd, ale kartu si nemOOete pOidat jako
VynOlez a mustte ji odhodit navrch balllku tradic. Pokud je na kartd uveden podadavek
mUOsta, muslte viastnit mOsto s danou surovinou: g = jakOkoliv mOsto, @ = vOleOnO zvile,
= pracovn zvilke, @ = biopalivo, @ (bOO symboly) = zahradnictvl) @ = kov,

=ropa, = uran.

& PlIklad: \/ynaleznete IVystOn(I (karta #178) s poladavkem @ / @ . Abyste simohli do
svilhernloblastitento Viynllez plidat, musite miz postaveno mlsto s biopalivem nebo s ropou.

b. Poladavek orientace. Abyste kartu mohli zI$kat jako VynOlez, musljedna z jejith dvou
orientacdbarevnO odpovitat valemu sloupci s viddnoucOtddou. PO umisbovnOkarty do
vaDhernOoblasti kartu orientujte odpovidajitlin zpOsobem.

c. Podmlhka poltu StalelinO. Viz pravidlo G2a.

d. Zastaralost. Polet VynQlezl, kterd ve svil herndoblasti mOOete mi, je limitovOn (pro ZO-
klady toto omezenOneplatD. Tento limit je roven Orovni valich informacd Pokud by phidOnO
noviho VynOlezu znamenalo pCekroOenOtohoto limitu, muslte zvolit jeden z VynOlezO a od-
hodit jej navrch ballku tradic.

'I 02 VYNOLEZ znaOOnOstroj nebo technologii vyvinutou proto, Oe byla vizualizovOna Ovnittnlin zrakemd. To vyOaduje symbolickd/
metaforickd jazyk a schopnost plnovat a vizualizovat. Podle Aristotela potCebuje vldeckl nebo technologickD objev pOminn0
alogickd propojend Prvnlin vynOlezem mohlo bOt plipevnOnCkamennOho hrotu na ddevilnou nOsadu a vytvolenOprvntho slodenOho nOstro-
je. DOkazy z neandertOIskOch nOlezO v SOrii napovidajf) Oe takovito plipevnOnOvyuldalo ohnOm zmOkOend asfalt nebo blezovou smOlu
spllle ned kodenOCemihky. PouhO fakt, Oe je tato variace poulitD techniky vlbec moOnd, svdODo tom, Oe neandertOlci mOli urlitd omezend
verbOInOkognitivnOsoftware, instalovanC ped 300 tistti lety. A plesto pozdOjpozoruhodnd neinvenOnost dokazuje, Oe toto plipevOovind
bylo nOhodnOm postupnOm vOvojem, snad nOsledkem dlouhOho vyuOdnOneandertOiskOho lepidla pro rdznO00ely.
'I 0 3 HYPOTOZA BABIOKY vysvtluje nejasnou evoluci menopauzy, tedy ukonOenOmenstrualnCho cyklu, charakteristickd pouze pro
OlovOka, kosatku a kulohlavce Sieboldova. Prol by mOl darwinovskd vObOr podporovat konec samitOreprodukOnOschopnosti,
kdyO celdm smyslem sobeckDho genu je prOv reprodukce? Menopauza mO adaptivnOvOhodu za dvou podmthek: je vysokd nebezpelpli
porodu a existuje sociOlnOvOhoda toho, Oe se matky dolijdvnoulat. Bez menopauzy omezuje pleddasnd smrt mnoha matek pCenos Celi
anOpaditosti na jejich potomky. ZvIO0td v dobOch pled objevem pma byly babiCky kilovd v udenOdOtOkmenovOm tradiclin, zatliinco jejich
matky nOkde shOnOly jitllo. Pokud ve hCe nevyvinete menopauzu, budete ztrOcet inteligentnOmladd matky a projevise to vidy, kdyO nebu-
dete schopni zl¥kat karty VynOlez0 ani ZOkladO s poJadavkem menopauzy.
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J3. INTERAKCE

Interakce mOOete provOdOt bull vOOi nepMtelskOmu Migrantovi, nebo vOOi nepMtelskOmu mOstu.
Pokud provdite interakci vOi Migrantovi, plesulte se pomocOpravidel akce [ZIEn{G6) na pole
ddenlho Migranta. Interakce klizLni] viilka nebo zotroldenJmohou bOt ovlivnOny moriilkou (J4).

Interakce vyhodnocujte nOsledovnO:
%{ (tzn. k Migrantovi nebo na pole pOilehld k hexu s mOstem). Na rozdd od kOz0nL] vidl-
kynebo zotrolenkedy nenOpotleba, aby Migrant zalthal na poli pCilehlOm k mOstu.
PotO pokralujte v nOsledujtlin pofadd
[] SpotDebujte tohoto Migranta do svd zOsoby.
[] Bonusovl akce vyjednOvOn0 Vy, a potD hrlD, se kterOm obchodujete, si zvolte bo-
nusovou akci vyjepnovoNg(viz glosOO).
[0 Vyhodnolite NOsledek (pokud je nJjakd NOsledek uveden).

a. Obchod'™ umodluje It Migranta k nepMtelskdmu komponentu na mapC

& PIklad: BOhem sviflze aktivit provedete interakci (&) *» 5.8 . NejdIv pomocipravidel
OIenfplesunete svilho Migranta Dobchodnlkal ze svilho mOsta k sousednlinu neplLitel-
skOOmu mUOstu. Potl si v iimci bonusovi akce vyjednivlnlzvolite molnost odstranit jed-
noho Odplrce. Jelikoll mite ekologickou stopu na Orovni 3, v obchodnl partner
s ekologickou stopou na rovni 1 si v rimci vyjednivinLizvollpokrok svi ekologickO stopy
a zvlji na Orovell 2. Nakonec si zvldie svi nOmolhictvlna Orovell 2 a spotlkebujete

svllho obchodnlka.

ﬁ protivnik. Pokud je tomu tak, vyulijte interakci kOzOnOk pCesunu podle pravidel
akce [Iknla nOslednd konverzi neptelskOho komponentu na mapd. Konvertovat

Ize bud mOsto (Migrant se v tomto pIpadd musljid na zalOtku interakce nachOzet na pli-

lehlOm poli), nebo Migranta (musOse nachOzet v bOOnOm dosahu Ienl). KOzOnDje povalo-

viIno za bolOzOsah, takOe ztrOty nevyvolOvajdchaos.

b. KO20n0% |ze poul, pouze pokud mOte vydDOroved mysticismu nel zvolend

[] Konverze Migranta. NepMtelskO Migrant je konvertovln (tzn. zniJen bez vyvoldnd
chaosu) a vdOMigrant na poli zOstOva.

[0 Konverze mOsta. Abyste mohli kOzat mOstu, musOse alespod jeden vOO Migrant na-
chOzet na nOkterdm z polOpDilehiOch k hexu cdendho mOsta. Tohoto Migranta po vy-
hodnocenlinterakce spotfebujte. Pomoclinterakce kJzlOnCpak dand mOsto pCemOnCie
na svou barvu. ZniOte neptelskd mOsto (bez vyvolOnOchaosu) a nahraOte jej sviim
mOstem. Uprchlka ze zniOenOho mOsta umBtOte na nOkterO z philehlOch pold'©®

'I o 4 OBCHOD je dobrovolnd smlna hodnot. OPLedstavme si setklnCdvou jedincl z rozdlnlch dvoukomorovich kultur. PledpokiO-

dejme, Oe vzLjemnlnerozumikvim jazyklm ajsoulIzeniodlinCimi bohy. Pokud by dvoukomoroviteokracie tlchto dvou jedincll
nebyly po celou generaci ohrolleny, oba jejich (IdElbohovi] budou hovolit piIitelskCmi hlasy. NOsledkem by byla vlhavi vmlina gestick(ch
pozdravl, [0 nebo dokonce vimlna darl. Relativnivzlcnost osobnléh majetkd tlchto lidd(pochzejiéléh z riiznlch kultur) by mohla tuto
vOmOnu ulinit vzOjemn O0danou. Takto pravdlpodobnll vznikl obchodd Takovd obchod ovilem nebyl opravdovim trhem. Neexistovaly
ceny pod tlakem nabliiky a poptlvky, O0dnl nbkup a prodej, Oldnd penize. Byl to obchod ve smyslu rovnocennosti stanovend bollskOm roz-
hodnutlin. V plelolenlch tabulklch psanCch kithovim plmem nenlhaprosto O0dnl odkaz na obchodnlkisk [ ztrtuJ0 Julian Jaynes, The
Origins of Consciousness in the Breakdown of the Bicameral Mind, 1976.

'I 05 O ENOVIRY je typ akulturace, schopnosti phtOhnout a asimilovat nOrody cizlth mystik. NejvOtmMakulturaOnOudOlostDhistorie

byl objev monoteismu, jak je zaznamenOno ve Stardm zOkonO. V Epole Il svOtu dominoval polyteismus a kaOddjedinec byl veden
svOm osobnlim bohem. S tin, jak se bOhem Epochy Il zmOnila povaha vildomOa jazyka, se osobnObohovi odmiCeli a spolednosti upadly do
temnOch vOkO, protole stard rozhodovacOrituOly selhOvaly a klehkD hierarchie se hroutila. ProblOmem vlak nebyl nedostatek vity, tedy
konceptu, jenO byl pCedstaven al ve vilku monoteismu. HalucinovanO osobnCautorita byla nahrazena autoritou univerzOlna soky a tesand
obrazy ovIDdajitOstard bohy musely b0t zniDeny, aby bylo molno plivist Olovilka k phjetOtohoto noviDho a zOsadntho posunu ve struktule

autorit.

'I 0 6 EVANGELIZACE MOSTA vyudQd jak mel, tak i slovo. Polthaje Mekkou vybudoval Mohamed a jeho nOsledovniti bOhem pou-
hOch 129 let evangelickou O rozprostltajitdse od Opaniska po Indii. OenOvity je efektivnOja trvalejined vojenskd moc. Nad-

vlddamonoteismuv Epolelll bylataksilnd,Oe pronOkolik monoteistickOch misiondm bylo aOsmO0nOsnadnOobrCtit celd polyteistickd nOrody

k silnOmu centralizovanOmu a organizovanOmu nOboOenstvd

&% PlIklad: OO mysticismus je na Orovni | a ve
sviim sloupci viddnouctIdly mite dostupnou akcr
[Tent] pokrok modlitba a interakci kz0nJ Do-
mestikovalijste si konl, takOe je vim umolnln
blitzkrieg. VO protivntk md takld mysticismus na
Orovni |, je tedy vl vallemu kOzOnDimunnl Vy
nicmlOnl nejdly plesunete Migranta k jednomu
z jeho mOst, pak pomocmodilitby zvilIte svij
mysticismus na Orovell 2 a nakonec poulijjete
interakci kOzOnlj dlky kterd toto mOsto plemid-
nite na svoji barvu. Valle Orovell urbanizace se

- 'MANIOK

zVII] protivnikova naopak klesne.
c. VOIka'™ umolOuje it Migranta k nepMtelskOmu komponentu na mapQ, a to
E% bull k mOstu (Migrant se v tomto ppadd musjill na zaDOtku interakce nachOzet

na phlehlOm poli), nebo k Migrantovi (musOse nachOzet v bO0OnOm dosahu [IIenk,
a potl zaOtolit jednlin z nOsledujeleh OtyOzpOsob:

[] o tok na Migranta. Porovnejte svou Orovell metalurgie s protivnkovou.®® Pokud
je vale Oroved vy(T) protivntkOv Migrant je znillen a protivnik si jej umGtddo sloupce
vlOdnoucOtddy jako OdpOrce, col mOOe vyvolat nsilnou revoluci (D3). VOO Migrant
na poli zOstOvO. Pokud je Orovel stejnl, jsou znideni oba Migranti a umGtni jako Od-
pOrci. Pokud je valOe Orovel nilj zniOte svOho Migranta a umidtOte jej jako OdpOrce,
protivnikdv Migrant zOstane na svOm mist0.

DOle0it0: Pokud mO vOlka No sLepek (viz glosOO), z5kOte tento
NOsledek nehledd na to, zda vyhrajete, prohrajete nebo remizujete.
To mO0e b0t obOas ddvodem kOtoku, i kdyO vite, Oe prohrajete.

[0 VOleOnO obIDhOnOmOsta. Abyste mohli oblDhat mOsto, mustte mit vylOroveld me-
talurgie nel obrlnce a alespol jeden vOO Migrant se musinachOzet na nOkterdm z pold
plilehlOch k hexu cdenCOho mOsta. Tohoto Migranta po vyhodnocenOinterakce spotle-
bujte. PomocOinterakce vOlka pak dand mOsto pCemOnlte na svou barvu, tzn. zniOte
neptelskd mOsto (dojde k vyvolOnOchaosuy, jelikod se jednO o lidskO zOsah) a nahrad-
te jej svOm mOstem.

&€ PlIklad: Zelenl hrtid md domestikovant vlelnl nosorolce a metalurgii na Orovni 2 (coll je
vite nell jeho protivnlk 0 oranfov hrldD). Takd mO ekologickou stopu narovni 2. BOhem svi
flze aktivit mOk dispozici jak akci(lenL] tak interakci [F) > 3 . V rOmcilleniplesune jed-
noho svilho Migranta na volnd pole pLilehld k hexu obsahujiélinu oranbovid msto a sousedlél®s
oranlovOm Migrantem na ved|ej/lLim poli. Pak vyulijje interakci vilka. Mohl by tedy plesunout
svlho bojovnlka a zabli Migranta, ale jelikol jelikold msto oblOhL, rozhodne se raddji mOsto
obsadit. Nahradltedy oranlovid msto zelenm a zvCILsvou metalurgii na Orovel 3. Zniden]
oranlovilho mOsta vyvold umi3tnCjednoho Uprchitka, kterho si oranbovd hridd umi$tjako
Odplrce do svividdnouclitIdly.

[0 RaketovC Otok na mOsto/Migranta. Pokud mOte nOmobnictvna Orovni 8 a mOte
vylMOrovel metalurgie nel protivnk, mOOete pomocOinterakce vO/ka znidit mOsto
nebo Migranta kdekoliv na map0 (dojde k vyvoldnOchaosu).

'I 07 ENDEMICKO NO SILOmezi klany lovcd a sbOralDd je patrnd v mezolitickOch pohCbech severnOEvropy (6 2000 5000 pd n. 1.).

Mnoho mulO bylo pohbeno se zranOnti hlavy odpovidajitlii souboji tvOy tviOs pravorukOm soupelem. Dalbyli zabiti(py.
O0st z tOchto nOsilnostOlze pOOGt ritudiOm, napklad Oeny zabitD ranou do hlavy a pohCbenO vedle domnOi0ho manQela. ZnOmO hnkda
zjeskynOd Ofnet v NOmecku obsahujidesitky lebek z useknutfch hlav plevilOnOOen a dOt[) pohCbenOch se zdobenOmi lasturami, provrtanO-
mi jelenOni zuby aOervendm okrem. NenznOmo, zda tyto propracovanO pohCby provddli truchl&OpCediviT) anebo vitOzovO k uctdnOducha
poralenCch.O Steven Mithen, After the Ice, 2003.

'I 0 8 METALURGIE byla pOvodnO pohOnOna spe sociOlnini ned ekonomickOmi potCebami; nejstarfmOd0n0 a zlatd pledmOty slou-

Dily jako osobnperky. KOmen byl preferovandm materiOlem pro virobu nOstrojd po dal4 000 let. Systematickd zpracovinO
kovu nastalo v dobO bronzovl, kdy hrnOi nOhodnO objevili techniku tavby mOdi a cthu vyskytujitlth se v plirozenOch vOchozech rudy a nO-
slednO slOvOntOchto kovO do bronzovOch odlitkd. Data poOtku rand doby bronzovi se lipodle oblasti: 3500 pd n. |. BIzkOvOchod (Uruk),
3300p0n.l.Indie (Harappa), 2100 p n.|.0OCha (Sia), 1800 p n. |. Evropa (O nOtice) a 900 pO n. . Andy (Chavth). Kritickou sloOkou bronzu je
clh, protole starovOkO naleziltO cChu byla omezena na Britskd a KanOrskd ostrovy. Toinilo bronzovd nOstroje pomOrnO nOkladnOmi, a to al
do doby zavedenOevnCchOeleznOch nOstroj0 kolem 1200 pQ n. |. NadCazenostOeleza nad bronzem v bitvilch nebo v zemOdOIstvCnenastala
al tak kvOli jeho vlastnostem nebo tvrdosti, jako kvOli hojnostiOeleznO rudy. Ora levnOho hlinku byla zavedena v roce 1886 HallovOm-HO-
roultovOm procesem, jenO k tavenChlintkovd rudy vyuOvO elektfinu a katalytickO kryolit. SyntetickO Ora odstartovala na zaDOtku 20. stoletd
vlOvojem termoplastd (bakelit a celofdn).
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[0 Jadernd bomba shozenO na mOsto/Migranta. Pokud mOte energii naOrovni 8, ne-
potlebujete mit ke zniOenOmOsta nebo Migranta vyIIroveld metalurgie. Pokud mOte
na nejvydLth Orovnith (Oroved 8) zOroved energii a nOmolnictvl) s pomocdinterakce
vilka mOOete znilit libovolnd mOsto na mapO (dojde k vyvoldnOchaosu), a to bez po-
tleby mit plilehlOho Migranta nebo vylImetalurgii. (Energie na Orovni 8 pledstavuje
vyvinutOtaktickOch jadernOch zbran diky kterdm nemuste mk vydTOmetalurgii. Po-
kud mOte zOroved i nOmobnictvna Orovni 8, podalilo se vOm vyvinout mezikontinen-
tOInObalistickO rakety, diky kterOm nemuslte s protivnkem sousedit.)

d. ZotroOenO” |ze pould, pouze pokud mOte vydOroved urbanizace neld zvole-
nO protivnik. Pokud je tomu tak, vyulijte interakci zotrolenlk pOesunu podle pravi-
del akce [Iknla nOslednd konverzi nepMtelskdho komponentu na mapl. ZotroDit
Ize bud mOsto (Migrant se v tomto ppadd musljid na zaddtku interakce nachOzet na pDi-
lehlOm poli), nebo Migranta (musOse nachOzet v bOOnOm dosahu [Iend:

[0 ZotroUenOMigranta. ProtivnikOv Migrant je znilen a protivnik si jej umGtOdo sloup-
ce viO0dnoucOtdy jako OdpOrce, cod mOOe vyvolat nlsilnou revoluci (D3). VOO Mig-
rant na poli zOstOv.

[0 ZotroOenOImOsta. Chcete-li zotroDit mOsto, musUse alespol jeden vOO Migrant na-
chOzet na nOkterdm z polOpQilehlOch k hexu cdendho mOsta. Tohoto Migranta po vy-
hodnocenOinterakce spotfebujte. Interakcdzotrodenddand mOsto pCemOnlte na svou
barvu: znilte neptelskd mOsto (dojde k vyvolOnOchaosu, jelikoD se jednO o lidskd z0-
sah) a nahralte jej svlm mOstem.

O asto opomjend pravidlo: Pokud se kostka na ukazateli filozofie
privil nachOzlna pro vils nevhodnOm poli mort/ky (J4), provedenOd
nOsilnD interakce (zotrolent] kOzOnChebo vi/ka) u vs vyvold chaos.

J4. MORD LKA

NOkterd pole na ukazateli filozofie plidOvajik nOkterOm interakcin jako NOsledek vyvoldnOd
chaosu: "

a. Abolicionismus. Pokud se kostka na ukazateli filozofie nachOzOna nOkterOm
ze dvou poldoznalenOch 0+1 cHAos Pl zoTRoo ENi, pak vOichni hrOdi, ktelprovedou
interakci zotrolent] utrpdchaos, kterl vyhodnotdpo provedendvOech zbOvajitlth
O0inkd dand akce.

b. Agnosticismus. Pokud se kostka na ukazateli filozofie nachOzlna nOkterdm ze
dvou poldoznalOenOch 041 cHaos pot ko zo N, pak vOichni hrdDi, kteldprovedou inte-
rakci kOzOn4] utrpOchaos, kterd vyhodnotOpo provedenOviech zbOvajikleh O0inkd
danO akce.™

c. Pacifismus. Pokud se kostka na ukazateli filozofie nachOzOna nOkterm ze
dvou poldoznalenOch O+1 cHaos poi voLcel, pak vOichni hrddDi, kteprovedou inte-
rakci vlka, utrpOchaos, kterd vyhodnotdpo provedenOviech zbOvajitlth OOinkd
danO akce.™

'I 0 OTROCTVOje stav, kdy je jedinec silou plinucen O svOj Divot ve prospOch nOkoho jindho. Bylo dominantnOvlastnostdlidstva od

Osvitu vOdomBa prOvd svir0znO cesta zkOnOvldomOnOs molnO ubinila nOchylnOmi k podiOhOnDautoritdm. Jak rozpracovivm
ve svil hCe Pax Emancipation, bylo to al v dob0 osvitenstvi) kdy lidd objevili, Oe svoboda je zOkladnDlidskou hodnotou a civilizace vlastnOd
nepotlebujlke svd prosperitD otroctvl Po viechna tisttiletOpCed tin, tedy 99,9 % hry, bylo otroctvivdemi vi¥ami a filozofiemi pjimOno jako
nepMemn0 nezbytnost. GloblInbemancipace tak zOstOvd nejvOtin vOdobytkem lidstva.

'I'I O POMBUZENSKO VOBOR je evoluOnOstrategie podporujidreprodukOnO0spOch pbuznOch jedince, a to i za cenu vlastntho pleditd
tohoto jedince. OKdyD i ta nejrozvinutDjizvillata obvykle omezujOsvO dobr chovinOna pbuznl nebo Oleny komunity, mO0Oeme
o tomto jejich chovInbhovolit jako o mordIntm?00 Primatolog Frans de Waal, Primates and Philosophers, 2006.

'I 'I 'I AGNOSTICISMUS VS. ATEISMUS. Ateista pjind existenci sekuldrntho absolutna, napdklad piodnith zOkonO, stejnd, jako VOO0

pOjtind nadplirozend absolutno, jako je BOh. Agnostik ovlem odm@0 jakOkoli absolutno, a to vOletnD pravdy, morOIky, principD a z0-
sad. Agnostik pOstupuje k vDdomostem subjektivnO: nikdo nikdy nezjist je-li ndjakd tvrzenOpravdivil nebo nepravdivil. AgnostikOv p$tup
k morlice je pragmatickD: vybere si, co je pro danou chvlli vhodn0, bez ohledu na principy.

'I 'I 2 MORUO LKA je definovanOjako hodnotovO kid, podle nOjd jedinec uruje vhodnOho pjemce svOch OinO. Je to jedineOnO lidskO viast-

nost; 00dn0 jinO zvile nemd svobodnou vOli, aby mohlo b0t nemorOinOnebo aby vyblialo pdjemce svich akcjinak ned diktOtem
svch gen. Ale jako bytost vybavenO dobrovolnostOsami vyblte, jak naloe se svlm Oivotem a kdo nebo co bude mit prospOch z valich
rozhodnutd PCedpokiddejme, Oe valosobnOzOlibou je malovinOnahotinek na Tahiti. NOjakd viivnO intelektull ale nam@0, Oe viOtalent pro
matematiku vs zavazuje vlnovat Oas rozOiCovnOvdomostOlidstva. A nOslednO volend hlava spolednosti rozhodne, Oe byste m0Oli bt od-
vedeni na stavbu pyramidy s pletrvivajitOspoledenskou hodnotou. Oproti populOrntim nOzorOm se morDlka skiOdO z objektivnith zjiCitOnD
nikoli subjektivnith nOzorl. ZjittOnDo povaze politiky pro sociOindzvile, kterd jsou aplikovatelnd na zoon politikon kdekoli ve vesmu. Novl
objevy ohlednO morQlky plichOzejOneustOle. OsvitenskO objevy plirozenOch priv (#184) vedly k hnutlza zruOenDotroctvd

J5. AKCE STAO EDINO
Existuje osm akclj kterd ovlivOujvale Staleliny a/nebo vali hernDoblast mG3to valdpopulace:"

@)
O

a. Exogamie. VezmOte jednu figurku ze svi svobodnO vile a umBtOte ji jako
Vyslance na nkter z VynOlezO v hernoblasti libovolnOho protivnika. Na ka-
0dOm VynOlezu mOOe m kaOdO hrdO nejviCe jednoho sviho Vyslance.™

b. Rasismus. OdstraOte protivnkova Vyslance ze svll hernOoblasti a vralte
jej zpOt do svobodnO vOle jeho majitele.

c. StudenO vilka. Spotlebujte jednoho Stalelinu nebo Vyslance a vyvolej-
te chaos (D2) u jednoho protivnika s OrovnOblahobytu (metalurgie plus imu-
nologie) mennel vale."

d. Oemeslinlk. VezmOte figurku ze svil svobodnO vle a umBtdte ji na kte-
roukoliv kartu NOpadu v Nabltce.

e. Ostava. Pleorientujte jednu svou kartu ZOkladO a pOemi$tOte ji ze sou-
OasnOho sloupce dospod sloupce odpovidajittho novil orientaci (ppadnOho
OdpOrce odstralte bez postihu). Nejedn se o revoluci, proto se nemOnCvale-
vlOdnoucCtTda.

f. Vynllez. Pokud provdite akci vyndlez (G2), namdto odhozenONOpa-
du si jej mOOete phdat do svi hernoblasti. Muslte vak spldovat menopauzu
(J2a), nebo technologickl polladavky (J2b).

g. Knihovna. Viz pravidlo G3.

h. VOda. MOOete prohledat balllek tradic a vybrat si jednu kartu NOpadu
s Oervenou orientacd Pldejte si ji jako novd VynOlez (G2d) dospod karet Vy-
nOlez0, hned nad desku druhu, takOe se stane nejstartIin VVynOlezem ve sloup-
ci valviOdnouchtddy (nezkOte viak uvedenou vOhodu Heurldka). Pokud jsou
na kartd uvedeny nOjakd polJadavky (J2a, J2b), musite je spldovat.

i. Pseudovlda. JednO se o stejnou akci jako viJda (viz pledchozOodrO0ka),
avlak vybranO karta musOm(t blou orientaci mG&to OervenO.™”

@) (&)= =4 (€8 =

'I 'I 3 STADEOINOVO jsou zasvcenDspecialistd, nezbytnOpro produkci bohatstvill hmotnOch statkd O v systdmu ddlby prce. Specialista

selivOprodukcddpouze jednd vci a vOtOTOst svich potleb kryje pracdostatnlth. SpoleOnost s ddIbou price umodOuje kaddd osobd
soustledit se na prici, pro kterou se nejvite hodd ZejmOna osvobozuje glnie ke studiu vldy a vynalOzOnD namGto toho, aby tito nadanTje-
dincitrvili svdj0as pracCtha farmO. Specialistdjsou v historii lidstva vzOcnost kmenovd skupiny byly al do stfedoviku slodeny z generalistl,
ktetrOvili svd Oivoty produkcla pOstovinin vieho, co potCebovali.

'I 'I 4 EXOGAMIE je praktika opulitOnOvlastntho klanu kvOli sOatku jinde. V EpoDe | to znamenO i sOatky s p3ludntkem jinO rasy nebo

poddruhu, naptklad takovd, kterd vedly ke vzniku kencO sapient-neandertOlec. Abych vOe usadil do kontextu O protonean-
dertOlci odelli z Afriky pled 200 tislti lety a Evropu mOli pro sebe nejmOn0 120 tislt let. Co se stalo, kdyl jejich dlouho ztracenObratranci,
sapienti, nakonec do Evropy dorazili td0? ZdO se, Oe se sobO vzOjemnO vyhObali. A tak zatfnco sapienti vrhali na lovnou zvlOoltOpy pomoc
atlatl0, neandert0lci strhOvali mamuty tO0OkOmi bodnOmi/vrhactni koplini. ObJas mezi nimi propuklo nOsilG forenznOdOkazy z$kanD z ko-
stry Shanidar 3 ukazujf) Oe tento muO byl zabit oltOpem vrdenOm pomocQatlatlu, tedy nOstroje poudanOho vOhradnO sapienty. Ale obje-
vovala se i exogamie: viechny neafrickd nOrody dnes majdnOkolik procent neandertOlskd DNA, d0kaz Divotaschopnosti kdMencO. Ve svi
hCe Neanderthal spekuluji, Oe kMenec sapienta s tmavou kOODa svitlOho neandertOlce ulinil kognitivnOprOlom a vytvodl prvnOabstrakce
a pledstavy vidl] kterd nebyly, led mohly bOt. To vysvOtluje, prod se kulturnDjevy jako malby, flOtny, figurky a pohCby objevujdnOhle bOhem
krOtkdch 5000 let, kdy oba poddruhy sdely evropskOOivotnOprostor.

'I 'I 5 RASISMUS je definovin jako plipisovnOmorDintth, sociOlnith nebo politickOch znakd genetickOmu pOvodu jedince spe nel jeho
osobnlin vlastnostem alinOm.

'I 'I STUDENDO VU LKA byla odpovldnO za novl pomOr vojenskOch vdajd USA k vOdajOm civilnln, a to ve jmOnu obrany ideologie anti-

komunismu. PTed 2. svOtovou vlkou byly zdroje pro vojenskO O0ely plidOlovny na symbolickdOrovni, typicky 1% HDP, s vOjimkou
probrhajitith vilek, kterd nastOvaly nepravidelnD. | pfes mohutnou demobilizaci po 2. sv. vOlce zOstaly vojenskd vdaje na nepledstavitel-
nOch hodnotOch, po korejskOvOice kolem 7 %. JinOmi slovy 0 nOrod setrval v trvalOm konfliktu. VOechny tyto vOdaje Oly piimo naOkor vOdajd
v civilntin sektoru.O Robert Higgs, Depression, War, and Cold War, 2006.

'I 'I 7 VODAVS. PSEUDOVIODA. Tyto dvd protistojnO filozofie spolu nesouhlasOv nOzoru na povahu vOdOnd VOda tvrdD Oe vechny zna-

losti jsou zB3kOvOny s poulitim rozumu a zalodeny na pozorovinf zatfnco pseudovida pjind mystickd podoby vdOn[) tedy zalo-
Oenl na zjevenlth, instinktech, posvitnOch textech, telepatickOch zprOvilch od mimozem@and, ritullech, emodth nebo vysvOtlenOtypu
Oprostd to vii. VOda hidsO, Oe vie se ddje podle plirozenosti, mO plinu a je poznatelnd. Pseudovilda pracuje s nadpCirozenem, nOhodou
anevysvOtlitelnOm.
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K. EXPERIMENTO LNOTVOO ENOSVOTA

K1. MAPA PRO KAMPALD BIOS: ZEMO (KEN BROWN)

VOtOina partiChry B/0OS: Megafauna skonlse zelenOm pruhem zemOpisnOIky, kdy ul zalesnOnO
pustina nendpro vale potvory vhodnO. Clem tOto sekce je umoOnit hrddi v rmci kampanO
BIOS: Zemld (C6) vytvolit ve hle BIOS: Origins svit, kterD co nejvOrndji napodobCkontinenty ze
hry BIOS: Megafauna. Na zalltku se dle obvykiOch pravidel B/0S: OriginsrozhodnOte, kam budete
umistovat pevninskOOtlty, a potd zalnOte nOsledujlélin zpdsobem umisCovat DestiOhelnkovi Oetony
podle konelInOho stavu mapy ze hry B/OS: Megafauna.

1) Za kaddO biom s lesem (zelenO disk) umBtte nOhodnOOeton se zelenOm prstencem.

2) Za kaldd biom stepi (zelend pole) umGtdte nOhodnO przdnOOeton (bez prstence). Pokud
vim prOzdnO0Oetony dojdou, poulijte nOhodnODeton s bdOm prstencem.

3) Za kaldO biom poho(Dernd disk) umBtdte nOhodnODeton s orandovilm prstencem.
4) Za kaddO biom balin (hnOdd pole) umGtdte nOhodnOOeton s bdOm prstencem.
5) Za kaldO biom molle (modrO pole) umGtite nOhodnOOeton moCk.

6) Naklimatickd prstence s vyznaenOmi pOtichhOmi hvdzdami umitdte odpovidajiéeton
klimatu.

7) Ktakto vytvolenOmu svOtu odpovitlajitiim zpOsobem pCeneste pruh zemOpisnO Oky, se
kterm jste ukonUili hru B/OS: Megafauna.

8) Vechny Oetony ledu v zelenOch zemOpisnOch OIkOch otolte na stranu s moCem a umGtdte
je nahexy s modrm prstencem, nachOzejlt0se takd v zelenOch zemOpisnOch OkOch. Pokud
Oeton molke nenlDkam umi3tit, odhoOte jej.

9) StejnOm zpOsobem jako v pfedchozlin kroku otolte v blOch zemOpisnOch OIkOch Oetony
mole na stranu s ledem a um3tte je na hexy s blOm prstencem v blOch zemOpisnOch OIkOch.

a. NedostatelnO polet Oetonl. Ve hCe B/OS: Megafauna pevninskd Otlty tvocelkem 28
polf ve hle B/OS: Origins je viak pouze 26 OestiOhelnkovOch Oetond. PG tvorbO obou pev-
ninskOch OtR0 se dvdma biomy mole proto budete muset na kalddm z nich jeden z biomO
mole vynechat.

b. Pokralujte bOOnou hrou. NenOt(eba pOiddvat suroviny ani potvory. Vytvolili jste svOt,
kterQ vypadO stejnO jako vOO svlt ze hry B/IOS: Megafauna, ale hraje se podle pravidel
BIOS: Origins.

K2. TIPY PRO POIPRAVU HRY S VLASTNOMAPOU (PAWEL GARYCKI)

Po pCeOtenCexistujlelth pravidel pro ppravu hry s pevninskOmi Otlty a pravidel pro penesenOhry
z BIOS: Megafauna/Mesofauna zde shrnuji zOsady pro tvorbu svOta:

a. Amerika (neobydlend kontinent na zOpadO) je uliteOnd, protode odmOOuje prizkum
ainvestici do nOmobhictvd Amerika by mOla bOt oddOlena stOlOm oceOnem a nejmOnO tlemi
poli vody, abyste mohli zrekonstruovat Kolumbovu vOpravu nebo plekonOnOocelnu plav-
bou ples mall ostrovy. Pokud pokralujete z prostCedOvzOvOnOdeOtd na Zemi, plipravte hru
podle pravidel ppravy pro Mars a Venuli, nepoullejte vak DAmerikud.

b. Pangea. O0n viItMje polet hrOOd, tiin vite OestiOhelnkovOch Oetond bude kaddd z nich
potlebovat. Hru by hr0i mOli zaOthat na stejndm kontinentd (Pangea), zvdse tin jejich
interakce na zaOtku hry.

c. Ostrovy vyobrazend na mapQ jsou Oasto jedindm zdrojem uranu a ropy, takle byste je ne-
mOli pCekrOvat. Pamatujte, Oe tyto ostrovy jsou povadoviny za pevninu, takOe mohou b0t
soulOstOkontinentd.

d. KulatO planeta. Vyvarujte se umdtdndDestiOhelnkovOch Oetond nebo pevninskOch Ot0
tak, Oe se budou dotOkat vchodntho nebo zOpadntho okraje mapy, zpOsobilo by to potMe
v uspoMddnd Dotek na severnlin nebo jiOnOn okraji nebo dotek ukazatele filozofie je v po-
Mdku, a mO0e bOt dokonce nezbytnd pro umGtOnOvech pevninskOch G0,

e. PIpravu hry pro Mars nebo Venuli |ze provOst i bez nutnosti jejtho plenesenOze hry
BIOS: Megafauna. Neberte ohled na polet hrfdO a nOsledujte pravidla pro ppravu hry
s pevninskOmi Otlty s tn, Oe oba pevninskd Otlty bud Marsu, nebo Venule budou tvolit
kontinent Stardho svOta a zbyld dva vytvoOAmerikud. DAmerikud pokryjte jako obvykle
nOhodnOmi OestiOhelnkovOmi Oetony. JelikoO vysoLiny Ize pdemOnit bul na baliny, nebo
stepi, hote dvakrOt jednou Oestistdnnou kostkou a umGtdte potvoru nornka na vysoli-
ny, kterd odpovidajdhozenOm O&I0m. Jak je typickd pro Mars/Venuli, norntk pledstavuje

surovinu biopaliva, zatlmco ostatnOvysoliny pledstavujdzahradnictvd RozmG3tOte zvilata
a hOzejte kostkou pro urdenOluxusntho zbolOOna stCedovOch hexech. PotO si hrOi postupnO
podle poaddvyberou svil poddtednOpole ve Stardm svOtd na jednom ze dvou pevninskOch
Ot0. Nakonec kaOdO hrdO do Starho svOta umGtOpouze jeden Oeton klimatu.

f. NOhodnO rozdOlend pomocl programu Vassal. Modul pro program Vassal poskytuje
molnost nOhodnO vytvolit poddtednOsvOt, mO vOak jistd omezend Nejprve pomocjedinD-
ho kliknutOnavrhnete rozm3tOnOpevninskOch OtiO nebo OestiDhelnkovOch Oetond. Pokud
mOte nOjakd specifiltdjMpodadavky, opakovand klikejte tak dlouho, dokud nebudete s roz-
loOentim spokojend NOslednO mOOete toto nOhodnO rozlodenOzaplnit dalimi vOmi zvolenO-
mi pevninskOmi Oty a DestiOhelnkovOmi Oetony. Tento proces mOOete kdykoliv vrOtit zpOt
a provOst jej znovu. Potd vOsledek pCeneste do rozloOenOdeskovd hry. NOhodnO rozdOlenO
pomocdprogramu Vassal lze takd vyud pro hry zadhajitOna Marsu/Venuli. Pokud jste
dostatenO trpOliv) mOOete se proklikat a0 k rozloDenOkontinentd, odpovidaji&limu pdvodnOd
mapl, takOe si budete moci pdenOst hru z B/OS: Megafauna.

K3. VARIANTY POCPRAVY HRY (PAWEL GARYCKI)
DOle jsou popstny rozddy v ppravi hry pro prostfeddZemO a Marsu:

a. Souostrovll Do ppravy hry s pevninskOmi Otity pOidejte nOkolik DestiOhelnkovOch Oeto-
nd. Pro vyCeOenOklimatu si pledtOte oddd tOkajitOse price s Oetony klimatu na Marsu a Ve-
nudi.

b. RychlD a jednoduch pIprava hry. Nejprve nOhodnO umGtOte pevninskd Ctity, pak je
pCekryjte DestiOhelnkovOmiOetony. ZbylO dva nepCekrytd hexy na pevninskOch Ctftech po-
valujte za vnitrozemskO jezera nebo z0Olivy.

c. VodnOsvit. Mapu pro vlastnOuspodOnOponechte zcela pokrytou ocedny a nOhodnO pOi-
ddite poOtednOpole. VOechny ostrovy povalujte za plekrytd Oetonem mole, takde nebude
dochOzet ke zmOnOm klimatu. Dosah OenOhrO0e odpovidd polovind hrOOovy OrovnO nO-
molhictvO(zaokrouhleno dold) plus jeho Orovni energie.

d. Kampal odpovdajtl] mapl skutednd ZemiO. Pleneste pevninskd Oty ze hry
BIOS: Megafauna na klasickou mapu ZemO. Pevninskd Otlty kontinentu otoOte o 30 stup-
00 a zarovnejte je tak s hexovou st Pokud se na hexech se stOI0m ocednem nachOzOhexy
pevninskOch Ot s pevninou, nOhodnO na nO um3tOte OestiOhelnCkovd Oetony pevniny. Po-
kud se na hexech pevniny bez modrOho prstence nachOzOhexy pevninskOch Oti0 s molem,
nOhodnO na nO umBGtOte OestiOhelnCkovd Oetony s modrOmi nebo bOOmi prstenci. Potvory
a Oetony klimatu pCeneste podle pravidel pdpravy kampanO B/OS: ZemlJ (C6) nehledd na
to, zda se nOslednO budou vyskytovat na sprivnOch prstenclth. Oetony klimatu um3tOte
na klimatickd prstence na mapQd podle poOtu hrdOd. Odeberte pevninskO Otlty z mapy tak,
aby neplekrOvaly hexy. 00dnO novO suroviny na mapu nepliddvejte. Pruhy zemOpisnO OIky
se nepoulVajd

e. SvOt chimOr. Poulijte pevninskO Otlty Marsu, Venule a ZemO spolu s DestiOhelnCkovOmi
Oetony. Pokud je budete umisCovat na klasickou mapu Zem[, reprezentujinedOvnO udOlos-
ti, kterd vyvolaly zmOny na zemskOm povrchu.

K4.ZELENDO MARS NEBO VENUCE (PAWEL GARYCKI)
Lze vyudk i pro Zemi, pokud se zelen potvory vyulijdjako vegetace.

a. MimozemskO typy terOnu. K pevninskOm OtG0m Marsu a Venule pCistupujte nOsledov-
nd:

[ POnev se chovD stejnl jako mole.

[ Vysolina se chovl jako balina, pokud je zde plltomen archetyp zelenO rost-
liny (oznalte ji tim, Oe sem umstte nepoulitdho nornika). Jinak se chovO jako
step.

b. ZmOna OetonO klimatu. Na kaldOm pevninskOm Otitu vzOvnOdeOtD umG3tOte OestiChel-
ntkovil Oetony nOsleduji&lim zpOsobem:

[] Hora (TernO disk) -> Deton s orandovOm prstencem

[] MoDe (bO disk) ->Oeton s modrOm prstencem

[ HiczovT les (zelenD nornik) -> Deton se zelenOm prstencem

[] Pustina (00dnC zelenO potvora a 00dn0 disk) -> Deton s bdOm prstencem
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c. MimozemskO Amerika. Na z0pad od pevninskOch Oti0 Marsu nebo VenuDe umi$tOte
dalddva pevninskd Otlty ZemO O vytvolte tak Ameriku, daldkontinent na zOpadO. Potd je
zcela pokryjte nOhodnOmi OestiOhelnCkovOmi Oetony. Podle podtu hrOd umtOte na klima-
tickd prstence s odpovidajitliin podtem pOticCplch hvzd odpovidajitMetony klimatu.

L. TIPY

L1. TIPY PRO AKCE STAO EDINC

Pokud se ve svl strategii budete soustledit zejmOna na plihazovOnOna karty ZOkladO a budete igno-
rovat karty NOpadd, nebudete moc silnOv pokrocith, urbanizaci, Lemesiniéiéha obchodu. Pokud se
naopak budete soustledit pouze na NOpady, zabrinite tin dulevninu rozvoji a nebudete schopni
odolOvat nOsilndm revoluctin, kterdOasto zpOsobujdodhozenOmnoha VynOlezO. NOsledujiéltipy vilm
pomohou s rozhodnutlin, kdy zvolit jakou viddnoucOtIdu a zda je vhodnO providdt vOzvu nebo ne,
abyste dosOhli uritOho pokroku:

a. ProlomendOmentOInCho zO0seku. V Epole | obvykle hromadite figurky ve slovnOzOsobO
nebo v zOsobO mysticismu. Abstrakce nendmoc Dastd, takOe neolekOvejte, Oe nahromadiie
figurky ve svobodnO vOli dTve nel v Epolle Il (poddtek vOdomOa vOle)." Pokud mOte mnoho
figurek ve slovnOzOsobd, zmOOte viddnoucOtddu na kulturu a vyulijte kombinaci pokrokO
modlitba a umOnL] abyste tento mentOIndzOsek prolomili. Dejte ale pozor, pokrok umOnd
bude pozddji ve hle stOle vzOcnOjd) takOe nastdand mysticismus bude nejspe tOOkO
vrOtit zpOt."

b. Oistd hlava. Pokud nebudete vyhrvat dradby ve fOzlth VOzvy, v prObOhu hry pro vOs
bude stOle tO0MpOemitit figurky z emoca vale svobodnO vdle bude stagnovat.™*°

o

ZvOOenOOrovnO valich informacO Nejpozddji v Epole Il byste si mOli zvOdit informace

na Orovel 2, col vOtOinou vyOaduje zBkOvOnOVynOlezO. Pokud vle ostatnOselle, poulij-

te akci knihovna. Jakmile dosOhnete v informactth OrovnO 2, vyzlvejte bohy, abyste zkali

dalMpokroky.™

d. Urbanizace (domestikace, kultivace). Vlastnit mOsta plin0t0 vOznamnO vOhody:
(1) bOhem bodovinOv Epole Il a bd0hem zOvOreOnOho bodovOnOpolitiky vilm mOsta pLinesou
VB, (2) mOsta umodOdujnebo zabralujdzotrolenth (3) podhaje Epochou Il se mOsta stOvajd
technologickOm poadavkem pro mnoho NOpadO. Na zadOtku hry je pro stavbu miOst nej-
lepdviddnoucOtTdou kultura. ZejmOna cennou surovinou je biopalivo.

e. Urbanizace (tJ0ba). Pozdlji ve hle se snalte v metalurgii pokrolit tak, abyste mohli sta-
vt mOsta pomocakce t0ba. Ropa a uran se Dasto objevujljako podadavky cennOch karet
v zOvOreOnO fOzi hry.

f. Obchod. Pokud chcete pravidelnO vyuOvat tuto neocenitelnou interakci, vadviOdnoucO
tdou by mOla bOt kultura, nebo jeCtO [Ope prdmysl.

g. KOz0nO Pokud je v EpochOch |, Il nebo |1l vale viDdnoucOtTda politika, nebo je0td I0pe kul-
tura, provOdOjte VOzvy.'?

h. VOlka nebo zotrolen Pokud je vale viddnoucOtIda politika nebo (v Epole V) kultura,

provOdOjte VOzvy.

'I 'I 8 LIDSKO VO LE. Lidskd schopnost projevovat svobodnou vali nemd nic spoleOnOho s phirozenOmi moOnostmi u vdech znOm0Och ne-
lidskOch druh0. Nale odliOnost je tak zjevnd, Oe by nebylo potleba to omOat stdle dokola, pokud by to nebylo kvOli zlovOstnOmu

nOrOstu behaviorismu. Behavioristd zastOvaji&dn0zor, Oe svobodnd vile je iluzorn@ muli jako Pavlov, Skinner, Malthus, Marx a skupiny

jakoOCnskO klub nebo socilnOdarwinistd se Derednd mOI0 SvobodnO vle je lingvistickO inovace, umoOOdujiélve, co je vOsostnO lidskOd.

'I 'I ABSTRAKCE je typ verbOInDindukce, tedy metody vniimOnCexistuj&tho. MentdInd oddOluje vlastnosti, pochody nebo mnolstvod
entit. Pokud bych vOs napklad podOdal, abyste si pledstavili Ozviled, vOO kognitivnOproces plevidOjtOslova na obrazy se bude
snalit vyjevit obraz vlech molnOch konkrOtnlth zvilat. Probldm zalazenDkonkrdtnikh vOcOdo obecnOch se nazOvO probldmem indukce
amO0e b0t vyCelen pouze s pomocklov, obrazy zde nestadd S jedinOm slovem Ozviled mO0e Dlovik (a00dnOjinO tvor) ulinit spoustu ulitel-
nOch zOvOrO tOkajitlth se zviat jako celku, nebo dokonce stvoliti mnohem sloDitdjMabstrakce jako napklad Osvobodal. Jste mnohem vite
orientovni na slova a mOnO na vizualizace, nel byste si byli ochotni pHpustit.
'|2 0 SVOBODNO VO LE je rozhodovacddproces s poullitin abstrakce sebe sama v imaginovandm kontextu. Stejn0 jako u vOech ab-
strakcjsou k redukci a manipulaci se smyslovOmi vstupy poulny verbOInOkoncepty spe nel viemy. KaOdO pouDitd slovo je
koncept zastupujitOneomezend polet konkrOtnlth jevO urbitOho druhu a umodOuje pledstavu neexistujittho, metafory a odividnO I0i. A co
je naprosto zOsadn0 svobodnO vile ve svim repertoOru obsahuje slovo pro 0ji, takOe si mysl&fjedinec dokOOe pledstavit sOm sebe v rdz-
nch alternativilch videtnO fantazil SvobodnO vile dovoluje lidem skandOInO se vzep(dt svO vlastnOpOrozenosti, a dokonce i darwinovskOmu
imperativu, atovtakovOchOinech, jako je abstinence, celib0t, Ceholnictv sebevrada, altruismus a daldvzorce chovOnOhaprosto neznOmO
v cel0DivoliOnD 0. Lidd jako prvnCzidkali svobodnou vOli dOsledkem toho, Oe se nejpozdijiv Epole Il stali dokonaldmi lingvisty.
'|2'| HYPOTOZA SJETO OPICE pledpokliOdd, Oe nOhiO zdvojnOsobenOvelikosti lidskdho mozku pled 200 tistti lety nastalo kvali poditd
lysohlOvek, o nichD se v[j Oe spoulttOneomezend poznOnD a fyzickD zmOny v emoOnlth centrech mozku. Za bOOnOch okolnostDby
byl zvyk uO¥OnOdrog rychle potladen pd¥odniin vObOrem, ale moOnO propojenOs jazykem snad vedlo k prvnlin abstrakclim zalodenOm na
slovech, col zajiovalo adaptivnivOhodu.O Terence McKenna, Food of the Gods, 1992.

'I 2 2 CHRO MY objevenOv GObekli Tepe v Turecku byly datoviiny do obdob8 000 let pQ n. |., prodel pledchOzOmOstdm, pEmui zemO-
ddistvO PoCadzCejmO bude: pohtby, uctvOnOpCedkd, megalitickd hrobky, chrdmy, urbanizace, civilizace.

L2. PROBLOM DIASPORY

MO0Oe se stOt, Oe se v pokrofild hie ocitnete kvOli vidlce, zotrolenChebo kbzO0n[v situaci, kdy mOte
namapl jednu poslednCkomponentu (podiDhajtCdiaspole) a nemOOete provist akci urbanizace.”
V takovilm ppadd nezoufejte a pCelitOte si nOsledujiéddoporulend

a. VitOzstviskrze primysl. ViOzstvOmOOete dosOhnout vyudQ/Onln akce knihovna (diky
n si zvOdte svou Orovel informac a vyhrOvOnOn co nejvOtTho poltu vOzev. Budete si
takd cht zvOdit Oroved nOmolhnictv) col vtDinou vyOaduje energii na Orovni 4. ZvOOenO
ekologickd stopy vOm pomOOe ochrnit mOsta pCed hladoviniim (Hla). MOsta jsou totid
dOleditd k zBkOnOmnoha NOpadO v Epole 1.

b. VixOzstvlskrze kulturu. Pro dosalenOtohoto vitOzstvOhodnO pOihazujte na nOboOenskO
karty VOzev a pak vyuOvejte pokroku modlitba a interakce kzOnLOInO spustte protidtok
s cllem sebrat politickd body svOm protivnikOm. Modlitbai kOzOnse nachOzejdzejmOna na
kartOch VOzev a na kartdch VynOlezO v bOO disciplthd (kultura). Akce knihovna a mysticis-
mus vlIm pomohou s pThozy v dra0bOch.

M. POENESENOHRY DO HRY HIGH FRONTIER

Pokud vlastnite trilogii BIOS (Genesis, Megafauna a Origins), mOOete si zahrdt plnou kampal
BIOS:Zem(C6) a navizat na Origins hrou High Frontier. PodrobnOinstrukce k pokralovnCkampanO
naleznetev Dodatku hry High Frontier vodddu V7. Pravidla pro pokralovOnfalternativnCkampanOd
BIOS: Venullenebo BIOS: Mars (C8) naleznete tamtdd v odddu V8.

N. UKO ZKA POKROC ILO HRY DVOU HRO OO O
EPOCHA | + |l (Petr Pospil)

[] PIprava hry Hobit vs. Sapiens. HrlO hrajit0za druh Sapiens si vytOhl Deton koruny
s&lem 1 (jeho viOdnouctTda je tedy prdmysl, oznaOendOervenou barvou) a hrdO hra-
jitOza Hobita si vytOhl korunu s O&lem 3 (jeho viOdnouctdda je tedy kultura, oznale-
nO bdou barvou). Pro Epochu | pouddOme OtyDi karty VOzev a pro Epochu Il dvO karty
VOzev. PokraOovinChry v dallth EpochOch nenOv tomto pkladu popsOno. V tomto
pkladu jsou nOzvy karet psdny VELKOMI PLBMENY.

[] StruOnO pOehled prObOhu hry. Sapiens brzy na zalOtku vynalezne nO a s jeho po-
mocOpostupuje na sever do Evropy a Asie. Hobit se Mna Sibida ul se naulil pohCbvat
mrtvO. Takd vynalezne zObavu pro svlOeny O drby. Sapiens se od bohO dozvitajemstvO
osobnlth jmen a zEkOvO tak vOhodu v mysticismu. Hobit se naulil vylezOvat symbo-
ly a pomalu mna Aljalku. Sapiens pronikd do tajemstvlotcovstvila pQ obsazovinO
PerskOho zOlivu zaklddO prvnOmOsto a obchoduje s Hobitem. Hobit si mezitlin zlep-
Ouje svou pamOOa uddse valit. Sapiens ukonddEpochu | a diky nOboOenskd plevaze
26k0 prvnOvitOznO bod. MOsto v zOlivu je zniOeno novd vzniklou poultda Hobit se
efektivnln vyulitin svOch moOnostOddostane z doby kamennO do doby bronzovil. Sa-
piens domestikuje prase. Jeho rozvinutd zemOdOIstvOmu umoOOuje pokusit se Hobita
vyhladovOt. NOsledkem dvou prohranOch vilek na Sibifi dojde u Sapienta k pCevratu
a vlddy se ujmou politici. Hobit intenzivnO stavlmOsta, ale epidemie zOOkrtu mu nO-
kterl znidd Sapiens doOene nOskok Hobita v metalurgii a na Oas odvrOtOdalMvalku.
To mu vlak nestall) aby dohnal plevahu Hobita v poltu mOst. Hobit proto nakonec
v Epole Il zvizOz0

N1. EPOCHA 1,100 000 let pC. n. I. all 30 000 let pC.. n. I.

a. PrvnO tah hrdOe Sapiens. TO karty v prvnOOadd jsou: OOEZOVONG KOOENO OLUN
a NOO. Sapiens si v rmci akce specializace vybere NOO a pomoclakce [IIenlse plesune
z ji0nOAfriky na sever.

b. PrvnOtah hrOe Hobit. Hobit takd vyulije akce specializace a vybere si NOO. NovO Mi-
grant Hobita se z IndonOsie [IIIiha sever. Oba hrODi se snalco nejrychleji dosOhnout me-
nopauzy. Jak NOO, tak OO0 EZOVO NOmajljako Heurka uveden pokrok encefalizace, kterQ
jim s tom mOOe pomoci. NOO je ale v tomto ppadd vihodnOjm

'I 23 PANOVAIOND KULTURY jsou spoleOnD hybridy lid0a strojd, kterd definovaly OenOkultur po svOtd v pribUhu celD hry. Karty

ukazujOzOroved urditou mydlenku nebo technologii a jmOno kultury, kterO z jejtho vyuOR3dnOprosperovala. Napklad vikinskO
dlouhOlodO jsou pokroDilou nOmoChOtechnologil) kterd se vyvinula z rybO0skOch lodOseverskO kultury ErtebOlle pfed 7 000 lety. Po tisite let
se SevelanO ulili o farmalen) molCeplavbl a vzdOlanosti od sousedd a tento Obal@ekd umobnil VikingOm [Tt se do dalekOch krajO pomocO
obchoduindjezdd. SamotndvidomOe pOitom spe kulturntin pddavkem, typem naulend znalosti, ned vrozenOm rysem neuropsychologie,
jak seOasto pCedpokiOdO.
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c. Sapiens z2(5k0vO Oepel. Sapiens vynalezne NO O, Oim0O z3kO vOhodu HeurOka encefaliza-

ce. JelikoO karta nemO O0dnO poadavek, nechO si ji a orientuje ji Dervenou stranou nahoru.
Hobit, kterd mOl na NOOI takd umBtdnOho Stalelinu, zB3kO encefalizaci takd. NovO Mig-
rant hrdOe Sapiens se dIIdo Egypta. Z akcOuvedenOch na NOOI si zvolOpokrok energie na
Oroved 4 (pOlend keramika), jelikod umOnCprovOst nemO0e.

d. Hobit v MandOusku. Specializuje se na KOOENO OLUN. Jeho Migrant vstupuje do Man-

dOuska.

e. Sapiens v Asii. POdOvO se k Hobitovi a takd se specializujena KOOENO OLUN. Sapiens se

diky zvOdenOsvil OrovnO energie mOOe nynOpCesouvat all o 4 pole a (IITke do stlednCOAsie na
vOchodnObCeh vnitlntho mole.

f. PomlouvalnO Hobit. \VVyz0OvO bohy: OESONOA DRBY. VyhodnotOudOlost ochlazovinitak,

Oe otodOmole v Beringov O0ind a vOchodnOEvropu pokryje ledovd pkrov. Ttin si Hobit
otevlel pozemnOcestu do Ameriky. (Milankovidovy cykly se ve hle dvou hrd00 nepoul
vaji) UdDlost hladomor nem0 efekt, protole nikdo nemd mOsta. Hobit pfihazuje jednoho
Stalelinu. Protole Sapiens nemO0e nablnout viE, Hobit kartu zB3kO a StaCelinu si vrdtOdo
svobodnO vle. Na kartO je uvedena Heurllka encefalizace, diky kterld dosOhne menopauzy.
Kartu si pbidd do svd hernOoblasti a ponechO si viddnoucOtTdu knOOth. Ve fOzi aktivit si
Hobit diky kartd O ESO NOA DRBY zvOimunologii na Orovel 2 (pohCby), d0le se specializu-
Jena OOEZOVO NOa [IITke na severozOpad na Sibill

. Sapiens Og. VyzOv bohy: OSOBNOJMIONA. Sapiens zvoll) Oe ochlazovinkysuledovou
vodnOnOdr v Rusku a led sevle zOpadnOKanadu. Pohromaimpakt Hiawatha v Grnsku ne-
zpOsobOO0dNnO zmOny. Sapiens diky pThozu jednd figurky z3kO kartu ZOkladd a s nOtakd
uvedenou vOhodu HeurDka O modlitba, dky nll pdesune jednu svou figurku z emocOdo z0-
soby mysticismu na hernlin plOnu. JelikoD ale nesplOuje uvedend poladavek (informace na
Orovni 2), musOkartu ze hry odstranit. BOhem flze aktivit se specializuje na VOR, protole
jde o jedind dostupnd NOpad s Oervendm pruhem primyslu. Potd se [IIha zOpad na Ural,
ale ddle do Evropy nemOOe projit kvOli ledu a poli vody. Rozhodne se nevyulk uminL] pro-
toOe by thin vrtil figurku ze zOsoby mysticismu a ta nynOposkytuje vOhodu pl nObolen-
skOch vOzvOch bohO a p bodovOnOEpochy .

. Hobit olez0vil. Hobit se rozhodne vOzvu bohO pleskolit, protolde pokud by Olo o vOzvu
nOboOenskd karty, mohl by ji snadno zl$kat Sapiens. Karta OESONOA DRBY nynOneposky-
tuje dalvOhody. Vynaldzd OOEZOVONOa z3kO vOhodu Heurlka encefalizace. BOhem
akce OIkenbsmOrem do Ameriky se midto vytvolenOnovOho Migranta rozhodne plesunout
Migranta z MandOuska na sever KamOatky. (Kdyby vytvolil novilho Migranta, zemlel by
jeden z nich hlady.) Nov zl$kanO karta OO0 EZOVO NOmu nynOumoDOOuje zvOdit si informace
naOroved 2 (umOnOa symboly).

. Sapiens se star o dOti. \VyzOvO bohy: OTCOVSTVO BOhem zalesnOnCbdstranOpou Gobi.

VznikiO prales umBtdna Papuu-Novou Guineu, Oind Hobitovi na nOjakou dobu zabrnOdo-

stat se do Austrllie. Nemoc plenllend zviIaty nikoho nezasOhne, protode nikdo nem vyl

Orovel ekologickd stopy nel Orovel imunologie. Sapiens vyhraje kartu za jednoho Stalelinu.

Po vyulitivOhody HeurOka modlitba a zkOnOkarty OTCOVSTVOvyulije tuto kartu k dalinu

[TentBohulel nemOOe tOmO0nikam umidtit novilho Migranta, protole by na konci tahu hla-

dovl (ekologickO stopa na Orovni 1 dovoluje mit jen jednoho Migranta (libovolnOho hridde) na

jednom hexu). Proto akcdIIEnjen posune svilho Migranta v Asii o dvid pole k Hormuzskdmu
prdlivu. Pak se znovu specializuje ve stavb VORU. PO [IIknvyulije uvolnOnOho midta v z0-
padnOAsii uimpaktu Zamalin a um3titam dalTho Migranta.

j. Hobit s jehlou. Hobit se specializuje na SEDODVANO ODOVY. Migranta pCesune z KamOat-

ky na Aljadku.

. Sapiens a lekce plavin Sapiens se rozhodne vOzvu bohO pCeskolit, protole nevlj zda
by otolil vilhodnou kartu. NemOOe 1Zj¢t O0dnOho novdlho Migranta. Raddji voljistotu a vy-
nallzb VOR. Diky vhodO HeurOka na kartO si zvO@Msvi nOmoChictvna Oroveld 1 (Qluny).
Sapiens mO bohulel informace pouze na Orovni 1, a proto mOOe mit jen jednu kartu VynO-
lezu. OdhodOtudm nynOul celkem nepotCebnd NO O na balllek tradic. MGto [Ienivyuli-
je akci tOba luxusntho zbolDa Migranta v HormuzskOm prOlivu pdemOnOna mOsto, kterd
bude prosperovat z lovu perel (podadavek nOmolnictvna Orovni 1). Na stupnici urbanizace
vezme prvnOkvOdr mOsta zleva a pCekryje jiin symbol luxusntho zbolD) Migranta si vrOtddo
z0soby. A tak prvnOmOsto na Zemi vzniklo v ArObii. Sapiens pak vyulije interakci obchod
na kartd VORU, protole dosOhne k Migrantovi Hobita na Sibifi. Od Hobita odkoukO jeho
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vylOrovel informacOa zvO@si je na Orovel 2. Jeho obchodnOpartner si zvolj Oe pCesune
jednu svoji figurku z emocOdo svobodnO vOle. Sapiens si jako NOsledek obchodu opOt zvOM
nOmolhictv tentokrdt naOrovel 2 (veslice).

. Hobit revolucionO0 Hobit vyzOvO bohy: SUMANTICKO PAMOO. PO ochlazovinCbdstra-

nO0eton mole z Japonska a vytvoz nj ledovO pkrov v Alpdch. Nemoc nikoho nenakazl
V dra0bO Hobit vyhraje a z3k0 vOlhodu Heurlka encefalizace. Hobit se rozhodne plidat si
tuto kartu ZOkladD fialovou stranou politiky nahoru, OimO vyvolOd poklidnou revoluci, pQi
kterd nemusOpotladit O0dnOho OdpOrce. Korunu pesune na sloupec politiky. Kartu VynO-
lezu OO EZOVO NOpCeorientuje, a protole je tato novO strana fialovd, pdemGtdji do sloupce
politiky. Karta ZOkladO OESONOA DRBY zOstane ve sloupci kultury a nelze ji nynOvyud
vat. Hobit zatlin nevyulije akci abstrakce na kartd SUMANTICKO PAMOLD, protole by tin
ihned vyvolal jeden chaos a druhO chaos by u n0j p brzkOm pCechodu do Epochy Il vyvo-
lal nOsilnou revoluci. AkcOspecializace umGtddva figurky na JO MU NA VAOENOve druhOm
Mdku nabldky (informace na Orovni 2 mu umodOujOspecializacCumistit dvd figurky). Potd
se op0t [IITdo MandOuska. DOle vyulije fialovou stranu karty OO EZOVO NOa zvOsi ener-
giinaOrovel 4.

N2. EPOCHAII, 28 000 let pC. n. I. ad 3 000 let pC. n. I.
a. Ucthval Sapiens. Sapiens zG§kO prvnOKometu. UtrpOchaos a pemB3tOMigranta ze stled-

nOAfriky na svou korunu. Hobit takd utrpOchaos a plemi&tdna svou korunu zmrzidho Mi-
granta ze Sibile. (Pokud se nezbavdOdpOrcd, daldchaos u ndj vyvold nOsilnou revoluci.)
Z nabliky karet se odstranOvlechny karty kromO t0, na kterd se nachOzOStalelinovd Ho-
bita, a na jejich m3to se doplnOnovi karty z Epochy Il. Sapiens z8k0 1 VB za to, Oe mO dv
figurky v zOsobO mysticismu (zatimco Hobit O0dnou). Sapiens otoddKometu a nechd si ji
jako POedzvOst. PotO se [IITHo severnOSibile na m3to uvolnOnd Hobitem. Specializuje se na
DOMESTIKACI PRASETE. PomocOinterakce obchod z karty VOR si pesune jednu figurku
do svobodnO vlle a Hobit potladdjednoho OdpOrce.

. Hobit metalurg. Hobit si vOd) Oe pl vOzvO bohO zviiOz[ OtodOkartu VOMONNO OB-

CHOD. KvOli odlesnOnd otolO Oeton dOungle z Indie a umBtd ho jako pou do jiOnO
ArObie, 00O tam zniOOmOsto. Toto znidenOse povaluje za bolOzOsah, kterd nevyvo-
IO chaos, proto je pouze na phlehld pole umtdn Migrant jako Uprchik. Chlpka niko-
ho nenakazl Hobit pOhoddjednoho Stalelinu a dradbu vyhraje. Jako vOhodu HeurOka
28k0 abstrakci, takOe si pCesune figurku ze slovnOzOsoby do svobodnO vOle. Kartu si
umtd do aktivntho sloupce politiky. Z karty VOMONNO OBCHOD vyulije akci t00-
ba a Migranta v BarmO vymOnOza mOsto s rubbhy (s podadavkem imunologie na Orov-
ni 2). NOsledkem t0by si zv@ nOmolhictvO o jedna na Oroved 1 (nemOOe pleskolit
rovnou z OrovnOd O na 2). PotO vyuDije akci abstrakce z karty SOMANTICKO PAMOO
a plem3tdsi dald figurku do svobodnO vOle. Jako NOsledek vyvold chaos a Migranta
z Aljalky pOemi3tOdjako OdpOrce na svou korunu. Vynalezne JO MU NA VADENG diky
uvedend vOhodd Heurka si zvOMmetalurgii na Oroved 2 (doba mOdOnO) a kartu si umi-
td jako vrchnO kartu VynOlezu. Hobit vyuDije interakci vOlka a I noviho Migranta
z MandOuska k Migrantovi Sapienta na severu SibiCe. Diky vydDmetalurgii vyhraje, obsadD
jeho mto a poralend Migrant je umdtOn jako OdpOrce na kartu OTCOVSTVO Z akcdna
kartD JO MA NA VAOENOvyulije tbbu kovl ke stavbO cthovODho mOsta v Malajsii (poDa-
davek metalurgie naOrovni 2) a NOsledkem tOto akce si zvOMmetalurgii na Oroved 3 (doba
bronzovil).

. Sapiens zemOdOlec. Sapiens by mohl vyzvat bohy, ale raddji bude vynaldzat. NemOOe

vyult kartu OTCOVSTVO protole ta je ted ochromena OdpOrcem. Vynalezne DOMESTI-
KACI PRASETE a zvsi tak ekologickou stopu na Orovel 2. [ITke do Indie s clem vyhla-
dovOt Hobitovo mOsto. Vystralen pordOkou ve v/ce si pomocinterakce obchod zvOMme-
talurgii naOroved 2 (cod je stOle mOlo). Hobit si zvMekologickou stopu naOroveld 2, aby se
vyhnul hladovnOv Indii. Sapiens z karty DOMESTIKACE PRASETE vyulije akci kultivace
a vymiOnOjednoho Migranta za mOsto pOstuji&dpOenici v Onu. NOsledkem tOto akce si zvO-
Mekologickou stopu naOroveld 3.

. Hobit vOleOnCk. Hobit vyulije akci t0ba a Migranta v MandOusku vymOnOza mOsto tO03

cO0elezo. NOsledkem ¢0by si zOrovel zvOMnOmolnictvna Oroved 2. Abstrakci's NOsled-
kem v podobO chaosu zatlm nevyulije. AkcOspecializace umBtddva figurky (informace na
Orovni 2): po jednd na karty VAOENOMEDOVINY a AKROFONIE v prvnadd nabtiky. DOle
vyulije interakci vilka a diky vyDmetalurgii zabije nepMtelskdOho Migranta na zOpadnO



Sibi. Toho ul nelze umistit jako OdpOrce, jelikod Sapiens nemO volnO Pole odporu, vracOse
tedy do zOsoby a vyvolOva nOsilnou revoluci. Sapiens musOpotlalit dva OdpOrce O za prvni
ho odebere svl poslednOmOsto (a umBtdmito ndj Uprchika severovidchodnO od vznikidch
ruin), a protode nemO dalm0sta nebo Staleliny, za druhOho OdpOrce odstrandOMigranta
2 Uralu. PCetodsvou spodnO(a jedinou) kartu ZOkladO na fialovou stranu politiky, pdesune
ji do p&lubnOho sloupce, stejnd tak i korunu. POetoOOvOechny karty VynOlezO O DOMES-
TIKACE PRASETE neml stranu politiky, a je tudll odloOena na ballek tradic. Hobit vyulije
z karty JO MA NA VAOENOakci flemes/nik a umGtOStalelinu na kartu VAHADLOVO LOO v
druhOm Mdku nabdky.

e. ZachrOnOnO Sapiens. Vyulije akci femesintk a umBtOStalelinu na kartu PECE NA KE-
RAMIKU. Ihned ji vynalezne a umi3tk sobO. ITke na sever Sibile, kde pdtomnost tletltho
Migranta ohrozOhladem Hobita. DalMakcOemes/nik umGtOStalelinu na kartu DESKOVO
HRY. PomocO¢Iby kovO z karty PECE NA KERAMIKU postavimOsto se zlatem v jilnOAfri-
ce a zvsi metalurgii na Orovel 3. Nebezpeldprohry ve vOlkOch s Hobitem je tak zaOeh-
nno, alespod na chvii.

f. NemocnO Hobit. Hobit mO o dvll mOsta vite, proto chce tOto vOhody vyulk a ukonDit Epo-
chu II. A proto vyzOvO bohy: odhalOkartu SLABIKOVO PIEMO. PO zalesnCniezme Oeton
poulitd z Austrlie a umB3tOho jako prales do vOchodnOAfriky. DruhO udOlost zOOkrt (ne-
moc plenlilent lidmi) zasOhne pouze Hobita, protolde mO vylITOrovel urbanizace (3 mOs-
ta) nell Orovel imunologie (Oroved 2). ZtratOtedy polovinu mOst a Stalelind (zaokrouh-
leno dold). Hobit se rozhodne spotlebovat jednoho Stalelinu z karty VAHADLOVO LOO
a jedno mOsto v Japonsku. Za zniOend mOsto umtdUprchitka do MandOuska, ale nedo-
jde k vyvolOnOchaosu. Takd si o jednu Oroved zvOMimunologii. Hobit by jako jedind mohl
zl3kat SLABIKOVO PBMO, ale rozhodne se to neuddlat, protode by musel zmOnit svou
vlOdnoucOtIdu. Hobit pomoclakce tba znovu postavOmOsto v Japonsku, potd vynalez-
ne AKROFONII. Z3kO vOhodu Heurldka zvidentinformaclna Orovell 3 (abeceda a O3la), ale
z0roved musOvyhodnotit O0inek Redukce (1), proto odhodOna balllek tradic kartu VynOlezu
z Epochy | (OOEZOVOND . Aby mu Migrant na Sibili neumCel hladem, pCesune jej [IIknlin
do vOchodnOEvropy (na hexu se nachOzeli tii Migranti a Hobit mO ekologickou stopu jen
na Orovni 2). Nakonec si zvlenergii na Oroveld 5 (vOtrnd miOn) a informace na Oroveld 4
(tiskalskO lis).

g. Sapiens vyhlllObudoucnost. Sapiens vij Oe mO jen omezenou molnost vytvilet novll
mOsta a Hobit mO o t mOsta vik. Rozhodne se proto vzt Kometu a ukonlit tak Epochu Il
nynD protole tak alespol z[3kO dalMkartu POedzvisti, a navit si jako prvnOzpd$tupnOnov,
lepNOpady. Sapiens utrpdchaos a plemB3tdsi Migranta jako OdpOrce ze Sibile na svou
korunu. Hobit takl utrpchaos a Migranta ze SibiCe umtHdjako OdpOrce na svou kartu VO-
MIONNO OBCHOD. Hobit z3k0 1 VB za vydIrovel urbanizace, ale Sapiens ziskO Kometu
jako Pledzvist.

Do Epochy Il Hobit vstupuje s vyspOlou imunologila lepdznalostinformach) avilak se zaostaldm
zemOdOIstvin. Technologie mu nynOumoDOOujdexpandovat pCes pralesy do Austrlie. Sapiens kvali
pokrolildmu zemOdOIstvOudivivite Migrantd a mOst bizko sebe. MOOe se mu podalit pCeplout do
JiOnDAmeriky nebo pomocDdkizOnDopOtovat Odery mele silnou vitou.

KULTURA, POLITIKA, PRO MYSL (esej od Phila Eklunda)

PrOmyslov revoluce a osvitenstvibyly dva nejd0leditOjTokamdiky v celd lidskD historii a oba na-

staly tak blzko sebeOasovl i geograficky, Oe je tdOkO je oddOlit. Pro designOra her, kterO chce simulovat

civilizaci, je zZOkladnCin kamenem OspOchu zjistit, jak a prodk tomuto propojenfindustrializace a filozofie

dollo. JO osobnO jsem ke svimu zOvOru dolel nep@io tak, Oe jsem zkoumal Djakd a Oprod u civilizacd
a ) kterd nedokOzaly podpolit viastnOprdmyslovou revoluci.

OsobnOanekdota. Pracoval jsem desitky let v raketov tovilrnO. KdyO jsme dostali zakOzku na Odst
rakety Space Launch System, potCebovali jsme pldny Saturnu V (lunOrnOraketa, kter naposledy letdla
pCed 35 lety). Byl jsem Ookovn, kdyd jsem zjistil, Oe neexistujl00dn0 digitOInDplOny, jen vikresy, kterd
m0j f rozvOsil po stOnOch. VOkresy? Takhle mOme bOt tahounem v raketovlch technologilth? Navit
v dob(, kdy dvI tletiny astronautd, ktellkrOeli po MOs(&i, zemCely stOm. Vypadd to, Oe nOO0vodnD
nOskok ve vesmOrnOm programu byl spe velejnd dotovandm patriotickdm monumentem studend vilky
nedtrvale udrDitelndm krokem do novidho viOku.

OChskd dynastie Ming byla kdysi jedniOkou ve vldO a technologilth, hlavnO v produkci CDeleza
a textilu pomoddvodntho pohonu. Kvli zahraniOnlinu obchodu zaplatila viOda sedm flotil ddunek

s 37 000 vojiky, kterld se mezi lety 1405 a0 1430 plavily ad ke KamOatce a Zanzibaru. Ale po smrti vizi-
ondGskho d3alke Jung-le se pd3un penlz zastavil, a navit byl vyddn oficiOln0z0kaz soukromOch tech-
nologickOch inovaca obchodu se zahranilin. Oha tak ztratila m3to jedniOky v prdmyslovd revoluci
aglobalizaci. V jazyku hry by se dalo [tt, Oe Olo 0 zmOnu viOdnoucCtdly, v ddsledku obavy panovnickd
dynastie z rychle rostoucOmoci eunuchO v krJlovskOm palOci.

OCmskO republika byla jedniOkou v politice, s pokrolildmi vymoOenostmi, jakOmi jsou senOt, privnOvda,
demokracie, ius privatum (soukrom0 privo), ius gentium (mezinOrodnCOprOvo) a druhotnO obOanstvipro
Oeny. Po tOmO0pOti stoletlth trvinOrepubliky pCevzal autokratickou moc Julius Caesar a po nOm dal
d$all aOlin se tak dostal do spirQly Opadku.

Ve svil hle Pax Renaissance jsem obhajoval ndzor, Oe republikov tradice v ItOlii podpolila vzestup
bankdmM a obchodntkd, coll pino vedlo k primyslovi revoluci o t0 sta let pozdDiji. Italskd mOstskO stOty
nebyly pidsoudrnd ani nem0ly spole0nOho viddce, a tudm byly zranitelnO vOOi invazi ctidOdostivich
krdI0. Ale pro viOdce supervelmocz Francie, Habsburski e 0i OsmanskOODe bylo vOhodnOjMvyulat
[tOlii jako nOraznlkovou zOnu k vyrovnOvOn(sil. | kdyO tento stav vydrel stO00ednu generaci, stalilo to,
aby se objevily banky Medicejd a umDci jako Leonardo da Vinci. Ani po invazi vilak nebyla sla obchodu
utlumena. Jako pklad Ize uvdst zOsadnOpCevrat ve formO vyuDitDprvnlth placenCch Doldn0, se kterOmi
se odvedenci nemohliv boji mOCit.

Prol ne VOchod? Prol se renesance odehrDla v Itdlii a nikoli v muslimskdm svOtd, kterO stejnou mO-
rou zdddil pokrolilou Ceckou filozofii ZOpadu, a navit mOl daleko pokrofilejvzdOlanost, technologii
avidu? Na tuto otdzku se snaddodpovidOt esej mOho syna Matta Eklunda v pravidlech hry Pax Re-
naissance. Krtkou odpovidje, Oe v nejvydIth kruzith muslimskOho svita probOhla filozofickD bitva
avilda a rozum prohrly souboj s vitou a poslulnostd Prod cokoliv zkoumat, kdyO je odpovilD dostupnd
jen VOemohoudiu? Naopak na ZOpadO skonlily vi¥a a rozum v urlitd rovnovize, inspiroviny velkOmi
mysliteli, jako byl svatO TomOOAkvinska.

Motiv zisku. Udrlitelnost trvalCho lidskOho rozvoje v dynastii Ming, MnskOm impOriu nebo mus-
limskdm svOtd Ize vysvOtlit themi slovy: VIastnictvdnendzabezpelenod To, co bylo respektoviino
ve stOtd s dOlbou moci, mO0e bOt cdem korupce v centralizovanOm diktOtorskOm  stOt0. Nezabez-
pelenD vlastnictvOzabijdmotiv zisku, protole vlastnictvije potlebnd pro zisk a zisk je potfebnd pro
kapitdl. Co to znamend? Zisk je cokoliv hodnotnOho pro Olovika a kapitdl jsou nOstroje potCebnO
k vytvolendtOchto hodnot. KaOdd, kdo chce prosperovat a zi$kat hezkd vilci pro sebe a svou rodinu, se
md0motivem zisku. Toto je hnaclsilou produkce, kterld vede ke vzniku rdznOch sociinteh vrstev, ke hro-
madOnCkapitOlu a ke specializovandm ekonomickOm funkctin (obchodniti a bankOd). Ten, kdo odsuzuje
motiv zisku jako zOklad veho zla, je Dasto sOm poboulien,, kdyd mu nOkdo jind sebere plody jeho Osild

Zisk nejsou penlke. Jak ukazuje tato hra, penlze jsou relativnd neddvnou technologickou inovacd Ale

motiv zisku tu byl ddvno pCed penOzi, pd rozblesku vOdomv Oasech vzniku prvntho umOnOa Operkd.

Aktomu byl potleba prvnikapitOl, modnO pOstnCkith nebo vhodnO kOmen. A zruOnO specialista oviddajied
technikuCtpOnkamene mohl mit zisk z vOroby nOhrdelnkd, stejnd jako jeho zOkaznlti. A odkud pochOzel

tento vzOjemnO zisk? Specializace price a kapitOlu vytvOdzisk pro vOechny OOastniky vzOjemnOch dob-

rovolnOch vOmOn. Je to systdm OvOhra-vOhrad. ModernCpdklad by mohl vypadat tfeba takto: pokud dite

chOvO vOmOnou za jejdslu0by knihu, nevymOnOse 00dnD penlze, ale plesto z toho majDobd strany zisk.

OtrokOOstvOpotladovalo plevilOnou vOtOinu potenciOlu lidstva v prvnith tlech epochOch hry, ale jeho
nezbytnost byla zpochybnOna adv dobO osvitenstvll MO hra Pax Emancipationvyprividramatickd p3
bOh o tom, jak mald skupinka osvitenskOch fanatikd zformovala z poOtku zcela nepjatelnd mydlenky,
kterd nakonec vedly kOspddnOmu zruDenDotroctvipo celdm svitd. Emancipace, nejvtMpolitickdOspOch
vhistorii lidstva, byla prospdCnC nejen pro otroky, jejich novd zp$tupnOnd motiv zisku postil ekonomiku
vleobecnO.

Svoboda je zOkladnin lidskOm prvem, bez nOhol by lidd stagnovali v Otlaku, col se odrd00v kultulk,
politice a prOmyslu.
Phil Eklund, kvidten 2020.

POBOH O DVOU OSTROVECH (esej od Phila Eklunda)

Ostrov Madagaskar a ostrovy Novilho ZOlandu jsou si podobn svou geografickou rozmanitostf)
biologickou izolacOa koloniOlnDhistorid ObO zem(O byly ostdleny al dosti pozdd, pled mOn0 ned dvOma
tisttiletlni (dvd hernOkola), a obO stejndmi austronOskOmi moCeplaveckOmi kulturami. ObO byly pozddii
ovlOdnuty evropskOmi kolonizOtory a po 60 letech obO z$kaly nezOvislost. A pCesto je dnes NovO Z0-
land mezi prvnimi 5 zemOmi vOebMku bohatstvCa svobod, zatiimco Madagaskar patilimezi poslednith
25. Import a export Novioho ZOlandu je 100 vy(asi 39 miliard USD), akoli je jeho populace oproti
Madagaskaru pOtinovd. Dnes patnOrody na Madagaskaru k 6 % svitovi populace a hernd vzato se
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nachOzjeltO v Epole 1.

Co se stalo? V tlIto eseji budu porovnlvat dva souOasnO ostrovnOnOrody pomocOherntth pojmO
a nakonec spo0m jejich vitdznO body. DM znamenO Madagaskar, OINZO pak NovO ZOland. Nikdo,
kdo navitil obd zemd, kdo byl obklopen Oebraj&tini d0tmi, vidOl hod¢Odeltnd lesy, potkal truchlid
mule s oftOpy odhodlanOmi vynutit si spravedinost, nebo byl zadrden OplatnOmi policisty, nemO-
Oe mit nejmenMpochyby, kdo je zde vitOzem. VOtDina liddna M jsou farmOG na existenOnOm minimu
a s maldmilegIntini kapitalistickOmi moOnostmi, vOtDina populace NZ jsou bohat[j obchodnO zamOOend
obyvateld mOst. SoudCn, Oe to, co uruje prosperitu, svobodu a OtOstlzemd, je jejdpolitickd kultura. Ale
nejprve porovnejme hernfaktory M aNZ.

EkologickO stopa: M = 3 (0000en0n zl$kanO rd0ovO pollika, podd zemOdOIskd pOdy je 719%), NZ = 6
(chov vysokd zviCe a ovcl] zelenD revoluce, podd zemOdOlskO pOdy je 42 %). Lesy vypaluj&OfarmOm
M potlebujik nakrmenjednd osoby 2 hektary pldy a na celdm ostrov je sotva dost plochy, aby se
uDivili. BOOnO zde vidite farmOCe obddiOvajitd pddu malgalskOmi lopatami s Ofinnostd neolitickO-
ho rdla (#144) nebo vypalujitdpole a lesy technikou tavy, prastarou metodou O00Cend Tavy je tak
neefektivnO metoda, Oe se M stal environmentOInd nejvite degradovandm stltem. Potleba pOdy
k pouhOmu nakrmenOznamend, Oe 80 % ostrova kaddO rok hoMa vOtOina kdysi zalesnOnO divoliny se
ji0 nezotavd Oproti tomu NZ potlebuje diky strojdm, hnojiviim a vysokOm vnosdm k nakrmenOjednO
osoby pouze Otvrt hektaru, tedy dost na to, aby ostrov velikosti NZ ulivil svou populaci 260. NZ vyvOa0d
ml00nd produkty, zvidlinu, jehnO00a dalMpotraviny za 23 miliard USD, zatfiinco M nevyvidOOtOmOOnic.

Energie: M = 4 (dlevem pohOnOnO tovirny a domOcnosti), NZ = 7 (pevOOnd ropa a plyn, s pd3pOv-
kem geotermOInlEh a hydrotermOInith zdrojd). VOude na M mOOete viddt bosO Oeny a dOti plahodtlse
s otOpkami palivovilho dd¥Ona hlavich. Lesy jsou pustoleny zastaralOmi sekyrami, odlesdovOnOnend
providOno pokrolildmi nOstroji nebo kvOli exportu dleva, ale lidmiv energetickO krizi. Vyfotil jsem si tisle
let stard baobab oholend sekyrami. OtevienD tovOrny pohOnOnO spalovintin dCeva produkujihly, papd,
s01, hedvObOa keramiku. Typickd malgaOskd domy majddva podlall) z nichO to hornDje zOernald kouCem
z topeniftd. Transport probthd pOiky, zebu taDenOmi voziky nebo omidcenOmi taxtky. Viaky pCestaly
jezdit po vyhnOnDfrancouzskOch kolonistd. FarmO0, kteMkdysi vyuddvali viaky k vvozu stromovich
plodin, nynCtyto lesy pOif) aby zi3kali bldinO rO0ovd poldka.

Mysticismus: M =5 (Damanistickd animismus), NZ = 0 (agnosticismus). PDvodnOobyvateld obou os-
trovad vidli v uctvOnOpledkd, kterd vedlo ke kastovnOnu systdmu, otroctvila povinnosti sloudit Dlechtd
(vmalgaltind nazOvanOOfanompoanal). AOkoli kasty byly britskOmi kolonizOtory na NZ zakOzlny, na M
pod francouzskou nadviddou pCetrvaly i s programy nucend price typu SMOTIG. Tato hierarchie zbolOnO
poslulnosti pletrvala prakticky beze zmOny do dnelnCho centralizovanOho socialismu na M, kde jsou
osobnOpoteby al na druhdm mi$td za zOvazky vii stOtu. VOtDina populace respektujedamanismus, od
tabu pochOzejitith z tradidntho systdmu fady al po zviTedobOtiny, to vide obvykle pCekryto klesOanskou
symbolikou. Mezitlin na NZ pouze asi 61 % liddvI@Dv nOjakou formu nadpCirozenD univerzOlnCbytosti, kdy
28% si je naprostojistdch, cod z NZ infednu z nejvite agnostickch zemOna svitd. Potomci maorskOch
kolonistd jsou obdobnd agnostidtjako potomci evropskOch osadntkd, cod znamen(, Oe 46 % Maor(
nevyznOvOd OOdnO nOboOenstv

Metalurgie: M = 3 (pece na dleviInd uhld, NZ = 6 (rozsOhIO produkce hlinkku a dalth kovd). Oba
ostrovy dovOejocel a plasty.

Imunologie: M = 6 (drogy), NZ =10 (vakdhy). Diky rozumnOmu vyuOROnODDT v 60. letech snil M
OmrtOna malOrii z tisied rodn0 na nulu. To skonDilo v roce 1972 zOpadnlin zOkazem DDT aOmrtse vrtila
zpOt natisite za rok, takde M ulinil vimunologii krok zpOt. Mezitln NZ snilOmrttha nemoci plenOd0end
kom0ry na nulu.

Urbanizace: M =4 (37 %), NZ = 9 (86 %). Je pozoruhodn(, Oe NZ je vOlvozcem potravin, i pestolle je
vysoce urbanizovn, kdeto M mO velmi mall import Oi export. Izolace M je v rozporu s marxistickOmi
teoriemi, podle kterCch byl odebralen OvykolisCovOntmd bohatOmi nOrody. ADkoli jsou tOmOOvOechny
boty a oddvy na M zOpadntho pdvodu, pochOzejlv naprostd vOtOinO z dard.

NOmoCnictvit M = 2 (Dluny s latinskOmi plachtami a vesly), NZ = 8 (vesminO viOk). KaOdO rno rybO0G M
vyplouvajiha svOch loOkOch, sotva odlifitelnOch od plavidel poulitOch k objevu ostrova. Na poloostrovl
Mahia na NZ zatlin v roce 2017 vznikl kosmodrom Rocket Lab, prvnCsoukromO odpalovadlzalzenlna svitO.
Informace: M =3 (postkolonidlnOgramotnost, domOcvOroba papCtu, stodOry mobilntho signdlu), NZ = 6
(televiznCa rozhlasovO vysOnCa internet). Jak M, tak NZ byly pled koloniOlnCnidasy 100% negramotn(,
a to z toho prostOho ddvodu, Oe pOvodnOobyvateld nevynalezli pdmo. PostkoloniOlnOgramotnost M
vzrostlana71%, ale pak se tragicky vritila na 65 %. Gramotnost NZ se zvlila na soudasnOch 99 %.

Diverzita: M = 0 (rodina/kmen), NZ = 8 (globalizace). Spolenosti s vysokOmi rodinnOmi hodnotami

a VrnostOvOOi kmeni mvajdvelkou neddvOru k cizinddm a odpovitliajitOntzkou diverzitu. Jejich insti-
tuce jsou Oasto zatMeny nepotismem (upCednostdovOnd pbuznOch), bratDkovinbn, rasismem
a iraciondInlin obchodnlin rozhodovOnin. A takd chaosem: p nacestd po M jsme objiiddli zbytky
50metroviho visutdho mostu vyhozenOho do povOtd) nikoli vOak teroristy, ale prezidentem nOroda na
protest proti visledkOm voleb. Naproti tomu bOvald britskd kolonie NZ kompletnO opustila neformOinO
mordindzOvazky ve prospOch zOvazkd formOInlth, transparentnith a legOinith. TakO s ohledem na to je
ekonomika NZ vysoce ddvOryhodnO a diverzifikovanO a patd k nejglobalizovanDjin na svOta.

KonenO bodovin M =12 (kultura), 13 (politka), 5 (prdmysl). NZ =13 (kultura), 25 (politika),
19 (prOmysl).

Otroctvii Naobou ostrovech probhaly ve stoletleh pled kolonizaddheustdID kmenovi vilky a otrokO0skO
nOjezdy. Na M ob0 krJlovstviISakalava a Imerina prodivala otroky Arabm, nell Francouzi osvobodi-
li pdl milionu otrokd emancipalnlin zOkonem v roce 1896. Na NZ pledstavovalo brutdinO0zotroDovinDd
agenocida etnika Moriord maorskOmi kolonizOtory jedno z nejbrutdindjth zaznamenantch zotroend
vObec, vizknihaa filmDOAtlas mrakOO. Britovd ukondili otrokODstvina NZ v roce 1847. PObOh delegalizace
otroctvl) nejvtTho pokroku v historii, podrobnl popisuji ve svi hCe Pax Emancipation.

Madagaskarskl megapole: Jen tak nezvaznO si pCedstavme sviltovou populaci 7,7 miliard lidmDijied
v jedindm mOst0 s rozumnou hustotou zalidnOnf jako mO napdklad Barcelona (16 tislk osob na km?).
Takov mOsto by se snadno vello na ostrov velikosti M. S vyuDitim zemOdOlstviodpovidajittho ekologickd
stopO 8 by potlebovalo k nakrmenzemDo velikosti Antarktidy. Ostatnkontinenty by z0staly divolinou.

Index ekonomickl svobody za rok 2018: M = 56,8 (117. na svtd), NZ = 84,2 (3. nejvydha svOtO). Ve

smyslu vlastnickOch prlv, danf viddnOintegrity a volnosti trhu a obchodu je M kdesi u dna a NZ napici.

Yaliho otOzka (vypOjdenO z knihy OOsudy lidskOch spoleOnost) znG Jak se stalo, Oe dva tak podobnd

ostrovy se vyviely tak odlidnd? RozhodnO nemOCete obvinit DAfrikud, protole kdysi zbldalend ostrovnd
stOt Mauricius, ledltnedaleko M, mO 21. nejvydTindex svobody na svitd (75,1).

PotladovanOpodnikateld. Podl silnice O. 7 na M nabzejdstOnkald jahody, keramickd solky, krdiky
(k jidllu), panenky z palmovidho dleva, bublhky, hrnce, ovoce, safity, hralky z plechovek atd. Ale stejnO
jako ve vOt0inO Afriky je 98 % z tdchto stOnkD ilegdinlth a tin pddem moOnOm pledmOtem zabavend
nebo jind perzekuce ze strany viO0dnleh O0ednkd. Pro prodejce je to dlouhO a nOkladnd cesta po nejistd
cestl k zOkonnosti stanovend relimem. A pokud se vie zda) vlastnickd priva jsou nejistd a bidinO re-
spektovanO. Trvll desetiletD) nel je moOnO legInD z3kat stOtem viastnOnou pddu pro postavenddomu.
Odhaduje se, Oe v Africe ledbilion dolard v Omrtvm kapitOlud, OsporCch, kterd nemohou bOt poulity
k zOstavd, protole jsou investoviny v nezdokumentovanOm majetku. Bydleli jsme v jednom takovim
dom0, pCestavanOm z hotelu. FrancouzskO hotelidr mi popisoval, jak celd zalzenOvybudoval, vydiOOdil
20 km cesty, vztylil vOtrnky, najal strO0e a zaddil, aby byla kaddd den kOnoDpGiviOena voda. JinOmi slo-
vy, byrokratd neplispdli k poddteOnCin nOkladdm vbec nilin, ale jakmile se objevil ndznak zisku, pOjeli
s rozpalendma rukama.

PostkolonilInOsocialismus. Po z3kOnOnezOvislosti pjal M podle dobrOch rad zOpadnith Oexper-
t00 demokratickou socialistickou viOdu s rozsOhlOmi reguladnCini pravomocemi. Mezi lety 1975 ad 1992
pracovala tato vidda ve jmOnu Charty malgaOskO socialistickd revoluce, col vedlo k pddu ekonomiky,
narOstajitOenvironmentdinddegradaci, snidovinOgramotnosti, omezovOnsoukromOho viastnictvia viodd
jednO strany, to vide kvOli nOstupu autokratickOch dikttord a zkorumpovanCch armOdnith dOstojntkd.
Ve skutelnosti upadly v tOto dobO vilechny mO0telnd strnky lidskOho blahobytu, dokonce iv porovnOnO
s pomOrnO autokratickOm koloniOlnin obdoblm. Korupce je v socialismu nevyhnutelnd, ponOvadd mit
naprostou oficiinCkontrolu nad produktivnini obchodniky znamen(, Oe pokulenCvzlt jim, co vydOlali, je
obrovskd. Ve skutelnosti kaOdO kolonizovand nOrod svita, jend po zskOnChezOvislosti pjal socialismus,
utrpdl ekonomickO propad, nOkdy znalnO. NZ naopak pljal viddu kapitalismu jako tOmO0OvOechny bOvald
britskO kolonie. Kapitalismus privnO vyluQuje iniciaOnDpoulitonOsilOp interakclth, zatfnco socialismus
jej schvaluje (ve jmOnu spolelnosti).

MU odpovO Yalimu: Rozdl mezi M a NZ existuje kvli ideologickOm zOkladOm, nikoli kvOli geografii,
surovindm nebo technologii. Ano, technologie je na M na nidDrovni ned na NZ, ale to je nOsledek, ne
pMina. Strop brint0zemOdOIcdm a podnikateldm, aby dovedli M k prosperitD, je ddsledkem socialis-
tickOho politickOho zOkladu. Zde pouliji standardnCOekonomickou definici socialismu: systOm viddy, kde
majpolitici kontrolu nad vOrobnini prostfedky v zOjmu viddnCho principu sludby spolednosti. Kontrastem
je kapitalistickO systm, jak jej znOme z NZ a zbytku zOpadntho svita O charakteristickl absencOcent-
ralizovanch autorit, kde populace svobodnl pracuje pro svij vlastnlzisk spMe nel pro OspoleCnostd0i
jind sociOlnOkonstrukt. Simuloval jsem tyto protikladnO ideologie poulitiin hernlth oblastl) na kterlch
invenOnOnOpady pramenlz ideologickOch zOkladd. Doufdm, Oe tyto zOvry ocenlte.

Phil Eklund, Dnor 2018.
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GLOSOO

Akce. HernOprvek umoO0uj&Ohr000m v kaOdOm svOm tahu provOdOt
urbitdOinnosti bOhem jejich fze aktivit (F). Akce, kterd mOOete pro-
vist, jsou znOzornOny na desce druhu a na kartOch ZOkladd a VynOlezO
(s ohledem na jejich orientaci ve valhernOoblasti). Pokud nenlakce
uvedena na nOkter z karet nebo na desce druhu ve valhernOoblasti,
nemO0ete ji provist. Vale akce mOOe vOst k vyhodnocenONOsledku a/
nebo vyjednOvOnd Pokud se tak stane, pokraQujete vtomto poladD (1)
vale akce, (2) vale vyjednOvOnD (3)vyjednOvnOvaleho obchodnCho
partnera, (4) NOsledek. Mezi molnO akce patMspecializace (G1),
vynllez (G2), knihovna (G3), volby (G4), (Iken{G6), domestikace
(G7a), kultivace (G7b), tba (G7c,d), pokrok (G9), obchod ()3a),
kOz0n{)3b), vilka (J3c), zotrolen{)3d), exogamie()5a), rasismus
(J5b), studenivilka ()5c), Clemesinik ()5d), Ostava (J5e), vida (J5h)
a pseudoviida (J5i).

BalMek tradic. VynOlezy odhozenO z hernDoblasti (v ddsledku revo-
luce (D3e), redukce (G2b), nekvalifikovanOho vynllezu (G2d) nebo
zastaralosti(J2e)) poklOdejte Item vzhOru navrch tohoto ballku. PO
evoluci nabfilky na konci Epochy karty NOpadO z dobractth balikd
a ze samotnO nabliky do bal@ku tradic nepliddvejte, odstralte je ze
hry. Dokud neoznOmite Omysl provist bul akci viJda (J5h), nebo pseu-
dovlda (J5i), vidite pouze vrchnOkartu z bal@ku tradic. Pouze pokud
jste pevnl rozhodnuti akci provist, mOOete si prohlOdnout i zbytek
ballku a pTpadnO si jednu z karet vybrat. Po provedenCakce ballek
zamlthejte a navrchu ponechte jednu nOhodnou kartu Ikem vzhOru.

BoOOzOsah. Pokud dojde ke zniDenOkomponentu pMrodnOudOlostd
nebo interakckOzl0nlnedojde k vyvolOnOchaosu (viz heslo ZNioEna
(BonnzosaH)). V ppadd kOzL0nlsi ovlivnOnOho Migranta (nebo mOsto)
nepledstavujte jako zabitdho (zniOend), ale pouze jako obrdcend(ho)
navlru (barvu) jinDho hrOe.

Deska druhu. Viz pravidlo B1b.
Deska mozku. Viz pravidla Bla, D1f.

Disciplha. Ve hle se nachOzlcelkem t0 a kaOdO mO pLidOlenou viast-
nDbarvu: kultura (bO0), politika (fialovd) a prdmysl (Dervend). VOechny
karty VynOlezO a karty ZOkladO majOznOzornOny dvO disciplthy, ze
kterOch je aktivnOvOdy pouze jedna. AktivnOdisciplthu urlte oriento-
vOnOn dand karty. KaOdou z disciplth Ize chOpat jako pil@jind formy
morOlky vacivilizace: boOstvo (bOO), spolednost (fialovd) nebo jed-

notlivec (ervend).”**
na vOech kartOch ZOkladO a Detonech korun. Duha

S
R_L s vyznalenOm obrysem postavy se nazOvd Pole odporu

a povaluje se za plekrytou, jakmile se na nOnachOzOOdpOrce.

Ekologickd stopa. Pledstavuje mnoOstvpOdy, kterou vOlid potfebuje
k pOstovOni sbOru jitla, a tedy k pCeditd Velmi zde zOleOOna technologii,
napklad lovci a sbO0rali majdmnohem vOtMekologickou stopu ned ze-
m0Oddlci, jednodule proto, Oe mushjidlo zEkOvat z vitho mnoOstvOpddy.
Ve hle ekologickO stopa odkazuje na mnoOstvkomponent (Migrantd
amOst) vOech hrd03J, kterd se na kaOddm hexu dokOOou uDivit bez hlado-
vOn[{H1a). Pokud pOekrote svoji ekologickou stopu, bOhem poslednO
flze valeho tahu budou vale nadbytelnOd komponenty hladovOt. Kaddd
Migrant (jelikoO stojOna poli spojujiein thi hexy) obsazuje vOechny tri
hexy zOrovel. Pokud mO majitel Migranta ekologickou stopu naOrovnil,
tedy nejprimitivnOji musObOt vechny t0i pOilDhajitChexy prozdnd,
aby jeho Migrant pCedil. Pokud by na kterOkoliv pole pfilehld k tOmto
tOem hexOm vstoupil jinO Migrant, ve flzi kontroly ekologick stopy
(H) dojde k vyhodnocenChladovOnO

Epocha. Karty VOzev a karty NOpadO jsou rozdOleny do OtyOEpoch,
olovandch I, 11, Il aIV. PokaddO kdyO dojde k vOzvO Komety, nastOvO
novl Epocha. VOechny NOpady z pledchozlth Epoch krom0O tdch, na
kterOch jsou umB3tOni StaCelinovl, z nabltlky odstraCte.

Duha. Jeden ze dvou symbolO nalevo, kterl se nachOz0

'I 24 DISCIPLINY dOI0populaci podle svil epistemologie, tedy vOdy zabOvajitse po-

znOnlin a urfenlin pravdy. FialovD discipltha posuzuje pravdu pohledem vOtmi-
ny, bl0 discipltha tvrdD Oe pravda pochOz0z nadplirozenOch nebo nepoznatelnCch zdrojd,
a Oervend discipltha nachOzOpravdu v logice, pozorovinda p¥odnith zOkonech. Viz po-
znOmku 1.

Evoluce nabldky (E3b). Tento proces, kter nastlvO na konci kaOdO
Epochy, ze hry odstrandvCechny karty NOpadO v Nabltce, na kterOch
nenOumbtdn O0dnO StalCelina. Potd dojde k nahrazenOvOech tMdob
racleh bal@kd nabtiky novOmi (zatim nepoulitdmi) doblractini ballky
z nOsledujkdEpochy. nabku pak znovu doplOte kartami z tOchto
novch bal@kd (H2).

Figurka domOnyfe figurka um3tOn0 v nOkterd ze ttdom0n vyobra-
zenOch na desce mozku (B4a).

Filozofie (C2e). Kostka na ukazatelifilozofie (na mapO), kterd umoO-
Ouje postlentpIhozu globalizac{E2c), limituje zOvrelnd bodovin{1)
a penalizuje uritd interakce (J3).

HernOoblast hrlOe. Pojem oznaOujtOdesku druhu a karty zi$kanO
bOhem hry, kterd mO kaOdO hrdO vyloOenOd pCed sebou. Ve vaDhernd
oblasti je prostor pro thi sloupce karet ZOkladO. Jeden z tdchto sloupcd
oznate pomocMetonu koruny jako svoji viddnoucOtTdu. Ve viddnoucd
td0 mOOete mt umtOny takO karty VynOlezO, kterd jsou taktOO
soudOstOvalDhernOoblasti.

Heurlka (G2b,c). Pokrok uvedenO na kartd NOpadu nebo na kartO
Z0kladd, kterO obdrOrte p akci vynblez (G2), nebo pokud vyhrajete
dralbu (E2d). Pokud protivnik vynalezne kartu z nabltky, na kterd mOte
umbtdnOho Stalelinu, z6kOte vOhodu HeurOka za spolelnd vynOlez
(G2c) a rovndd obdrOte uvedend pokrok. VOhodu HeurOka zGkOte
ivppadd, Oe nespldujete pledepsand poDadavky. Zlskat Ize nOsledujtd
typy HeurOka: encefalizace (G9a), abstrakce (G9b), uminXG9c),
modlitba (G9d), pokrok technologie (G9e), redukce (G9f), istka
(G9g) a demagog (G9h).

Hex. Uzavlend mapovl oblast s Desti (obOas pOti) stranami. KaOdO
hex mOOe obsahovat jedenOeton klimatu, nebo jeden kvldr mOstaa na
kaddOm z pfilehlOch polDjednu postavu Migranta. KaOdO hex je dlouhO
phibliOn01600 km (1000 mil).

Chaos (D2). UdOlost nebo NOsledek, kterd odstraOuje
& Migranty z mapy (nebo z valllzOsoby, pokud je nelze od-
stranit z mapy) a piddv je na Pole odporu. ObecnO |ze
[Ttt, Oe vlastnlti Migrantd nebo mOst utrpOchaos, pokud doDlo k jejich
znilenOv dO0sledku /idskCOho zOsahu, a naopak neutrpOchaos, pokud
doDlo kjejich zniOenOv dOsledku bolltho zOsahu (D2a). ZnidendOMigranti

vyvolOvajchaos bOhem hladovinAH1b), vilky ()3¢) nebo zotrolend
(J3d). ZniOenD mOsta vyvolOvajlchaos blOhem hladovin{H1b), vilel-
nllho oblOhOnX)3c) nebo zotrolen{)3d). Mezi dallzdroje chaosu
patzneliOtOnXE1g), oblanskl vilka a ekonomickd krize (E1i), Dok
z budoucnosti(E3a), morllka ()4), studend vilka (J5c) a nOkterd
NOsledky (Fd). Chaos, kterO utrplte, si pOidejte do svO hernOoblasti

k viOdnoucOtda ve formO OdpOrcO. Ti pak svojOptomnostOsniCujd
Orovel vallrozmanitosti a ochromujikarty ZOkladO.

Karta VOzvy. SpoleOnO s kartami Komet tvolTtyto karty bal@ek vOzev.
Karty VOzvy se rozdOlujOdo OtyOEpoch. PokaOdd, kdyd nOkter z hrdOO
bOhem flize vOzvy (Ala) vyzve bohy, je hornOkarta VOzvy dralena
(karty Komet se nedrad0. Na kartOch jsou uvedeny dvO udOlosti (napQd
pohroma, nemocnebo diktOtor), kterd se hned vyhodnotd PotOsiviilz
draOby kartu umBtOdo sv hernOoblasti jako kartu ZOk/add (E2).

Kometa (B2c). Karta v balllku vlzev (C2g), kterd zvOstuje zalO-
tek novd Epochy. Hra zaOhO se OtyOmi Kometami v bal@ku, podhaje
kartou Kometa I. VOechny Komety jsou oboustrannd a diky natoOenO
090 stupOO jsou v bal@ku vOzev dobCe vidOt. Pokud je Kometa navrchu
ballku, phi vOzvO bohO ji automaticky z3kOte, anil byste kartu draili.
T spustlte postup uvedenOv pravidle E3. Kartu Komety si ponechte
jako Pledzvist (E3e).

Koruna.Oeton ve tvaru koruny, viz pravidlo B8c.
LidskO zOsah. Viz heslo ZNiDEND(LIDSKD zOSAH).

Menopauza (J2a)Je stav, kterdho dosOhnete, pokud mOte na desce
mozku v emoclth dvi nebo mOn0 figurek. Pokud se na kartO nachOzO
poladavek menopauzy, v zOkladnOhCe jej ignorujte.

MOTtko (Dasovd). DlouhD hra (prvnOodchod z Afriky) zalthO v obdobO
pCed 2 miliony leta trvl 2 miliony let, tedy ad do soudasnosti. BOOnO hra
(druhOodchod z Afriky) trv1100 000 let. Tahy ve hOe majdogaritmickd
prObOh, proto kaddOtah v Epole | odpovidD phiblidnO destkOm tisted let.
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V EpochOch Il a [l ji0 ale kaOdO tah hrd0e odpovidd milOniu (1000 let).
V Epolle IV ji0 kaOdO tah odpovidd pliblidnD polovind pOedchoztho tahu.

MUOTtko (mapovll). KaOdO hex na mapO je dlouhO plibliind1600 km
(1000 mil). KaOdO mOsto na mapd mO populaci phiblidnd 10* obyvatel,
kde X =DOrovel ekologickd stopy +1. To znamend, Oe neolitickd mOsto
s ekologickou stopou naOrovni 3 mO populaci10 000 obyvatel, zatliin-
co stledovOkO mOsto s ekologickou stopou naOrovni 4 mO populaci
100 000 obyvatel.

MUstole trvald ostdlenOpledstavovanD kvdrem umGtOnOm na symbolu
suroviny na nOkterm z hexO. Vytvoldte jej pomochakce urbanizace (G7)
tak,Oe na surovinu plemBGtlte kvOdr ze stupnice urbanizace (odeberte
vOdy ten nejvite nalevo). Na jednom hexu smObOt pouze jeden kvOdr,
viz pravidlo G7. MOsto je zniOeno bez vyvolOnGOchaosu pi boltin zOsahu
a s vyvolOnlm jednoho chaosu pli lidskOm zOsahu. Kvdr znidenOho
mOsta vralte zpOt na stupnici urbanizace danOho vlastnka, vOdy na
volnO pole nejvite vpravo. Poldet mOst, kterd mOte na mapd, pledstavuje
vali Orovel urbanizace. MOsta se rozlidujOpodle symbolu suroviny,
kterO pOekrOvajd ExistujOmOsta s luxusnbin zbolln, kovy, biopalivem'®®,
ropou, uranem, vilednOmi zviaty a pracovnimi zviaty. VOimnOte si,
Oe podvodnOmOsto s metanem mO stejnd symbol jako mOsto s ropou.

Mezera. Prlzdnd mdto v matici 30 3, kterd tvonabdku.

Migrant. Postava pledstavujtOiovce a sbOrale, Uprchlitky, OdpOrce
a dalmlidskO uskupend Na konci valeho tahu se vOO Migrant mOOe
nachOzet na jednom ze tMmGt: ve vallzOsobl, na obyvatelnOm polina
map0 nebo jako OdpOrce na nOkterm z valich PolJodporu.

Mysticismus. PoOet valich figurek ve valzOsobOd mysticismu (D1d),

pledstavujtlobecnd mnoOstvOritualistickOho, nOboOenskOho a po-

vOrfividho chovinOve vaspoleOnosti. Figurky sem pidOvite pomocO
pokroku modlitba (G9d) a odebliTte je pomocpokroku umOn{G9c).

mysticismus je ddle0itd bOhem genocidy a ekonomickd krize (ETi),

postlentimysticismem (E2b), bodovinfKomety (E3) na konci Epochy |,

zOvOreOnDho bodovinDkultury (11b) a kOz0n{)3b).

Nabldka. Matice karet o rozmOru 30 3. Nad kaOdOm sloupcem se
nachOzOdobOracObalky pro kaddou Epochu. KaOdO sloupec p$lutd
jednO z disciplth.

NOpad (B2b). NOpady z3kOte pomoclakce vyndlez (G2). NOpady
nikdy nezpOsobOzm0Onu viOdnoucOtdy, a pokud si je plidOte do hernd
oblasti (jako VynOlezy), muslte je orientovat podle barvy viddnouctTdy.

NOsledek (FOd). Po urlitOch akclth mOOe b0t na kartd uveden symbol
9, nOsledovOn nOkterou z aked VOtDinou pOjde o pokrok (G9) nebo
chaos . Tento symbol znamen(, Oe v pIpadd (a pouze tehdy), Oe
provedete danou akci, tak pot, co vyhodnotlte ostatnOinky akce (jako
tleba vyjednOvOnOnebo vOleOnO ztrOty), obdre uvedend pokrok nebo
utrplte chaos. Meziakce s NOsledky patmmodlitba, urbanizacemOsta
(za poulitDdomestikace, kultivace nebo tllby), vilkanebo obchod.
MIsto, kterd jste ul postavili, mO0ete takd znovu urbanizovatO Distd
proto, abyste znovu zkali pa3luOnd NOsledek. Akci mOOete provist, i
kdyOvOm jejONOsledek nic neplinese. Pamatujte, e bonusovd pokroky
diky dosaOenOenergie OrovnO 6 a7 (G9e) jsou takd NOsledky.

Obyvatelnd. Hexy nebo pole mohou bt obyvatelnO. Hex je obyvatelnO
pro mOsto suchozemskOho lidu, pokud neobsahujeOeton klimatu a ne-
jednOse ostOI0oceln nebo oblast trvalOho zalednOnO Hex je obyvatelnd
pro mOsto molskho lidu, pokud se jednO o stOI0 oceln nebo obsahuje de-
ton moCe. MOsta |ze postavit pouze na obyvatelnOch hexech. Pole pevni-
ny je obyvatelnO pro Migranty suchozemskho lidu a pole vody je obyva-
telnO pro Migranty molkkOho lidu. Migranti nemohou ukontit akci [IIend
na poli, kterd pro nO nenDobyvatelnD. Migranti se nemohou Ot po trase
vedoucmezi dvlma neobyvatelnOmi hexy klimatu (viz piklad G6f)
s vjimkou tOchto tMpMpadO:

[ Ekologickl stopa na Orovni 3. Pro O0el IknOMigrantD

povalujte za obyvatelndi hexy s Detonem poulitO.

'I 2 5 BIOPALIVO je olej pOvodem z biomasy, poudvand pro svitenl) topenOnebo pro

motory. Biopaliva poulitd na mapO jsou: CepkovO nebo olivovO olej (StCedomol™),
podzemnicovO olej (Andy), jatrofovODi jojobovO olej (SonorskD poud) a velrybltuk (Havaj).
MajlenergetickD obsah typicky kolem 39 MJ/kg a vOnosy od 900 do 1600 kg oleje/ha. AD-
koli jsou obnovitelnDd, majdmnohem vOtMekologickou stopu ned jind zdroje energie.



[1 Energie na Orovni 5. Pro O0el [AZkenOMigrantd povalujte
za obyvatelnd i hexy s Detonem ledu a oblasti trvalOho za-
lednOn0d

[1 Imunologie na Orovni 4. Pro O0el ZIenOMigrantd pova-
Oujte za obyvatelnd i hexy s Oetonem pralesa. (Jsou pinO
komOrd, much tse-tse a daldth plenaledd nemoct)

[1 NOmoOnictvOna Orovni 2. Pro 00l [ZTknOMigrantD pova-
Oujte za obyvatelnd i hexy s Detonem mole a stOI0 oceln.

OdpOrce (D2c). Postava Migranta pCekrOvajitdPole odporu. PokaO-
dd, kdyO utrplte chaos (D2b), vezmOte Migranta z mapy nebo ze svO
z0soby (pokud jej nelze odstranit z mapy) a phidejte si jej jako OdpOrce
na prOzdnO Pole odporu ve svO vIOdnoucOtdO. OdpOrce Ize nOsilnD
odstranit pomocOpotladenObOhem revoluce (D3a), genocidy (ETi),
voleb (G4) nebo Listky (G9g). OdpOrce Ize poklidnD odstranit pomocO
akce Ostava ()5e) nebo vyjednOvOntin.

Orientace. Karty ZOkladd a karty VynOlezO Ize orientovat jednlin ze
dvou zpOsobO s ohledem na zvolenou disciplthu. Karty umistujte tak, aby
se zvolenO discipltha nachOzela nahole. DruhO discipltha je pak neaktivnd

Pole. Mall krouOky na mapO v rozlth hexO. KaddO pole je soud0st0al
tmhexd a na kaddOm se mOOe nachOzet nejvdCe jeden Migrant. Pole
pevniny majOsvOtle hnOdou barvu a Migranti molskOho lidu na nich
nemohou ukonUit svOj pesun. Pole vody majdmodrou barvu a Migran-
ti suchozemskho lidu na nich nemohou ukondit svOj pCesun.
v praviim hornlin rohu nOkterOch karet ZOkladO a takd na vech
Oetonech koruny. Narozdd od symbolu duhy bez postavy Ize
na Pole odporu umistit jednu postavu zvanou OdpOrce. K tomu dojde
vOdy, kdyO utrplte chaos (D2). Pokud mOte vechna Pole odporu ve svl
vlOdnouctTdO obsazend a OdpOrce kvdli tomu nemOte kam umistit,
vypukne v ddsledku vznikiDho chaosu nOsilnO revoluce. O0n vite ne-

obsazenOch PolDodporu ve svid herndoblasti mOte, tm vOtMmnoOstvd
OdpOrcd dokOOete pojmout, anid by dolo k vyvolOnOrevoluce.?¢

Potlalend(D3a)pledstavuje nOsilnd potlaDenDodporu, kterd vm
umolnOvrOtit jednoho OdpOrce z Pole odporu zpOt do valdzOsoby.
K potladenOm0O0e dojit bOhem revoluce (D3), genocidy (Eli), voleb (G4)
nebo Oistky (G9g). Za kaddOho potladenOho OdpOrce vyberte jednu
z nOsledujlelth ztrOt: (1) spotlebujte jednoho ze svOch StalelinD nebo
Vyslanc, nebo (2) znilte jedno ze svOch mOst (bez vyvolOnOchaosu),
nebo (3) spotlebujte jednoho Migranta na mapC (v ppadd, Oe na mapd
mOte vite nel jednoho Migranta). Nel vlak zalnete spotOebovOvat
Migranty, musite nejdde spotlebovat Staleliny nebo znilit svO mOsta.
Navit je podle pravidla D4a vOposlednOMigrant na mapQ nedotknu-
telntl Pokud vm tedy nezbudou 00dnOStalelinovd, na mapO nebudete
m00dn0 mOsta a na mapd vm zbOvO poslednOMigrant, svO zbOvajkd
OdpOrce potladite zadarmo.

POedzvOst (E3e). Pledstavuje pledpovid nebo poselstvObudouctth
pokrokO a nachOzOse na opadnO strand Komet | ad [1l. Pokud tuto kartu
bOhem fze vizvy (E) zGkOte, mOOete ji poud v nOkterd z budouclth
f0zOvOzvy. Po jejin poulitDtuto kartu odstraOte ze hry a posuOte kostku
na ukazatelifilozofie o jedno nebo dvO pole. JinO vyulitOkarta nemd.

POekrytl Deaktivace O0inku nOkterho ze symbold v dOsledku jeho
pCekrytkomponentem. Duha pekrytOd OdpOrcem se nepDORO kOrovni
rozmanitosti, navit toto ochromenOznemolOuje hrO0i provddOt akce
uvedenO na danO kartd ZOkladd (FOb). Symbol suroviny na mapQ Ize
pOekrOt kvOdrem, Oetonem klimatu nebo pevninskOm Cttem (G7).
V pIpadd mobskOho lidu se navik za plekrytou surovinu povaluje
chybOjitMeton molke (namto jeho pomnosti). Pohromy Ize pCekrOt
pevninskOmi Oty a OestiOhelnkovOmiOetony, Detony klimatu umGtOnO
v klimatickOch prstenclth se vak za plekrytOpohromy nepovalujd

Pole odporu. Symbol duhy s obrysem postavy, nachOzejtlse

]26 ODPOR simuluje, kolik disident0 a odpOrcd stOvajittho redimu mOOe vale spo-

leOnost pojmout a stdle fungovat, cod napodobuje hierarchii velend JinOmi slovy,
pokud je naprosto zlejm0, kdo driCmonopol moci, spolednost bude dosti odoInd a bude mit
spoustu poldodporu pro udrOenCodpOrcd.

Rosettskd deska. PomOcka pro hrlOe, na kterd jsou uvedeny symboly
vOech akcO pokrokd, interakcla udOlostOve hle a kde je vysvOtlen jejich

vOznam."”’
a valDhernOoblasti, alul na kartOch ZOkladO, nebo na
Detonu koruny. Duha pOekrytO OdpOrcem se k roz-
manitosti nepod0. 0 roved valrozmanitosti je takd zaznamenOvilna
kostkou vabarvy na stupnici rozmanitosti na mapt. Tato stupnice musQd
bOt aktualizovOna, kdykoliv o to kterOkoliv z hrJOO bOhem svilho tahu
polOdd (H3). O roved vallrozmanitosti se zvyluje, pokud pliddvOte
karty ZOkladd nebo odeblidte OdpOrce. Pokud odhazujete ZOklady
nebo pidOvOte OdpOrce, vale rozmanitost se snilluje. rozmanitost
je d0IeDit0 pli oblanskd vilce (ENi), bodovinbKomety (E3), na konci
Epochy Ill a pli zOvOreldnOm bodovinfprmyslu (13b).

DOada nabldky. KaOdO karta v Nabce se nachOz0v jednd ze tOTiad.
TCetMada se nachOzOpMino pod dobOractmi balllky, druhO Oada pod nO
a prvnada se nachOzMplnd dole. OGlo Dady odpovidd minimOInmu
poOtu Stalelind potCebnOmu k vynalezenONOpadd v nOumGtdnOch.

Rozmanitost. Polet neplekrytOch symbold duhy ve

Sloupec. Vale hernoblast je rozdOlena na tdi sloupce, kaOdO odpovidd

barvd jednO z disciplth. Jeden ze sloupcO je vOdy vaviddnoucOtTHou

0 oznaluje seOetonem koruny. Tento sloupec uruje poladdvalich akcO
a pokrokO bhem flize aktivit (A2).

Sloupec viOdnoucOtIdy. Sloupec ve vallhernOoblasti, na kterdm
mOte umtdn Oeton koruny. Jde o0 oznaOenvavIOdnoucOtTdy: kultura
= teokracie s viddnoucOtdou knOOCEh, politika = monarchie nebo dik-
taturas viddnoucOtddou politikd nebo monarchd, prOmysl = republika
sOstavou bez piO viOdnoucOtmHy."?® VOOsloupec viddnoucOtTdy
urOuje, kterO akce a pokroky budete moci provddOt bdOhem svO fize
aktivit (F). VOechny karty VynQlezO a vOichni OdpOrci se vOdy nachOzO
pouze ve vallviOdnoucOtToO.

SpotCeba. Proces, kdy pfemi$tite jednoho Migranta do zsoby viastn
ka nebo jednufigurku do svobodnOvOle vlastnika. Pokud jde o figurku,
mO0Oe jit o Stalelinu nebo Vyslance. Spotfebu vyulajOnapdklad za-
staralll Vynllezy (D3e), plihazovinllv dralibl] (E2d), vynilez (G2d)
nebo rasismus (J5b).

Stalelina. Figurka na kartd NOpadu v Nabltce. Stalelinovd jsou
umisDovOni bOhem akce specializace (G1) nebo Lemes/nik ()5d)
a odebrni (spotlebovini), pokud dojde k vynOlezu jejich NOpadu, pCi
potlalleni{D3a), drallbli(E2d) nebo pl akci vo/by (G4). DostatelnO
mnoOstvOStaleling na kartd NOpadu v Nablce umoOOuje provOst akci
vynllez (G2,)2).

Suroviny. Symboly vytiOtOnO na hexech. VOechny hexy majdalespod
jednu surovinu, mnoh0 z nich majOdv. M0Osta Ize postavit na rdznCOch
surovinOch pomoctakcOkultivace (b0 symboly), domestikace (hnOdO
symboly) nebo tdba (Dernd symboly). 700t mOOete, pouze pokud
spldujete technologickl polladavek (B3f) uvedenl na symbolu suroviny.

Svobodn0 vile (Bla). Oblast navaldesce mozku nejvite nahole, kam
ukiDdOte sv nevyuDitd figurky. Tyto figurky nemO0ete poudtt pi drabO.

Technologie. OSlovanO polika na Oesti stupniclth technologie pod
mapou. Pozice kostek urujCtechnologickou Orovel kaOdOho hrOde. Ve
hle naleznete nOsledujitfeh Dest stupnic technologie: ekologickO stopa,
energie, metalurgie, imunologie, nOmoDnictvOa informace. VOechny
stupnice jsou rozdOleny do Oesti Orovnl kaOdd mO vOak svOj viastnOd
systim O3lovOnMrovnO

Uprchlik. Migrant, kterdho muslte umidtit, pokud je z jakOhokoliv
ddvodu zniOeno vale mOsto. Postavu vezmOte ze svl zOsoby (nebo z
mapy, pokud je vale zOsoba prdzdnd) a umBtOte ji na jedno z obyva-
telnOch polO(pokud je nOjakd volnd), kterd obklopujddand hex mOsta.
Pokud zniOenOm0Osta vyvold chaos, mustte Uprchitka umttit do sv hernD
oblastijako OdpOrce. Pokud ve svi viddnouctdd0 nemOte O0dn0O volnO
Pole odporu, zOstane Uprchitk na mapO a vyvold nsilnou revoluci(D3).
'I 27 ROSETTSKD DESKA je sIavr\D kamer}nEI stlla, vyrytOd v roce 196 pl] n.l. ve dvou

jazydth: starovikO egyptOtind aCeOtind. Kdyd byla v roce 1799 objevena, stala se
kiMem k rozlutOnChieroglyfd.

'I 2 8 VLO DNOUCOTOMA znaDskupinu s monopolem k poulitOsy v nOjakOm geo-

grafickOm regionu. KonstituOnOrepublika nemO viddnoucOtmdu, jelikod pouditd
sy je pellivdl Mzeno Ostavou a Dance na prosazenOtOto Ostavy jsou posleny rozdOlentn
moci.
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Urbanizace.”” OGlo ukazujt] kolik mOst vlastnte.O roved urbanizace
je pro kaddOho hrd0e vyznaOena OGlem, kterd |ze vidOt ve OtvereOku
nalevo od kvdru nachOzejittho se nejvite nalevo na vadstupnici urba-
nizace (namap0). Urbanizace vm mOOe pomoci zabrlnit ekonomickd
krizi (E1i) a pOO&0 se k vitOznOm bodOdm bOhem bodoviiniKomety (E3)
na konci Epochy Il a pi zOvOreOnOm bodovinOpolitiky (12b). Pokud
mOte vydDroved urbanizace ned vOO protivnlk, mOOete proti nOmu
vyullat interakci zotrolen{ )3d). Na druhou stranu mOCOe bOt pMi0
vysokO urbanizace naOkodu v ppadd nemoci plentlentd lidmi (E1a),
zneliOtOn{E1g) nebo hladomoru (Elh).

0 rovel.OGlo odpovitajitOdosalenOmu pokroku u kaddd z technologill

VyjednOvinl BonusovO akce, kterou zl$kOte, pokud nOkterO z protiv-
ntkad bOhem svO flize aktivit (F) poulije kartu, na kterd se nachOzOvOO
Vyslanec, pokud je s vilmi zahOjen obchod (J3a) nebo pokud s nOkOm
zah0jte obchodvy. Tato bonusovil akce vOm plinese bull (1) pokrok v
jednO z technologil] ve kterd zaostOvOte za svOm obchodnlm partnerem
(J3a), nebo (2) molnost plem$tit jednu z valich figurek domiin (B4a)
do svO svobodnOvOle, nebo (3) monost odstranit jednoho svilho OdpOr-
ce. VyjednOvinOproveOte po dokonOenDakce, ale pled jejim NOsledkem
(pokud nOjak0d je). Pokud provOdite interakci obchod, vyhodnotlie
vyjednOvOnOnejddVe vy, pak vlOobchodnOpartner (vOe bd0hem valeho
tahu). Zk nOkterd z vilhod mOOete odmitnout, ppadnd ji nebude
moln0 zlkat. SamotnO vyjednOvOntvdak odminout nemOCete, nelze
tak protivnlkovi zabrOnit v zEkOnDjeho vOhody.

Vyslanec. Protivnikova figurka na kartd VynOlezu ve vallhernDoblasti,
kterOdtam byla umGtOna pomocakce exogamie()5a). Pokud bOhem svO
fOze aktivit poulijete kartu, na kterd je umGtOn protivnikdv Vyslanec,
tento protivnlk z$kOvO bonusovou akci vyjednOvOn0 VyjednOvOnCz3 kO
pouze vlastnk Vyslance. Pledstavte si to jako vliv smenOho manCelstv
pbuzenskOho pomOru, diplomatickOch dohod nebo cizlth krloven.
Svi Vyslance mOOete dobrovolnd spotfebovat, pokud je poulijete pli
drabb0(E2d) nebo p0i volblch (G4). NedobrovolnO je muslte spotle-
bovatv ppadd potlalent) zastarallch Vynllez0 (D3e), redukce (G2b)
nebo rasismu (J5b). Vyslanci jsou imunnOvOOi nemocem, znelilitOnd
a hladomoru. Na jednO kartO se mOOe vyskytovat pouze jeden Vysla-
nec od kaOdOho hr0e, a pokud je takovd karta pouDita, viichni hrO0i
s Vyslancem na tOto kartO zlkajObonusovou akci vyjednOvinOd

ZOklady (B2a). Karty ve valThernCoblasti orientovanO na (ku. KaOdd
karta ZOkladO na sobd mO uveden symbol duhy, a pokud je tato duha
z0rovel Polem odporu, Ize ji pOekrOt OdpOrcem. Kartu ZOkladO zG$kOte,
pokud ve flzivOzvy vyhrajete dralbu. V takovm pIpadd kartu otolte
(orientujte) tak, Oe jedna z jejith barevnd oznalenOch disciplth bude
nahoCe. | kdydjsou ZOklady na rozdd od VynOlezd pomOrnO stOI0, mO0ete
o nO phijit v ddsledku genocidy (E1i) nebo Oistky (G9g).

ZnilenO(bo00z0sah). Migrantijsou zniOeni bollin zOsahem bOhem
pohromy (E1b) nebo k[zLn[{)3b). ZniOend Migranty plemtdte do
svl zOsoby. MOsta jsou zniOena bollin zOsahem bOhem nemoc{Ela),
pohromy (E1b), zmlOny klimatu (Elc,d,e,f), zneliOtOnXE1g), hlado-
moru (ETh) nebo kJz[On[K)3b). ZniOend mOsto pOemGtdte na svou
stupnici urbanizace. Po zniOenOmOsta na nOkterd z polOpDilehlOch
k hexu znidlenOho mOsta (pokud je zde volnO pole) umBGtOte Uprchika
v podobO postavy ze zOsoby (pokud mOte zOsobu prOzdnou, vyberte
postavu z mapy).

Znilend(lidskd zOsah). Migranti nebo m0Osta jsou znileni lidskOm
z0sahem bOhem hladovin{H1b), viilky (J3c) nebo zotrolenX)3d).
ZniOenOho Migranta pdemi&tOte na prdzdnO Pole odporu ve svO viOd-
noucltdd, nebo jej spotlebujte (pokud nemOte O0dnO przdnd Pole
odporu), dimOvyvolOte nOsilnou revoluci. Znidend mOsto pdemi3tOte na
svou stupnici urbanizace. Po znilenOmOsta mustte umGtit Uprchika jako
OdpOrce na prizdn0 Pole odporu ve svil viddnouctTH0. Pokud nemOte
00dnd prOzdnO Pole odporu, Uprchitka umBtdte na pole philehiOk hexu,
kde stOlo mOsto, a vyhodnolte nOsilnou revoluci. Pamatujte, Oe pokud
je mOsto zniOeno v ddsledku potladent je na mapu umi&tOn Uprchlk,
ze kterho se OdpOrce nestane (zOstane tedy na map0).

URBANIZACE. HernOhodnota nOsobend 10 je rovna procentu populace Oijitlve
mOstech.
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