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DJECO GORILLA

Dealer rozda kazdému hraci 6 karet, zbytek karet je
zasoba. Nejmladsi hrac polozi zvireci kartu doprostred
stolu. (napf. Tygr + Cerveny Autobus). Pak dalgi hra¢
musi doprostred stolu polozit zvireci kartu se stejnou
barvou (napf. Kokodyl + Cerveny autobus) nebo se
stejnym zviretem (Tygr + Modry Autobus). Pokud
nemuze hrat, bere si kartu ze zasoby. Poté je na fadé
dalsi hrac. Specialni karty: 1 Joker (karta se vsemi
zviratky). Tuto kartu muze hrac pouzit kdykoli, kdyz je
na tahu, kromé posledniho kola. Dalsi hrac polozi
zvireci kartu v barvé autobusu, kterou si zvoli nebo
Gorili kartu. 4 sloni karty: Tato karta obraci celou hru.
Kdyz polozi tuto hrac B, hraje predchozi hrac A. 4 opici
karty: Pokud hrac A polozi tuto kartu, hra¢ B nehraje a
rovhou hraje hrac C.4 karty pantera: VSichni hraci si
vezmou jednu kartu. Kartu pantera muze prebit dalsi
karta pantera. 4 gorili karty: Tyhle karty se pokladaji
nahoru na zvireci karty k odpovidajici barve autobusu
nebo na Joker kartu (priklad: Gorila + zluty autobus se
polozi na Zebru a zluty autobus). Jakmile se tato karta
polozi, vSichni ostatni hraci musi klepnout na Gorilu.



Posledni hrac, ktery se dotkne, bere tri karty a zaCina
znovu se zvifeci kartou podle své volby (nemUze polozit
Gorili kartu, ani Jokera). Kdyz uz nejsou zadné karty v
zasobé, vezme se balik polozenych karet, zamicha se a
zmeénime ho na zasobu. Konec hry: Kdyz jednomu z
hracu zOstane v ruce posledni karta, musi fict gorila.
Pokud zapomene a ostatni hraci na to upozorni, hrac,
ktery zapomnél, si musi vzit jednu kartu ze zasoby.
Pokud si ostatni hraci nevsSimnou, ze zapomnél fict
gorila, hrac, ktery zapomnél, si kartu brat nemusi. Hru
vyhrava ten hrac, ktery uz nema u sebe zadné karty.
Hra je urcend pro 3-5 hracu ve véku od 5 let.




