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Lovci much

Vzdélavaci hra s malou nasobilkou ( od jedné do deseti ).
Pro 2-6 hracl ve véku od 8 do 99let.
Autor: Antje Reiter

Ilustrace: Martina Leykamm
Délka hry: 10 — 20 minut

Myslite si, Ze nasobilka je nuda? Nesmysl!
Jak se vsichni snazite placnout mouchu ukazujici spravny vysledek, zacina
to byt zajimavé! ... A... ,plesk®... vy jste mistfi nasobilky.

Hra obsahuje

6 placacek na mouchy

42 karet s mouchami

5 karet s kytickami

45 drevénych musek

2 Ciselné kostky s Cisly od jedné do deseti
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Cil hry:

Cilem hry je rychle a spravné nasobit a ziskat tak jako prvni osm dievénych musek.
Vyberte si kyticku, a urCete tim, jakym Cislem se bude nasobit. Hod'te kostkou a
potom vynasobte Cislo které padlo na kostce, Cislem na kyti¢ce. Kdo nejrychleji
placne musku se spravnym vysledkem, dostane jako odménu malou dievénou
musku.

Karty:

Jsou zde dva druhy karet. Karty kyticky a karty mouchy.

o Pét karet s kytickami ukazuji po obou stranach barevna Cisla od 1 do 10. Toto
Cislo ukazuje, jakym cislem se bude nasobit.

¢ Na predni strané kazdé mouchy je Cislo. Toto Cislo je vysledek mozného nasobku,
ktery je vidét na zadni strané mouchy. R{zné barvy nasobkd odpovidaji barvam
kytek, toto je pro usnadnéni a kontrolu.
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Priprava hry:

Pred zacatkem hry vyberte jedno Cislo od 1 do10 a kyticku s timto Cislem polozte
odpovidajici stranou nahoru doprostred stolu. Potom vyberte deset musek
ukazujicich na jejich zadni strané nasobky stejné barvy jako je barva vasi kyticky.
Urovnejte tyto musky obrazkem nahoru, zpfehazené okolo kyticky.

Kazdy hrac si vezme jednu placacku na mouchy. Pfipravte si dievéné musky a
Cervenou hraci kostku.

Zbyvaiici véci neni treba, proto je zatim ulozte do krabice.
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Jak hrat:

Ten, kdo umi nejlépe bzucet, jako moucha, zacina. Nedohodnete-li se, zacina
nejmladsi z hrac a hodi kostkou. Vynasobte Cislo, které se objevilo na kostce

s Cislem na kytiCce, a patrejte po musce se spravnym vysledkem. Kdo ji spatfi,
rychle ji uhodi placackou. Jestlize si nékdo z hracl mysli, Ze toto nebyla ta spravna
muska, pokraCuje v patrani.

Pozor! Kazdy hra¢ mize placnout svoji placackou v kazdém kole jenom jednou,
jestlize uz placl néjakou musku, musi placacku poloZit.

Jakmile maiji vSichni hraci polozené své placacky na muskach, nebo si mysli, ze
spravna muska jiz byla nalezena, zkontrolujeme vysledky.

Kontrola:

Otocte musku, na které byla polozena placacka, a podivejte se na nasobky na
druhé strané a hledejte jednu, ktera ukazuje Cislo, které padlo na kostce a barvu
kytky uprostred stolu. Toto je muska se spravnym vysledkem.

o Hrac, ktery placl tu spravnou musku jako prvni, dostava za odménu malou
drevénou musku.

e Jestlize zadny z hracd neplacl spravnou musku, nikdo zadnou dfevénou musku
nedostane.

Po rozdani odmén jsou vsechny musky zase obraceny licem nahoru a hradi si
vezmou zpét své placacky. Ted' je fada na dalSim hraci ve sméru hodinovych
ruciCek, aby hazel kostkou. Nové kolo zacina.

Konec hry:
Hra konci v okamziku, kdy néktery z hracd nasbird osm dievénych musek. On nebo
ona vitézi a je panem nasobilky!

Varianta pro profesionaly

Hraje se stejné jako pri zakladni hie, akorat se na stole rozlozi vsech 42 karet,
kyticky se schovaiji do krabice a pfipravi se obé hraci kostky.

Hazi se obéma kostkami najednou a Cisla, ktera padnu, se mezi sebou vynasobi
Kdo pfijme tuto vyzvu a stane se géniem nasobilky?
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