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,Plnou parou vpred!” velel svym kumpéniim proradny strojvedouct Crocs. Ti méli co délat, aby‘udrieﬁ
ocelovou lokomotivu na kolejich. Vlak byl plny pohadkovych postav z knih, které se staly nebohou obétt

Crocsova zlotFileho planu. DokdzZete v kitzi medvéda Wrr zachrénit viechny postavicky ditv, nez vlak
doraz do cilové stanice? Ale pssst, budte potichu, at vas Crocs nevyhmatne!

HERNI SOUGASTI

* 35 karet barevnych vagénii (5 barev po 7 kartéch)
* 1 karta lokomotivy

+ 1 startovn{ vagon

* 1 karta miniroziven( ,Zlaty vagon“

* 3 oboustranné karty ,Vyhern{ kombinace*

* 1 karta strojvedouctho Crocse

* 12 bonusovych Zetontt ,Zéchrannd brzda"“

* 4 figurky medvéda Wrr

* 1 figurka strojvedouctho Crocse

* 5 kostek
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PRIPRAVA HRY

* Vylozte na stiil kartu lokomotivy (1) a kartu startovntho vagénu (2). Ostatni karty vagénit zamichejte
a polozte licem dolit nad lokomotivu — tim vytvorite dobtract balt¥ek (3). Z n&j sejméte o jednu kartu vice,
nez je podet hradti, avyskladejte je mezi lokomotivu a startovni vagén (4). Tém vytvorite cely vlak.

* Nad pripraveny vlak umistéte viechny karty vihemich kombinact ndhodnou stranou nahoru (s).

+ Zamichejte bonusové Zetorty a polozte je licem dolitvedle vyhernich kombinact (6).

* Kazdy hré¢ si zvoli svou barvu figurky medvéda Wrr (7) a polozi ji na startovn{ vagén.

* Na lokomotivu polozte figurku strojvedouctho Crocse (8) a pod ni kartu strojvedouctho Crocse ().

* Pripravte siviech pét kostek (10).

Priklad pripravené hiry pro 7 hrAce

Dobiraci palicek (%) Vyherni kombinace (7)
\ Bonusove ZeTony (6)

Figurka strojvedoucilio
Crocse(8)

Gils HRY

Cilem hvyje ziskat a zkombinovat barevné vagony tak, aby odpovida[y j edné z V)'/hemich kombinact. Hr4¢,

ktevy ji sestavijako prvni, Vyhréwé.
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VYYHERNI KOMBINAGE

Nasbirejte 5 vagontt dle jedné z nasledujicich kombinact:

PENCE (FLUSH) — 5 vagénii stejné barvy

_——‘_——‘_——‘_——‘
o [ vmmmem—-

_ BOOK [J EXPRESS L BOOK ) EXPRESS . BOOK [ EXPRESS | | BOOK () EXPRESS

S

TROJICE — 3 vagény stejné barvy + 2 vagény ve dvou odli§n)’/ch barvich

BOOK () EXPRESS

: PRUBEH HRY

Zatina ng'mladﬁi hréé nebo ten, ktery jako pos[eo{ni Cetl knihu o medvédovi Wrr. Hradi se v tazich stﬁda:ji
po sméru hodinovj/Ch ruditek. V kaZdém tahu migete provést jednu ze dvou nésledvy' {cich akci — mﬁ,@

ﬁgmmm nebo hod kostkami. Svého tahu se miZete také lfqo[né vzdat.
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Pohvyb figurkou medveda Wrr

* Ve svém tahu miiZete pesunout svou figurku medvéda Wrr (na obrazku modré figurka) na libovolny
bavevn}'/ vagon, ktevy nen{ obsazen)'/j inym hrééem nebo strojvedoucim Crocsem.

- MiZete se také Ppresunout zpét na startovnivagon, kde miZe b}’/t hré&vice.

* Po presunuti ﬁgw’/ey jiz neni mozné hézet kostkami.

Hod kostkami

* Pokud stojite na jednom z barevnych vagonti, miiZete se pokusit jej ziskat.

* Barevny vagén ziskdte tak, Ze na kostkdch hodite symboly vyobrazené na karté vagonu, na kterém stojite.

Hod kostkami probth4 nésledovn:
* Hodte viemi péti kostkami (1).

* Hozené symboly porovnejte s témi vyobrazenymi na karté barevného vagénu, na kterém prévé stojite.

 Libovolny podet kostek, které se shoduj( s témivyobrazenymina karté vagénu, umistéte na tuto kartu (2).
Témito kostkami uz déle nehszite. Ostatnimi kostkami hazite znovu (3).

* Pokud se ani jeden symbol na kostce neshoduje s Zadnym neobsazenym symbolem na karté vagénu,
prichazite o jednu kostku. Dejte ji stranou (4) a pokradujte v hazent se zbylymi kostkami (5).

* Tento postup opakujte tak dlouho, dokud nehodite viechny symboly vyobrazené na karté barevného

vagonu (6) (viz Usp&ny hod), nebo vam nedojdou kostky (viz Netisp&ny hod).

Poznémka: Symboly tlapky mizete libovolné séitat. Pro splnént symbolu tlapky s &slem je potieba hodit
postupné stejnou nebo vy$§t hodnotu, jako je ta uvedena u tlapky.
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USPESNY HOD

Pokud se vam podaﬁ hodit véechny symloo[y vyobrazené na karté barevného

vagonu, vagon ziskavate. Dejte ho viditelné pfed sebe. Svou ﬁgwku medvéda

Wiy presunte zpét na startovnl vagon a prézdné misto ve vlaku dop[ﬁte

vrchn{ kartou z dobtractho bali¢ku. g

Mistrovsky hod: Pokud se vam podait hodit viechny symboly prvnim

pokusem, ziskavdte vyhodu — na konci tahu nemustte presouvat svou

figurku zpét na startovni vagén, ale miizete figurku presunout na
libovolny neobsazeny vagén, véetné prévé vylozeného. V piistim kole tak Karta splninal

mizete rovnou hézet.

" NEUSPESNY HOD
o Pokud se vdm nepodai{ hodit viechny symboly, prpadné je nedoplnite
Zoltkem (Bonusové Fetony), vyrusite tim strojvedouctho Crocse.

w\\ 1. Preswite figurku strojvedouctho Crocse na kartu bareviiého vagénu,
— \

na kterém doglo k neuspésnému hodu.

e 2. Vezméte si pred sebe kartu strojvedouctho Crocse, kterd uréuje, kdo
| é‘j ) ho ma nyn( na starosti (m@lg_s@m’dmdhgﬁmg)
3. Ukryjte se pred Crocsem! Preswite svou figurku na startovn{ vagon.
4. Vezméte si Zeton z hromadky bonusovych Zetonit a polozte ho pred
sebe licem dolit. MiiZete se na ngj kdykoliv podivat, ale ostatnim

hréa&im ho neukazuite.

Ttmto vas tah kon&. V tomto tahu Crocse neposouvate.

PRAVIDIsO STROJVEDOUGIHO GROGSE

* Pokud se strojvedouct Crocs nachdz( v jednom z vagonti, posune ho hrd¢, ktery ho mé na starosti, na
konct svého tahu o jeden vagon zpét smérem k lokomotivé. Pokud pritom strojvedouct Crocs obsadt
vagén s figurkou n&akého hrade, must ziistat tento hrd¢ ukryty v daném vagénu a prichdz( o moznost
hézet kostkami i premistit svou figurku, dokud Crocs vagén neopusti. Bonusové Zetony pouzivat mitze.

+ Jakmile se strojvedouct Crocs vrati zpét do lokomotivy, ziistdva zde, dokud ho opét nékdo nevyrut

netspé&nym hodem. Odlote kartu strojvedouctho Crocse — tim ztracite povinnost ho déle posouvat.
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BONUSOVE ZETONY ,,ZAGHRANNA BRZDA*

Ve svém tahu miiZzete vyuZit efekty libovolného podtu svych bonuso- 1, Pomocnik —>

V)'/ch ZetoniL. Kaid}'/ Zeton lze pouit dvéma zpﬁsoby: ék dik
5 2. Sko
1. Pomocnik

* Symboly g, ., fungujt jako Zoltk. Kelykoliv béhem hodu kostkami, a to i po netisp&ném hodu po-
sledn kostkou, jimi mizete doplnit véechny symboly na karté vagénu, které sevam nepodatilo hodit na kostkéch.
+ Symbol §QJ umoznuje opakovat hod kostkami, kterymi jste hézeli naposledy.

2. Skodik
Krysy Krysy odpojujt vagény. Hra¢ miize nahradit
[Uoovo[n)’/ barevn)'/ vagon z vlaku vrehn( kartou z dobira-

ctho balt¢ku. Pokud jena odstrattovaném vagonu ﬁgwka

medvéda Wrr nebo Crocse, novd karta se pod né po[oii
a ﬁgwky zustanou na svém miste. Odstranén}'/ vagon poloite vedle dobt-

ractho balitku a tim vytvorte odhazovact balitek.

Grabson Crabson Vyhazuje erné pasazéry. Hraé
prohodi pozici dvou ['Lbovo[n}’/ch ﬁgwek medvéda Wrr
ve hie. Mize prohodit L svou ﬁgwku medvéda Wrr i tu,

kterd se nachdzi na startovnim vagonu.

Gorila Goila pffehazw'e V}'/hybku. Hrad¢i wmoz-
iuje otolit jednu z oboustrannych karet ,Vyherni

kombinace“ na druhou stranu. Tim se néhle zmén( vy-

hernt kombinace.
Skodky nemizete pouzivat v pritbéhu hodu kostkami a po netispééném hodu.
Po zahrén( Zeton odhod'te a vytvoite odhazovact hromddku Zetonit.

2oy e

Hraé nikdy nemiiZe vlastnit vice nez 3 bonusové Zetony. Pokud by mél hr4e ziskat &tvrty Zeton, mitZe si ho

vzit, ale poté must jeden ze svych Zetonit odhodit. Zeton nemiizete pouzit v tahu, ve kterém jste ho ziskali.

Pokud dojde zdsoba bonusovych Zetonii, zamichejte viechny odhozené Zetony na odhazovact hromédce

avytvorte z nich novou dobiract hromadku.
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KONEG HRY

Vitézi hrad, kterému se jako prvnimu podaﬁ ziskat a zkombinovat barevné vagony pod[ejedné % V)’/hemich

kombinaci. Ttmto hra kon.

ROZSIRENI ,,ZLATY VAGON¢

Z[at)'/ vagon nahvazuj eve V}'/hemi kombinaci libovolnou barvu vagénu. Napﬁk[ad JPétici“ tak mugete sp[nit i takto:

Zména v ptipravé hry' Poté co pripravite vlak, zamichejte do dobiractho balitku kartu zlatého vagénu.

V okamziku, kdy do hry vstoup( karta zlatého vagénu, mohou se na ni se svou figurkou okamzité
prresunout viichni hradi (neni to povinné) kromé téch, kteit jsou v tu chvili na svém vagénu blokovani
Crocsem. Poté se okamit& odehraje kostkovy souboj meziviemi hradi, ktei maji na zlatém vagénu figurku
medveda Wrr. Tito hradi postupné hod{ pétict kostek a hrag, kteryjednim hodem hodilv souctu vicg tlapek

Y/,

, ziska kartu zlatého vagénu. V piipadé shody hazejt hrai se stejnym nejvy$&im poétem tlapek jesté

Jjednou, pipadné opakované, aZ do rozhodnuti. Po souboji presunou viichni zuidastnént hrddi své figurky
na startovni( vagon a hra pokracvye beznym tahem hrécde, ktery mél byt na vadé, nez z[a’cy vagén vstoupi[
do hry. Pokud se z néjakého diwvodu na zlaty vagén nepiesune zadny hrad, odstrarite zlaty vagén ze hry, na

jeho misto vyloite vrchn{ kartu z dobtractho bali¢ku a pokvaéuj’ce ve hite pod[e béin}’/ch pravide[.

Zlaty vagon a bonusové zetony ,,Zachranna brzda“
Klyz vstoupt do hry zlaty vagén, prerus( se bézny pribéh hry. Dokud je zlaty vagén ve he, nikdo nesm
pouzivat bonusové Zetony.
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