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OBSAH HRY

24 Kkaret v 6 barvach
3 karty hub od barvy
1 druhova karta od barvy
3 kostky
12 bodovacich Zzetonu
1 pravidla hry

CiL HRY

Nasbirejte 3 houby vasi barvy a ziskejte
nejvice vitéznych bodd, abyste vyhrali hru.

PRIPRAVA HRY

Jako prvni uréete pozadovany pocet ba-
revnych sad karet hub podle nasledujici
tabulky. Ostatni karty odlozte stranou,
nebudete je potfebovat.

Poéet Poéet
hraéua barev
2 4
3 5
4 6

Zamichejte druhové karty a rozdejte
kazdému hrac¢i jednu. Hracéi se tajné
podivaji na svou druhovou kartu a polozi
ji pfed sebe licem doll. Jednu ze dvou
zbyvajicich druhovych karet otocte licem
nahoru a polozte ji na kraj hraci plochy:
ta bude predstavovat zakazany druh
hub pro toto kolo.

Zamichejte karty hub a rozdejte tfi kazdému
hraci, aby mél kazdy jednu sadu - jednu
kartu od kazdé hodnoty (1, 2 a 3).
Sest zbyvajicich karet umistéte licem dolt
doprostred hraci plochy do dvou fad (dvou
sad) po tfech kartach s hodnotami1,2a3.

Pozor: béhem hry musite své karty drzet
tak, aby je vidéli pouze ostatni hraci, coz
znamend, Ze predni strana karet musi
smérovat k soupeftim, zatimco rub karet
mifi k vam. Jinymi slovy, mizete vidét karty
svych soupef, ale ne své vlastni!

Poznamka: Pokud hraé¢ na zac¢atku kola
drzi tfi houby stejné barvy, zamichejte a
rozdejte karty znovu.

Umistéte bodovaci Zzetony na dosah.

PRUBEH HRY

Vase druhova karta predstavuje barvu
hub, které potrebujete nasbirat k ziskani
tohoto kola.

Pamatujte také na zakazanou kartu hub,
ktera vas na konci kola muze stat body
(viz KONEC KOLA).

Zacdina hrac, ktery byl naposledy na hou-
bach. Hraéi se stridaji ve hie ve sméru
hodinovych rucic¢ek.

Ve svém tahu hod'te tfemi kostkami, vyberte
jednu a provedte pfislusnou akci.

AKCE NA KOSTKACH

Vyménite dvé karty stejné
hodnoty. Tyto karty
mohou byt ve vasi ruce,
V ruce soupere nebo

na stole.
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Prehodte vSechny
kostky a vyberte jednu
z dostupnych akci.

Podivejte se na kartu dle
vlastniho vybéru a vratte
ji zpét.

Vymeéiite si sadu tfi svych
karet: bud' se sadou,
ktera patfi jednomu z
vasich soupefl, nebo
tou, ktera je na stole.

V tomto kole
neprovadéjte zadnou
akci.

Pokud si na konci svého tahu myslite
(nebo vite), ktera sada obsahuje tfi houby
vasi barvy (ve vasiruce, v ruce soupere
nebo na stole), muzete ukongit kolo a
oznamit to soupefrim.

KONEC KOLA

Kdyz néktery z hra¢t oznami konec kola,
odhali se vS§echny karty hub a druhové
karty.

Pokud jedna ze sad obsahuje tfi houby
ve vasi barvé, ziskate 2 body. Vezméte
si odpovidajici bodovaci zeton Pokud se
i dal§im hraéim podafilo sestavit svou
sadu 3 hub, ziskavaji také 2 body, i kdyz
neukongili toto kolo.

Vsichni hradi, ktefi drzi alespon 1 kartu
zakazané barvy, pak ztraceji 1 bod.

4 bod +2 body

Poznamka: pocet vasich bodii nemuze
klesnout pod 0.

Pozor: pokud oznamite konec kola a
Z24dna ze sad neobsahuje 3 houby vasi
barvy, vSichni vasi protivnici ziskaji 1
bod. V tomto pripadé zakazana barva
nehraje Zadnou roli a nikdo v tomto kole
nemuze ztratit body.

Nové kolo zaéina hrac sedici vedle hrace,
ktery oznamil konec kola, po sméru
hodinovych ruéicek.

Hra takto pokraéduje, dokud jeden z hragu
neziska 4 nebo vice bodu. Vyhrava hraé
s nejvice body.

V pfipadé neorzhodného vysledku vyhra-
va ten z remizujicich hraéa, ktery jako
posledni ukonéil kolo. Pokud remiza trva,
tito hraci se o vitézstvi podéli.

KINOKO

KINOKO je japonské slovo pro
,houbu“. Doslova to znamena ,dité
stroma“.
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