Navod

Herni desky polozte na stll do ¢tverce 2x2. Nezalezi
na orientaci jednotlivych hernich desek, pokazdé je moz-
né slozit jinou variantu ¢tverce — herniho planu.

KartiCky zamichejte a nechte v kominku rubem nahoru.

Hréadi ve hie hledaji skupinu pfedmétli zobrazenych na
karticce. Pfedméty spolu musi sousedit — musi byt v bez-
prostfedni blizkosti (daji se spojit pomysinou ¢arou bez
preruSeni jinym pfedmétem). Takovych skupin mize byt
na hernim planu vice, zalezi na slozeni 4 hernich desek.

Varianta 1

Zacina nejSikovngjsi hrag. Oto¢i horni karticku z ko-
minku, prohlédne si pfedméty na karti¢ce a hleda stejné
seskupeni na hernim planu. Pokud najde alespor jednu
skupinu, mize si kartiCcku ponechat jako bodové hod-
noceni. Pokud se mu nepodafi skupinu pfedmét najit,
kartiCku odlozi na odkladaci balicek (s kartickou se jiz ne-
hraje). Pokracuje dal$i hrac stejnym zptisobem. Hra konci
vy&erpanim poctu karti¢ek.

Viyhrava hra¢ s nejvyssim poctem karticek.

Varianta 2

Hraje se podobnym zpusobem jako varianta 1. Hrac,
ktery otaci karticku, musi najit vSechny skupiny pfedmétd.
Postupné je ukaze a pokud najde vSechny, mize si kar-
ticku ponechat. Pokud jiny hra¢ najde jesté dalsi skupinu,
kterou hrac, co byl na fadé, prehléd, ukaze ji na hernim
kplénu a karti¢ku jako bodové hodnoceni dostane on.
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Pokracuje dal$i hra¢. Hra konéi vyCerpanim poctu kar-
ticek.
Viyhrava hra¢ s nejvy$$im poctem karticek.

Varianta 3 - PEXESO

Hraje se podobné jako pexeso.

Herni desky polozte na stlil do ¢tverce 2x2. Nezalezi na
orientaci jednotlivych hernich desek, pokazdé je mozné slo-
Zit jinou variantu Ctverce — herniho planu. Karticky vyskla-
dejte pravidelné na stl vedle herniho planu obrazkem dolG.

Hrac, ktery je na fadé, otoci libovolnou karticku, a to
tak, aby i ostatni spoluhraci vidéli obrazky a umistnéni
karticky na hraci ploSe. Je nutné zapamatovat si nejen
skupinu obrazku, ale i misto, na kterém karticka lezi. Pak
hrac hleda skupinu predmétd z karticky na hernim planu.
Skupinu musi najit dfiv, nez ostatni hraci tfikrat feknou
,PE-XE-SO". KdyZ se mu to podafi, karti¢ku si ponecha.
Pokracuje v otaceni karticek tak dlouho, dokud nachazi
skupiny predmétli na hernim planu. Pokud hra¢ skupinu
z kartiky na hernim planu nenajde, otodi ji zpét na své
misto obrazkem dold. Ve hie pokracuje dalsi hrac.

Hra konéi, kdyz je hraci plocha prazdna.

Viyhrava hra¢ s nejvy$$im poctem karticek.

Pfejeme Vam hodné zabavy a pfijemné chvile pfi hre.




Navod

Hracie dosky polozte na stdl do Stvorca 2x2. Nezale-
Zi na orientacii jednotlivych hracich dosiek, zakazdym je
mozné zlozit iny variant Stvorca — hracieho planu.

KartiCky zamieSajte a nechajte na kopke rubom hore.

Hradi v hre hladaju skupinu predmetov zobrazenych
na karticke. Predmety spolu musia susedit — musia byt
v bezprostrednej blizkosti (daju sa spojit pomyselnou
Ciarou bez preruSenia inym predmetom). Takych skupin
moéze byt na hracom plane viac, zalezi na zlozZeni 4 hra-
cich dosiek.

Variant 1

Zacina najSikovnejsi hra¢. Oto¢i hornd kartiCku z
kopky, prezrie si predmety na karticke a hlada rovnaké
zoskupenie na hracom plane. Pokial najde aspon jednu
skupinu, moze si kartiCku ponechat ako bodové hodnote-
nie. Ak sa mu nepodari skupinu predmetov najst, karticku
odloZi na odkladaci bali¢ek (s kartickou sa uz nehra). Po-
kracuje dal$i hra¢ rovnakym spdsobom. Hra konéi vyCer-
panim poctu karticiek.

Viyhrava hra¢ s najvy$$im poctom karticiek.

Variant 2

Hré sa podobnym spdsobom ako variant 1. Hrag, ktory
otaca karticku, musi najst vSetky skupiny predmetov. Po-
stupne ich ukaze a pokial najde vSetky, méze si karticku
ponechat. Pokial iny hraé najde este dalSiu skupinu, ktort
khréc";, ¢o bol na rade, prehliadol, ukaze ju na hracom plane

a karticku ako bodové hodnotenie dostane on.

Pokracuje dalSi hrag. Hra konéi vyCerpanim poctu kar-
ticiek.

Viyhrava hra¢ s najvy$$im poctom karticiek.

Variant 3 - PEXESO

Hréa sa podobne ako pexeso.

Hracie dosky polozte na stél do Stvorca 2x2. Nezélezi na
orientacii jednotlivych hracich dosiek, zakazdym je mozné zlo-
zit'iny variant Stvorca — hracieho planu. Karticky vyskladajte
pravidelne na stol vedla hracieho planu obrazkom dole.

Hrag, ktory je na rade, otoci lubovolnu karticku, a to tak,
aby aj ostatni spoluhraci videli obrazky a umiestnenie kar-
titky na hracej ploche. Je nutné zapamatat si nielen skupi-
nu obrazkov, ale aj miesto, na ktorom karticka lezi. Potom
hra¢ hlada skupinu predmetov z karticky na hracom plane.
Skupinu musi najst’ skér, ako ostatni hraci trikrat povedia
,PE-XE-SO". Ked sa mu to podari, karti¢ku si ponecha.
Pokraduje v otaCani kartiiek tak diho, pokial nachadza
skupiny predmetov na hracom plane. Pokial hra¢ skupinu
z karti¢ky na hracom plane nenajde, oto¢i ju spat na svoje
miesto obrazkom dole. V hre pokracuje dal$i hrac.

Hra konéi, ked je hracia plocha prazdna.

Viyhrava hra¢ s najvy$$im poctom karticiek.

Prajeme Vam vela zabavy a prijemné chvile pri hre.




