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1 Vyberte si zadani. Kazdé obsahuje nékolik ndpovéd o pozicich

nékterych drahokami. Kazdy herni dilek je jedine¢ny.

2 Zkombinujte napovédy, abyste spravné umistili vSechny drahokamy
na herni desku a nasli pozici cerveného diamantu. Ne vzdy budete
znat pozice vsech dilkd, pokazdé je vsak Ize logicky vydedukovat.

3 Kazdé zadani ma pouze jedno spravné feseni. Vsechna feseni najdete
na konci knizky zadani.

DRAHOKAM/TVAR/BARVA:

Je uvedeny konkrétni dilek. V tomto pfipadé se jednd
o kulaty modry drahokam.

Je uvedeny tvar, ale ne barva.V tomto pfipadé se jedna
o ¢tvercovy drahokam, jeho barvu ale nezname.

Je uvedena barva, ale ne tvar. V tomto pfipadé se jedna
o zeleny drahokam, jeho tvar ale nezndme.

NAPOVEDA 1: Tato
néapovéda ukazuje
celou herni desku,
zname tedy pozice
uvedenych drahokamd,
tvard a barev. Pozice
ostatnich dilkd je tfeba
vydedukovat.

PRIKLAD ZADANI

NAPOVEDA 2: Tato NAPOVEDA 3:
napovéda ukazuje pouze Jedna se o negativni
cast herni desky. V feseni  napovédu. Znamena
se tedy musi alespon to, ze na 8 polich okolo
jednou nachézet tato trojuhelnikového
kombinace drahokamu,  drahokamu se nesmi
tvaru a barvy ve stejné nachazet zadny modry
orientaci. drahokam.
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Vlyberte si zadanie. Kazdé obsahuje niekolko uloh s poziciami

niektorych drahokamov. Kazdy herny dielik je jedine¢ny. ULOHA 1:Této tiloha ULOHA 2: Této loha ULOHA 3:Ide

znazornuje celt hernu znazornuje len Cast o negativnu ulohu.
Skombinujte tlohy, aby ste spravne umiestnili vsetky drahokamy dosku, pozname teda hernej dosky. V rieseni Znamena to,
na hernd dosku a nasli poziciu ¢erveného diamantu. Vopred nemusia byt pozicie uvedenych sa teda musi aspon ze na 8 poliach okolo
dané pozicie vietkych dielikov, ale vzdy ich mézete logicky vydedukovat. drahokamoy, tvarov raz nachadzat tato trojuholnikového

a farieb. Pozicie ostatnych kombinacia drahokamu, drahokamu sa nesmie
Kazdé zadanie md len jedno spravne riesenie. Vsetky rieSenia najdete dielov je potrebné tvaru a farby v rovnakej  nachadzat ziadny modry
na konci knizky zadani. vydedukovat. orientcii. drahokam.

DRAHOKAM/TVAR/FARBA: RIESENIE

Je uvedeny konkrétny dielik. V tomto pripade ide o gulaty
modry drahokam.
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Je uvedeny tvar, ale nie farba. V tomto pripade ide o Stvorcovy
drahokam, jeho farbu ale nepozname.

Je uvedena farba, ale nie tvar.V tomto pripade ide o zeleny
drahokam, jeho tvar ale nepozname.




