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OBVODY PRAVIDLA HRY

o Vyberte si zadani. V kazdém zadani uvidite 2, 4 nebo 6 tecek.

Cilem hry je propojit viechny tec¢ky pomoci obvodu:

A) Na herni plan musite umistit vsechny dilky.

B) Vétsina dilki je oboustranna. Obdélnikové dilky mizete umistit také prazdnou stranou (bez obvodu) vzhiiru.
Tyto dilky Ize tedy umistit 3 zpGsoby.

C) Kazdy obvod musi za¢inat i koncit te¢kou. NemUzete vytvofit samostatny obvod bez tecek.

D) V kazdém zadéni jsou zobrazeny VSECHNY tecky, které budete muset propojit.
* Pokud jsou v zadani 2 tecky, musite vytvofit 1 obvod.
* Pokud jsou v zadani 4 tecky, musite vytvofit 2 samostatné obvody.
* Pokud je v zadani 6 tecek, musite vytvofit 3 samostatné obvody.
Nesmite umistit tecky, které nejsou zobrazeny v zadéni!

E) Kromé tecek jsou v kazdém zadéni zobrazeny napovédy, napiiklad umisténi jednotlivych dilkd nebo tvar obvodu(-a).

F) Pokud v zadani neni zobrazen obvod a jsou v ném vice nez 2 tecky, muze byt kazda te¢ka (teoreticky) propojena £

s kteroukoli jinou te¢kou. =
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e Kazdé zadani ma pouze jedno spravné feseni. Viechna feseni najdete na konci knizky zadani. f
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s
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C2TLY  PRAVIDLA HRY

o Vyberte si zadanie. V kazdom zadani uvidite 2, 4 alebo 6 bodiek.

Cielom hry je prepojit vietky bodky pomocou obvodu:

A) Na herny plan musite umiestnit vietky dieliky.

B) Vacsina dielikov je obojstranna. Obdlznikové dieliky mézete umiestnit tiez prazdnou stranou (bez obvodu) nahor.
Tieto dieliky je teda mozné umiestnit 3 sposobmi.

C) Kazdy obvod musi za¢inat i kon¢it bodkou. Nemézete vytvorit samostatny obvod bez bodiek.

D) V kazdom zadani st zobrazené VSETKY bodky, ktoré budete musiet prepojit.
 Pokial st v zadani 2 bodky, musite vytvorit 1 obvod.
* Pokial st v zadani 4 bodky, musite vytvorit 2 samostatné obvody.
* Pokial je v zadani 6 bodiek, musite vytvorit 3 samostatné obvody.
Nesmiete umiestnit bodky, ktoré nie st zobrazené v zadani!

E) Okrem bodiek st v kazdom zadani zobrazené napriklad umiestnenia jednotlivych dielikov alebo tvar obvodu (-ov).

F) Pokial'v zadani nie je zobrazeny obvod a st v iom viac ako 2 bodky, méze byt kazda bodka (teoreticky) prepojena £

s ktoroukolvek inou bodkou. =

<

3

e Kazdé zadanie ma len jedno spravne riesenie. Vietky riesenia najdete na konci knizky zadani. f

g

s
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