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Uvod

To mdme dnes krdsné! Park bude jisté plny pejskaiti
a jejich mazlickd, aby se protahli a uzili si pobytu
na Cerstvém vzduchu. Nazujte si pevné boty,

naberte pamlski pro své svéfence a vyrazte na
prochdzku. Cekd vds perny den.

Je cas vyvencit své Ctyfnohé pidtele v psim parku.
V roli majitele chovné stanice se budete snazit
ziskat vétsi veéhlas nez vasi kolegové a konkurenti.
Budete potiebovat pofddny ranec pamlsku a hra-
¢ek. Budete si také muset ddvat pozor na vnéjsi
okolnosti i na ostatni pejskate, protoze kazdy se
snazi vydobyt si reputaci toho nejlepsiho chovatele

pstv celém okoli.

Ziskejte sildsku a oddanost
svych svéfencti pozornosti
kjejich individudlnim
potfebdm - ten rdd mlsd, onen
si potrpi na aportovani klacikd,
dalsi si rdd hraje, zkrdtka kazdy
md svou ndturu. Starejte se
oné, jak nejlépe dovedete,
anebudete litovat.

Volte vsak peclivé, koho kdy
vyvencite a kterou pésinou se
ddte. Komu se podafi vyhovét
svym svéfenctiim nejlépe,
zvitézi.

(i Wy

Hrdci se chopi roli majitelt konkurenénich
chovnych stanic a béhem 4 kol hry si kazdy poiidi
8 pejski. V kazdém kole muZete vyvencit az

3 své svéfence v parku. Tam budete sbirat zdroje
a ziskdvat véhlas, ktery ddle poroste za kazdého
vyvenceného psa a poklesne, pokud se vdim
pejska vyvencéit nepodafi. Véhlas rovnéz vzroste
ziskdnim titulu specialisty v nékteré kategorii
pst a splnénim tajného tkolu. Cilem hry je ziskat
nejvétsi véhlas ze vsech hraci.

Stlegicky b
V takovychto Zlutych rameccich najdete
uzite¢né rady a tipy.

REKLAMACE: V ojedinélych ptipadech se
stane, Ze ve hfe chybi nékterd ¢dst herniho
materidlu. V takovém p¥ipadé se nemusite se
hrou vracet do prodejny, ale muZete se obra-
tit pfimo na nds. Napiste mail na
info@mindok.cz nebo zavolejte
na +420 737 279 588, my vam chybéjici

herni materidl ihned posleme.
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25 mick

163 karet psti

25 Klacikta

Zdroje

1klacik 1 micek 1 pamlsek 1 hracka
a
libovolngjzdroj  Zeton vyvencent
Véhlas
1bod xbodit
véhlasu véhlasu
Akce
=l Vijména: vyméiitejednoho psaze
‘svéstanice za jednoho psaznabidky.
Cmuchdni: otoéte 2 vrchni karty
‘psitv dobiracim balicku. Poté
odhodte 1 kartu psaznabidky

avylodte misto i jednu zobou
otocemsjch karet, druhou odhodte.

8 prehledovych karet
(4 bodovani/zdroje
a 4 prehled kola)

Draiha Vybirpes Vendeni

2§ pamlska

2¢ 123,022 821§ 20)

SPECIALISTE

4 drazebni kotouce
(pro kazdého hréce 1)

fe/f

4 figurky (pro kazdého hréce 1)
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: 4 ukazatele véhlasu 100strankovy

1 herni plan (pro kazdého hrace 1) bodovaci zdpisnik
I - -
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1 kostka 1 ukazatel |L —
50 zetonu virtudlniho kola
vyvenceni pejskare
Yo
il
4d ditek kazdého hréce 1
1 bonusovy 1 bonusovy 1 zaslepka esky voditek (pro katdeho hrice 1)
zeton vymeéna

OROLNOSTI

2S5 hrac¢ek

11 karet okolnosti 7 karet specialista

01 % | Zkusteto znovu
2% | PHStE vice Stésti
3% | Cheetovictrénovat

4% Nicmoc
Skire  potet e |5% | Uspichualejenstrednd
402 méné - 6% Ujdeto
= * | [+ _|Nenitospame
st w+ | [s% [Jetodobre

s5-61 e 9% | Vynikajici!
624 ##%% | |10 |Legenddmnivykon!

16 karet parka 10 karet ukolu 4 karty kol
(8 Lesoparka, (S pro zkusené, S zakladnich) pro s6lovou hru
8 Méstskych
parka)

2 plastové zasobniky ve tvaru kosti



7,
(Z a Wy
7. Herni pldn polozte doprostied stolu.

2. Zamichejte karty okolnosti a vylozZte po jedné
licem vzhtiru na jejich vyhrazend pole pro jednot-
livd kola pod pocitadlem kol. Zbylé karty vratte do
krabice. Pfi hfe s novdc¢ky muiZete hru zjednodusit
tim, Ze budete hrdt bez téchto karet (tento krok
odpadne).

3. Zamichejte karty specialisti a ndhodné je vy-
lozte licem vzhtiru po jedné shora dolii na pole pro
né uréend pii pravém okraji herniho planu.

4. Zamichejte karty psu a pfiblizné polovinu
balicku polozZte licem dolt k vyznacenému mistu
piilevém okraji herniho pldnu. Zbylé karty mtiZete
vratit do krabice. Na vhodném misté vedle herni-
ho pldnu ponechte misto pro postupné vznikajici
odhazovaci hromddku.

5. Vylozte na jednotlivd pole nabidky zleva dopra-

va po jedné karté psa licem vzhtru, celkovy pocet
je ddn poctem hrdéa:

® V partii 4 hrdc¢u vylozte 4 karty pst.

40 39 38 37 36 35 34 33 32 g;g 29 28 27 26 25 2¢ 23 W2z fzz 90

79

# V solové hie, hte ve dvou a ve ttech hrdéich
vylozte 3 karty psu.

6. Vytvotte obecnou zdsobu hracich pot¥eb pobliz
herntho pldnu. MuZete vyuZit oba zdsobniky. Pocet
Zetonu zdroji neni omezen - pokud by vim mély
dojit, pouzijte vhodnou ndhradu. Stejné tak neni
nijak omezeno mnozstvi zdrojui v zdsobé jednotli-
vych hraca.

7. Zvolte balicek karet parkua podle poctu hraca:

# V solové hie, hfe ve dvou a ve tiech pouzijte
sadu karet ,,Méstské parky*.

® V partii 4 hrd¢t pouzijte sadu ,,Lesoparky“.
Nepouzitou sadu nechte v krabici.

&. Vrchni kartu parku vylozte licem vzhiiru na
herni pldn. Na jednotlivd policka pésin polozte
dodatecné bonusy - Zetony z obecné zdsoby podle
otocené karty parku. Policko oznacené symbolem
. piekryijte zdslepkou.

9. Ukazatel kola poloZte na prvni poli¢ko poéita-
dla kol.
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? i 3 ., MCZZ 70. Zvldst zamichejte sadu karet zdkladnich
@(ﬁ/&dxl/ﬁ} /WZ@«(%U/ W tikolii a karet tikoli pro zku$ené a kazdému hrd¢i
rozdejte po jedné karté z obou sad.

Kazdy hrac si zvoli barvu a obdrzi: i
® Vehfte 2 a 3 hrd¢u vyfadte ze hry kartu tikolu €. 1.

A desku voditek, 77. Kazdy hrd¢ si musi zvolit jednu z obou obdrZze-
B. drazebni kotoué nych karet tikolt, druhou vrdti do krabice, aniz by

i y ji nékomu ukazoval.
G figurko, 72. Kazdému hrd¢i ptidélte po jedné piehledové
D.ukazatel véhlasu (ten kazdy polozi na 5. poli¢ko karté obou druht.
pocitadla véhlasu), 73. Hrdg¢, ktery jako posledni vengéil
7. 2 Klaciky, 2 micky, 1 pamlsek a 1 hra¢ku z obec- psa, obdrzi Zeton za¢inajiciho hrdce

a bude zaéinat.

né zdsoby.

Jste pFipraveni zahdjit partii!

Priibéh, kola
! Hraje se na 4 kola, kazdé se déli
1klactk : na4 faze:
O 1.Drazba
B . Ve dvou kolech dratby se drai psi
“olnj 7 nabidky, platidlem je 4.
11 2.Vybérpsi
j 5 o Vezméte vyvencit az 3 své psy -
V€ uhradte niklady a karty polozte
na desku voditek, na kazdou kartu
ﬁ- v poloite 1
st @l 1ze nahradit jinymi dvéma B,
[¢]
1 ' 505
:
_d_ -
Thsjicka
Pfi ZAVERECNEM VYHODNOCEN{
ziskdvite 3 -4, pokud mite
alespori 3 psy téze kategorie
(napt. 3 psy kategorie LOVECKY).
Lze zapocitat nejuye jednou.
vz . v . Ve 7
Prostor na stole pod vasi deskou voditek pfedstavuje vasi
o6 . v 2 ) proskuené
chovnou stanici. Nechte si misto pro 2 fady po 4 kartdch. s —
Spravedlive venceni

PH ZAVERECNEM VYHODNOCEN{
ziskdvdte 7 4, pokud lezi alesport
o 1 na alespoit 7 vasich
rliznych kartdch psii.

Ve hi‘'e dvou hrac¢a bude vasim soupefem i virtudlni pejska¥. Bude se snaZit ziskat ty nejlepsi
psy z nabidky pro sebe a pfekdZet vim na pésindch, ale nejde mu o véhlas ani neni t¥eba za néj
manipulovat se zdroji.

Ptiprava hry ztstavd beze zmény, budete jen potfebovat navic
o 1 figurku v neutrdlni barvé,
# kostku virtudlniho pejskate.

Virtudlni pejskaf hraje vidy posledni a nikdy se nestane drzitelem Zetonu za¢inajiciho hrdce.



Bonus specialisty na
urcitou kategorii pst

ziskd hrd¢, ktery bude mit
na konci hry ve své stanici
nejvice psu dané kategorie.
V piipadé shody ziskaji bo-
nus vSichni dotéeni hra¢i.
Cislo uddvd Eetnost psti dané
kategorie v celém bali¢ku karet.

Ky parki

Tyto karty pfindseji do
parku v kazdém kole do-
date¢né bonusy. Na konci
kola ve fazi Odpocinek
starou kartu odhodte

a pro nové kolo vylozte
novou.

SPOLECENSTI psi

Pozor - Zetony poloZené na policka pésin si nikdo
nebere, zistdvaji na pésiné lezZet az do konce kola,
funguji jako indikdtor podobné jako symboly pred-
tisténé na hernim pldnu. MuZete-li na nékterém
policku ziskat vice bonust, muZete si vidy jejich
potadi zvolit libovolné.

Rarty okelnostc

V kazdém kole plati jedna
karta okolnosti - vSechny se

v ramci pfipravy hry vylozi R pastrier )

na herni pldn licem vzhuru, S R—
takZe se na né muzete pfipra-

vit. PfindSeji urité bonusy a postihy vSem hrac¢tm.
Slouzi takeé jako dalsi zptisob zaznamendvani poctu
odehranych kol, protoZe na konci kazdého kola

se pfislusnd karta otoci licem dolu. Pfehled vSech
karet okolnosti viz rejstiik na str. 14.

Ve fizi ODPOCINEK ziskavite
2§ za kazdého svého psa
kategorie TERIER,

Rardy ppsie

SPOLECENSKY

kategorie

plemeno

schopnost

Kazdy pes md svou
zvlds$tni schopnost.
Na karté je vzdy uve-
deno, kdy lze danou
schopnost vyuzit (pfi
VYBERU PSU, VEN-

- 7 v . P v
Pfines! k CEN{ a ZAVEREC-
Ziskdte-li p¥i VENCENI alespori 1 4", ziskdte NEM VYHODNOCE-
navic 1 . Lze vyuZit nejvyjse jednou za tah. a Ni ) Podrobny .

.) Podrobny popis
Md okouzlujici srst, kterd ovsem vyzaduje 52 v
kazdodenni péi. Prestoze byl vyslechtén jako spolecnik, VSCCh SChOleOStl MLz
umi likvidovat hlodavce. 4 rejstf‘ik na str. 14.
Piehied symboli
Zdroje

& S F P u

1klacik 1 micek 1pamlsek 1 hracka libovolnyzdroj

w @ B8

1bodvéhlasu Zetonvyvenceni zaslepka
maji ulz;znam jako indikuje, Ze pes se zaslepené policko
vitézné 01(1114 a {lati- prdvévencinebo péSiny se nepocitd,
dlo pi drazbé byl vyvencen preskocte ho
Akce

Piii provddeént této akce vyménite jednoho psa ze své

o stanice za jednoho psa z nabidky. Neni-li vijslovné
M uvedeno jinak, musite vzdy odhodit Zeton vyvenceni
zkarty psa, kterj opousti vasi stanici. Nependst
Vyména senakartunové ziskaného psa. Tato akce je vidy

nepovinnd.

s Viyména se provddi dle predchoziho odstavce,
ale na kartu nové ziskaného psa miiZete poloZit
Zeton vyvenceni z obecné zdsoby. Neni dovoleno
ho polozit na kartu jiného psa.

vyvencené-
ho psa

Pri provddeéni této akce musite otoCit 2 vrchni kar-
ty psit v dobiracim balicku a ukdzat je ostatnim.
Poté smi hrdc, kteryj akci provddi, odhodit 1 kartu
Y , . psaznabidky avyloZit misto nijednu z obou
Cmuchdni otoéenyjch karet, druhou odhodi.

niklady vyvenéeni



Puiheh iy

Hra se hraje vidy na 4 kola. Pribéh zaznamenadvd
ukazatel kola. Kazdé kolo se déli na 4 fdze: Drazba,
Vybér psti, Venceni, Odpocinek.

7. Drazba: Hrici si ve dvou kolech drazby pofidi
nové psy do své stanice.

2. Vybér psi: V této fdzi se hrd¢i rozhodnou, které
psy vezmou na prochdzku vyvendit.

3. Venéeni: V této fdzi probihd prochdzka v parku.

4. Odpocinek: Administrativni fize, kdy se zazna-
mendvd ziskany a pfipadné ztraceny véhlas. Poté
kolo kon¢i.

1. Drasba

Drazba Vybérpsi Venceni

A

Pokuste se vyuZit sviij véhlas a ziskat do své
stanice co nejvhodnéjsi nové psy s ohledem
na jejich schopnosti, bonusy specialistii na
jednotlivé kategorie psii a sviij iikol, pficemz
méjte na z¥eteli i snahu soupei!

V této fazi vidy ziskdte 2 nové psy, takze jich na
konci hry budete mit pfesné 8. Abyste ziskali ty
nejvhodnéjsi, probéhnou 2 kola drazby.

Prubéh drazby:

7. Vsichni hrd¢i si prohlédnou psy v nabidce a zvo-
li si, o které se budou uchdzet.

2. Po¢inaje zac¢inajicim hrdc¢em a ddle po sméru
hodinovych ruéic¢ek nastavi kazdy hra¢ tajné na
svém draZebnim kotou¢i hodnotu od 1 do 5 a po-
stavi svou figurku pod zvolenou kartu psa. POZOR
- nikdo nesmi nastavit vétsi hodnotu, nez je jeho

aktudlni véhlas. V4§ véhlas nemuiZe nikdy klesnout
pod nulu.

o Jakmile postavite svou figurku pod zvolenou
kartu, nesmite hodnotu na svém drazebnim
kotou¢i ménit.

® Muzete zvolit i kartu, kterou uz zvolil néktery
z pfedchozich hrdcu. Pokud v fadé pod kartou
zvoleného psa uz néjaka figurka stoji, postavte
svou figurku pod ni.

3. Jakmile umisti svou figurku na herni pldn vsichni,
soucasné otoci své drazebni kotouce a vefejné ukdzou
nastavené hodnoty.

# Je-liviadé pod kartou jedind figurka, pfislusny
hra¢ si vezme kartu psa z nabidky a pfemisti ji do
své stanice (pod svou desku voditek). Ze svého
véhlasu odecte tolik bod, kolik ¢inila hodnota
nastavend na jeho kotouci.

® Pokud je pod kartou psa vice figurek, ziskava
kartu hrd¢, ktery nastavil na svém kotouci nejvys-
$1 hodnotu. Opét si odecte pfislusny pocet bodu
vehlasu a kartu pfemisti do své stanice. V pfipadé
shody ziskdva kartu hrac, jehoz figurka je v fadé
vyse.

® Hrddi, jimz se nepodafilo kartu zvoleného psa
ziskat, si v pofadi tahu vyberou ze zbylych karet
psu vnabidce a ode¢tou si 1 bod véhlasu.

Hrddi, jejichz véhlas je 0, se drazby nezticastni.
Pockaji, az ostatni hrd¢i drazbu dokonéi dle pravidel
vyse, a poté si (opét v pofadi na tahu) vyberou ze
zbylych karet, které ziskaji zdarma.

Staleglel U
Pozor - v drazbé se plati vlastnim
véhlasem, proto vybirejte peclivé!

T




Jakmile kazdy hrd¢ ziskd pravé 1 kartu psa, dopliite
znovu nabidku a provedte druhé kolo drazby
stejnym zptisobem.

PRIKLAD DRAZBY

Poté znovu dopliite nabidku a kolo pokracuje fzi
Vybér pst.

LOVECKY o e PASTEVECKY
. o Ty

Ve hite dvou hri¢u se drazby ziicastni

i virtudlni pejskat. VZdy pfichdzi na fadu
az jako posledni poté, co si Zivi hrd¢i
vybrali kartu a nastavili hodnotu na svém
drazebnim kotouci. Vzdy si vybere psa

Mlsoun | e ,..’/ ® ‘]J

i ZAVER 1 CENi polozte na Cipera wled oy : < 1ali 71
ey v,:me,:::pﬁwmupéamhmpsa, toho typu, jehoz karta specialisty lezi na
zakazdy zi: S (nejvys ziskdte 1 il z 2 L o .
= , - E— hernim pldnu nejvyse. Je-li takovych karet
Jeho postaver : fplemenje dino iz shonk e alohuzl ks p . 75 ,
vszstrann o 0 vodictho psa. 21 ze stalete] ::gyufk;ampmpmmbu / v nabl dC e vice, VOll si VZdy PI'VHI kartu
<, -

' , zleva.

w

Pokud md virtudlni pejskat zdjem o kartu,
kterou si vybral i néktery Zivy hrd¢, hodte
za pejskate kostkou. Vysledek hodu uddvd,
jakou hodnotu nastavil. Drazba se vyfesi
dle obvyklych pravidel.

V piipade, Ze vsichni hrd¢i maji zdjem

o tutéz kartu a ziskd ji jeden z Zivych
hracu, nejprve si vybere ze zbylych karet
zivy hrd¢ (za 1 bod véhlasu) a zbylou kartu
ziskd virtudlni pejskat.

Kartu, kterou ziskal virtudlni pejskaf, mu
odlozte stranou, bude se zohlednovat pfi
vyhodnocovdni karet specialistti.

Fialovy a Zluty hrd¢ nabidli oba 3 body
véhlasu za kartu labradorského retrivra

(€. 46) a Cerveny nabidl 2 body za kartu
finského laponského psa (€. 79). Cerveny si
odecte 2 body a ptidd finského psa do své
stanice. Modry a Zluty nabidli oba stejné, ale
modrd figurka je vyse, takZe retrivra ziskd
modry. Odecte si 3 body a kartu pfemisti
do své stanice. Zluty zaplati 1 bod véhlasu
a ziskd posledni zbylou kartu psa v nabidce
(neni na obr.).




2. Viher psit
Drazba Vybérpsi Venceni

A

Vsichni vasi psi se tfesou touhou vyrazit na
prochdzku a nedockavé vrti ocasy. Ujistéte se,
Ze mate kapsy pIné pamlski a hracek, a ne-
zapomeiite se mrknout, zda budou okolnosti
p¥iznivé.

V této fazi si kazdy hrd¢ vybere, jaké psy vyvenci.
MuZe s sebou vzit az 3 své psy.

Strategicky tip

Sprdvné poradi vybéru je dulezité. Nékteti
psi vdm svymi schopnostmi mohou zajis-
tit zdroje dilezité pro vybér dalsich pst

v témzZe kole.

Postup vybéru psu:

7. Nejprve je tfeba zaplatit zdroji ze své zdsoby
ndklady venceni vybraného psa. Utracené zdroje
se vraceji do obecné zdsoby. Poté poloZte kartu vy-
braného psa na prvni volné pole zleva na své desce
voditek.

o NemuzZete-li uréity zdroj zaplatit, muzete ho
nahradit dvéma libovolnymi zdroji. Pokud vsak
pozadovany zdroj mdte, nahradit ho dvéma
jinymi nesmite.

2. Na kartu vybraného psa poloZte Zeton vyvenceni
(pokud nebude pes vyménén, viz akce vymeéna,
zlistane Zeton na karté leZet az do konce hry).

3. Md-li vybrany pes schopnost ptisobici p¥i VYBE-
RU PSU, muZete ji prdvé v tomto okamziku vyuzit.
U pst, které jste si nevybrali, schopnosti vyuzit
nelze.

4. Opakujte pro druhého, piipadné jesté i pro
tfetiho psa. Vice jich v jednom kole vyvencit nelze,
neni-li vyslovné uvedeno jinak.

Pokud nemtiZete vyvencit ani jednoho psa, v této
ani v nasledujici fazi nebudete délat nic. Dostanete
1 @ a 144 abudete ¢ekat na fdzi Odpocinek.

PRIKLAD VYBERU PSU

Cipera “hFld

ziskite 1 48,

b

Tento hrd¢ si vybral nejprve kartu bearded
kolie (. 84), jejiz ndklady vyvenceni
jsou2 ® a1 # , poté kartu welsh corgi
cardigana (¢. 93) sndklady 1 4" a 1 &
anakonec némeckého Spice (€. 123), jehoz
ndklady jsou 1 4 . JelikozZ tento hra¢ uz
zddny pamlsek nemd, rozhodne se zaplatit
1+ al®™ . Schopnost $pice mu pfinese
1 ,ale ten neni mozné vyuzit pfi ihradé
jeho ndkladu. Bylo by ho mozné vyuzit

pii hrazeni ndklada dalsiho psa, ale deska
voditek uz je plnd, Zddného dalsiho psa uz
tento hrd¢ v tomto kole vyvencit nemiZe.

Stiategicky tip

Kazdého psa muZete vyvencit, kolikrdt
chcete - na karté psa muizZe lezet libovolny
pocet Zetont vyvenceni. Ale pamatujte,
ze na konci kazdého kola ztratite 1 bod
véhlasu za kazdého psa, ktery doposud
nebyl vyvencen viibec.

Ve h¥e dvou hraci se neméni nic, virtudlni
pejskaf Zddné psy nevybird.
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Drazba V y’ber Psﬁ V enceni

A

Je cas vyrazit na vzduch! Nechte své pejsky se
pozdravit se svymi kamarddy a poohlédnout se
po novych. VyuZijte co nejlépe pokladi, které
park nabizi, ale dejte pozor, abyste se s ostatni-
mi pejska¥i nezapovidali pFilis.

V této fdzi se prochazite parkem po pésindch, jak
indikuje vase figurka. Po¢inaje za¢inajicim hrac¢em
a ddle po sméru hodinovych rucicek se hrdci, ktefi
si v pfedchozi fdzi vybrali alespori jednoho psa,
stfidaji na tazich, v kazdém tahu provedou 1 po-
sun své figurky v parku. Pfi tom plati ndsledujici
pravidla:
® Posun musi byt proveden o 1 aZ 4 policka pésiny.
® Posun nikdy nesmi sméfovat dozadu.
® Najednom policku pésiny miiZe stdt vice
figurek soucasné. Hrd¢, jehoz figurka na policko
dorazi jako prvni, md ndrok na vSechny bonusy -
predtisténé na policku i dodate¢ny bonus dle karty
parku.
# Stoji-li na cilovém policku, kde posun
konci, jind figurka, mdte na vSechny bo-
nusy také ndrok, ale vds véhlas klesne o 1.
Nechcete-li nebo nemuiZete-li sviij véhlas
sniZit, miiZe posun na obsazeném policku skon-
¢it, ale Zddny bonus nedostanete.

# Na vétveni pésin si musite vybrat jednu z od-
bocek, kterou se vyddte ddle.

# Po posunu své figurky muzZete jednou vyuzit
schopnost kazdého svého psa na své desce vodi-
tek, kterd ptisobi pfi VENCENI. Mdte-li jich vice,
muZete pofadi zvolit libovolné.

# Policko s Zetonem zdslepky pfeskocte, jako by
na pldnu viibec nebylo.

Sthategicky tip

Jakmile park opustite, postavte svou figurku na
prvni volné pole vystupniho bonusu shora. Na
téchto polich samoziejmé vice figurek stdt nemu-
Ze. Zustane-li v parku jedind figurka, fize okamzité
kon¢i. Posledni figurku odstrarite z parku a piislus-
ny hrd¢ ztrati 1 bod véhlasu.

PRIKLAD VENCENI

E f: ; __‘_ﬂ':u-. -

Na tahu je ¢erveny hrac. MiiZe zvolit posun

0 1 poli¢ko a ziskat 1 ® , 0 2 nebo 3 poli¢ka,
kdy by ziskal 1 # , resp. 1 4", ale v obou pfi-
padech pfiselo 1 -, nebo o 4 policka, kdy by

ziskal 1<~ amohl provést akci Cmuchdni.

Ve hi'e dvou hraci provedou posun nejprve
oba zivi hrd¢i, poté hodte kostkou virtudlni-
ho pejskate a ndlezité posuiite jeho figurku.

Zddné bonusy neziskavd.

Dosdhne-li vétveni pésin, ur¢i aktudlni drzi-
tel Zetonu zacinajiciho hrdce, kudy se vydd
ddl.

Opousti-li park, postavte jeho figurku na
prvni volné pole vystupniho bonusu shora
jako obvykle, ale Zadny bonus neziskd ani
nic neztrati, pokud ztistane jeho figurka jako
posledni v parku.

Pomalejsi prochdzka vam muzZe pfinést vice zdroju, ale zase muiZete ztratit veéhlas za to, Ze park

opustite jako posledni.
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4. Qdpocinek

Drazba Vybérpsi Venceni

2

Psici se probéhli a provétrali a je ¢as se vrdtit
domu. Prochdzka kaZdému psu prospéla, ale
u téch, na néz se nedostalo, vzriistd nervozita

aneklid.
V této fazi postupujte takto:

7. Zaznamenejte zisk 2 bodti véhlasu za kazdého
psa, jehoZz karta lezi na desce voditek.

2. Odectéte si 1 bod véhlasu za kazdého psa ve své
stanici, na jehoZ karté nelezi Zeton vyvenceni.

3. Vsechny karty psti z desky voditek pfemistéte
zase do své stanice.

4. Svou figurku si vezméte k sobé.

Pfed zahdjenim dalsiho kola provedte ndsledujici

kroky:

5. Otocte kartu okolnosti pravé dokonceného kola
licem dold.

6. Vratte do obecné zdsoby zdroje z herniho pldnu,
které tam byly poloZeny podle karty parku. Otocte
novou kartu parku a rozmistéte nové zdroje podle
ni.

7. Posuiite ukazatel kola na dalsi policko pocitadla.

&. Pfedejte Zeton zacinajiciho hrace spoluhrdéi po
levici.

Pokud prdvé skoncilo 4. kolo, ndsleduje zavérecné
vyhodnoceni.

PRIKLAD ODPOCINKU

0
S
=

b 5
Smetka |

PHZAVERECNEM VYHODNOCEN ziskite 2 4}

ptrimed dogouitépsy.

P ZAVERECNEM VYHODNOCEN] polotera
MR

akasdysie1 M e ol

e Mg i

Tento hrd¢ vyvencil v aktudlnim kole 3 pej-
sky, takze ziskd celkem 6 % . Jeden z pst

v jeho stanici v dosavadnim prubéhu hry jes-
t& nebyl vyvencen (na jeho karté nelezi (=),
takZe hrd¢ 1 ® ztrati.

Sthategicky tip - .
Sledujte, jaké okolnosti budou platit

v dalsich kolech, abyste véasnou pii-
pravou ziskali dodate¢ny véhlas a zdroje.

Ve hi'e dvou hraci v této fzi jen odstranite
figurku virtudlniho pejskate z herniho pldnu.
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Laveecne vyhodnaceni
Hra kon¢i po ukonceni 4. kola.

Kazdy hrd¢ muZe nejprve poloZit svoje zbylé zdroje
na karty svych psu, u nichZ to md smysl s ohledem
na jejich schopnost. Tyto zdroje se pro jiné tcely
pocitat nebudou.

Poté zjistéte dosazené skore kazdého hrdce tak,
Ze zapiSete do bodovaciho zdpisniku ndsledujici

polozky:

o Aktudlni pozici ukazatele véhlasu na pocitadle.

e Véhlas ziskany pomoci schopnosti psii pii
ZAVERECNEM VYHODNOCENI (je jedno, zda

a kolikrdt byli dani psi béhem hry vyvenéeni).

» Véhlas za ziskané karty specialistu (viz str. 6).
# Véhlas za splnéné tkoly.

# 1bod véhlasu za kazdych 5 zbylych Zetonu
zdroju.

Kdo dosdhl nejvyssiho souctu bodti véhlasu, vitézi.
V piipadeé shody vitézi ten z dotéenych hrac, kdo
ziskal kartu specialisty vy$si hodnoty. Trva-li sho-
da, dani hrd¢i se o vitézstvi déli.

Ve hite dvou hracu se pfi uréovdni, kdo
ziskd kterou kartu specialisty, povazuje
virtudlni pejskat za hrd¢e podle obvyklych
pravidel. Ziskd-li kartu on, vyjdou Zivi hrd¢i
naprdzdno, v piipadé shody s virtudlnim
hracem ziskd dany véhlas jen Zivy hrac.

Karty dikolii

Kazdd karta tikolu se vyhodnocuje jen jednou.
Pokud se vdim podaii podminky splnéni tikolu splnit
vickrdt, zddny dalsi efekt to nema.

12

Setlovd hia

V sélové hie budou vasimi soupeti dva virtudlni
pejskafi, A a B. Jejich funkce je velmi podobnd
virtudlnimu pejskafi ze hry ve dvou. Neziskdvaji
zdroje ani véhlas, jen vam ptekdzeji v parku, pii
drazbé psti a pfi vyhodnocovani karet specialistt.

Priprava hry je stejnd jako v partii vice hrdé, pro
kazdého virtudlniho pejskafe budete potiebovat
jednu neutrdlni figurku, zapamatujte si, kterd bar-
va patii virtudlnimu pejskati A a kterd pejskati B.
Kostka staci jen jedna.

Pfed zahdjenim partie si vyberte jednu kartu tikola
pro sélovou hru dle zvolené obtiZnosti. Abyste
vyhrdli, musite splnit podminky na ni uvedené.
Pokud se vdm to podafi, muzete ddle zjistit tiroven,
jiz jste dosdhli (vice viz str. 13).

Po celou dobu hry budete za¢inajicim hrdc¢em,

v drazbé i pfi venceni hrajete vZdy prvni. Poté
provedete tahy virtudlnich pejskait jednoho po
druhém ve stdlém potadi - nejprve pejskate A, poté
pejskate B.

Drasha

Nejprve nastavite hodnotu na svém kole a umistite
svou figurku vy. Poté provedete volbu postupné

za oba virtudlni pejskate A a B - virtudlni pejskat
mad vzdy zdjem o psa typu, jehoZ karta specialisty
lezi na hernim pldnu nejvyse. Je-li takovych karet
v nabidce vice, voli si vZdy prvni zleva. Virtudlni

pejskaf B postupuje stejné, ale nikdy nevoli kartu,
o0 niZ md zdjem virtudlni pejskaf A.

# Pokud mad virtudlni pejskaf zdjem o kartu,
kterou jste si vybrali vy, hodte za pejskate
kostkou. Vysledek hodu uddvd, jakou hodnotu
nastavil. Drazba se vyfesi dle obvyklych pravidel.

# Kartu ziskanou virtudlnim pejskatem mu od-
lozte stranou, bude se zohledilovat pti vyhodno-
covdni karet specialistu.

o Kazdy virtudlni pejskat se vyhodnocuje samo-
statné, drzte proto jimi ziskané karty oddélené
pro kazdého zvldst.



Vgher psic

Virtudlni pejskati si Zddné psy nevybiraji.

V v

Opét hrajete vidy jako prvni vy, poté virtudlni pejs-
kaf A, nakonec virtudlni pejskart B.

# Virtudlni pejskafi nesbiraji Zddné bonusy,
nepracuji se zdroji ani véhlasem.

# Na vétveni pésin je na vds, kterym smérem se
ktery virtudlni pejskat vydd ddl.

# Piiopusténi parku zase postavte figurku
virtudlniho pejskate na prvni volné pole
vystupniho bonusu shora, ale dané pole jen
blokuje, Zddny bonus neziskd.

® Pokud ztistane figurka virtudlniho pejskate
jako posledni v parku, nestane se nic, odstraiite
jiz herniho pldnu.

Oddnadiieh

Vsechny figurky z herniho pldnu odstrarite jako
obvykle.

Laveecne vyhodneceni

Pokud se vim nepodafilo splnit iikol, prohrali
jste. Pokud ano, muZete zjistit své celkové skdre,
pfi¢emz se vdm pocitajiivsSechny Zetony zdroju,
které jste pouzili pti vyhodnocovani karty tikoli.
Pfi vyhodnocovdni karet specialisti postupujte
takto:

# Vivahu se berou i virtudlni pejskafi a karty,
které kazdy z nich ziskal. Za karty specialis-

tt ziskané virtudlnimi hrd¢i neziskdte zadny
véhlas.

# V pfipadé shody s virtudlnim pejskafem (¢i
obéma) ziskdte dany véhlas také.

# V pfipadé shody dvou virtudlnich pejskatu se
nestane nic.

Ndsledné muzZete zjistit sviij kone¢ny hvézdickovy
rating. P¥ictéte pocet hvézdicek uvedeny na karté
tkolu k po¢tu hvézdicek ziskanych za dosazené

skore dle ndsledujici tabulky. Maximdlni mozny
pocet hvezdicek, jez 1ze ziskat, je 10.

0-1 % | Zkuste to znovu

2% | PFisSté vice Stésti

Skére Pocet
hvézdi¢ek |3 4 | Chce to vic trénovat
40 améné B 4% Nic moc
41-47 * 5% | Uspéch, alejen stfedni
48-54 *% 6% |Ujdeto
55-61 % 7 % | Neni to $patné
62+ LA 8% | Jetodobré

9% | Vynikajici!

10 % | Legenddrni vykon!

Dalse varianty Wiy

Les plny likadel (pro 4 hrace
Pouzijte sadu karet parkua Lesoparky (jak je konec-
konct uz uvedeno v odstavci Piprava hry).
Velice poklidnd prochizka (libovolny pocet
hrica)
Tuto variantu doporucujeme mladsim ¢i méné
zkusenym pejskaitm.
® Pouzijte sadu karet parku Lesoparky.
® Kazdému hrd¢ina zacdtku hry pfidélte navic
1 hracku a 1 pamlsek.
Pevné dané okolnosti (libovolny pocet hraci)

® Pouzijte karty okolnosti¢. 8,9,10a 11
(v tomto pofadi pro jednotlivd kola hry).
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Rejsthiik
Schopnosti piisobici p¥i VYBERU PSU: Abyste
mohli tuto schopnost vyuZzit, musite za daného

psa nejprve uhradit ndklady venceni a polozit jeho
kartu na svou desku voditek.

Schopnosti piisobici p#i VENCENI: Tyto schop-
nosti pusobi, pokud je karta psa na desce voditek

a figurka pfislusného hrice v parku. Pokud béhem
jednoho tahu miZete vyuzit vice takovychto schop-
nosti, miiZete jejich pofadi zvolit libovolné. Vidy
vsak Ize vyuzit schopnost kazdého psa nejvyse jed-
nou za tah - neni mozné vytvorit smycku a nékte-
rou schopnost aktivovat vickrdt béhem téhoz tahu.
Schopnosti piisobici pti ZAVERECNEM
VYHODNOCENI: MtiZe se stdt, 7e tatd? karta

psa se vam bude zapocitdvat pro vice schopnosti,
viz piiklad schopnosti Milovnik prochdzek ve
vedlejsim sloupci. Nehraje roli, kolikrdt byl dany
pes béhem hry vyvencen nebo zda viibec.

Cit pro balén: Na kartu tohoto psa mtiZete pted
zahdjenim zdvérecného vyhodnoceni polozit
libovolny pocet svych . Za kazdy ziskdte 1 bod
véhlasu, nejvyse vSak miiZete za tuto schopnost
kazdého svého psa ziskat 6 4. W& leZici na této
karté se vim nebudou po¢itat pfi pocitani zbylych
Zetonu zdroju.

Sikula: Pfi umisténi karty tohoto psa na svou des-
ku voditek mtiZete vyménit jeden sviij Zeton g za
1 kus zdroje uvedeného na karté. Neni mozné tuto
vyménu provést v jednom kole vickrdt.

Cipera: Pi umisténi karty tohoto psa na svou des-

ku voditek ziskdte 1 kus zdroje uvedeného na karté.

Pfines!: Tuto schopnost kazdého psa lze vyuZzit
nejvyse jednou za tah.

Smecka: Za kazdého psa uvedené kategorie ve své
stanici ziskdte 2 48°. Sdm pes s touto schopnosti se
také pocita!

Druznost: Za kazdou kategorii psa zastoupenou
ve své stanici ziskdte 1 #§. Sdm pes s touto
schopnosti se také pocita.
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Hracicka: Tuto schopnost kazdého psa lze vyuzit
nejvyse jednou za tah.

Milovnik prochdzek: Za kazdy Zeton € na
vSech kartdch svych pst ziskdte po 2 4§ . Dani
psi se samozfejmé naddle pocitajii pro ticely
vyhodnoceni karet tikolu ¢i jinych schopnosti
pusobicich pfi zdvére¢ném vyhodnoceni.

Priklad: Bernskyj salasnickyj pes (¢. 156) se bude pocitat
i pfi vyhodnocovdni sibitského huskyho (¢. 154).

Hodny pejsek!: Tuto schopnost kazdého psa lze
vyuZit nejvyse jednou za tah.

Kamarddsky pes: Ukoncite-li posun své figurky
po pésiné v parku na obsazeném policku, muzete
vyuzit vSechny dostupné bonusy, aniz by se vds
véhlas snizil 0 1 48, jak by se jinak stalo. Tuto
schopnost mtiZete béhem kazdého tahu vyuZit jen
jednou, i kdybyste méli vice psu s touto schopnos-
ti. Nikdy nelze ziskat dostupné bonusy na policku
pésiny vickrat.

Aport!: Na kartu tohoto psa muzZete pfed zahdje-
nim zdvére¢ného vyhodnoceni poloZit libovolny
pocet svych @#®. Za kazdy ziskdte 1 bod véhlasu,
nejvyse vsak muZete za tuto schopnost kazdého
svého psa ziskat 6 5. @& leZici na této karté se
vdm nebudou po¢itat pfi pocitdni zbylych Zetonu
zdroju.

Sbératel hracek: Na kartu tohoto psa miuZete
pfed zahdjenim zdvérecného vyhodnoceni polozit
libovolny poéet svych (. Za kazdou ziskdte 1 bod
véhlasu, nejvyse vSak miiZete za tuto schopnost
kazdého svého psa ziskat 6 4. . leZici na této
karté se vim nebudou po¢itat pfi pocitani zbylych
Zetonu zdroju.

Mlsoun: Na kartu tohoto psa muZete pfed zahd-
jenim zdvérecného vyhodnoceni polozit libovolny
pocet svych (. Za kazdy ziskdte 1 bod véhlasu,
nejvyse vsak muZete za tuto schopnost kazdého
svého psa ziskat 6 4. (" leZici na této karté se
vdm nebudou po¢itat pfi poc¢itdni zbylych Zetonti
zdroju.

Knoze!: Provddite-li akci €@», smite navic provést

akci Y.



Rarty okolnastc

7. Ve fdzi Vybér psu ziskdvdte 1 libovolny bonus
uvedeny na aktudlné platné karté parku (s vyjim-
kou 4 a @») za kazdého svého psa kategorle
LOVECKY. Mdte-li takovych psti vice, miize to
byt i tentyZ bonus vickrdt. Je jedno, zda kartu psa
umistite na desku voditek ¢i ne.

2. Ve fdzi Odpocinek ziskdvdte 2 i za kazdého
svého psa kategorie TERIER. Mohou to byt i stejné
Zetony vickrdt.

3. Pokud ve fdzi Vybér pst umistite na svou desku
voditek kartu psa kategorie PASTEVECKY, smite
na desku umistit 1 dalsiho psa libovolné kategorie
ZDARMA (samoziejmé pouze v piipadé, Ze na des-
ce je jesté volné misto).

4. Ve fdzi Odpocinek ziskdvdte 1 4 a 1 i za kaz-
dého svého psa kategorie PRACOVNI.

5. Ve fdzi Odpocinek ziskdvdte 3 4 za kazdého
svého psa kategorie SPOLECENSKY.

6. Ve fdzi Vybér psti ziskdvdte 2 4 za kazdého psa
kategorle HONEBNI na své desce voditek. Psi ve sta-
nici se nepocitaji!

7. Zakazdého nového psa kategorie UZITKOVY
ziskaného do své stanice V TOMTO KOLE ziskdvdte
1 49 a 1 g7 Psalze ziskat ve fdzi Drazba ¢i prove-
denim akce 4. Efekt se vyhodnocuje ihned a neni
nutné, aby byl dany pes ve vasi stanici i na konci kola.

&. Ve fazi Odpocinek ztratite za kazdého nevyven-
¢eného psa 2 4§ namisto 1 4.

9. Ve fdzi Odpocinek neztratite Zddny & za nevy-
vencené psy.

70). Kazdy pes ziskany V TOMTO KOLE do stanice
provedenim akce % je vyvenceny. PoloZte na jeho
kartu ¢g¥. Plati i pro vystupni bonus 4, takZe na
kartu psa ziskanou takto poloZzite celkem 2 .

/7. VTOMTO KOLE muze kazdy vyvencit az 4 psy
(ndklady je téeba zaplatit normdlné). Tuto kartu
okolnostilze poloZit jen na pole pro 2., 3. nebo

4. kolo. Pokud by méla pftijit do hry v 1. kole, poloz-
te jina pole pro 2. kolo.

Kty kol
Ve hfe se vyskytuji karty tikolt dvojiho typu - pro
zkuSené (1-5) a zdkladni (6-10).

Zdkladni tikoly jsou jednodussi a doporu¢ujeme
je méné zkusenym hracam.

Ukoly pro zkuSené vyZzaduji peclivéjsi pldnovdni
a vétsi soustfedéni béhem hry.

7. Ziskdvdte 7 49, pokud mdte ve své stanici
alespoil 4 psy jedné kategorie (napi. 4 LOVECKY).
Tato karta je urcena pouze pro hru 4 hracu.

2. Ziskavite 7 4, pokud mdte ve své stanici ales-
pon 3 psy, na jejichz kartdch lezi alespoii po 2 .

3. Ziskdvate 7 49, pokud madte ve své stanici psy,
na jejichz kartdch lezi celkem alespoil 10 . Je
jedno, na které konkrétni karté lezi kolik ¢G.

4. Ziskdvdte 7 49, pokud jste ve hfe ¢tyf hrdca
ziskali alesponi 3 bonusy za karty specialistil, nebo
4 ve hite dvou a tfi hrd¢. Plati i karty specialistu,

o jejichZ bonus jste se délili s jinym hrd¢em ¢i hraci.

5. Ziskavite 7 4, pokud lezi alespori po 1 ¢g% na
alespoii 7 vasich rznych kartdch pst

6. Ziskavdte 3 49, pokud lezi alesponi po 2 ¢l na
alespon 2 vasich rtiznych kartdch ps.

/. Ziskdvdte 3 4, pokud madte ve své stanici ales-
poni 3 psy jednoho kategorie (napf. 3 LOVECKY).

&. Ziskdvdte 3 49, pokud mite ve své stanici ale-
spoii po 1 psu alespoii 4 riznych kategori (napf.

1 LOVECKY, 1 HONEBNI, 1 TERIER a 1 PASTEVEC-
KY).

9. Ziskdvdte 3 49, pokud jste ve hfe ¢tyt hracu
ziskali alesponi 2 bonusy za karty specialistt,

nebo 3 bonusy ve hie dvou a tii hrd¢t. Platiikarty
specialistii, o jejichZ bonus jste se délili s jinym
hracem ¢i hraci.

70). Ziskavdte 3 4, pokud lezi alespori po 1 ¢G4 na
alespori 6 vasich riznych kartdch pst.
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Zvldstni podékovdni zaslouzi fada testovacich hriéu,

jeZ ndm pomohli, aby hra byla skvéld: Pete Huckle, Josie
Huckleovd, James Heath, Jo Heathovd, Matt Evans,
James Quirk, Marcel Kohler, Issa Alkurtassovd,

David J Newton, Kevin Ellenburg, Mattie Schraeder,

Bert Hardeman, Joe Slack, Katie Allredovd, Robert
Miiller-Reinwarth, Chris Backe, Arne Kaehler, Carl
Klutzke, Nathan Masters, Ian Brocklebank, Rod Currie,
Dean Morris, Annisa Jonesovd, Dean Price a vichni

z komunit Virtual Playtesting Group a Protospiel Online.

Dékujeme také Franku Westovi a Davu Clarkovi za to,
jak velkoryse poskytli sviij ¢as, znalosti a zkuSenosti.

Informace o psech pochdzeji ze stranek The Kennel Club
(thekennelclub.org.uk) a knihy The Kennel Club’s Illus-
trated Breed Standards, vydané nakladadelstvim Ebury
Press Londyn v roce 2017.
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