Ponorte se do svéta neslysicich. Predstavte si na chvilku, Ze
nemduzete vyuZivat svdj primdarni viem — sluch. Zbystrete a napojte
se na véechny ostatni smysly. PouZivat mazete hlavné odi, rty
a ruce. Stejné tak jako neslysici...

Hra obsahuje:
1 herni plén, 240 karet (180 karet znakovani, h!
60 karet odezirani), 6 figurek, 1 presypaci hodiny %
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V této hre nejde o to byt za kazdou
cenu prvni.

nMOMENT!"

Tak dobre, i o to jde, kazdy v sobé mdme
prece trochu té prirozené chuti soupefit.
Cil mize byt ale jiny.

WAKY2" \

Zamyslet se.

»NAD &iM2”

Ze ne vzdy je vie v Zivoté tak samoziejmé.
Ze to, co je pro jednoho bé&zné a obycejné,
muze byt pro jiného nedostupné.

© ﬂg

Dotek nahrazuje neslysicim zvukovy
signdl, proto se osoby se sluchovym
postizenim vzéjemné dotykaji vice
nez slysici. PFi zaéatku komunikace
s neslysicim je dotek pFipustny
v horni &éasti paze, na predlokti,
vhodné je poklepat na rameno.

Pokud nékdo pfijde o sluch poté, co
[ ovléddne mluvenou reé, nazyvame ho

:] »ohluchly”. Jakmile dité prijde o sluch pred
:| osvojenim mluvené rfeéi, mluvime o ném
jako o ,neslysicim”. Slovo ,hluchonémy”
nepouzivdme.

*® ®
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Ale abychom nebyli az tak Gplné
sentimentdlni...

NAZNE,
TEDY NEVAZNE.”

Svét neslysicich rozhodné neni o smutku,
je vném hodné zdbavy. Pojdte si to zkusit!
Ajak zacit?

1. Pozvéte névitévu. Nebo si napldnujte
rodinnou chvilku. Tedy, to jste uz asi udélali,
jinak byste UCHO neotevreli.

2. Uvatte si &aj nebo si ofeviete vinko,
pripravte si néco na zub. Zkratka si udélejte
pohodovou atmosféru.

3. Pokud jste predchozi body splnili, je to
nejvic, co jste pro sebe a své blizké mohli

udélat. Byt spolu. UCHO bude jen takovou
tresni¢kou na dortu.



Neslysici si pfeji dobrou chut
teprve tehdy, kdyz uz maji
vsichni jidlo na stole. A to tak,
Ze spolecné poklepaji pésti
do stolu, coZ znamena:
»~Dobrou chut!”

Ted'se soustredte, budou pravidla!l "sNADNé' ZE?"

RozloZte herni pldn a pfipravte si vSechny
dalsi komponenty. Barevné figurky podle
poctu tymd, presypaci hodiny, karticky se . .
znaky a slovy k odezirdni. Karticky rozdélte nNEE; T &RVENO“ MAME MY!"
do t¥i bali¢kd podle druhu a poloZte je na
sprdvné misto na hernim pldnu. Sprdvné
misto pozndte tak, Ze je na ném stejny
obrdzek, jako na rubu kartic¢ek.

Vytvofte herni dvojice a ukofistéte si
svou figurku.

Pokud je vés lichy pocet nebo mate opravdu
hodné kamarddd, nebojte se udélat trojice.
Vybojovanou figurku poloZte na policko start.

Znakovy jazyk neni mezindrodni. Kazdd zemé ).
md svdj vlastni, a dokonce najdete spoustu
raznych ndredi. Je to stejné jako

s ostatnimi jazyky.

Znakové jazyky jsou
jazyky prirozené—
nevymyslel je Zadny
u&enec & ucitel, ale (-

vznikly prirozené,

Znakovy jazyk nemd psanou [
podobu. Cesky znakovy jazyk md |::

kdyz se neslysici mezi -~
sebou potfebovali (-~ @ a vlastni gramatiku, slovosled
dorozumét. =\ D) " a pravidla, kterd se lisi od
= T _— ——____ Ceského jazyka.
S / /0 eelTTTs



Vyberte tym, ktery zacne. Prosté se
dohodnéte, komunikace je dilezitd. A zkuste
si zapamatovat, ktery to byl. Zacinajici tym
posune svou figurku na fialové poli¢ko

s obrdzkem ruky a ¢ekd ho prvni tkol.

»A HNED ZNAKOVAN(!"

Pokud stoji figurka na fialovém poli¢ku
s obrdzkem ruky, dohodnou se hrdéi v tymu,
zda chtéji zkusit predvést znakovym jazykem

jednodussi nebo slozitéjsi znak. Pokud si
vyberou lehéi, vezme si jeden z tymu (ten,
kdo bude predvadét) svétle fialovou kartu se
symbolem +2. Pokud téZsi, vezme si tmavé
fialovou se symbolem +3. Neukazuje obrézek
na lici ostatnim z tymu.

»NADECH, VYDECH."

Otocéte presypaci hodiny, hraé mé krdsnych
tficet vtefin na to, aby predved| zadany znak!



wWAK ZNAKUWEME?Z"

Beze slov a mluveni vyznakujte slovo, které
je napsané na karti¢ce. Na karticce méte
ndvodny obrdzek, jak znak vypadd a struény
popis zdkladniho pohybu rukou.

Ukazujte pouze to, co je zndzornéno
a popsdno. Nepriddvejte zddné slozeniny,
ani vlastni posunky.

nNEMLUVTE!"

Nejednd se o pantomimu. Cilem neni za
kazdou cenu uhodnout. Jasné&, chdpeme, pro
vas asi je, ale UCHO se snazi tak trosku i o to,
aby si lidé osvoijili zdbavnou formou zéklady
znakového jazyka. Po kazdém kole si
muzete znak zopakovat, abyste si slova Iépe
zapamatovali. Na konci hry tfeba dokdzete
vyznakovat zdkladni vétu typu ,J& jdu jist”.

»A ZA TO TO STOVI, NE?”

Nékteré znaky maiji vice
moznych podob.

Pokud zbytek tymu uhodne do 30 vtefin
slovo, které hraé¢ znakoval, posouvd se

s figurkou o dvé pole, pokud hadali
jednodussi znak, a o t¥i pole, pokud hédali
znak tézsi. Pokud neuhodne, posouvd se
figurka o jediné pole. Karticku dejte dospod
prislusného balicku.

Pokraduje dalsi tym v poradi. Nikterak to
nevnucujeme, ale celkem se osvédcilo hrat
postupné ve sméru hodinovych rucicek. Tymy
se postupné stridaji.

V prabéhu hry dfive ¢ pozdéji narazite na
barevnd policka s obrdzkem ust. Na téchto
poli¢kach vas c¢ekd odezirani.

Neslysici umi mluvit, ale
| protoZe neslysi svou vyslovnost
e a nedokdZou ji kontrolovat,

vétsina mluvenou reé
nepouZziva.




~AK ODEZIRAME 2"

Policka s obrdzkem ust maiji tfi rizné barvy.
Cervend obsahuije slova z bézného Zivota,
zelend z oblasti pozndni, modrd pak ukryva
jména a ndzvy. Pokud jste na tahu a vase
figurka stoji na polic¢ku s Usty, dohodnéte se,
jestli budete zkouset lehéi nebo tézsi slovo.
Pak si jeden z tymu vezme Zzlutou karti¢ku

z bali¢ku s obrdzkem Gst a najde pfislusné
slovo, které budou ostatni odezirat.

Vy, ktefi odezirdte, nesmite nic slyset.
Zacpéte si usi prsty, zmackanym papirem,
nasadte si traktoristickd sluchatka.

Chtéli jsme dat do hry $punty do usi. Takové,
co se pouzivaji proti chrdpdni. Ale muselo
by jich byt strasné moc. Nebo byste si chtéli
$punty do usi navzdjem puajéovat?

Odezirani je velice ndroéné
disciplina, a ne kazdy neslysici

ji ovléda.

PFipravit, pozor, otodit presypaci hodiny!

Hrd¢ s kartickou ma tricet vtefin na to, aby
pouhym tichym vyslovovéanim vybraného
slova docilil toho, Ze jeho tym pozn4, jaké
slovo Fikd. Nesmi pouzit ruce, mimiku,
skuteéné jen tise mluvi (nebo pouze
artikuluje). Pokud zbytek tymu uhodne do
triceti vtefin slovo, které hrdac iikd, posouva
se s figurkou o dvé pole, pokud hadali
jednodussi slovo, a o tfi pole, pokud hddali
slovo tézsi. Pokud neuhodne, posouvé se
figurka o jediné pole. Karticku dejte dospod
prislusného balicku.

Pokraduje dalsi tym v poradi.



»KDY HRA KONCi2"

Kdyz se jeden z tym0 se svou figurkou
dostane na politko CiL.

Nebo pockat, pamatujete si jesté, ktery tym
zadinal? Pokud ano, dohrajte jesté hru tak,
aby méli vSichni stejny pocet kol. Pak vas
muze vyhrdt vic.

»A TO JE DOBRE, NE?2”

Muzete si zatleskat.

Neslysici ,tleskaji” tak,
Ze zvednou ruce nad
hlavu a trepotaiji jimi.

Jo a mimochodem, do cile nemusite dorazit
Uplné presné, pokud byste se méli posunout
o vic poli, nez vdm zbyvd, mlzete se na ném
zastavit.

nGRATULUJEME!"

V Ceské republice Zije zhruba
pul milionu osob se sluchovym
postiZenim, pro které mazZe byt bé2nd
komunikace se slysicim svétem vétsi i
mensi prekézkou. Jiz od roku 2006 vsak
pravé pro né existuje organizace Tichy
svét, jejiz vizi jsou rovné prileZitosti pro
vSechny a propojovani svéta slysicich se
svétem neslysicich.

Mezi socidlnimi sluZbami, které
organizace neslysicim poskytuje, jsou

i umocnické sluzby. Ty umoZriuji

osobdm se sluchovym a kombinovanym
postiZenim bez bariér a s plnym

| porozuménim komunikovat se slysicimi

1 lidmi. Jsou poskytovdny prevazné online

& prostfednictvim Tiché linky,

ale také fyzicky.

Dohrdli jste UCHO, a navic jste koupi této hry
podpofrili Tichou linku!



PODEKOVANI:

Na vyvoji a tvorbé této hry spolupracovala
tlumocnice ceského znakového jazyka
z Tiché linky.

Hra vznikla ve spoluprdci s lektory éeského
znakového jazyka z Tichého jazyka.

www.tichyjazyk.cz - kurzy CZJ provozuje
Tichy svét — chrdnénd pracovisté, o. p. s.

% Leona Pospisilova

\ Lucia Cmilanské

Dino Toys s. r. 0.

K Piskovné 108

295 01 Mnichovo Hradiste
Ceska republika
www.mojedino.cz

Vyrobeno v Ceské republice.
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