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Toto rozsifeni obsahuije:

Nahradni blok mapovych listd pro zakladni hru

Pokud vadm jiz po mnoha partiich dosly mapové listy,

mdZzete je s timto rozSifenim doplnit.

Novy blok mapovych listl Privozy
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@ Tento zbrusu novy blok prinasi do Stezek tukand dalsi 2 ostrovy:

| Isla Bahia a Isla Habita. Na obou ostrovech budete pomocf
privoz{l prekondvat zalivy a na Isla Habita najdete 3 nové vesnice
predstavujici ne¢ekané vyzvy i prilezitosti. (Pravidla pro nové ostrovy
najdete na druhé strané tohoto listu.)

Herni material: 1 blok mapovych listd pro zakladnf

ANI PO 'REBUJE] 'E hru, 1 blok mapovych list(i se 2 novymi ostrovy (pro
LA HRU. Privozy). Kazdy blok obsahuje 100 oboustrannych listd.
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Privozy - Pravidla hry

Plati vSechna pravidla zakladni hry pro ostrov Isla Petit
kromé nasledujicich zmén i doplnén.

PFivozy
U pobreZi ostrova se nachdzeji 4 pFivozy, kazdy z nich na pevné dané pFevozni lince. Kazdou z téchto linek
povazuijte za jiz zakresleny Usek stezky, jenz vzajemné propojuje policka na obou koncich linky.

Privozy jsou zaroven povazovany za atrakce. Kdyz poprvé propojite (alespor) jeden konec prevoznf linky
s vesnicf, zaznamenejte to v oblasti bodovani atrakci jako obvykle (viz nize). Kazdy privoz propojeny
s vesnicl musite obodovat, i kdybyste nechtéli.

Oblast bodovani atrakci

Kdyz poprvé propojite atrakci s vesnici, musite zakrouzkovat volnou bodovou hodnotu dané atrakce nejvice
vlevo jako obvykle. Nékteré hodnoty jsou ovsem pozménény:

e U nékterych hodnot pouze zakreslite bonusovy Usek stezky, ale neziskate body.

e  Bonusovy Usek stezky zakreslite za prvni propojenou knihu namisto druhé.

e  Zatretia Ctvrty privoz obdrzite zaporné body, za Ctvrty privoz vSak alespon zakreslite bonusovy Usek

stezky.
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’SZA HAB‘[Th Platf viechna pravidla pro ostrov Isla Bahia
kromé ndsledujicich zmén i doplnént.
Herni doba

Hraje se na 3 kola namisto 2, stejné jako v pripadé Isla Grande ze zékladni hry.

Nové vesnice
Na ostrové najdete 3 nové vesnice: Nova Ves N, Malé Hradisko M a Stara Lhota S. S témito vesnicemi
(a také s ostatnimi 10 vesnicemi, samozi'ejmé) mizete propojovat atrakce, abyste je obodovali.

Propojovani vesnic

Kdyz poprvé propojite Malé Hradisko M s Novou Vsi N nebo Starou Lhotou S, zakrouzkujte bodovou
hodnotu dané dvojice vesnic v oblasti bodovani vesnic. V obou pripadech ihned zakreslite bonusovy
usek stezky. Na konci ziskate body za tato propojent jako obvykle. (Témto novym vesnicim nepfislusi Zadné
karty bonust.)

Poznamka: Je mozné, Ze se vam podarf propojit Malé Hradisko M jak s Novou Vsi' N, tak i se Starou

Lhotou S v rdmci jednoho tahu. V takovém pripade ihned zakreslite dva bonusové useky stezky (jeden za
kazdé propojent).

Varianty hry

Na obou ostrovech mlzete hrat s variantou hry zvlastni bonus (Cervené karty bonus0).

Na obou ostrovech také mlizete hrét variantu pro jednoho hrace. Porovnejte svij vysledek s tabulkou Uspécht
stejné jako vzakladni hre. Isla Bahia pitom vyhodnotte jako Isla Petit a Isla Habita jako Isla Grande.



