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V srdci Stfedozemniho more spolu akropole zapoli o bohatstvi a sldvu. Na pomoc si pozvaly
nejnadanéjsi architekty z celého Recka. Budujte rezidence, chramy, trznice, zahrady a vojenské
posadky a pomozte svému méstu prekonat ostatni. Dodrzovanim pravidel a harmonickym
planovanim budete zvySovat prestiz mésta, kterou pak muzZete je$té znasobit stavbou namésti.
Nejzakladnéjsi stavebni surovinou je kamen, jehoz zasobu nesmite zanedbat. Pfisun kamene
z lomt vam umozni stavét mésto do vysky, az nakonec dosahne samotnych nebes!
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HékNl MATéklAL ® Ze zbylych desek mésta utvofte Fadu licem vzhiiru uprostfed stolu €. Tato fada bude oznatovéna jako ,stavenisté".
Spoleéné s ostatnimi hraci se dohodnéte, odkud budete poéitat ,zacatek staveni$té" (zda od desky, ktera je aktualné nejvice
vpravo, nebo od desky aktualné nejvice vlevo). Zacatek hraje roli pfi vybéru desek v prabéhu hry a pfi doplnéni stavenisté.

® Kazdy hrac, nadale oznacovany jako architekt, si vezme pocatecni desku a umisti ji pred sebe ©.
® Architekt, ktery naposledy vysplhal nebo vysel na néjaky kopec, si vezme Zeton hlavniho architekta €.

@ Pocinaje prvnim architektem (s Zetonem hlavniho architekta) a poté postupné dal po sméru hodinovych rucicek si
kazdy architekt vezme vyznaéeny pocet kamenti €2 :

3 93 2333 23330

@ Ze zbylych kamen( utvofte spoleénou zasobu pobliz desek mésta ().

Zeton hlavniho architekta

1 bodovaci bloc¢ek ; 40 kostek kamene
v
PRIPRAVA HRY L

® Vezméte desky mést, které odpovidaji poétu hraca ve hre
(Fidte se tabulkou niZe a &sly na rubu desek mésta).
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. Priklad pripravy hry ctyr architektd.
® Vytvofte 11 stejné vysokych sloupkl desek mésta, viechny licem dold (viz €D napravo).

ok i i i< : Tip: Na zadatku hry a poté vzdy, kdyz je stavenisté
. n— TR S — p— doplnéné, na ném musi byt pravé o 2 desky mésta
Poznamka: Pokud hrajete hru 2 nebo 3 hracu, muzete pouzit vsechny desky mésta 5 N A 3 v ;
a prodlouzit tak partii. Pokud tak chcete uéinit, utvotte 19 sloupk (pfi hfe 2 hracid) eSS HallIe atonibaEENO TS i¢de JerRdeseR
o T o pro hru 4 architektu.
nebo 14 sloupku (pri hre 3 hracu).
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Hra probiha po jednotlivych tazich architektu poéinaje hlavnim architektem a poté dal po sméru hodinovych ruéiéek.

Kazdy architekt provede svuj tah, naéez nasleduje tah dal$iho architekta v pofadi. Takto provadi architekti tahy az do
chvile, kdy zbude na stavenisti pouze 1 deska mésta (viz dop/néni stavenisté, str. 7). Hlavni architekt tak bude mit vidy

dva tahy a ostatni architekti jeden.

Dulezité: Desku, ktera zlistane na stavenisti na dplném konci hry,

[ nezahraje nikdo.
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Kdyz je architekt na tahu, provede tyto dvé akce v pevné daném pofadi:

@ Vybér desky
® PriloZzeni desky k méstu

Kdyz jste na tahu, vyberte desku, kterou poté priloZite ke svému méstu.
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Desku vybirate ze stavenisté. Deska, ktera je aktualné na zadatku stavenisté, je zdarma. Pokud si nechcete vybrat
desku na zacatku, musite zaplatit 1 kamen za kazdou desku na stavenisti, kterou pfi vybéru pfeskolite. V. pozdéjsich
tazich budou v fadé mezery. Tyto mezery pfi pfeskakovani ignorujte. Poéitejte pouze preskoéené desky. Nezapomerite,
e zacatek stavenisté je vidy u té desky, ktera je aktualné prvni v fadé. Pokud nékdo vezme prvni desku v Fadé, zaéatek

staveni$té se posune k dal$i desce v poradi.

Zaplacené kameny vracite do spole¢né zasoby.

Marek si vybral 4. desku v Fade.
Preskocil 3 desky a zaplati tedy 3 kameny.

/" Poznamka: Pokud jiz neméte kameny,

musite si vzit prvni desku ze stavenisteé.
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zacatek
stavenisté

Vybranou desku musite poté pfiloZit ke svému méstu. Desku smite
pfiloZit do prvniho patra mésta (tzn. pfimo na herni stdl) nebo do
vysSich pater (tzn. na stavajici desky vaseho mésta). Pokud prikladate
desku do prvniho patra, musi se pfilozena deska alespori 1 svym
okrajem dotykat alespon 1 desky, ktera je soudasti vaseho mésta.

Pokud prikladate desku do vyssiho patra, musi cela leZzet na stavajicich
deskach vaseho mésta: tzn. vSechny 3 hexy (hex = sestisténné pole)
pfilozené desky musi prekryt hexy na stavajicich deskach. Zaroven
musi deska na vy$Sim patfe leZzet na hexech alespon dvou ruznych
desek z niz$iho patra. Nové priloZzena deska nesmi ani jednou ¢asti
viset pfes okraj mésta, ani nesmi prekryt ,diru" ve mésté. Deska ve
vy$Sim patfe se nemusi dotykat jiné desky na stejném patre.

KaZzdou desku mésta tvofi 3 stavebni hexy.
Existuji 3 typy stavebnich hexu:

o Lomy, diky kterym ziskate kameny.

o Namésti, které nasobi body ziskané z budov.

e Budovy, za které ziskate body, pokud splnite
pravidla pro jejich umisténi.

Lomy

Lomy vam na konci hry nepfinesou 2Zadné
body, ale muzZete za né ziskat kameny. Vidy
kdyz prekryjete lom jinou deskou, vezméte si
1 kamen ze zasoby.

Poznamka: Kdyz prekryjete éast svého mésta
novou deskou, pfekryté hexy se jiz nepovazuji
za soucast vaseho mésta.

Namésti

Namésti na konci hry funguji jako nasobitele bodu
ziskanych z jednotlivych druhl budov. Hodnotu nasobitele
poznate podle po¢tu hvézdicéek. Pokud mate vice namésti
stejného druhu, jejich hvézdicky se séitaji.

Namésti nemusi sousedit s budovou daného druhu, aby se
jeho nasobitel podital.

Marek umistil desku mésta do druhého
patra mésta a prekryl 2 lomy. OkamZité
ziska 2 kameny ze zasoby.

Poznamka: Na podateéni desce mate
namésti nasobici rezidence.



Budovy
Ve hfe je 5 druhd budov.
KaZzdou budovu muzete do mésta umistit libovolné a kamkoliv, ale pro ziskani bodu, musite spinit 2 podminky:
« Musite splnit bodovaci podminku daného druhu budov.
« Musite mit ve mésté alespon 1 namésti odpovidajiciho druhu (viz namésti na str. 5).

® PODMINKY PRO BODOVANE UMISTENI BUDOV

Rezidence
Obyvatelé vaseho mésta ziji radi pospolu ve velkém sousedstvi.
Na konci hry ziskate body pouze za rezidence, které jsou
3\ soucasti nejvétsi souvislé skupiny rezidenci.
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TrZnice
Obchodnici nesnasi konkurenci, a tak chtéji byt daleko od ostatnich.
Na konci hry ziskate body pouze za trznice, které nesousedi
s jinymi trznicemi.

Posadka
Vojaci by méli strezit méstské hradby.
. Na konci hry ziskate body pouze za posadky umisténé na
\ okraji mésta.

Chram
KnéZzi privadi do chrami stoupence z okolnich budov.
Na konci hry ziskate body pouze za chramy, které jsou zcela
obklopeny stavebnimi hexy (na jejich patfe nezalezi).

Zahrada
Jakékoli zahrada zkrdsluje mésto.
Zahrady nemaji specialni podminky.

® HobnoTA BuUDOV

Budova postavena ve vy$$im patfe vam pFinese vice bodu.

Hodnota kazdé budovy je urCena patrem mésta, na kterém stoji: budova (sp/iujici podminky) stojici
v prvnim patfe (tedy primo na hernim stole) ma hodnotu 1 bod. V druhém patie 2 body, ve tfetim
patfe 3 body atd. (viz zavérecné bodovani, str. 7).

(Di’lleiité: Na rozdil od budov vam namésti postavena ve vy$sich patrech nepFinaseji vice bodﬁ.)

Jakmile zbude na stavenisti pouze jedna deska, provedte nasledujici kroky:

e Zbylou desku posunte na prvni misto v fadé tak, aby za ni bylo misto pro ostatni desky.
e Poté vezméte jeden sloupek desek a vyskladejte tyto desky jednu po druhé, licem vzhuru, do fady za zbylou deskou.

Predejte Zeton hlavniho architekta dalSimu hraéi po sméru hodinovych rucicek.

Hra pokracuje dal, poéinaje novym hlavnim architektem. Pokud jiZ nemuZete doplnit stavenisté
(protoZe nejsou dalsi sloupky desek), nastane konec hry.

[ Dulezité: Posledni dilek mésta jiz nikdo neziské.j

Hra kon¢i, jakmile zbude na stavenisti pouze jedna deska a jiz nejsou ve hfe dalsi sloupky desek.

Pouzijte bodovaci blocek. Kazdy hraé spocita body za kazdy
druh staveb, ktery ma ve mésté. Body za jednotlivé druhy
staveb vypoctete nasledujicim zpusobem:
o Seltéte bodové hodnoty vSech budov daného druhu,
které splnuji odpovidajici bodovaci podminku.
e Seltéte vSechny hvézdicky na naméstich odpovidajici
barvy.
o \Vynasobte tato dvé ¢isla.

Body za jednotlivé druhy budov sectéte dohromady. Navic
ziskate 1 bod za kazdy kamen, ktery vam na konci hry zbyva
v osobni zasobé.

Hraé s nejvy$$im poétem bodi se stava vitézem.

V pfipadé shody vitézi ten hrac, ktery ma vice kameni Marek scitéd body za své rezidence. Nejvétsi skupina
v osobni zasobe. rezidenci ma 5 rezidenci v 1. patfe a 2 rezidence
v 2. patfe. Celkova hodnota je tedy 9. (5x1 + 2x2 = 9)

Na stejné barevnych naméstich ma 3 hvézdicky. Ziska
tedy 9x3 = 27 bodu.
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Pokud si chcete zahrat naroénéjsi partii, zkuste niZze popsané varianty hry.

Pfiprava i prubéh hry jsou beze zmén. Kazda varianta predstaVUJe novou bonusovou podmlnku pro kazdy druh budovy.
Pokud budova splfiuje bonusovou podminku, jeji bodova hodnota bude dvojnasobna. Pokud bonusova podminka neni
splnéna, bodujete ji normalné.

Bonusové podmmky nenahrazuy zakladni podmlnky Pokud chcete ziskat za budovu body, musite i nadale dodrzet
zakladni podminky a mit alespon 1 odpovidajici namésti.

Muzete pou2|t libovolnou kombinaci variant & vSechny najednou. Nejprve ovsem doporudujeme zahrat si partii s kazdou
variantou zvlast.

Rezidence
Pokud ma vase nejvétsi skupina reZ|denC|
bodovou hodnotu 10 a vice, ziskate za ni
dvojnasobek bodu.

Trznice
Pokud trZnice sousedi se qutym naméstim,
ziskate za tuto trznici dvojnasobek bodu.

Posadka
Pokud jSOU kolem posadky 3 nebo 4 volna
mista, ziskate za ni dvojnasobek bodu.

Chram
Pokud je chram ve vy55|m patfe, ziskate za
néj dvojnasobek bodu.

Zahrada
Pokud zahrada sousedi s jezerem (prazdnou
oblasti, kterd je zcela obklopena deskami), (Poznémka: Praznou oblast )

ziskate za ni dvojnasobek bodu. muze tvofit jeden i vice hexu. |
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